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WSTEP

Poradnik metodyczny jest uzupetnieniem podrecznika i zeszytu ¢wiczen z Jezykiem polskim kazdego dnia. Opracowany materiat
stanowi wsparcie dla lektoréw w pracy z cudzoziemcami.
Poradnik zostat podzielony na cztery czesci, ktdre zawieraja:

wskazowki metodyczne, czyli porady jak przygotowac sie do prowadzenia zajec i na co warto zwrdci¢ uwage przed rozpoczeciem

kazdej lekcji;

propozycje gier i zabaw jezykowych z gotowymi kartami pracy, ktére sg oznaczone wedtug nastepujacych wzorow:

Q
Ot —karta pracy do wydruku i wyciecia,

R
\4 — karta pracy do wydruku i uzupetnienia.

karty pracy z dodatkowymi cwiczeniami do kazdego bloku tematycznego, bedace uzupetnieniem tresci zawartej
w podreczniku i zeszycie ¢wiczen;

propozycje konspektéw lekcji z wykorzystaniem materiatdw dydaktycznych zawartych w podreczniku, zeszycie ¢wiczen
i poradniku.

Do kazdej z czterdziestu jednostek lekcyjnych przygotowano opisane gry i zabawy jezykowe, ktorych celem jest utrwalenie
poznanego materiatu gramatycznego i leksykalnego.

Dodatkowe karty pracy sa uzupetnieniem tresci zawartych w podreczniku i zeszycie ¢wiczen. Karty pracy zawierajg zadania
stuchowe oznaczone ikona stuchawek i numerem nagrania, ktére znajduje sie na ptycie CD. Warto wykorzysta¢ karty pracy
w celu powtdrzenia materiatu przy podsumowania danego bloku tematycznego, czyli po zrealizowaniu czterech tematow lekgji
z kazdego modutu. Taka forma pracy pozwoli prowadzacemu zajecia zweryfikowac stopien opanowania danego materiatu przez
uczacych sie. Do kazdego bloku tematycznego zostata stworzona jedna karta praca.

W poradniku metodycznym znajduja sie rowniez przyktadowe konspekty lekgji, ktdre wskazuja, jak wykorzystac przygotowany
materiat dydaktyczny podczas prowadzenia zajec.



s WSKAZOWKI METODYCZNE

s GRY | ZABAWY JEZYKOWE

MODUL 1. Na dobry poczatek

Lekcja 1A. O sobie samym

Lekcja 1B. O tych, ktérzy pobili swiat

Lekcja 1C. Co méwia gwiazdy?

Lekcja 1D. Idzie mi coraz lepiej

MODUL 2. O gustach sie nie dyskutuje

Lekcja 2A. Z moda na bakier

Lekcja 2B. Zaprojektuj to sam

Lekcja 2C. Znajdz swoja pasje

Lekcja 2D. Poznaj swéj temperament

MODUL 3. Swiat wokét nas

Lekcja 3A. Kultura sie liczy

Lekcja 3B. Wyscig z czasem

Lekcja 3C. Odkryj zawody przysztosci

Lekcja 3D. Nowe granice mozliwosci

MODUL 4. Po drugiej stronie ekranu

Lekcja 4A. Jestem online

Lekcja 4B. Swiat mass mediéw

Lekcja 4C. Reklama niejedno ma imie

Lekcja 4D. Nauka a moze technika?

MODUL 5. Palcem po mapie
Lekcja 5A. Co kraj to obyczaj

Lekcja 5B. Zycie za granica
Lekcja 5C. Podréz po Polsce

Lekcja 5D. Stopem czy pieszo?

MODUL 6. Przy wspélnym stole

Lekcja 6A. To tylko dwie kalorie

Lekcja 6B. Poradnik zdrowie

Lekcja 6C. Kulinarna podréz

Lekcja 6D. Swietuj razem z nami

MODUL 7. Zielono mi

Lekcja 7A. W zgodzie z naturg

Lekcja 7B. Smieci skrzydet nie maja

Lekcja 7C. Badz bohaterem klimatu

Lekcja 7D. Krélestwo zwierzat

MODUL 8. Zdrowie i pomoc

Lekcja 8A. Witasciwy krok, wielki skok

Lekcja 8B. Pomagam, bo lubie

Lekcja 8C. Przezorny zawsze ubezpieczony

Lekcja 8D. Nieszczescia chodza parami

MODUL 9. Zycie w Polsce

Lekcja 9A. Zawodowy sukces

Lekcja 9B. Nowe horyzonty

Lekcja 9C. Egzamin z jezyka polskiego

Lekcja 9D. Wspdlna podroéz przez zycie

MODUL 10. Poradnik kreatywnego pisania

Lekcja 10A. Swiat wyobrazni

Lekcja 10B. Drzwi do nowych mozliwosci

Lekcja 10C. Moc argumentacji

Lekcja 10D. Gtos ttumu

DODATKOWE KARTY PRACY

MODUL 1. Na dobry poczatek
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WSKAZOWKI METODYCZNE

JAK ROZPOCZAC LEKCJE? KILKA PORAD...

MODUL 1. NA DOBRY POCZATEK

wyjasni¢ pojecie — dane osobowe;
poprosi¢ kazdego uczestnika zajec, aby opowiedziat o sobie;
przypomniec, czym jest styl oficjalny i nieoficjalny w komunikaciji.

m O TYCH, KTORZY PODBILI SWIAT

spytac ucznidw, czy potrafig wymieni¢ nazwiska znanych Polakéw i ich osiggniecia;
poprosi¢ o wymienienie poznanych dotychczas czesci mowy i tego na jakie pytania odpowiadaja.

WIS comowia cwiazov:

wyjasni¢ pojecia — horoskop, wrozby;,

zapytac uczestnikéw, jakie sa ich znaki zodiaku;

przypomnie¢ nazwy miesiecy;

wyjasni¢, czym réznia sie liczebniki porzadkowe od liczebnikéw gtéwnych.

m IDZIE Ml CORAZ LEPIEJ

zapytac uczestnikéw: Jakie trudnosci napotykacie w nauce jezyka polskiego?;
wyjasni¢ pojecia - kinestetyk, wzrokowiec, stuchowiec;
przypomnied, jakie zaimki pytajne wystepuja w jezyku polskim.

MODUL 2. O GUSTACH SIE NIE DYSKUTUJE

zapoznac uczestnikdw z pojeciami zwigzanymi z moda, réznymi stylami oraz rodzajami tkanin;
poprosic¢ uczestnikdw, aby wymienili czesci garderoby, ktére obecnie maja na sobie;
zapisac¢ na tablicy pytania: Co to jest moda i dlaczego jest wazna w naszym zyciu?.

PN zasroriua o sam

przypomniec¢ nazwy pomieszczen i rodzaje budynkdéw mieszkalnych;
poprosi¢ uczestnikéw o opisanie swojego ulubionego pomieszczenia w domu;
wyjasni¢ konstrukcje trybu przypuszczajacego.

WINTIEIST znadot swosa pasts

spytac uczestnikéw zajec o ulubiona forme spedzania czasu wolnego i dyscypline sportows;
spytac uczestnikéw o ich czynnosci dnia codziennego;

wyjasni¢ formy osobowe czasownikdéw regularnych czasu terazniejszego;

porozmawiac o tym, jaki wptyw na zdrowie cztowieka ma aktywnosc¢ fizyczna.

m POZNAJ SWO3J TEMPERAMENT

poprosi¢ uczestnikdw zaje¢ o zapoznanie sie ze stownikiem poje¢;
porozmawiac o typach temperamentu i wyjasnic¢ niezrozumiate pojecia;
porozmawiac o znaczeniu temperamentu w relacjach miedzyludzkich;
przypomniec cechy charakteru i osobowosci.



MODUL 3. SWIAT WOKOL NAS

KULTURA SIE LICZY

zachecic¢ do refleksji nad znaczeniem kultury w spoteczenstwie;
zapytac o formy kultury znane uczestnikom;

przypomniec¢ czym rézni sie spdjnik od zaimka;

wyttumaczyé, jakie funkcje w zdaniu petnia zaimki i spojniki.

WYSCIG Z CZASEM

zapytac uczestnikéw o znane im rodzaje ustug handlowych;

poprosic¢ o przyktady nazw firm lub miejsc, w ktérych mozna skorzystac z réznych ustug;
zapytac o przyktady sytuacji, w ktérych ludzie korzystaja z ustug handlowych;
przypomniec¢ zasady tworzenia czasu przesztego i wyjasni¢ jego budowe gramatyczna.

ODKRYJ ZAWODY PRZYSZLOSCI

zadac¢ pytanie: Co to jest rynek pracy i dlaczego jest wazny?

zapoznac uczestnikéw z pojeciami zwigzanymi z rynkiem pracy, réznymi zawodami oraz perspektywami zawodowymi.
porozmawiac na temat tego, co interesuje uczestnikdw w poszczegoélnych zawodach i dlaczego;

wyjasni¢ okreslenie: zawody przysztosci;

przypomniec¢ zasady tworzenia czasu przysztego i wyjasni¢ jego budowe gramatyczna.

NOWE GRANICE MOZLIWOSCI

wyjasni¢ pojecia: odkrycia, wynalazki;
wyjasni¢ konstrukcje sktadniowa strony biernej i strony czynnej;
wyjasni¢ strony czasownikéw przechodnich i nieprzechodnich.

MODUL 4. PO DRUGIEJ STRONIE EKRANU

JESTEM ONLINE

wyjasni¢ pojecie - Internet;

porozmawiac¢ na temat znaczenia Internetu w codziennym zyciu;

omowic pojecia zwigzane z bezpieczenstwem w sieci i przedstawic rézne zagrozenia;
podkresli¢ znaczenie swiadomego korzystania z Internetu i ostroznosci online;
przedstawi¢ przyktady konsekwencji piractwa internetowego dla tworcoéw i spoteczenstwa.

SWIAT MASS MEDIOW

zapytac uczestnikdw o znane im formy masowego przekazu i ich funkcje;

wyjasni¢ pojecie - fake news i omowi¢ jak rozpoznac fatszywa informacje;

zadac pytanie: Dlaczego wazne jest byc¢ swiadomym i krytycznym konsumentem informacji medialnych?;
wyjasni¢ czym jest zdanie ztozone i zdanie pojedyncze;

wyttumaczy¢ jak odrézni¢ zdanie pojedyncze od ztozonego.

REKLAMA NIEJEDNO MA IMIE

zapoznac uczestnikow z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z reklama;

omowic cechy reklamy oraz jej role w spoteczenstwie;

wyjasni¢ budowe przekazu reklamowego, znaczenia slogandw i fenomenu reklamy;
zapytac uczestnikéw: Jak wyglgda jezyk swiata reklamy i marketingu?.

NAUKA A MOZE TECHNIKA?

zapytac uczestnikéw o znane im stownictwo zwigzane ze sprzetem elektronicznym;

wyjasni¢ czym sa emotikony;

przedstawi¢ przyktady emotikondw;

porozmawiac na temat tego, jakie emocje lub reakcje sg wyrazane za pomoca réznych emotikondw.



MODUL 5. PALCEM PO MAPIE

WINTEIE cokna o osveza)

zapytac uczestnikéw o znane im tradycje i zwyczaje Swigteczne w Polsce i na catym Swiecie;

omowic réznice miedzy swietami w réznych krajach i kulturach;

omowic typowe zwroty i frazy stosowane w zyczeniach;

zadac¢ pytania: Jakie tradycje swigteczne sq waszym zdaniem najpiekniejsze? Czy macie ulubionqg okazje do sktadania
zyczen? Dlaczego sktadanie zyczen jest wazne?,

wyjasni¢, czym sa nieosobowe formy czasownika.

WINTTETE veie za cranica

przedstawic historie osoby, ktéra wyjechata za granice w poszukiwaniu lepszych mozliwosci lub nowych doswiadczen;
porozmawiac na temat tego, jakie korzysci i wyzwania moze napotkac osoba, ktéra decyduje sie na zycie w innym kraju oraz
zacheci¢ uczestnikdw do dzielenia sie swoimi przemysleniami na ten temat;

wyjasni¢ zasade odmiany liczebnikéw gtéwnych z uwzglednieniem trzech rodzajow: meski, zenski, nijaki.

zwréci¢ uwage na deklinacje poszczegdlnych czesci mowy z liczebnikiem.

zapytac uczestnikéw o to, jakie miejsca odwiedzili w Polsce;

zapytac¢ uczestnikdw o znane im stownictwo zwigzane z podrézowaniem i turystyka;
wyjasni¢ zagadnienie gramatyczne: czas przyszty ztozony,

zadac¢ pytanie: Dlaczego relacje z podrozy sq wazne i jakie mogq przyjac formy?.

zapytac uczestnikéw o znane im srodki transportu;

zapytac uczestnikéw o ich doswiadczania z podrézowaniem réznymi srodkami transportu;
wyjasni¢ czym sa czasowniki ruchu oraz jaka funkcje petnia z zdaniy;

wyjasni¢ pojecie — prefiks,

omowic prefiksy w czasownikach ruchu.

MODUL 6. PRZY WSPOLNYM STOLE

TO TYLKO DWIE KALORIE

zapoznac uczestnikow z piramida zywieniowa jako narzedziem do zdrowego planowania positkow;
porozmawiac¢ na temat wptywu nawykow zywieniowych na zdrowie cztowieka;
wyjasni¢ zagadnienie gramatyczne: tryb rozkazujgcy.

LEKCJA 6B. PORADNIK ZDROWIE

wyjasni¢ — w kontekscie tematu lekcji — znaczenie pojecia etykieta;
zapytac uczniéw, czy wiedza co oznacza skrot GMO i BIO;
zadac pytanie: Dlaczego wazne jest swiadome wybieranie produktow spozywczych?.

KULINARNA PODROZ

wyjasni¢ pojecie: kultura regionalna;
zapytac uczestnikéw, jakie znajda tradycyjne dania regionalne z réznych czesci Polski;
poprosi¢ uczestnikdw o wymienienie przyboréw kuchennych i sposobdw przyrzadzania jedzenia, ktére sg im znane.

TN SWIETUI RAZEM Z NAMI

poprosi¢ uczestnikdw o wymienienie znanych im uroczystosci towarzyskich i rodzinnych;
omowic cele i tradycje zwigzane z uroczystosciami towarzyskimi;
omowic jakie najwazniejsze elementy powinno zawierac zaproszenie.
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MODUL 7. ZIELONO Ml

wyjasni¢ pojecie: ochrona srodowiska;

zapytac uczestnikéw o to, jakie znaja rodzaje zagrozen dla srodowiska;

zacheci¢ uczestnikow do refleksji nad problemami ekologicznymi i tym, jakie dziatania mozna podjaé, aby pomdc w ich
rozwiazaniu.

- TEIRTN  SMIECI SKRZYDEL NIE MAJA

wyjasnienie jakie oznaczenia sa umieszczane na opakowaniach i co oznaczaja;

omowic jakie materiaty mozna poddac recyklingowi, jakie sa najczestsze btedy popetniane podczas segregacji Smieci i jakie
konsekwencje moga wynikac z niewtasciwej segregacji;

wyjasni¢ zagadnienie gramatyczne: tryb przypuszczajqcy.

" TEIRIEN  BADZ BOHATEREM KLIMATU

wyjasnic, co to jest klimat i dlaczego jego ochrona jest wazna;
omowic¢ problem zmian klimatycznych i ich konsekwencji dla planety i spoteczenstwa;
wyjasni¢ zagadnienia gramatyczne: zdania ztozone wspodtrzednie i zdania ztozone podrzednie.

TEIRTN  KROLESTWO ZWIERZAT

poprosi¢ uczestnikdw o wymienienie znanych im nazw zwierzat;
wyjasni¢ zagadnienie gramatyczne: zdania podrzedne warunkowe.

MODUL 8. ZDROWIE | POMOC

PG W78 WEASCIWY KROK, WIELKI SKOK

poprosi¢ uczestnikdw, aby wymienili nazwy zdarzen, ktére sg im znane i wymagaja interwencji odpowiednich stuzb;
porozmawiac na temat réznych rodzajéw zdarzen i sytuacji, ktére moga wystapi¢ w zyciu codziennym;

omowic zasady udzielania pierwszej pomocy;

zapisac¢ na tablicy najwazniejsze numery alarmowe.

LEKCJA 8B. POMAGAM, BO LUBIE

zapytac o znane uczestnikom problemy spoteczne;
zapytac o znane uczestnikom formy pomocy i akcje charytatywne;
przypomnie¢ zagadnienia gramatyczne: czasowniki niedokonane, czasowniki dokonane.

m PRZEZORNY ZAWSZE UBEZPIECZONY

spytac uczestnikéw zajec, jakie znaja zwroty, ktére informuja o stanie zdrowia;

poprosi¢ uczestnikdw o przypomnienie znanych im nazw specjalizacji lekarskich;

przypomnieé¢ konstrukcje Boli mnie... / Bolg mnie... z mianownikiem liczby pojedynczej i mnogiej;
wyjasni¢ zagadnienie gramatyczne: tryb oznajmujgcy.

P4/ V1,8 NIESZCZESCIA CHODZA PARAMI

wyjasni¢ pojecia: przystowie, przesqd,
porozmawiac na temat tego, dlaczego ludzie wierza w przesady, symbole i jakie maja one znaczenie w réznych kulturach;
zapytac¢ uczestnikéw, jakie znaja polskie przystowia i przesady.



MODUL 9. ZYCIE W POLSCE

ZAWODOWY SUKCES

zapytac uczestnikéw o to, czym jest dla nich zawodowy sukces;

wyjasni¢, dlaczego przygotowanie do rozmowy kwalifikacyjnej jest kluczowe podczas poszukiwania pracy;

omowic zasady, o ktérych warto pamieta¢ podczas rozmowy o prace, takie jak punktualnosé¢, odpowiedni ubiér, odpowiednie
zachowanie i aktywne stuchanie.

LEKCJA 9B. NOWE HORYZONTY

opowiedzie¢ o systemie edukacji w Polsce;
porozmawiac na temat réznych typdw uczelni wyzszych w Polsce;
wyjasni¢, czym s kursy, szkolenia i jakie kwalifikacje mozna zdoby¢ dzieki nim.

EGZAMIN Z JEZYKA POLSKIEGO

przypomnie¢ dotychczas poznana terminologie gramatycznag;

spytac uczestnikéw o to, jak przygotowuja sie do egzaminu z jezyka polskiego;

poprosi¢ kazdego uczestnika o wymienienie, co jest dla niego najtrudniejsze w procesie nauki jezyka polskiego;
zapisac¢ na tablicy pytanie: Jakie sg Wasze najwieksze obawy zwigzane z egzaminem z jezyka polskiego?

WSPOLNA PODROZ PRZEZ ZYCIE

przypomnie¢ dotychczas poznana terminologie gramatyczng;

spytac uczestnikéw o to, jak przygotowuja sie do egzaminu z jezyka polskiego;

poprosi¢ kazdego uczestnika o wymienienie, co jest dla niego najtrudniejsze w procesie nauki jezyka polskiego;
zapisac¢ na tablicy pytanie: Jakie sg Wasze najwieksze obawy zwigzane z egzaminem z jezyka polskiego?.

MODUL 10. PORADNIK KREATYWNEGO PISANIA

SWIAT WYOBRAZNI

wyjasni¢ pojecie - opowiadanie;
wymieni¢ cechy opowiadania.

LGN ]:8 DRZWI DO NOWYCH MOZLIWOSCI

wyjasni¢, czym jest list motywacyjny;
zapisac¢ na tablicy pytanie: List motywacyjny — kiedy warto go napisac?

MOC ARGUMENTACII

przeczytac¢ informacje dotyczace wyjasnienia pojecia — rozprawka i jej elementy;
zapisac na tablicy pytanie: Jaki jest gtowny cel rozprawki?;
przeprowadzi¢ burze mézgdéw na powyzszy temat.

GLOS TLUMU

wyjasni¢, czym jest artykut;
zadac¢ pytanie: O czym mozna napisac artykut?;
przeprowadzi¢ burze mézgdw na powyzszy temat.
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MODUL 1

LEKCJA 1A.
O SOBIE SAMYM

FA L EVENE AL CYEN  Kilka stéw o sobie

Uczestnicy zajec¢ dobieraja sie w pary. Kazda z par otrzymuje dwa zestawy fiszek z pytaniami (w stylu oficjalnym i nieoficjalnym).
Wymieszane fiszki sg odwrdcone tak, aby tekst nie byt widoczny. Osoba rozpoczynajaca zabawe losuje dwie fiszki - jesli zdobedzie
pare, zabiera ja, odpowiada na pytanie i losuje ponownie. Jesli nie wylosuje pary - fiszki odktada na miejsce, a zabawe rozpoczyna

g

14

kolejna para uczestnikéw. Wygrywa ten duet, ktory zdobedzie najwiecej fiszek.

10.

.

12.

Jak masz na imig?

Jak sie nazywasz?

Kiedy sie urodzites/as?

Skad jestes?

Gdzie mieszkasz?

Posiadasz telefon?

Gdzie pracowates/as?

Gdzie jeste$ zatrudniony/a?

Na jakim stanowisku pracujesz?

Czy jestes zonaty/zamezna?

Jakie obywatelstwo posiadasz?

Jakie jest twoje wyksztatcenie?

Jak ma pan/pani na imig?

Jak sie pan/pani nazywa?

Jaka jest pana/pani data urodzenia?

Skad pan/pani jest?

Gdzie pan/pani mieszka?

Czy posiada pan/pani telefon?

Gdzie pan/pani pracowat/a?

Gdzie jest pan/pani zatrudniony/a?

Na jakim stanowisku pan/pani pracuje?

Czy jest pan/pani zonaty/zamezna?

Jakie obywatelstwo pan/pani posiada?

Jakie jest pana/pani wyksztatcenie?



P EVENA L CVEN  Przypadki

Uczestnicy zajec siadajg w kotku. Osoba rozpoczynajaca zabawe losuje u prowadzacego jedna karteczke i odmienia znajdujacy
sie na niej wyraz przez przypadki. Jesli wykona zadanie poprawnie — otrzymuje jeden punkt, jesli nie — czeka na kolejna szanse.
Karteczka wraca do prowadzacego i losuje kolejny uczestnik zaje¢. Wygrywa ten, kto zdobedzie najwiecej punktow.

Odpowiedzi:

Spacer — spaceru; spacerowi; spacer; spacerem; spacerze; spacerze.

Spacery - spacerdw; spacerom; spacery; spacerami; spacerach; spacery.

Telefon - telefonu; telefonowi; telefon; telefonem; telefonie; telefonie.

Telefony - telefondw; telefonom; telefony; telefonami; telefonach; telefony.
Dowdd - dowodu; dowodowi; dowdd; dowodem; dowodzie; dowodzie.

Dowodow — dowodow; dowodom; dowody; dowodami; dowodach; dowody.
Zawod - zawodu; zawodowi; zawdd; zawodem; zawodzie; zawodzie.

Zawody — zawodow; zawodom; zawody; zawodami; zawodach; zawody.
Informacja - informacji; informacji; informacje; informacja; informacji; informacjo.
Informacje — informacji; informacjom; informacje; informacjami; informacjach; informacje.
Konto — konta; kontu; konto; kontem; koncie; konto.

Konta — kont; kontom; konta; kontami; kontach; konta.

Hasto — hasta; hastu; hasto; hastem; hasle; hasto.

Nazwisko — nazwiska; nazwisku; nazwisko; nazwiskiem; nazwisku; nazwisko.
Jezyk - jezyka; jezykowi; jezyk; jezykiem; jezyku; jezyku.

Adres — adresu; adresowi; adres; adresem; adresie; adresie.

o

Spacer Spacery Telefon Telefony
Dowdéd Dowody Zawodd Zawody
Informacja Informacje Konto Konta

Hasto Nazwisko Jezyk Adres



MODUL 1 O TYCH, KTORZY PODBItfgc\:I::;:II\?I:

P EVERTATLCEN Przeciwienstwa

Kazdy uczestnik zaje¢ otrzymuje oddzielny zestaw karteczek z przymiotnikami do wyciecia. Zadaniem kazdej z oséb jest utozenie
przymiotnikéw w pary wyrazoéw przeciwstawnych.

Odpowiedzi:

jasne —ciemne
krotkie — dtugie
niski —wysoki
gtosny - cichy
maty — duzy
krecone - proste
owalny — kanciasty
mitody — stary
wesoty — smutny
zty — dobry

- - - — T - - - "’ - - - 7’0 — — —/ /7
’
o

\ jasne \ krecone \ proste \ ciemne \

F— — — — 4+ - = — — 4+ - = = = 4+ — = — — A

\ krotkie \ owalny \ kanciasty \ dtugie \
- =+ - — — — 4+ — — — — + — — — — A
\ niski \ mtody \ smutny \ cichy \
F— - — -+ — - — — + — — — — 4+ — — — — A
\ gtosny \ wesoty \ stary \ wysoki \
- =+ - — — — 4+ — — — — + — — — — A
\ maty \ zty \ dobry \ duzy \
e

P2 EVVERTALCTEN  Opisz mnie!

Uczestnicy zaje¢ dobieraja sie w pary. Wykorzystujac przymiotniki z powyzszego zadania, a takze inne poznane w trakcie nauki,
opisuja siebie nawzajem na forum grupy.

Przyktad:

Ania to mtoda kobieta o jasnej i promiennej urodzie. Jej dtugie, jasnobrgzowe wtosy dodajq jej uroku, a jej skora jest delikatna
i jasna. Ma idealne proporcje ciata i zgrabng sylwetke, choc nie jest wysoka. Mimo to, jej obecnos¢ zawsze jest odczuwalna,
dzieki gtosnemu smiechowi i wesofemu usposobieniu. Jest osobg mtodq, petng energii i entuzjazmu, ktora potrafi rozbawic
kazdego swoim dowcipem. Jest takze bardzo empatyczna i dobra, zawsze gotowa pomaoc innym i okazac wsparcie.



) LEKCJA 1C.
CO MOWIA GWIAZDY?

MODUL 1

Zabawa jezykowa Zgadnij kto...

Kazdy z uczestnikdw zapisuje na kartce pierwsza litere swojego imienia, date (cyframi) oraz miejsce urodzenia. Nastepnie
prowadzacy zbiera wszystkie kartki, miesza je i rozktada odwrécone na tawce. Uczniowie kolejno losuja kartke, odczytaja co sie
na niej znajduje i zgadujg o kim mowa.

Wazne! Nalezy zwréci¢ szczegdlna uwage na prawidtowe odczytanie dat.

Przyktad:

J, 01.10.1996r., Wegry —Jan urodzit sie pierwszego paZdziernika tysigc dziewiecset dziewiecdziesigtego széstego roku na Wegrzech.

Zabawa jezykowa Caly ja!

Uczestnicy losuja po 3 odwrécone karteczki, na ktérych znajduja sie rzeczowniki okreslajace cechy osobowosci. Odczytuja je
i uzywajac petnych zdan okreslaja, czy dane cechy pasuja do ich charakteru. Swoja wypowiedz nalezy uargumentowac za lub

przeciw.

Przyktad:

1. Jestem szczery, poniewaz uwazam, ze prawda i otwartosc sq fundamentem zdrowych i trwatych relacji z innymi ludzmi.

2. Nie jestem skqpa, poniewaz wierze w wartosc dzielenia sie i pomagania innym.

X

skromnosé szczerosc egoizm chciwosé
zaangazowanie ciekawosé bezwzglednosé dobrodusznosé
pesymizm lojalnosé uczuciowosé préznosé
kontaktowosé wrazliwos$é punktualnosé uprzejmoscé
skapstwo chaotycznosé marudnosé precyzyjnosé
ambicja niecierpliwosé oddanie zapominalstwo
naiwnosc¢ lekkomysinosé ostroznos¢ niezaleznosé
nerwowosé stownosé lekkomyslinosé kreatywnos¢
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M o D UL 1 IDZIE MI CORAI-ZET.:JI;\IIEI;.

Zabawa jezykowa Zakrecona nauka

Uczestnicy zajec siadaja w kotku. Zabawe rozpoczyna prowadzacy, krecac butelka w kole. Osoba, na ktéra skieruje sie butelka
— losuje pytanie z rozsypanych karteczek i odpowiada na nie petnym zdaniem, a nastepnie kreci butelka, aby wskaza¢ kolejna
osobe.

Przyktad:
Pytanie: Czy lubisz uczyc sie jezykow obcych?

Odpowiedz: Tak, uwielbiam uczyc sie jezykow obcych! To fascynujgce doswiadczenie, ktore otwiera drzwi do innych kultur,
pozwala komunikowac sie z réznymi ludzmi i poszerza horyzonty. Nie tylko daje mi to nowe umiejetnosci, ale
takze wzbogaca moje zycie o nowe perspektywy i mozliwosci.

O’!; 1. Czy lubisz uczy¢ sie jezykdéw obcych?
2. Czy lubisz pracowac w grupie?
3. Czy lubisz pracowac indywidualnie?
4. Czy masz swoj3a ulubiong metode nauki?
5. Czy jestes stuchowcem?
6. Czy jeste$ wzrokowcem?
7. Czy jestes$ kinestetykiem?
8. Czy dobrze moéwisz po Polsku?
9. Czyznasz jezyk angielski?
10. Jakie znasz jezyki obce?
M. Czy lubisz czytac?

12. Jak dtugo uczysz sie jezyka polskiego?

Zabawa jezykowa Nasza reklama

Uczestnicy zaje¢ dobieraja sie w pary. Wcielaja sie we witascicieli szkoty jezykowej i projektuja pisemnie reklame promujaca kurs
Jjezyka polskiego jako obcego. Reklama powinna by¢ czytelna, zawiera¢ nazwe firmy, adresata, szczegdtowa oferte, wymiar godzin
i dane kontaktowe.

Przyktad:

Zadanie 4 w podreczniku.



LEKCJA 2A.
Z MODA NA BAKIER

Zabawa jezykowa Twaj styl

Kazdy uczestnik na koniec zaje¢ ma za zadanie opisac:

jaki jest jego ulubiony styl ubioru, - gdzie najczesciej kupuje ubrania (stacjonarnie lub online),
jakie marki najchetniej wybiera, - czego w modzie nie lubi.
Przyktad:

MO3j ulubiony styl ubioru to casual. Uwielbiam ubierac sie wygodnie, ale jednoczesnie z nutkg elegancji, co daje mi rownowage
miedzy komfortem a stylem. Jesli chodzi o marki, to najchetniej wybieram te, ktore stawiajg na jakosc i trwatosc. Dlatego czesto
siegam po ubrania od marek takich jak: .., ktore sg znane z doskonatego wykonania i uzywania wysokiej jakosci materiatow.
Lubie kupowac ubrania zaréwno w tradycyjnych sklepach stacjonarnych, jak i online. W stacjonarnych sklepach mozna
ocenic jakosc¢ ubran, a w sklepach internetowych znalez¢ unikalne oferty i wygodnie robi¢ zakupy z domu. Jest jednak pewna
rzecz, ktorej nie lubie w modzie, a mianowicie szybkiego przemijania trendow. Nie jestem zwolennikiem ciggtej gonitwy za
nowosciami. Wole trwate, ponadczasowe ubrania, ktore mozna nosic przez wiele sezonow. W modzie najwazniejsze jest dla
mnie, aby ubrania wyrazaty mojg osobowosc i byty wygodne. Nie lubie zbyt skomplikowanych stylizacji ani rzeczy, ktore krepujg
ruchy, dlatego stawiam na prostote i elegancje.

Zabawa jezykowa Co to jest?

Do kazdego numeru przypisana jest konkretna czes¢ garderoby. Zadaniem kazdego uczestnika zaje¢ jest podejscie do
prowadzacego, wybranie numeru od 1 do 30 oraz szczegdtowe opisanie wylosowanego elementu ubioru. Wykorzystane numery
prowadzacy odktada na bok tak, aby nie znajdowaty sie w puli losujace;.

Przyktad:

Marynarka to wszechstronny element garderoby, ktory moze nadac styl i elegancje wielu réznym stylizacjom. Zazwyczaj jest
lekka, nieocieplana i zapinana na guziki. Charakteryzuje sie krotszym krojem niz ptaszcz i przewaznie siega do linii bioder.

Odpowiedzi:

1-marynarka; 6 — pizama; 1 - czapka; 16 — chusta; 21 - sandaty;
2 - rekawiczki; 7 — rajstopy; 12 — spodnie dresowe; 17 — beret; 22 —tunika;

3 —sweter; 8 — krawat; 13 - buty sportows; 18 — strdj kapielowy; 23 - golf;

4 —spodnie; 9 - garnitur; 14 — podkoszulek; 19 - torebka; 24 — spodenki.
5 —szalik; 10 — sukienka; 15 - skarpety; 20 — kalosze;

o
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LEKCJA 2B.
ZAPROJEKTUJ TO SAM

Zabawa jezykowa Zostan projektantem!

Uczestnicy losuja jedna z ponizszych kategorii i wcielaja sie w role projektanta wnetrz. Ich zadaniem jest stworzenie ustnego
opisu pomieszczenia w trybie przypuszczajgcym.

Przyktad:

Gdybym projektowat swojq fazienke zdecydowatbym sie na stonowane, spokojne kolory. Sciany pomalowatbym jasnym
odcieniem bftekitu, ktory dodatby uczucia swiezosci i spokoju. Podtoge wytozytbym ciemnymi, drewnianymi panelami, co
nadatoby ciepta catemu pomieszczeniu. Na przeciwko wejscia postawitbym duzq kabine prysznicowq z przeszklonymi drzwiami.
Wybratbym kabine o nowoczesnym, minimalistycznym designie, z deszczownicq i bocznymi dyszami do masazu ciata. Kafelki
w kabinie bytyby w odcieniach biatego i szarego, tworzqc elegancki kontrast z niebieskimi scianami. Naprzeciwko kabiny
prysznicowej umiescitbym podwdjng umywalke na marmurowym blacie. Umywalki osadzitbym na eleganckiej, drewnianej
szafce z dwiema szufladami na przechowywanie kosmetykow. Nad umywalkami zawiesitbym duze lustra, ktore optycznie
powiekszytyby przestrzen.

”
UL
Garderoba Salon Pokdj goscinny Kuchnia tazienka
Pokdj dzieciecy Toaleta Jadalnia Gabinet Spizarnia
Przedpokdj Strych Balkon Ogrod Pokdj

FA L EVENA L CYEN Zgadywanka

Uczestnicy dziela sie na 4 grupy, w ktorych wskazuja kapitana. Kazda z grup otrzymuje od prowadzacego pie¢ ponizszych
rzeczownikéw dotyczacych miejsca zamieszkania. Zadaniem pierwszej grupy jest stworzenie definicji do kazdego rzeczownika
i przedstawienie ich dla trzech pozostatych grup bez podawania nazwy. Za kazda poprawng odpowiedz zespot otrzymuje jeden
punkt, za zta punkt ujemny. W kolejnej rundzie swoje definicje przedstawia grupa druga, a reszta zgaduje. Prowadzacy zapisuje
punkty kazdej grupy na tablicy.

Przyktad:
1. Salon - pomieszczenie w domu lub mieszkaniu, ktore petni funkcje gtdwnego miejsca spotkan i relaksu dla domownikow
oraz gosci.
d
o . | |
Salon Sitownia Garderoba Kuchnia Przedpokdj
Sypialnia tazienka Piwnica Szeregowiec Garaz
Jadalnia Gabinet Balkon Kanapa Telewizor
Biurko Lampa Fotel Rachunki Wiezowiec
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B LEKCJA 2C.
ZNAJIDZ SWOJA PASJE

Zabawa jezykowa Kalambury

Osoba rozpoczynajaca zabawe wychodzi na srodek sali i losuje karteczke z nazwa aktywnosci fizycznej, a nastepnie przedstawia
ja tylko przy uzyciu gestow. Reszta uczestnikéw prébuje odgadnad, co to za aktywnosc. Osoba, ktéra odgadnie — zdobywa punkt.

o";
Zwiedzanie Stuchanie muzyki Gra w pitke nozna Gra w pitke siatkowa E(;zz\’;kﬂitg
Czytanie ksigzek Fotografowanie Gotowanie Bieganie Jazda na rowerze
Jazda na nartach Jazda na tyzwach Gra w pitke reczna Ptywanie Boksowanie
Tanczenie Jazda konno Gra na komputerze Ogladanie filmow Uktadanie puzzli

Zabawa jezykowa Po godzinach...

Uczestnicy zapisuja na kartce swoja ulubiona forme spedzania wolnego czasu. Nastepnie wcielaja sie w role osoby prowadzacej/
organizujacej zajecia dotyczace tej aktywnosci. Korzystajac z wiedzy i stownictwa nabytego w trakcie lekcji — musza stworzy¢
ustny opis zachecajacy do wziecia udziatu i skorzystania z ich ustug.

Przyktad:

Dzis chciatbym podzieli¢ sie z wami mojq pasjq i ulubionym sposobem spedzania wolnego czasu - fotografiq przyrodniczq.
Jesli marzycie o odkrywaniu piekna otaczajgcej nas przyrody i uwiecznianiu jej urokow, to zapraszam was na moje zajecia
fotograficzne! Podczas naszych spotkan nauczymy sie jak korzystac¢ z aparatu, jak dobierac¢ odpowiednie ujecia, jak grac
swiattem | cieniami oraz jak tworzy¢ niesamowite fotografie przyrodnicze. Nie potrzebujecie byc¢ profesjonalistami ani miec¢
drogiego sprzetu. Wystarczy zapat, ciekawosc swiata przyrody i che¢ nauki.
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POZNAJ SWOJ TEMPELI:;(\CB:;;?I:
MODUL 2
Rézne oblicza

Prowadzacy przedstawia uczestnikom zdjecia pojedynczych postaci. Zadanie kazdego ucznia jest okreslenie temperamentu
i cech osobowosci kazdej postaci. Wszystkie odpowiedzi prowadzacy zapisuje na tablicy.

P EVVEREALCTEN  Jaki jest Twoj typ temperamentu?

Kazdy uczestnik otrzymuje karte pracy z testem, na wykonanie ktérego ma 10 minut. Po uptywie wyznaczonego czasu uczestnicy
wspolnie z prowadzacym analizuja, ktérych odpowiedzi maja najwiecej:

jesli wiekszos¢ odpowiedzi to A — temperament jest sangwiniczny.
jesli wiekszos¢ odpowiedzi to B — temperament jest choleryczny.
jesli wiekszosé¢ odpowiedzi to C — temperament jest melancholiczny.

jesli wiekszos¢ odpowiedzi to D — temperament jest flegmatyczny.
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Pytanie 1: Jak czesto zmieniasz swoje plany i pomysty?

A.
B.
C.
D.

Czesto, uwielbiam nowe wyzwania i spontanicznos¢.
Rzadko, lubie mie¢ wszystko zaplanowane i pod kontrola.
Raczej unikam zmian, jestem przywigzany do rutyny.

Nie mam z tym problemu, jestem elastyczny i dostosowuje sie do sytuacji.

Pytanie 2: Jak reagujesz na stresujgce sytuacje?

A.
B.
C.
D.

Staram sie zachowac¢ pozytywne podejscie i probuje rozwigzac problem.
Natychmiast podejmuje dziatanie i staram sie kontrolowac sytuacje.
Czesto staje sie nerwowy i zamykam sie w sobie.

Zazwyczaj zachowuje spokdj i nie daje sie tatwo wytraci¢ z rownowagi.

Pytanie 3: Jak spedzasz wolny czas?

A.
B.
C.
D.

Lubie by¢ w towarzystwie ludzi, spotkania sa dla mnie wazne.
Czesto jestem zajety réznymi aktywnosciami i projektami.
Wole spedzac czas sam, czytajac lub rozmyslajac.

Zazwyczaj relaksuje sie ogladajac film lub stuchajac muzyki.

Pytanie 4: Jakie jest twoje podejscie do ryzyka?

A.
B.
C.
D.

Lubie ryzyko i nowe wyzwania, czasem dziatam spontanicznie.
Staram sie minimalizowac ryzyko i podejmuje ostrozne decyzje.
Unikam ryzyka i podejmowania nieprzemyslanych dziatan.

Nie jestem przesadnie zainteresowany ryzykiem, raczej staram sie unikac¢ skrajnych sytuacji.

Pytanie 5: Jak reagujesz na krytyke?

A.
B.
C.
D.

Zazwyczaj jestem otwarty na konstruktywna krytyke i staram sie skupic¢ na pozytywnych aspektach.
Przyjmuje postawe obronna, mam trudnosci z przyjmowaniem krytyki.
Krytyka moze mnie bardzo zasmucic i wprowadzi¢ w stan melancholii.

Zazwyczaj jestem spokojny i staram sie rozwazac krytyke obiektywnie.

Pytanie 6: Jak reagujesz na niespodziewane zmiany w planach?

A.
B.
C.
D.

Zazwyczaj dostosowuje sie do zmian i staram sie znalez¢ nowe rozwigzania.
Jestem bardziej przywigzany do ustalonych plandw i zmiany mnie nieco niepokoja.
Zazwyczaj trudno mi zaakceptowac niespodziewane zmiany i potrzebuje czasu na przystosowanie sie.

Jestem elastyczny i nie reaguje emocjonalnie na zmiany w planach.

Pytanie 7: Jak czesto przezywasz intensywne emocje?

A.
B.
C.
D.

Czesto, jestem bardzo ekspresyjny i emocjonalny.
Rzadko, staram sie kontrolowac swoje emocje.
Czesto, raczej jestem sktonny do melancholii niz do ekspresji.

Raczej rzadko, jestem spokojny i wywazony.

Pytanie 8: Jakie jest twoje podejscie do innych ludzi?

A.
B.
C.
D.

Lubie by¢ w centrum uwagi i tatwo nawigzuje kontakty z innymi.
Mam pewne oczekiwania wobec innych i oczekuje, ze beda tak samo zaangazowani jak ja.
Czesto jestem nieufny wobec innych i potrzebuje czasu, aby zaufac.

Mam spokojne podejscie do innych i nie mam wysokich oczekiwan.

Pytanie 9: Jakie jest twoje podejscie do planowania przysztosci?

A.
B.
C.
D.

Lubie planowac¢ przysztos¢ i mam konkretne cele.
Planuje przysztosc, ale jestem elastyczny wobec zmian.
Czesto jestem pesymistyczny wobec przysztosci i nie lubie zbyt dtugoterminowych plandw.

Nie jestem zbyt zainteresowany planowaniem przysztosci, zyje chwila.

Pytanie 10: Jakie jest twoje podejscie do rywalizacji?

A.

B
C.
D

Lubie rywalizowac¢ i dazy¢ do bycia najlepszym.
Rywalizuje, ale przede wszystkim ze soba samym, aby sie rozwijac.
Unikam rywalizacji, bo boje sie przegranej.

Mam neutralne podejscie do rywalizacji, nie jest to dla mnie najwazniejsze.
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MODUL 3 KULTURA SIE LICZY

Zabawa jezykowa Zwracaj uwage na znaki!

Uczestnicy dziela sie na trzyosobowe grupy. Ich zadaniem jest zaprojektowanie znakow informacyjnych, ktére mozna spotkac
w réznych instytucjach kultury (kinach, teatrach, muzeach itp.). Nastepnie na forum grupy omawiaja, co kazdy z nich oznacza
i gdzie mozna spotkac takie informacje.

Przyktad:

Znak zakazu fotografowania oznacza, ze osoby przebywajgce w danym obiekcie nie majg zgody na fotografowanie lub
filmowanie, zazwyczaj ze wzgledu na prywatnosc, bezpieczenstwo lub ochrone informacji. Taki znak moze by¢ umieszczony
w roznych miejscach, takich jak muzea, galerie sztuki, wystawy, obiekty wojskowe, a takze w prywatnych posesjach lub
miejscach, gdzie istnieje ryzyko naruszenia prywatnosci.

Zabawa jezykowa Rozwigzujemy!

Uczestnicy rozwigzuja otrzymana od prowadzacego karte pracy, na ktérej znajduje sie krzyzéwka. Na koniec wspdlnie préobuja
stworzy¢ definicje hasta.

Odpowiedzi:
11— warsztaty; 3 —dzieto; 5 — zainteresowania; 7 — recenzja; 9 — ksiazka;
2 —czytanie; 4 - pasja; 6 - muzeum,; 8 — konkurs; 10 — eksponat.
<
N,
1. Zajecia pogtebiajace wiedze i doskonalace konkretne umiejetnosci w tej dziedzinie.
2. Jedna z czterech sprawnosci jezykowych.
3. Wynik pracy lub twérczosci. Moze to by¢ obraz, rzezba, utwér muzyczny, ksigzka lub film.
4. Czynnos$¢ wykonywana w wolnym czasie w celu zrelaksowania sie.
5. To, czym ktos sie interesuje. Odnosza sie do obszardw, tematdéw lub aktywnosci, ktére przyciagaja uwage.
6. Miejsce, w ktérym zgromadzone sa obiekty o wartosci historycznej.
7. Omowienie i ocena czyjegos dzieta.
8. Przedsiewziecie pozwalajace wygra¢ nagrode za najlepiej wykonana czynnos¢ lub dzieto.
9. Synonim dzieta piSmienniczego.

10. Przedmiot na wystawie.

2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
Hasto:
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WYSCIG sz:;c;gé;
MODUL 3
Co mam na mysli?

Osoba rozpoczynajaca zabawe wychodzi na srodek sali i losuje karteczke z nazwa Swiadczonej ustugi lub usterka, a nastepnie
przedstawia hasto tylko przy uzyciu gestéw. Osoba, ktéra odgadnie - zdobywa punkt. Dodatkowy punkt mozna otrzymac za
podanie nazwy profesji, firmy lub zaktadu, ktéry zajmuje sie pomoca w tej sytuacji.

”
o . .
Ztamany klucz Zepsuta pralka Pobity ekrgn Przebita opona Skracan.le Uszkodzony
w telefonie spodni aparat
Zwezanie Zepsuta Uszkodzony Zepsuty Zepsuty Strzyzenie
. X P zamek - . -
sukienki lodowka . samochoéd telewizor wiosow
w drzwiach
Malowanie Mycie Odkurzanie Wymiana kot Zepsuty rower Zepsuty
paznokci samochodu samochodu w samochodzie psuty komputer

Zabawa jezykowa Twéj dokument

Uczestnicy podchodza po kolei do stotu, na ktdrym prowadzacy przygotowuje dwie rozsypanki — jedna to nazwy dokumentow,
druga to ich graficzne odpowiedniki. Wszystkie kartki sa odwrdcone. Kazda z oséb wybiera po jednej kartce z rozsypanek. Jezeli
udato jej sie potaczy¢ nazwe z odpowiednia grafika zdobywa punkt, prezentuje ten dokument catej grupie i ukfada jego definicje.

g

Dowéd osobisty Prawo jazdy Paszport Dowdd rejestracyjny
pojazdu
Legitymacja szkolna Legitymacja studencka Legltyf‘r:zrc]Jcaiset;neryta Odpis aktu urodzenia

é SKA
; LSK2
Shabec TesconTeST
SERORCIAT R
Fe R e
TR Py i
R T
b T B T
b e e e
RGN Lo i s Sonouty

| |
i
i

J ) AJ J
e
0.2 l
FIian phu
jis B )
o 1 [H J

seanorear 0000000

(fotografia 30 x 42 mm)

imic i mazwvisko)
s otz
N k\/ (dziei, micsiac, rok)

A
@ (dokladny adres)
> (picczge podiuzma szkoly)

(data). 2 (podpis wystawcy)
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MODUL 3 ODKRYJ ZAWODY PRZYL;;:::;\;:’.:I.

P EVTENEAL AN ZnajdZz zawéod!

Kazdy uczestnik zaje¢ otrzymuje karte pracy, na ktérej musi odnalez¢ 10 nazw zawodow. Wszystkie nazwy prowadzacy zapisuje
na tablicy, a nastepnie wspdlnie z grupa omawia, czym zajmuje sie osoba wykonujaca dany zawdd.

Przyktad:

Strazak to zawaod zwigzany z ochronqg przeciwpozarowq i zapewnianiem bezpieczenstwa publicznego w sytuacjach awaryjnych.

Odpowiedzi:

stolarz, - taksdwkarz, - nauczyciel, - SZewc, - fryzjer,

strazak, - prawnik, - lekarz, - mechanik, - szklarz.
L2
N

N S T (@] L A R Z M

A T A W L T F P E

U R K H E W R R C

C A S S K A Y A H

z z o) K A u z w A

Y A W (@] R W J N N

C K K P z S E |

| S A Q C L R K K

E C R S Z E \\% C Z

L S z K L A R Zz C

Zabawa jezykowa Rebusy

Prowadzacy przedstawia rebusy, a uczestnicy wspdlnie w grupie probuja je rozszyfrowac.

Odpowiedzi:

1. praca zdalna; 2. sedzig; 3. pilot; 4.  kucharz 5. kursonline; 6. podcast.
&% + CJR - N - & - S 9P
A —
. &  J§ - &
& ._'.\ = ) S
A - b @ 9
/

+

kb m Kb

.
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MODUL 3 NOWE GRANICE Mozﬁ'\‘ﬁ’&f‘é’i

Prowadzacy zajecia przedstawia uczestnikom plansze z imieniem i nazwiskiem oraz rokiem wynalazku lub odkrycia. Zadaniem

uczestnikéw jest odgadniecie, co to byt za wynalazek lub odkrycie i powiedzenie, dlaczego zrewolucjonizowat Swiat i ludzka
cywilizacje.
Przyktad:

W 1450 roku Johannes Gutenberg wynalazt ruchomy druk, ktory pozwolit na masowq produkcje ksigzek i innych materiatow
drukowanych. To zapoczgtkowato ere druku i znacznie przyspieszyto proces kopiowania tekstu.

Odpowiedzi:

1450 rok — pismo i druk; 1876 rok — telefon; 1853 rok — lampa naftowa;

1879 rok — zarowka; 1962 rok — media; 1543 rok — teoria heliocentryczna;
1894 rok — radio; 1946 rok — komputer; 1898 rok — odkrycie polonu.

Johannes Thomas Guglielmo
Gutenberg Edison Marconi
1450 rok 1879 rok 1894 rok
Aleksander John Presper
Paul .
Bell Eckert i John
Baran
1876 rok Mauchly
1962 rok
1946 rok
Ingacy Mikotaj Maria Curie -
tukasiewicz Kopernik Sktodowska
1853 rok 1543 rok 1898 rok

A
fot. domena pub/&&»

Zabawa jezykowa Zamien strone!

Kazdy uczestnik losuje jedna odwrdcona kartke ze zdaniem w stronie czynnej. Po wylosowaniu — zadaniem uczestnika jest

fot. domena publiczna

przeksztatcenie zdania na strone bierna.

Odpowiedzi:

Ksigzka o podrézach zostata napisana przez autora.

Baterie o dtuzszym czasie dziatania zostaty opatentowane przez wynalazce.
Zdjecia do gazety zostaty zrobione przez znanego fotografa.

Lampa naftowa zostata wynaleziona przez Ignacego tukasiewicza.

Rola zostata odegrana przez aktora filmowego.

Roboty sg budowane przez matych odkrywcow.

Niepowtarzalny scenariusz zostat stworzony przez wybitnego rezysera.

Teoria heliocentryczna zostata sformutowana przez Mikotaja Kopernika.

© O N AW N

Dwa odkrycia w dziedzinie nauki zostaty dokonane przez Marie Curie-Sktodowska.

10. Niecodzienny eksperyment zostat wykonany przez naukowca.
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10.

Autor napisat ksigzke o podrézach.

Wynalazca opatentowat baterie o dtuzszym czasie dziatania.

Znany fotograf zrobit zdjecia do gazety.

Ignacy tukasiewicz wynalazt lampe naftowa.

Aktor filmowy odegrat role.

Mali odkrywcy buduja roboty.

Wybitny rezyser stworzyt niepowtarzalny scenariusz.

Mikotaj Kopernik sformutowat teorie heliocentryczna.

Maria Curie-Skiodowska dokonata dwéch odkryé w dziedzinie nauki.

Naukowiec wykonat niecodzienny eksperyment.



MODUL 4 JESTEM ONLINE

Zabawa jezykowa Zgtos sie!

Prowadzacy odczytuje po jednym czasowniku dokonanym z ponizszej karty. Zadaniem uczestnikow zajec jest zgtoszenie
sie poprzez podniesienie reki i podanie niedokonanej formy tego czasownika (w nawiasie). Za kazda poprawna odpowiedz
przyznawany jest punkt, za ztg — punkt ujemny. Wygrywa ten, kto zdobedzie najwieksza liczbe punktow.

przestaé wigczyc przeczytac napisac zbudowadé ukonczyé
(przesytac) (wiaczag) (czytad) (pisac) (budowac) (konczyc)
wystaé skoczyé zainstalowac kupié¢ skopiowac usunaé
(wysytac) (skakac) (instalowac) (kupowac) (kopiowacg) (usuwag)
kliknac znalez¢ skasowac wejsc pobracé zalogowac sie
(klikag) (znajdowacd) (kasowag) (wchodzi¢) (pobierac) (logowac sie)
odpowiedziec zrozumieé wykonaé rozwigzac zakonhczy¢ zamknac¢
(odpowiadad) (rozumieg) (wykonywac) (rozwigzywad) (konczyd) (zamykac)

Zabawa jezykowa Odgadnij hasto

Prowadzacy rysuje na tablicy krzyzéwke i odczytuje zdania pomocnicze. Uczestnicy w grupie staraja sie wykonac¢ zadanie.

Forma oszustwa online, w ktdrej prébuje sie wytudzi¢ poufne informacje od uzytkownikow.

. Informacje te sa przechowywane w komputerze lub przesytane przez Internet.

. Osoba, ktéra celowo prowokuje konflikty i kontrowersje w Internecie, czesto poprzez obrazliwe komentarze.

. Tworza ja miliony urzadzen taczac sie i komunikujac ze soba.

. Miejsce, z ktérego czerpie sie informacje.

. Potaczenie, czesto uzywane w Internecie do przenoszenia uzytkownika z jednej strony internetowej na inna.

. Osoba, ktéra wykorzystuje umiejetnosci informatyczne do penetrowania systemdw komputerowych w celu
uzyskania nieautoryzowanego dostepu.

8. Miejsce online, gdzie wysyta sie i odbiera e-maile.

Q00N W N =
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MODUL 4 SWIAT MASS Iﬁ:gﬁ:?v
Czwarta wiadza

Uczestnicy losuja karty przedstawiajace rézne formy przekazu wykorzystywane we wspodtczesnych mediach. Po wylosowaniu ich
zadaniem jest opisanie, jaka to forma przekazu i na czym polega jej funkcja.

Przyktad:

Telewizja to forma przekazu medialnego, ktora polega na przekazywaniu tresci audiowizualnych za pomocaq fal radiowych lub
kablowych do odbiornikow telewizyjnych. Jest to jeden z najpopularniejszych mediow na swiecie, ktora odgrywa istotng role
w komunikacji masowej ze wzgledu na swoje funkcje informacyjne, edukacyjne, rozrywkowe | spoteczne.

Kino Fora internatowe Serwisy plotkarskie
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P EVENA L CYEN Kodowanie!

Kazdy uczestnik zajec¢ otrzymuje od prowadzacego dwie identyczne karty pracy i podpisuje je na gorze swoim imieniem. Na jednej
z nich zapisuje drukowanymi literami 6 znanych mu formm masowego przekazu, na drugiej — szyfruje te same formy zamieniajac
kolejnos¢ liter np. TELEWIZJA — AZJIWELTE i zostawia miejsce na odgadniecie wyrazu. Zaszyfrowanymi kartami wymieniaja sie
uczestnicy, a te z odpowiedziami zatrzymuja u siebie. Po 3 minutach przerywaja zabawe, kazdy przedstawia rozszyfrowane formy
i wskazuje imie autora szyfru, ktéry sprawdza poprawnosc na karcie swoich odpowiedzi.

N

4 .
Imie:
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MODUL = REKLAMA NIEJEDNOLi;(KJ:\h:IC.
E

Zabawa jezykowa Twoja reklama!

Uczestnicy zaje¢ dobieraja sie w pary i tworza pisemna reklame wylosowanego produktu. Na wykonanie zadania otrzymuja 20
minut, nastepnie prezentuja swoja prace grupie.

Wazne! Praca powinna zawiera¢ elementy przekazu reklamowego — zadanie 3 w podreczniku.

Przyktad:

Zadanie 6 w podreczniku.

d!)’ Perfumy Odkurzacz pioracy Robot kuchenny Proszek do prania
Telefon komérkowy Kurs jezyka polskiego Koncert Sitownia

Hotel Samochdd Bank Krem na zmarszczki
Buty sportowe Aplikacja mobilna Film Motocykl

ra | EVTERATLCEN W Swiecie marek...

Prowadzacy zajecia przygotowuje stowo lub wyrazenie zwigzane z dowolnym produktem danej marki. Wpisuje je na liste,
anastepniestarasie dac uczestnikom wskazéwkiw formie opisu, zagadek, metafor dotyczacych tego produktu bez bezposredniego
ujawniania jego nazwy. Uczestnicy prébuja odgadnad, co prowadzacy wpisat na liste. Osoba, ktéra odgadnie otrzymuje punkt.

Przyktad:

1. Maraton filmowy — platforma streamingowa (nazwa).

2. Noclegi na catym swiecie — serwis internetowy (nazwa).

3. Kawa na wynos - sie¢ najwiekszych kawiarni na swieci (nazwa) .

N

4

1 2. 3
4 5. 6
7 8. 9
10. 1. 12.
13. 14. 15.
16. 17. 18.
19. 20. 21.
22. 23. 24
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MODUL 4

LEKCJA 4D.

NAUKA A MOZE TECHNIKA?

Zabawa jezykowa Uté6z zdanie

Do gry bedzie potrzebna wydrukowana plansza, kostka i odpowiednia ilos¢ pionkdow. Kazdy z uczestnikow zajec kolejno rzuca
kostka i przesuwa swaoj pionek o tyle pdl, ile oczek wylosowat. Odczytuje wyraz i uktada z nim zdanie. Jesli grupa jest liczna nalezy

podzieli¢ uczestnikoéw.

Przyktad:

Podczas spotkania w biurze korzystatem z laptopa, aby przedstawic prezentacje.

g

START

Pendrive

Aparat
fotograficzny

Stuchawki

Kosz

Pulpit

Laptop

Tablet

Klawiatura

Kamera
internetowa

Menu startowe

Emotikony

Odtwarzacz
MP3

Drukarka

Gtosniki

Smartwatch

Pasek zadan

Internet

Dron

Skaner

Robot kuchenny

Wyszukiwarka

Dokument

Plik

Monitor

Myszka

Pad

Folder

Ikona

META
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Zabawa jezykowa Jezyk emotikonow

Prowadzacy zajecia pokazuje uczestnikom ponizsza plansze z emotikonami. Uczestnicy w grupie dyskutuja na temat ich
znaczenia i okreslaja, jakimi przymiotnikami mozna je opisac.
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MODUL 5 CO KRA3 TO OBYCZAJ

Zabawa jezykowa Co kraj to obyczaj

Prowadzacy przeprowadza dyskusje z uczestnikami zaje¢ na temat obyczajow i tradycji w roznych krajach. Na koniec zaje¢ rozdaje
uczestnikom karte pracy do uzupetnienia.

Przyktad:

Polskie obyczaje i tradycje znajduja sie w podreczniku — zadanie 1.

POLSKIE OBYCZAIJE | TRADYCJE OBYCZAJE | TRADYCJE W MOIM KRAJU

Zabawa jezykowa [FAY X

Kazdy uczestnik losuje kartke zawierajaca nazwe $wieta lub uroczystosci, ktérym towarzyszy sktadanie zyczen. Nastepnie
przygotowuje zyczenia dostosowane do okazji. Na przygotowanie ma 5 minut.

Przyktad:

Niech nadchodzgcy rok przyniesie Ci wiele sukcesow, radosci i spetnienia marzen. Szczesliwvego Nowego Roku!

\ Walentynki \ Imieniny \ Boze Narodzenie \

F— - — - - — 4+ — = — — — — 4+ — — — — — — A

\ Rocznica slubu \ Dzien Kobiet \ Awans w pracy \
- - - — 4+ - - - — — — 4+ — — — — — — A
\ Dzien Dziecka \ Dzien Ojca \ Narodziny dziecka \
F— - - - — — 4+ — — — — — — 4+ — — — — — — A
\ Dzieh Babci \ Nowy Rok \ |
e
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ZYCIE ZA Zﬂ‘ﬁiﬁéi
MODUL 5
Licz sie z liczebnikiem!

Kazdy uczestnik zaje¢, po wykonaniu zadania 4 w podreczniku, otrzymuje wydrukowana karte pracy zawierajaca liczebniki, ktore

nalezy przyporzadkowac do odpowiedniej kategorii. Po wykonaniu zadania wszyscy prezentuja swoje odpowiedzi na forum grupy.

Odpowiedzi:

Liczebniki gtdwne: jedna, dwoje, dwadziescia, jedenascie, trzydziesci, szesnascie, trzy, sto, siedemdziesiat.
Liczebniki porzadkowe: pierwszy, szesnastego, drugim, czwarty, dwudziestym, trzydziestym, trzecie, setny, siedemdziesiaty.

N

4 jedna dwadziescia siedemdziesiagt szesnastego drugim

sto dwoje jedenascie czwarty dwudziestym
trzydziesci trzydziestym trzecie trzy szesnascie
setny siedemdziesigty pierwszy
LICZEBNIKI GLOWNE LICZEBNIKI PORZADKOWE

Zabawa jezykowa Zgaduj zgadula

Prowadzacy zadaje kazdemu uczestnikowi po jednym z ponizszych pytan. Za udzielenie poprawnej odpowiedzi petnym zdaniem,
kazdy uczestnik otrzymuje 1 punkt. Jesli pytan jest wiecej niz uczestnikow zaje, czynnosé nalezy powtorzyc.

Wazne! Nalezy zwrdéci¢ uwage na poprawna odmiane liczebnika w zdaniu.

Pytania:

1. lle jest miesiecy w roku? 6. Ktérym dniem tygodnia jest poniedziatek?

2. Ktéry na mecie jest zwyciezca? 7. lle dni ma najkrétszy miesigc w roku?

3. lle jest znakdéw zodiaku? 8. Ktoéry jest dzisiaj dzien miesigca?

4. Ktérym miesigcem w roku jest maj? 9. lle masz lat?

5. lle dni ma grudzien? 10. Ktérego roku sie urodzites/urodzitas?

Odpowiedzi:

1. W roku jest dwanascie miesiecy. 5. Grudzier ma 31 dni.

2. Zwyciezca jest pierwszy na mecie. 6. Poniedziatek jest pierwszym dniem tygodnia.

3. Jest dwanascie znakdéw zodiaku. 7. Najkrotszy miesigc w roku ma dwadziescia osiem dni.

4. Maj jest piatym miesigcem w roku.



MODUL 5 PODROZ pc;- iKgJL;f:cé

P EVENE AL CYEN Zwiedzam, bo lubie

Kazdy uczestnik losuje kartke z nazwa miejsca w Polsce, ktore warto odwiedzi¢ i otrzymuje 15 minut na przygotowanie ustnej
relacji z podroézy.

Przyktad:

Podczas mojej podrozy do Polski postanowitem odwiedzi¢ Biatowieski Park Narodowy w Biatowiezy, ktory jest jednym
z najbardziej znanych obszarow ochrony przyrody w Europie. Park znany jest przede wszystkim z unikalnego ekosystemu
Puszczy Biatowieskiej, ktora jest ostatnim pozostatym na swiecie lasem pierwotnym. Po przybyciu na teren parku poczutem sie
Jjakbym przeniost sie w czasie do dzikiej natury. Widok ogromnych drzew bukowych i debowych, niektorych majqcych ponad
500 lat, byt oszatamiajqcy. Spacerujqc po sciezkach, miatem okazje obserwowac dzikie zwierzeta, takie jak zubry, jelenie, sarny
i dziki...

X

Zamek Krélewski Biatowieski Park Morskie Oko / Muzeum P.an.otamy Park Cytadela /
na Wawelu / Narodowy / Ractawickiej / "
. X . Zakopane Poznan
Krakéw Biatowieza Wroctaw
Filharmonia im.
Patac Kultury Dom Mikotaja Stare Miasto / Stocznia Gdanska Mieczystawa
i Nauki / Warszawa Kopernika / Torun Lublin / Gdansk Kartowicza /
Szczecin
Galeria Sztuki Podziemna Trasa
. Turystyczna Ogréd Zoologiczny . Patac Branickich /
Nowoczesnej / Rzeszowskie / todz Amfiteatr / Opole Biatystok

Bydgoszcz Piwnice” / Rzeszéw

Zabawa jezykowa Czas przyszly ztozony

Po wykonaniu zadania 4 w podreczniku kazdy uczestnik otrzymuje od prowadzgcego kartke, na ktérej znajduje sie jeden
czasownik niedokonany. Uczeh ma za zadanie utworzy¢ od czasownika czas przyszty ztozony w dwéch formach.

Odpowiedzi | forma (analogicznie dla kazdego czasownika):
Pisze — bede pisac¢, bedziesz pisac, bedzie pisac; bedziemy pisac¢, bedziecie pisac, beda pisac.

Odpowiedzi Il forma (analogicznie dla kazdego czasownika)
Pisze — bede pisal/pisata, bedziesz pisat/pisata, bedzie pisat (on), bedzie pisata (ona), bedzie pisato (ono); bedziemy pisali, bedziecie
pisali, beda pisali (oni), beda pisaty (one).

o

Pisze Czyta Pracuje Tanczy
Rozmawia Lezy Gra Mysli
Fotografuje Oglada Rozumie Maluje
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MODUL 5 STOPEM CZY PIESZO?

Zabawa jezykowa Srodki transportu

Do zabawy potrzebne sa kartki. Na jednych znajduja sie nazwy Srodkéw transportu, na drugich ich definicje. Karty nalezy
pomieszac. Zadaniem uczniéw jest dopasowanie nazw do ich definicji. Uczestnicy moga pracowac¢ w grupach lub parach -
w zaleznosci od liczby oséb obecnych na zajeciach.

Odpowiedzi:

1. Autobus - pojazd zbiorowego transportu miejskiego, ktéry przewozi pasazerow na statych trasach.

2. Statek - duze ptywajace srodki transportu, wykorzystywane na morzach i oceanach do przewozu ludzi i towardw.

3. Samolot — maszyna latajaca z napedem lotniczym, stuzaca do przemieszczania sie w powietrzu.

4. Samochdd - pojazd silnikowy stuzacy do przewozu ludzi i rzeczy po drogach ladowych.

5. Tramwaj — pojazd szynowy poruszajacy sie po torach, przewozacy pasazerdw w miastach.

6. Helikopter — maszyna latajaca, ktéra korzysta z pracy wirnika, moze poruszac¢ sie w réznych kierunkach i transportowac¢ mata
grupe osob.

7. Prom — duzy statek lub t6dz uzywana do przewozu pasazerow i pojazdéw przez wody srodlgdowe lub morskie.

8. Skuter - lekki pojazd jednosladowy z silnikiem, zwykle uzywany w ruchu miejskim.

9. Pociag - pojazd kolejowy, ktdry porusza sie po torach szynowych, przewozacy pasazerdw i towary.

10. todka — mata jednostka ptywajaca, ktora stuzy do rekreacji, rybotéwstwa lub krotkich przejazdéw wodnych.

1. Metro — system szybkiego transportu miejskiego dziatajacy pod ziemia lub nad ziemia, przewozacy pasazeréw w duzych
miastach.

12. Zagléwka - zaglowy statek, napedzany sitg wiatru za pomoca zagli i masztu.
13. Motocykl - dwukotowy pojazd silnikowy, przeznaczony dla jednej lub dwdch osdb.

14.Balon — statek powietrzny nieposiadajacy napedu silnikowego, ktéry unoszony jest przez gorace powietrze i wykorzystywany
do lotéw widokowych lub sportowych.

15. Rower — jednos$ladowy pojazd napedzany sita miesni, uzywany gtéwnie do krétkich przejazdow.
16. Motolotnia - lekki pojazd lotniczy sktadajacy sie z trzech podstawowych elementéw: skrzydta, wozka oraz silnika. Unoszony jest
przez wiatr i sterowany przez pilota.

e
O’!) Autobus Statek Samolot Samochaéd Motocykl Pociag todka Metro

Tramwaj Helikopter Prom Skuter Balon Zagléwka Motolotnia Rower

Pojazd zbiorowego transportu miejskiego, ktéry przewozi pasazerédw na statych trasach.

Duze ptywajace $rodki transportu, wykorzystywane na morzach i oceanach do przewozu ludzi i towaréw.

Maszyna latajgca z napedem lotniczym, stuzaca do przemieszczania sie w powietrzu.

Pojazd silnikowy stuzacy do przewozu ludzi i rzeczy po drogach ladowych.

Pojazd szynowy poruszajacy sie po torach, przewozacy pasazeréw w miastach.

Maszyna latajaca, ktéra korzysta z pracy wirnika, moze poruszac sie w réznych kierunkach i transportowac¢ mata grupe oséb.
Duzy statek lub 16dZ uzywana do przewozu pasazerdw i pojazdéw przez wody $rédlagdowe lub morskie.

Lekki pojazd jednosladowy z silnikiem, zwykle uzywany w ruchu miejskim.

Pojazd kolejowy, ktéry porusza sie po torach szynowych, przewozacy pasazeréw i towary.

Mata jednostka ptywajaca, ktéra stuzy do rekreaciji, rybotéwstwa lub krétkich przejazdéw wodnych.

System szybkiego transportu miejskiego dziatajacy pod ziemia lub nad ziemia, przewozacy pasazeréw w duzych miastach.



O’&: Zaglowy statek, napedzany sitg wiatru za pomoca zagli i masztu.
Dwukotowy pojazd silnikowy, przeznaczony dla jednej lub dwéch oséb.

Statek powietrzny nieposiadajgcy napedu silnikowego, ktéry unoszony jest przez gorace powietrze i wykorzystywany do
lotéw widokowych lub sportowych.

Jednosladowy pojazd napedzany sita miesni, uzywany gtéwnie do krétkich przejazdow.

Lekki pojazd lotniczy sktadajacy sie z trzech podstawowych elementéw: skrzydfa, wézka oraz silnika. Unoszony jest przez
wiatr i sterowany przez pilota.

PV EVENTEACYEN Znajdz pare

Kazdy uczestnik zaje¢ otrzymuje karte pracy. Zabawa polega na znalezieniu pary wyrazéw w rozsypance wyrazowej
i przyporzadkowaniu ich do odpowiedniej kolumny tabeli.

Odpowiedzi:

Czasowniki jednokrotne: by¢, chodzi¢, grac, jechag, jes¢, miec¢, mowic, pi¢, stac, spac, widziec, nies¢, przesiedziec.

Czasowniki wielokrotne: bywaé, chadzaé, grywad, jezdzi¢, jada¢, miewaé, mawiadé, pijac¢, stawad, sypiac, widywac, nosic,
przesiadywac.

Pary: by¢/bywac, chodzi¢/chadzac, grac/grywac, jechad/jezdzic, jesé/jadac, mieé/miewaé, mowic/mawiac, pi¢/pijac, staé/stawac,
spad/sypiac, widzie¢/widywacé, niesé/nosic, przesiedzie¢/ przesiadywac.

L2
\\‘ byé < 2 .
staé iewac bywaé stawac graé iy spac niesé
chadza¢ . z
Jadac L. przesiedzieé widzieé
grywac . » mowic ..
jesé sypiac nosic¢ chodzi¢
. . s jezdzi¢ ié
pijaé widywac¢ mawiac jechaé przesiedzieé pic
CZASOWNIKI JEDNOKROTNE CZASOWNIKI WIELOKROTNE
byé bywa¢
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LEKCJA 6A.
TO TYLKO DWIE KALORIE

MODUL 6

P EVENEACYEN Wiem, co jem

Do zabawy potrzebne s3 ponizsze kartki. Na jednych znajduja sie nazwy produktéw spozywczych, na drugich — podziat zywnosci na
poszczegolne kategorie. Kazdy uczestnik losuje kartke z nazwa produktu spozywczego i stara sig ja dopasowac¢ do odpowiedniej
kategorii. Jesli na zajeciach jest mniej uczestnikéw niz kart, czynnos¢ nalezy powtorzyc.

Wazne! Kartki z nazwami grup zywnosci powinny zostac¢ roztozone na stole przez prowadzacego.

Odpowiedzi:

Miegso i wedliny — wotowina, dziczyzna, kietbasa.

Ryby i owoce morza — makrela wedzona, krewetki, ostrygi.
Produkty zbozowe — bagietka, ptatki owsiane, kasza gryczana.
Produkty mleczne - jogurt naturalny, twardg, Smietana.
Stodycze i przekaski — paczek, baton, paluszki solone.
Ttuszcze roslinne — olej rzepakowy, margaryna, oliwa
Warzywa i owoce — baktazan, mango, nektarynka.

Warzywa straczkowe — groch, bdb, soja, fasola.

o’!;
PRODUKTY SPOZYWCZE:

Makrela wedzona Jogurt naturalny Bagietka Paluszki solone Nektarynka
Paczek Wotowina Olej rzepakowy Bob Krewetki
Ostrygi Oliwa Mango Ptatki owsiane Kietbasa

Baktazan Kasza gryczana Smietana Margaryna Baton
Groch Soja Dziczyzna Twardg Fasola

Mieso i wedliny

Ttuszcze roslinne

Ryby i owoce morza

Warzywa i owoce

KATEGORIE ZYWNOSCI:

Produkty zbozowe

Rosliny stragczkowe

Produkty mleczne

Stodycze i przekaski



A EVENE AL CYEN  Czasownik wakcji

Kazdy uczestnik otrzymuje karte pracy, na ktérej znajduje sie 10 form czasownika w bezokoliczniku. Zadanie polega na odmianie
czasownikow w 1 osobie liczby pojedynczej. Po wykonaniu zadania wszyscy uczniowie wspdlnie sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Odpowiedzi:

Wygrac — wygrywam, wygram, wygratem, wygratbym.

I8¢ - ide, bede is¢/bede szedt, szedtem, szedtbym.

Plynac - ptyne, bede ptynat, ptynatem, ptynatbym.

Leciec¢ - lece, bede leciat, leciatem, leciatbym.

Jechac - jade, bede jechat, jechatem, jechatbym.

Gra¢ — gram, bede grat, gratem, gratbym.

Dyskutowac — dyskutuje, bede dyskutowat, dyskutowatem, dyskutowatbym.
Ogladac¢ - ogladam, bede ogladat, ogladatem, ogladatbym.

Podrézowac — podrézuje, bede podrézowat, podrézowatem, podrézowatbym.

Zwiedzac¢ - zwiedzam, bede zwiedzat, zwiedzatem, zwiedzatbym.

&
\ BEZOKOLICZNIK CZAS CZAsS CZAS TRYB
TERAZNIEJSZY PRZYSZLY PRZESZLY PRZYPUSZCZAJACY

Wygrac

I8¢

Ptynac
Lecie¢
Jechac
Grac
Dyskutowac
Oglada¢
Podrézowac

Zwiedzaé



LEKCJA 6B.
PORADNIK ZDROWIE

FAEVENALCYEN Twoja etykieta

Uczestnicy zaje¢ dobieraja sie w pary. Kazda para przeprowadza burze mdzgdw na temat tego, jakie informacje powinny znalez¢

sie na etykietach produktéw spozywczych. Nastepnie wspdlnie tworzy etykiete jednego z wylosowanych produktéw i podaje
minimum piec¢ nazw dan, ktére mozna stworzy¢ wykorzystujac dany produkt.

Wazne! Informacje o tym, jakie elementy musi zawierac etykieta produktow spozywczych znajduja sie w éwiczeniach i podreczniku

—zadania numer 3.

&

Przyktad:

Nazwa produktu: Makaron petnoziarnisty.

Sktadniki produktu, utozone od najwiekszej ilosci do najmniejszej: Mgka pszenna petnoziarnista i woda.

Sktadniki alergizujace, ktére moga by¢ obecne w produktach, powinny by¢ wyréznione: Moze zawierac sladowe ilosci jajek i soi.
Data minimalnej trwatosci lub termin przydatnosci do spozycia produktu: Termin przydatnosci do spozycia: 30 wrzesnia 2025
roku.

Instrukcje dotyczace przygotowania produktu: Gotuj w osolonej wodzie przez okoto 8-10 minut, odcedZ i podawaj z ulubionym
sosem.

Informacja o kraju pochodzenia produktu: Kraj pochodzenia: Polska.

Instrukcja dotyczaca warunkéw przechowywania produktu: Przechowuj w suchym i chtodnym miejscu. Chronic przed swiattem
stonecznym.

Wartos¢ odzywecza (na 100g): Wartosc energetyczna, ttuszcz, kwasy ttuszczowe nasycone, weglowodany, cukry, biatko, sol.

Przyktadowe dania z makaronem petnoziarnistym: spaghetti bolognese, zapiekanka makaronowa, fazanki z kapustq, lasagne,

makaron z pesto.

Makaron Maka L i X
L. . . Piers z kurczaka Szasztyki warzywne Konserwa miesna
petnoziarnisty ziemniaczana
Mrozone paluszki . . . . Mix suszonych .
Kietbasa wieprzowa tosos atlantycki i Mrozone warzywa
rybne owocow

P EVEN AL CTEN  Poradnik zdrowie

Uczestnicy zaje¢ w parach losuja ponizsze hasta i przygotowujg minimum 3 praktyczne wskazéwki dotyczgce dbania o zdrowie
fizyczne i psychiczne. Swoje porady prezentuja na forum grupy.

g
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Przyklad wskazéwek dotyczacych zbilansowanej diety:

1.

Spozywaj roznorodne produkty z kazdej grupy Zywnosciowej, w tym owoce, warzywa, petnoziarniste produkty zbozowe, biatko,
produkty mleczne i zdrowe ttuszcze.

Ogranicz spozycie przetworzonych i wysoko przetworzonych produktow spozywczych, a takze cukru, soli i ttuszczow nasyconych.
Staraj sie jes¢ minimum piec zbilansowanych positkdw dziennie o regularnych porach dnia.

. Unikaj podjadania pomiedzy positkami.

. . Regularna . . . L
Zbilansowana dieta 9 . Sen i odpoczynek Zarzadzanie stresem Unikanie uzywek
aktywnosc¢ fizyczna
. Zdrowe relacje . . Edukacja i rozwdj L.
Regularne badania Higiena osobista Pozytywne myslenie

spoteczne osobisty



LEKCJA §(E.
KULINARNA PODROZ

P EVENEA L CYEN  Palce lizaé!

Kazdy z uczestnikéw zajec losuje jedna kartke. Zabawa polega na stworzeniu przepisu dania z uwzglednieniem wskazanych
czasownikow oznaczajacych czynnosci kuchenne. Jesli grupa jest liczna — uczestnicy moga pracowac w parach.

Wazne! Przepis powinien zawiera¢ opis sposobu przyrzadzania, czyli kolejno$¢ wykonywanych czynnosci.

Przyktad:

Nalesniki— wsyp magke do miski i dodaj cukier oraz szczypte soli. Rozbij jajka do miski z makq. Miksuj sktadniki razem, stopniowo
wlewajgc mleko. Mieszaj do uzyskania gtadkiej masy. Na rozgrzang patelnie wlej odrobine oleju roslinnego. Wlej cienkqg warstwe
ciasta na patelnie i rozprowadz je rownomiernie, obracajgc patelnie. Smaz nalesniki na srednim ogniu przez okoto 1-2 minuty
z kazdej strony, az stanq sie ztociste. Ostroznie przewrdc¢ nalesniki, uzywajgc topatki do obracania. Usmaz pozostate nalesniki.
Nalesniki mozna podawac z ulubionym nadzieniem, na przyktad dzemem, serem, cukrem pudrem lub owocami.

&

Klopsiki miesne

Nalesniki: miksowad,
wsypadé, rozbié,
mieszkac

Pierogi z miesem:
zagnies¢, nadziaé,
ulepi¢, gotowac

Placki ziemniaczane:
zetrze¢, dodad,
rozgrzac, smazy¢

Sushi: gotowac,
zwijag, kroic,
uktadac

Zupa pomidorowa:
pokroi¢, zeszkli¢,
doda¢, gotowac

Kanapka z awokado:

rozgnies¢, dodad,
mieszac, podawac

Kapusta z grochem:

ugotowad, dodad,
przyprawic,

Pieczone ziemniaki:

obierag, kroic,
mieszac, piec

z sosem: zmieli¢
uformowag,
przygotowac

Sernik z owocami:
ubi¢, piec, schtadzag¢,
dekorowac

P4 EVTERE L CTEN  Jaki to smak?

Prowadzacy pokazuje uczestnikom zajec¢ kazdy z ponizszych obrazkéw (w kolejnosci). Zadaniem uczestnikdéw jest odgadniecie,
jaki smak maja pokazane produkty spozywcze. Osoba, ktdra zna odpowiedz - zgtasza sie za pomoca gestu podniesienia reki. Na
pytanie tytutowe zabawy jezykowej odpowiada ten, kto pierwszy podnidst reke. Jesli zgtaszajacy udzieli poprawnej odpowiedzi
otrzymuje punkt, jesli nie — pauzuje jedna kolejka. Wygrywa ten, kto zdobedzie najwieksza liczbe punktow.

Odpowiedzi:

Gorzkie—czarna kawa, rukola, zielona herbata, grejpfrut, baktazan.
Stodkie — syrop z agawy, ciastka, bakalie, arbuz, batat.

Kwasne - limonka, Smietana, ogorki kiszone, ocet, jezyny.
Stone —wedzone ryby, chipsy, paluszki, nachosy, wedliny.
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- LEKCJA 6D.
SWIETUJ RAZEM Z NAMI

Zabawa jezykowa Czasownik na széstke

Kazdy uczestnik otrzymuje karte pracy zawierajgcg czasowniki poznane podczas dzisiejszej lekcji. Karte nalezy uzupetnic
w 5 minut. Po wykonaniu zadania prowadzacy sprawdza poprawnos$¢ wykonania i na forum grupy omawia najczesciej popetnione

btedy.
Odpowiedzi:
Bierzemy —10soba, liczba mnoga, czas terazniejszy. Urzadzatem -1 0soba, liczba pojedyncza, czas przeszty.
Organizowalismy —10soba, liczba mnoga, czas przeszty. Zaprosicie — 2 osoba, liczba mnoga, czas przyszty.
Obchodzisz - 2 osoba, liczba pojedyncza, czas terazniejszy. Planowates — 2 osoba, liczba mnoga, czas przeszty.
Beda szty — 3 osoba, liczba mnoga, czas przyszty. Celebrowaliscie — 2 osoba, liczba mnoga, czas przeszty.
Swietuje —10soba, liczba pojedyncza, czas terazniejszy. Przygotuja — 3 osoba, liczba mnoga, czas przyszty.
L2
N
CZASOWNIK OSOBA LICZBA CZAS
Bierzemy

Organizowali$smy

Obchodzisz

Beda szly

Swietuje

Urzadzatem

Zaprosicie

Planowates

Celebrowaliscie

Przygotuja
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AL EVVERT A CTEE Polacy lubig Swietowaé

Uczestnicy dobieraja sie w pary. Kazda para losuje jedna z kartek, na ktérej znajduje sie grafika przedstawiajgca swieto badz
uroczystos¢. Zadaniem pary jest stworzenie ustnego opisu wydarzenia bez podawania jego nazwy i zaprezentowanie go na forum
grupy. Pozostali uczestnicy musza zgadnad, jakiego $wieta/uroczystosci dotyczy dany opis.

Przyktad (parapetéwka):

Spotkanie towarzyskie organizowane zwykle, kiedy wprowadzamy sie do nowego domu lub mieszkania. Zaproszeni goscie
przychodzq, aby podziwiac nowe migjsce, a takze, by wspdlnie swietowac nowy etap zycia. To okazja do rozmadw, integrowania sie
oraz zyczenia gospodarzom udanego zycia w nowym otoczeniu. W trakcie tego wydarzenia serwowane sq roznorodne przekgski
i napoje, a atmosfera jest zazwyczaj swobodna i petna radosci.

Odpowiedzi:
parapetéwka - Slub - chrzest - andrzejki
wieczdr panienski - urodziny - studnidwka
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MODUL 7

LEKCJA 7A.

W ZGODZIE Z NATURA

Zabawa jezykowa Katastrofy w stowach

Prowadzacy przygotowuje liste ponizszych haset zwigzanych z réznymi katastrofami ekologicznymi i dzieli uczestnikéw na druzyny.
Kazda druzyna otrzymuje jedno hasto bez podgladania reszty. Uczestnicy maja za zadanie opisac hasto bez uzywania zakazanych
stow, ktdre zostaty wskazane w nawiasach. Pozostate druzyny prébuja odgadnac na podstawie opisu, o jaka katastrofe ekologiczna
chodzi. Druzyna, ktéra zgadnie —otrzymuje punkt. Gra trwa przez okreslong liczbe rund. Wygrywa grupa z najwigksza liczba punktow.

Przyktad (wyciek ropy na morzu):

Niebezpieczne zdarzenie, ktore polega na wydostaniu sie niebezpiecznej substancji — ztozonej z mieszaniny naturalnych
weglowodorow gazowych — do wody, spowodowato znaczqce szkody w srodowisku morskim i przybrzeznym. Lokalna spotecznosc
iwtadze musiaty szybko reagowac, aby oczyscic skazone tereny. Katastrofa ta przypomina nam, jak wazne jest dbanie o srodowisko
i unikanie dziatan, ktére mogq mu zaszkodzic.

&

Wyciek ropy na morzu
(zakazane stowa: morze
ropa, wyciek)

Zalane miasto w wyniku
roztapiajacego sie

lodowca (zakazane stowa:

miasto, roztopienie,
lodowiec)

Nadmierne wylesienie
(zakazane stowa:
wylesienie, las, drzewa)

Nielegalne sktadowanie
odpadéw chemicznych
(zakazane stowa:
katastrofa, sktadowanie,
odpady)

Pozary laséw (zakazane
stowa: pozar, las, ogien)

Niszczenie laséw pod
budowe drég (zakazane
stowa: niszczenie, lasy,
drogi)

Zabawa jezykowa Nie przypadkiem jestem przypadkiem

Skutki huraganu

(zakazane stowa:

huragan, skutki,
niszczyciel)

Toksyczne substancje
W rzece petnej zwierzat
(zakazane stowa:
ryby, rzeka, toksyczne
substancje)

Kazdy uczestnik otrzymuje karte pracy do samodzielnego wypetnienia i podaje w wyznaczonym miejscu trzy swoje zdania.

Odpowiedzi:

1— mianownik/biernik;
2 —miejscownik;

3—narzednik;
4 —dopetniacz;

5 —celownik;
6 — dopetniacz;

7 — celownik.

X ZDANIE PRZYPADEK
1. Musimy rozwazy¢ (co?) skutki zagrozen dla przyrody.

2.  Warto dyskutowac (o czym?) o problemach ekologicznych.

3. Rozmawiatem (z kim?) z ekologiem o nadmiernym wylesieniu.

4. Nie rozumiem (czego?) wiekszosci problemoéw ekologicznych.

5.  Pomagam (komu?) organizacjom zajmujacym sie ochrona przyrody.

6. Czesto stucham (kogo?) ekologdw i organizacji ekologicznych.

7. Jestem przeciwny (czemu?) takiemu zachowaniu.

10.
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MODUL 7 ' IE MAJA
u SMIECI SKRZYDEL NIE MAJA
Ekologiczne skojarzenia

Uczestnicy dziela sie na mate grupy (w zaleznosci od tego, ile jest oséb obecnych na zajeciach). Kazda grupa otrzymuje karte

pracy zawierajaca liste termindw zwigzanych z ekologig i ma za zadanie wymysli¢ krotkie skojarzenia (opis obrazka) i wyjasnienia
(pojecie) zwigzane z kazdym terminem. Po 15 minutach pracy grupy prezentuja swoje skojarzenia na forum klasy.

Przyktad:

Termin: Recykling
Skojarzenie: Obrazek pojemnika na plastikowe butelki z zielonym znakiem recyklingu.
Wyjasnienie: Recykling to proces ponownego przetwarzania materiatdow, takich jak plastik czy metal, aby zmniejszy¢ ilosc¢
odpadow.

Termin: Zanieczyszczenie powietrza
Skojarzenie: Obrazek fabryki dymigcej czarnym dymem.
Wyjasnienie: Zanieczyszczenie powietrza to obecnosc¢ szkodliwych substancji w atmosferze, ktore mogqg byc szkodliwe dla
zdrowia ludzi i srodowiska.

Termin: Recykling

Skojarzenie:
Wyjasdnienie:

Termin: Zanieczyszczenie powietrza

Skojarzenie:
Wyjasnienie:

Termin: Zmiany klimatyczne
Skojarzenie:

Wyjasnienie:

Termin: Zrownowazone rolnictwo
Skojarzenie:

Wyjasnienie:

Termin: Eko-system
Skojarzenie:

Wyjasnienie:
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Zabawa jezykowa Przypuszczam, ze...

Kazdy uczestnik zaje¢ po wykonaniu zadania 3 w podreczniku otrzymuje od prowadzacego karte pracy, ktérg nalezy uzupetnic
odmiang czasownikéw podanych w nawiasach w trybie przypuszczajacym.

Odpowiedzi:
1-uczytbym; 5 - uczestniczytby; 9 - zuzywatby;, 13 — sadzitby;
2 —uzywaliby; 6 — bylibysmy; 10 —jezdziliby; 14 — korzystaliby.
3 —zaangazowatby; 7 — miatby; 11— wprowadzityby;
4 — podjetyby; 8 — bytoby;, 12 — spozywalibysmy;
L<
N
1. Gdybym miat wiecej czasu, (uczyd) innych o znaczeniu recyklingu.
2. Jezeli ludzie (uzywac) mniej plastikowych opakowan, zmniejszytoby to ilos¢ odpadow.
3. Jesli kazdy (zaangazowacg) sie bardziej w dziatania na rzecz klimatu, mielibysmy nadzieje

na stabilizacje srodowiska.

4. Jesli wiadze na catym swiecie (podjac) bardziej zdecydowane kroki w walce ze zmianami

klimatu, moglibysmy uniknac¢ katastrofalnych skutkéw.

5. Gdyby kazdy mieszkaniec miasta (uczestniczyc) W segregacji Smieci, zmniejszytoby to ilos¢

odpadow na sktadowiskach.

6. Jezeli (byc¢) bardziej zaangazowani w dziatania na rzecz ochrony srodowiska, mielibysSmy
nadzieje na lepsza przysztosc.

7. Gdyby kazdy samochod (mieC) ..o naped elektryczny, emisja gazéw cieplarnianych bytaby
znacznie nizsza.

8. Jeslispoteczenstwo (bYC) ... bardziej Swiadome zagrozen zwigzanych z degradacja srodowiska,
mogtoby dziata¢ proaktywnie.

9. Gdyby kazdy (zuzywag) mniej wody podczas kapieli, oszczedzilibysmy cenne zasoby.

10. Jezeli niektorzy (jezdzic) czesciej na rowerze, zmniejszylibysmy zanieczyszczenie powietrza.

1. Jesli firmy (wprowadzic) bardziej zrownowazone praktyki biznesowe, mogtyby przyczyni¢

sie do ochrony srodowiska.
12. Jesli (SPOZYWAC) ..o mniej miesa i wiecej warzyw, zmniejszytoby to emisje gazéw cieplarnianych.

13. Jesli kazdy (sadzi¢) wiecej drzew, pomogtby w zwiekszeniu zielonych obszaréw.

14. Jezeli mieszkancy miast (korzystacg) wiecej z komunikacji publicznej, zmniejszylibysmy

ruch uliczny.



MODUL 7 BADZ BOHATEREM Ilflﬁch::;:l

Zabawa jezykowa Klimatyczny quiz domowy

Uczestnicy dobieraja sie w pary. Prowadzacy zapisuje hasto na tablicy, pt. ,,Ochrona klimatu w moim domu” i pie¢ ponizszych
pytan. Kazda druzyna otrzymuje 15 minut na udzielenie pisemnej odpowiedzi w zeszycie. Po zakonczeniu pracy kazda grupa
prezentuje swoje odpowiedzi na forum, a prowadzacy sprawdza ich poprawnos¢ pod katem merytorycznym i gramatycznym.

Przyktad:

1. Zmniejszenie zuzycia energii elektrycznej w domu przynosi wiele korzysci. Obniza rachunki za prqd, co pozwala zaoszczedzic
pienigdze i zwiekszy¢ domowy budzet. Dodatkowo redukuje emisje gazow cieplarnianych, wydtuza zywotnos¢ urzqdzen
elektrycznych i wzmacnia swiadomosc¢ ekologicznqg oraz odpowiedzialnos¢ wobec przysztych pokolen. Oszczedzajgc prqgd
dajemy przyktad dla swoich bliskich, zachecajgc ich do podejmowania podobnych dziatan na rzecz ochrony srodowiska.

1. Jak mozna zmniejszy¢ zuzycie energii elektrycznej w domu?

2. Jakie dziatania mozna podjaé¢, aby ograniczy¢ ilos¢ odpadéw w gospodarstwie domowym?
3. Jakie korzysci przynosi uprawianie wiasnych warzyw i owocéw w ogrédku lub na balkonie?
4. Co mozna zrobié¢, aby ograniczy¢ zuzycie wody w codziennym zyciu?

5. Jakie s3 korzysci wynikajace z korzystania z energii odnawialnej w swoim domu?

P2 EVERTALCTEN  Zdania w akgji...

Kazdy uczestnik losuje jedna kartke z puli pytan. Na kartce znajduje sie wyraz, z ktérym grajacy ma utozy¢ dwa zdania: jedno
ztozone wspodtrzednie, drugie — ztozone podrzednie.

Wazne! Wylosowany wyraz mozna odmieni¢ w dowolnej formie gramatycznej.

Przykilad zdan zlozonych wspétrzednie:

Dzisiaj swieci storice, a wczoraj padat deszcz.

Dzisiaj jest noc spadajgcych gwiazd, dlatego postanowitem wyjsc¢ na taras.
Przyktad zdan ztozonych podrzednie:

Wydaje mi sie (co?), Zze storice jeszcze nie zaszto.

Gwiazdy (jakie?), ktore swiecqg na nocnym niebie, tworzq niezwykte widoki.

X

Stonce Gwiazdy Spacer Pogoda Zimno
Pada Ksigzka Swiatto Dziecko Drzewo
Las Burza Ciepto Zwierze Dom



MODUL 7 KROLESTWO Z\I;s'l(ga;;l\?l:

FAVEVTEN AL CYEN  Alfabet zwierzat

Uczestnicy siadaja w kotko. Prowadzacy wskazuje osobe, ktéra rozpoczyna gre. Pierwsza osoba wymienia nazwe zwierzecia
zaczynajacego sie na litere ,A”, nastepny uczestnik wymienia zwierze zaczynajace sie na litere ,B", kolejny — na nastepna litere
alfabetu. Jedli uczestnik nie umie wymieni¢ nazwy zadnego zwierzecia na dana litere, odpada z gry. Gra toczy sie tak dtugo, jak
dfugo uczestnicy sg w stanie wymieniac¢ zwierzeta na kolejne litery alfabetu.

Przyktad:

gracz 1-antylopa, gracz 2 — byk; gracz 3 — chomik; gracz 4 — delfin; gracz 5 — emu; gracz 6 — foka, gracz 7 — goryl, itd.

Zabawa jezykowa Warunkowy zawrét gltowy

Prowadzacy przygotowuje dwa zestawy pomieszanych kart z przyktadami zdan warunkowych w réznych czasach (przeszty,
terazniejszy, przyszty) i dzieli uczestnikéw na druzyny. Kazda druzyna otrzymuje jeden zestaw kart. Dodatkowo aby rozpoczac
gre potrzebna bedzie kostka, pionki i wydrukowana plansza. Gracze kolejno rzucaja kostka i przesuwaja swoje pionki po planszy.
Gdy gracz zatrzyma sie na polu z numer od 1do 15 - odszukuje w zestawie karte zdanym numerem i odczytuje zdanie. Nastepnie
gracz musi okresli¢, w jakim czasie jest to zdanie warunkowe. Za udzielenie poprawnej odpowiedzi grajacy zatrzymuje kartke
z pytaniem i skresla wylosowane pole na planszy, za udzielenie ztej odpowiedzi — kartka ze zdaniem wraca do puli, a pole planszy
zZ numerem nie zostaje skreslone. Jesli kolejny gracz wyrzuci taka sama liczbe oczek i znajdzie sie na skreslonym polu, losuje
numer pytania z najblizszego wolnego pola, ktére analogicznie skresla. Wygrywa druzyna, ktéra pierwsza wykorzysta zestaw kart.

Odpowiedzi:

Czas przeszly:

1. Gdy padat deszcz, nie wychodziliémy z domu.

2. Kiedy miafas pienigdze, kupitas nowy telefon.

3. Jesli zdates egzamin, dostates dyplom.

4. Oile pamigtam, bytem w tym miejscu rok temu.

5. Kiedy wyszto stonce, poszlismy na spacer.

Czas terazniejszy:

6. Gdy pada deszcz, nosze parasol.

7. Jesli jestes gtodny, mozesz zjes¢ cos z lodowki.

8. Jesli idziesz na zakupy, kup cos tez dla mnie.

9. Oile dobrze widzeg, to jesteSmy na wiasciwej drodze.
10. Dotre na czas, juz jestem na miejscu.

Czas przyszty:

1. Gdy sie obudzisz, sSniadanie bedzie gotowe.

12. Jesli zdobedziemy ten kontrakt, zwiekszymy nasze zyski.
13. Pod warunkiem, ze pogoda sie poprawi, péjdziemy na plaze jutro.
14. O ile zdazymy, wrécimy do domu przed zmrokiem.

15. Kiedy przeczytasz te ksigzke, bedziemy mogli omowic jej trese.



-
Of!) 1. Gdy padat deszcz, nie wychodzilismy z domu.
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Kiedy miatas pieniagdze, kupitas nowy telefon.

W

Jesli zdates egzamin, dostates dyplom.

IN

. O ile pamietam, bytem w tym miejscu rok temu.

n

Kiedy wyszto stonce, poszliSmy na spacer.

o

. Gdy pada deszcz, nosze parasol.

N

Jesli jestes gtodny, mozesz zjes¢ cos z lodowki.

[or]

. Gratuluje, przyznaje Ci premie.

9. O ile dobrze widze, to jesteSmy na witasciwej drodze.

10. Przy zatozeniu, ze nie ma zadnych opdznien, dotrzemy na czas.

11. Gdy sie obudzisz, $niadanie bedzie gotowe.

12. Jesli zdobedziemy ten kontrakt, zwiekszymy nasze zyski.

13. Pod warunkiem, ze pogoda sie poprawi, péjdziemy na plaze jutro.

14. O ile zdazymy, wrécimy do domu przed zmrokiem.

15. Kiedy przeczytasz te ksigzke, bedziemy mogli oméwic jej tresé.

START 1 6 1 2
12 5 15 10 14
4 3 8 13 META



MODUL 8 WLASCIWY KROK, wmtlli(licgﬁg?(.

P EVENEA U CYEN Zdazyé na czas...

Kazdy uczestnik losuje kartke i musi dopasowac zdarzenie do odpowiedniego numeru alarmowego (997, 999 lub 998) oraz krotko
je opisac.

Przyktad:

Pozar w budynku — numer 998. Pozar w budynku to proces spalania, ktory charakteryzuje sie niekontrolowanym ptomieniem,
powodujgcym znaczne straty materialne i czesto stanowiqgcym zagrozenie dla zycia i zdrowia ludzi.

Odpowiedzi:

Zdarzenia wymagajace wezwania strazy pozarnej (998): pozar w budynku, wybuch gazu, pozar lasu, uwieziona osoba
w samochodzie, wyciek substancji chemicznych.

Zdarzenia wymagajace wezwania pogotowia ratunkowego (999): poparzenie, ztamanie nogi, uraz gtowy w wyniku wypadku,
zastabnigcie na ulicy, zawat serca.

Zdarzenia wymagajace wezwania policji (997): wikamanie do mieszkania, przemoc domowa, kolizja drogowa dwdch samochoddw,
zaginiecie cztowieka, napad rabunkowy.

&

. . Uwieziona osoba Woyciek substancji
Pozar w budynku Wybuch gazu Pozar lasu . .
W samochodzie chemicznych
Uraz gto
. . . ° .wy Zastabniecie na

Poparzenie Ztamanie nogi w wyniku ulic Zawat serca

wypadku Y
Kolizja drogowa
Wiamanie do ! j 9 Zaginiecie Napad
. . Przemoc domowa dwédch .
mieszkania j cztowieka rabunkowy
samochoddéw



P2 EVENEA L CYEN  Na ratunek

Uczestnicy dobieraja sie w pary. Prowadzacy przygotowuje zestawy kart z sytuacjami wymagajacymi udzielenia pierwszej
pomocy. Kazda para losuje jedna karte. Celem zabawy jest ustne przedstawienie sytuacji komunikacyjnej, ktéra znajduje sie na
fotografii i zaproponowanie, co nalezy zrobi¢ w danej sytuacji oraz jakie kroki udzielenia pomocy sg konieczne. Pary majg 5 minut
na przygotowanie wypowiedzi, po uptywie czasu — prezentuja swoje wypowiedzi na forum klasy.

Przyktad:

Jesli jestes swiadkiem wypadku, w ktorym kierowca potrgcit dziecko jadgce rowerem, nalezy podjgc nastepujgce kroki:
zatrzymac pojazd, ocenic¢ stan dziecka, udzielic wsparcia, nie przemieszczac dziecka jesli podejrzewasz urazy, zadzwonic po
pomoc i monitorowac stan jego zdrowia do przyjazdu odpowiednich stuzb.

54



LEKCJA 8B.
POMAGAM, BO LUBIE

Zabawa jezykowa Problemy spoteczne

Prowadzacy dzieli uczestnikéw na dwuosobowe grupy i przygotowuje zestaw kart przedstawiajgcych rézne problemy spoteczne.
Kazda druzyna otrzymuje jedna karte, ale nie pokazuje jej tresci innym uczestnikom. Zadaniem kazdej grupy jest stworzenie
krotkiej scenki, w ktérej problem spoteczny zostanie przedstawiony w formie dialogu lub narracji. Uczestnicy moga bazowac na
wiasnej wyobrazni i kreatywnosci, aby stworzy¢ spdjna historie. Po zaprezentowaniu scenki, stuchajgcy probuja zgadnac, o jakim
problemie spotecznym mowa i wszyscy wspodlnie staraja sie wskazac rozwigzanie pomocne w jego zwalczaniu.

Przyktad w formie narracji (bezrobocie):

Marcin i Anna to dwoje przyjaciot, ktorzy znajq sie od lat. Ostatnio ich relacje ulegty zmianie wraz z nadejsciem trudnych czasow
finansowych. Marcin stracit prace w wyniku redukcji etatow, co znacznie wptyneto na jego sytuacje finansowaq. Nie maogt sptacic
rachunkow, a dzieci potrzebowaty nowych ubran na zime. Z kazdym dniem czut narastajqcy stres zwigzany z trudnosciami
finansowymi. Anna, bedgc odpowiedzialng przyjaciotkq, zauwazyta, ze Marcinowi jest coraz trudniej. Postanowita z nim
porozmawiac i dowiedziec sie, czy moze pomoc. W rozmowie z Marcinem Anna zaproponowata, ze moze znalez¢ dla niego
organizacje, ktore oferujqg wsparcie w trudnych sytuacjach finansowych. Zasugerowata, ze moze warto bytoby skorzystac
z pomocy takich instytucji, aby znalez¢ rozwigzanie dla jego problemdw finansowych. Marcin byt wdzieczny za propozycje Anny
i zgodzit sie sprobowac znaleZ¢ wsparcie w organizacjach oferujgcych pomoc osobom w podobnej sytuadji.

Przyktad w formie dialogu (bezrobocie):

Anna: Czesc¢ Marcin. Jak sie czujesz?
Marcin: Czes¢ Anna. Jakos sobie radze, dziekuje. A ty?
Anna: W porzqdku. Stuchaj, chciatam cie o cos zapytac... Czy u Was w domu jest wszystko w porzgdku?

Marcin (zrezygnowany wyraz twarzy): No coz, Anna, jest ciezko. Stracitem prace z powodu redukcji etatéw, a teraz coraz trudniej
nam zwiqzac koniec z koricem.

Anna: Och, Marcin, naprawde przykro mi to styszec. Czy jest cos, co moge zrobic, zeby pomac?
Marcin: Dziekuje, ale nie wiem. Mam trudnosci ze sptatq rachunkdw, a dzieci potrzebujg nowych ubran na zime.

Anna: Rozumiem. By¢ moze moge znalez¢ dla Ciebie jakies organizacje, ktére pomagajqg w trudnych sytuacjach finansowych?
Moze warto sie do nich zgfosic.

Marcin: To bytoby niesamowite. Bede wdzieczny za kazdg pomoc.

Przykitadowe dziatania pomocne w rozwigzaniu problemu spotecznego, jakim jest bezrobocie:

programy szkoleniowe i kursy zawodowe, ktore pozwalajg osobom bezrobotnym zdoby¢ nowe umiejetnosci,
zapewnienie wsparcia finansowego dla osob bezrobotnych, takie jak zasitki lub inne formy pomocy spotecznej,
programy aktywnego wsparcia, ktore pomagajg osobom bezrobotnym w poszukiwaniu pracy,

g

Brak dostepu do

Bezrobocie Bezdomnosé Przemoc .
edukacji

Brak dostepu do opieki

Kryzys humanitarn
zdrowotnej el Y

Uzaleznienie Ubédstwo



Zabawa jezykowa Aspekty czasownika

Po wykonaniu zadania 4 w podreczniku kazdy uczestnik otrzymuje od prowadzacego karte pracy do uzupetnienia.

Odpowiedzi:

Czasowniki niedokonane: wyraza¢, rozwazac, gotowac, decydowad, czytadé, graé, uczyc sie, tanczyé, stuchaé, analizowadé, my¢,
rozmawiac¢, ogladaé, probowaé, mysle¢, pisac.

Czasowniki dokonane: wyrazi¢, rozwazy¢, ugotowaé, zdecydowad, przeczytaé, zagraé, nauczy¢ sie, zatanczy¢, wystuchag,
przeanalizowaé, umy¢, porozmawiac, obejrzeé, sprobowad, przemysleé, napisac.

N

4

Czasowniki niedokonane Czasowniki dokonane
1. Wyrazacé

Rozwazy¢

Ugotowac

4, Decydowacd

5. Czytac
6. Grac
Nauczyc sie
Zatanczy¢
Stuchac
Analizowaé
My¢
Rozmawiaé
Obejrzec
Prébowac
Myslec
Napisac



M o D UL 8 PRZEZORNY ZAWSZE UBEZ;IEEKC‘Z:;G::;

Zabawa jezykowa Symptomy choroby

Prowadzacy dzieli uczestnikdw na grupy i przygotowuje zestaw kart opisujacych rézne symptomy chordb. Kazda grupa losuje
trzy karty i ma za zadanie opisa¢ objaw choroby, ale bez podawania jego nazwy. Pozostate grupy maja za zadanie odgadnac,
jaki symptom choroby zostat opisany. Druzyna, ktéra odgadnie — zdobywa punkt. Wygrywa ta grupa, ktéra zdobedzie najwiecej
punktow.

Przyktad:

Gorgczka — symptom choroby polegajgcy na wzroscie temperatury ciata powyzej jej normalnego poziomu. Temperatura ciata
moze by¢ zmierzona za pomocq termometru. Kiedy jest podwyzszona, moze swiadczyc o reakcji organizmu na infekcje lub stan
zapalny.

X

Goraczka Kaszel Bol gtowy
Bdl gardta Katar Wymioty
Bdl brzucha Swedzaca skéra Dreszcze

P PPN LCOTEN  Tryb oznajmujacy

Kazdy uczestnik otrzymuje od prowadzacego karte pracy do samodzielnego uzupetnienia. Zadanie polega na utozeniu zdan
w trybie oznajmujacym uzywajac podanych wyrazéw. Po wykonaniu zadania karty pracy zostaja przekazane prowadzacemu,
ktory sprawdza poprawnosgé.

Przyktad:

1. Przyjmuje antybiotyk, ktory przepisat mi lekarz!
2. Kupitem w aptece witaminy na wzmocnienie odpornosci!
3. Po konsultacgji z dietetykiem zmienitem swojq diete!

N

4

1. Lekarz, antybiotyk

2. Apteka, witaminy

3. Konsultacja, dietetyk

4. Badania krwi, cholesterol

5. Bol gardia, syrop

6. Stres, zdrowie

7. Cwiczenia, kondycja
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MODUL 8 NIESZCZESCIA CHODzAL :Tn:ﬁi

Zabawa jezykowa Debata na temat przesadéw

Prowadzacy zapisuje na tablicy ponizsze przesady i prosi uczestnikéw o dyskusje na temat kazdego z nich. Uczestnicy maja za
zadanie wyrazi¢ swojg opinig i podzieli¢ sie przemysleniami na temat tego, jakie moga by¢ skutki przesadoéw i czy warto w nie
wierzy¢. Celem zabawy jest refleksja i wymiana pogladéw prowadzaca do dyskusji.

Wazne! Prowadzacy moze zada¢ pomocnicze pytania, takie jak:
Czy przesady maja wptyw na nasze codzienne decyzje?

Czy wierzenie w przesady moze miec negatywne strony?

Przesady:

1. Zabicie pajgka w domu przynosi nieszczescie.

2. Rozsypana soél zapowiada kitétnie zdomownikami.

3. Wstanie z t6zka lewa noga przynosi pecha.

4. Zbite lustro zwiastuje 7 lat nieszczescia.

5. Panny nie powinny siada¢ na rogu stotu, poniewaz nigdy nie wyjda za maz.
6. Gwizdanie w domu przywotuje zte duchy.

P EA\VERALCTEN  Polskie przystowia

Uczestnicy zajec dziela sie na dwie grupy. Kazda grupa otrzymuje wycieta rozsypanke wyrazen, ktére nalezy potaczy¢ tak, aby
powstaty przystowia. Nastepnie wszyscy wspdlnie omawiaja, co oznaczaja utozone przystowia i przedstawiaja swoje spostrzezenia
na forum grupy.

0‘5;
Apetyt rosnie w miare jedzenia.
Baba z wozu, koniom |zej.
Biednemu zawsze wiatr w oczy.
Cel uswieca srodki.
Ciekawosc¢ to pierwszy stopien do piekta.
Co dwie gtowy, to nie jedna.
Co kraj, to obyczaj.
Patrzec przez rézowe okulary.
Chodzi¢ z gtowa w chmurach.
Przeciwienstwa sie przyciagaja.



LEKCJA 9A.
ZAWODOWY SUKCES

Zabawa jezykowa Rozmowa kwalifikacyjna

Prowadzacy zadaje kazdemu uczestnikowi jedno lub dwa pytania (w zaleznosci od tego, ile oséb jest obecnych podczas zajed).
Uczestnik, ktéremu postawiono pytanie, ma ograniczony czas (1 minute), aby udzieli¢ przemyslanej i zwieztej odpowiedzi. Po
udzieleniu odpowiedzi, pozostali uczestnicy moga dodac¢ swodj komentarz lub sugestie dotyczace poprawnosci wypowiedzi.
Nastepnie prowadzacy zadaje pytanie kolejnej osobie, a zabawa sie powtarza.

Wazne! Odpowiedzi powinny by¢ krotkie, zwiezte i precyzyjne.

Przyktad:

1. Dlaczego chciatbys$ pracowac w naszej firmie?
Chciatbym pracowac w Panstwa firmie, poniewaz podziwiam jej renome i innowacyjne podejscie do branzy. Jestescie liderem
rynku, a wasze projekty oraz wartosci sq zgodne z moimi zawodowymi aspiracjami.

2. Jakie sa twoje najwazniejsze umiejetnosci zawodowe?
Posiadam umiejetnosci obstugi roznych narzedzi i oprogramowania niezbedne do wykonywania moich obowigzkéw. Mam
doswiadczenie w zbieraniu, analizie i prezentowaniu danych, co pomaga w podejmowaniu trafnych decyzji biznesowych.

Pytania:
Dlaczego chciatbys$ pracowac w naszej firmie?
Jakie s3 twoje najwazniejsze umiejetnosci zawodowe?
Jakie jest twoje doswiadczenie zawodowe?

Jak mozna rozwiazac sytuacje konfliktowa w zespole?

1.
2.
3.
4.
5. Jakie jest twoje najwieksze osiggniecie zawodowe?
6. Jak radzisz sobie ze stresem i presja w pracy?

7. Jakie jest twoje podejscie do samoksztatcenia i rozwijania umiejetnosci zawodowych?

8. Jakie sa twoje dtugoterminowe cele zawodowe?

9. Jakie jest twoje podejscie do wspdtpracy z zespotem?

10. Czy masz doswiadczenie w rozwiazywaniu problemow lub konfliktow w pracy?

1. Opisz projekt lub zadanie, ktére byto wyzwaniem, jakie przeszkody napotkates i jak sobie poradzites.
12. Jak oceniasz swoje umiejetnosci komunikacyjne?

13. Jakie jest twoje podejscie do zarzadzania czasem i organizacji pracy?

14.Czy jestes$ gotéw pracowac w elastycznym grafiku lub nadgodzinach, jesli zajdzie taka potrzeba?

15. Czy masz doswiadczenie w pracy z roznymi narodowosciami lub kulturami?

16. Opowiedz o sobie.

Zabawa jezykowa Okresl przypadek

Kazdy uczestnik losuje dwie kartki. Zadanie polega na okresleniu przypadka wylosowanego wyrazu oraz utozeniu zdania w tej
konkretnej odmianie gramatycznej.

Przyktad:

Rozwoju — dopetniacz; Zawodowy sukces przyczynia sie do rozwoju na wielu ptaszczyznach.

Odpowiedzi:

rozwoju — dopetniacz; kandydatom — celownik; kompetencji — dopetniacz,
karierze — miejscownik; firmie — miejscownik; rekrutera — biernik;

pracownikom — celownik; doswiadczeniu - celownik; sukcesom - celownik;
samorealizacje — biernik; umiejetnosci — dopetniacz, motywacja — narzednik;

wsparcia — dopetniacz; konkurencji — miejscownik; wynagrodzeniach — miejscownik;
pracodawca — mianownik; wyzwania — mianownik; prace — biernik.
wspotpracownikami — narzednik; ogtoszeniach — miejscownik;
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LEKCJA 9B.
NOWE HORYZONTY

Zabawa jezykowa Dlaczego warto sie uczyé?

Prowadzacy przygotowuje puste kartki papieru, ktére wrecza kazdemu uczestnikowi zajec. Na tablicy zapisuje pytanie:,,Dlaczego
warto sie uczy¢?" i prosi uczestnikéw o napisanie krétkiej anonimowej odpowiedzi na swojej kartce. Kazdy uczestnik ma na
udzielenie odpowiedzi 2 minuty. Po uptywie czasu prowadzacy zbiera odpowiedzi, odczytuje je na gtos i zacheca uczestnikéw do
wymiany pomystéw i argumentow na temat wartosci nauki w zyciu cztowieka, proszac jednoczesnie o uzasadnienie przeczytanej
odpowiedzi.

Wazne! Odpowiedzi moga by¢ réznorodne, takie jak: rozwijanie umiejetnosci, zdobywanie wiedzy, przygotowanie do przysziej
kariery, poszerzanie horyzontdw, zrozumienie Swiata i wiele innych. Ta zabawa pozwala uczestnikom wyrazi¢ swoje przemyslenia
na temat znaczenia nauki w przyjazny i interaktywny sposoéb.

Zabawa jezykowa Scenariusz sukcesu

Prowadzacy rozdaje uczestnikom mate kartki papieru i prosi, aby kazdy napisat jedna rzecz, ktéra chciatby osiagnac lub nauczyc¢
sie w swojej karierze zawodowej. Moze to by¢ konkretna umiejetnosé, awans na wyzsze stanowisko, zdobycie certyfikatu lub
Jjakikolwiek inny cel zwiazany z rozwojem zawodowym. Gdy wszyscy uczestnicy przygotuja swoje odpowiedzi, prowadzacy zbiera
je i miesza. Nastepnie kazdy uczestnik losuje jedna kartke z celem zawodowym kolegi lub kolezanki i ma zadanie opowiedzie¢
krotka historie, w ktérej osigga ten cel zawodowy. Opowies¢ moze by¢ dowolnie kreatywna i humorystyczna.

Przyktad:

Postanowitem zdoby¢ certyfikat jezykowy, poniewaz wiedziatem, Zze to pomoze mi w rozwoju zawodowym. Rozpoczgtem
intensywnaq nauke, regularnie uczqc sie gramatyki, stownictwa i praktycznych umiejetnosci jezykowych. Codziennie poswiecatem
kilka godzin na nauke i praktyke, korzystajgc z réznych materiatow edukacyjnych i rozmawiajgc z native speakerami online.
Moja determinacja byta ogromna, poniewaz wiedziatem, Ze to certyfikat otworzy przed mng nowe mozliwosci zawodowe.
Przeszedtem przez trudne chwile, momenty zwagtpienia, ale nie przestatem sie uczyc¢ i dgzyc¢ do celu. Regularnie bratem udziat
w egzaminach probnych, aby ocenic¢ swdj postep jezykowy. W koricu nadszedt dzienn egzaminu. Bytem peten nerwdw, ale takze
pewien siebie, dzieki przygotowaniom. Egzamin okazat sie wymagajqcy, ale dzieki mojemu trudowi i determinacji zdatem
go z wynikiem powyzej oczekiwan. Zdobycie tego certyfikatu otworzyto drzwi do nowych mozliwosci zawodowych i dato mi
pewnosc¢ siebie w komunikacji miedzynarodowej. To byt wazny krok w mojej karierze zawodowej, ktory okazat sie by¢ warty
catego trudu i wysitku.



M o D UL 9 EGZAMIN Z JEZYKA POL:;;:E\;;

FAEVENEACYEN Formy wypowiedzi

Uczestnicy zaje¢ pracuja indywidualnie lub w parach — w zaleznosci od liczby oséb obecnych na zajeciach. Kazdy uczestnik
losuje jedna karte z tematem i otrzymuje 10 minut na przygotowanie krotkiej wypowiedzi. Po przygotowaniu wypowiedzi
— kazdy prezentuje swoj temat przed reszta grupy. Po wystapieniach uczestnikow mozna przeprowadzi¢ krotka dyskusje lub
ocene wypowiedzi, biorac pod uwage uzyte formy wypowiedzi, jasno$¢ przekazu i argumentacje. Mozna kontynuowac zabawe,
wybierajac kolejne tematy i pozwalajac uczestnikom ¢wiczy¢ rézne formy wypowiedzi.

O’L’ Charakterystyka postaci literackiej: opis wygladu, cechy charakteru.
Opis miejsca: sala lekcyjna.
Interpretacja cytatu z wiersza Nic dwa razy Wistawy Szymborskiej: , [...] Jestes - a wiec musisz mingé. Miniesz - a wiec to jest piekne”.
Argumentacja w sprawie waznego tematu spotecznego.
Opis wydarzenia ,Targi Ksigzki".
Charakterystyka wybranego przedmiotu.
Analiza tekstu —zadanie drugie, lekcja 6B w podreczniku.
Opis wybranej fotografii — zadanie 6, lekcja 9B w podreczniku.
Integracja koricowego monologu filmu: , [...] Warto podziwia¢ zachéd storca, usmiechac sie do obcych, kochaé, marzy¢i zyé.. Tu i teraz”.

Argumentacja w sprawie znaczenia edukacji w zyciu cziowieka.
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P EVENALCVEN  Czesci mowy

Na zakonczenie lekcji prowadzacy rozdaje kazdemu uczestnikowi karte pracy do samodzielnego uzupetnienia.

Odpowiedzi:

Liczebniki gtdwne: jeden, osiem, trzy, czterdziesci, sto.

Liczebniki porzadkowe: pierwszy, piaty, setna, dwudziesta, dsma.
Zaimki: ja, ono, twoj, wy, mnie.

Przyimki: w, na, do, przy, o.

Przystowki: szybko, wczesnie, gtosno, cicho, dobrze.

Spojniki: natomiast, a, lub, jednak, poniewaz.

Przymiotnik: ciekawy, szybka, sumienna, madry, wesote.

Czasownik: pracowatam, uczytem, zrobitem, odrobig, przygotujemy.

Rzeczownik: student, uniwersytet, szkolenie, zajecia, podrecznik.

N

X}
jeden natomiast dobrze twoj t .
podrecznik rzy zajecia
i ono na
student . przygotujemy jednak uniwersytet
mnie sto
o cieka
w cicho i szybko
oniewaz lub . uczytem
P czterdziesci setna do ja
a p
gtosno .
pracowatam szybka wy piaty wczesnie
dwudziesta X
. oslem zrobitem odrobie
szkolenie madry pierwszy
przy osma wesote sumienna

1. Liczebniki gtowne:
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MODUL 9 WSPOLNA PODROZ pnzlié(cijcgré

Zabawa jezykowa Historia opowiadana wspélnie

Prowadzacy zajecia wyznacza osobe, ktéra rozpoczyna zabawe i przekazuje jej duza kartke papieru. Rozpoczynajacy wymysla
pierwsze zdanie krotkiej opowiesci. Nastepnie zapisuje to zdanie na swojej kartce i przekazuje ja osobie po swojej prawej stronie.
Kolejna osoba odczytuje zdanie, ktdre dostata i dopisuje do niego kolejne zdanie, rozwijajac opowiesc. Nastepnie przekazuje
kartke dalej. Gra trwa, a kazda osoba dopisuje jedno zdanie do opowiesci, ktérg otrzymata. Na zakonczenie prowadzacy czyta
stworzona opowies¢ i zacheca uczestnikow na dyskusji na temat tego, czy tworzenie czegos wspdlnie jest dobrym sposobem na
budowanie wiezi miedzyludzkich.

Przyklad rozpoczecia opowiesci:

Pewnego deszczowego dnia nikt sie nie spodziewat...

Zabawa jezykowa Zagubione stowo...

Prowadzacy dzieli uczestnikéw na dwie grupy — grupe A i grupe B. Kazda grupa ma za zadanie stworzy¢ 10 zdan, ale z pewnym
stowem pominietym/zagubionym w zdaniu. Grupa A przekazuje swoje zdania grupie B, a grupa B musi odgadnaé, jakie stowo
zostato pominiete w kazdym zdaniu. Jesli grupa B odgadnie poprawnie - zdobywa punkt, tgcznie moze ich zdobyc¢ tyle, ile jest
zdan - czyli 10. Nastepnie role sie zamieniaja, grupa B tworzy zdania z pominietymi stowami, a grupa A prébuje je odgadnac.
Na zakonczenie zabawy wszyscy uczestnicy wspdlnie analizuja, jakie znaczenie ma kazde stowo w zdaniu i jak jego brak moze
wptynac¢ na komunikacje i interpretacje wypowiedzi.

Przyktad:

Dzis jest piekna pogoda na spacer po parku przyjaciotmi. (Brakujace stowo: z).
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MODUL 10

LEKCJA 10A.

SWIAT WYOBRAZNI

FALEVENA L CYES Wyzwanie narracyjne

Kazdy uczestnik losuje jedna kartke i ma za zadanie opowiedzie¢ krotka historie. Opowiadanie moze by¢ dowolnie krotkie lub
dtugie, ale wazne jest, aby kazdy uczestnik starat sie by¢ jak najbardziej kreatywny i rozwijac¢ historie zgodnie z wylosowanym
tematem. Po wystapieniu kazdego uczestnika, grupa omawia, jakie byly najciekawsze elementy i pomysty w kazdej opowiesci.

Wazne! Historie powinny by¢ zgodne ze schematem opowiadania — zadanie 2 w podreczniku.

Of!;
Historia o wyprawie w gfab lasu,

gdzie bohaterowie odkrywaja
tajemniczy stary zamek.

Historia o magicznej ksigzce,
ktoéra potrafi spetniac tylko jedno
zyczenie.

Historia o grupie przyjaciot, ktérzy
odkrywaja ukryte drzwi prowadzace
do innej rzeczywistosci.

Historia o przygodach skrzatéw,
ktérzy pomagaja ludziom
w codziennym zyciu.

Historia o podrézy w czasie, w ktoérej
bohaterowie prébuja naprawié btad
Z przesztosci.

Historia o tajemniczym listonoszu,
ktéry dostarcza listy do magicznych
Swiatéw.

Historia o grupie detektywow,
ktoérzy prébuja rozwigzaé zagadke
znikajacych przedmiotéw w ich
okolicy.

Historia o osobie, ktéra wraca do
swojego rodzinnego miasta po
latach i odkrywa wiele tajemnic.

Zabawa jezykowa Historia w obrazkach

Historia o wyjatkowym dniu w zyciu
zwierzecia domowego, na przyktad
kota lub psa.

Historia o podrdézy po oceanie na
matej todzi, ktéra prowadzi do
nieznanych ladoéw.

Historia o bohaterze, ktéry nagle
odkrywa, ze posiada nadzwyczajne
moce.

Historia o koncercie zespotu
muzycznegdo, ktéry zmienia losy
jednej osoby.

Prowadzacy przygotowuje zestaw obrazkéw lub ilustracji, ktére przedstawiaja rézne sceny, postacie lub sytuacje i dzieli
uczestnikdw na kilka grup (w zaleznosci od liczby obecnych na zajeciach). Kazda grupa wybiera jeden obrazek z zestawu.
Zadaniem uczestnikéw jest opowiedzenie historii na podstawie wybranego obrazka. Kazda grupa ma 10 minut na utozenie
opowiesci, zapisanie jej na kartce, a nastepnie zaprezentowanie swojej pracy na forum.

o




M o D UL 1 o DRZWI DO NOWYCH MOI-iEli.(I;:\,I‘(\)lg(BII.
Odpowiedz pracodawcy...

Po wykonaniu zadania 1w zeszycie cwiczen prowadzacy dzieli uczestnikow w pary. Kazda para otrzymuje gotowy list motywacyjny

napisany przez inng osobe w swoim zeszycie cwiczen. Zadaniem uczestnikow jest napisanie odpowiedzi pracodawcy lub rekrutera.
Uczestnicy musza napisac, jak pracodawca lub rekruter odpowiedzieliby na list motywacyjny, uwzgledniajac tres¢ oryginalnego
listu i decydujac, czy dana osoba jest odpowiednim kandydatem na stanowisko. Po napisaniu odpowiedzi, kazda para lub grupa
moze przedstawic¢ swojg odpowiedz uczestnikom zajec.

Wazne! Odpowiedz na list motywacyjny powinna zawiera¢ nastepujace elementy:

Podziekowanie - rozpoczecie odpowiedzi od wyrazenia wdziecznosci za przestanie listu motywacyjnego i CV.

Zainteresowanie kandydatem — wypowiedZ na temat kwalifikacji i doswiadczenia kandydata oraz wyrazenie zainteresowania
(lub jego braku) dalszym etapem procesu rekrutacyjnego.

Zaproszenie na rozmowe kwalifikacyjna — podanie preferowanego terminu i miejsca spotkania lub umadwienie sie na dalszy
kontakt w celu ustalenia szczegotow.

Informacje kontaktowe — podanie danych kontaktowych do osoby lub dziatu odpowiedzialnego za rekrutacje, aby kandydat mogt
w razie potrzeby skontaktowac sie w sprawie dodatkowych informacji lub pytan.

Podpis — odpowiedz powinna by¢ podpisana przez osobe zajmujaca sie rekrutacja lub inng odpowiednig osobe z firmowego
dziatu HR.

Informacje dodatkowe — jesli istnieja dodatkowe kroki lub procedury w procesie rekrutacji, warto je tutaj krétko opisaé, np. testy
kompetencyjne, zadania domowe, itp.

Zabawa jezykowa Budowa listu motywacyjnego

Kazdy uczestnik zaje¢ otrzymuje od prowadzacego karte pracy zawierajaca najwazniejsze elementy listu motywacyjnego, ktére
wymagaja uzupetnienia. Uczestnicy maja za zadanie wypetni¢ poszczegodlne sekcje wedtug wiasnego pomystu, jednak z pewnym
ograniczeniem: co jakis czas (np. 2 minuty), prowadzacy gre przerywa uczestnikom pisanie i wydaje polecenie, aby w danym
momencie uzupetni¢ inng sekcje listu motywacyjnego. Na przyktad, poczatkowo uczestnicy moga uzupetnia¢ informacje
zwigzane z nagtéwkiem/wprowadzeniem, a po dwdch minutach prowadzacy moze zarzadzic, ze teraz musza kontynuowac
opis doswiadczenia zawodowego. Uczestnicy musza ptynnie przechodzi¢ miedzy sekcjami i stworzy¢ spoéjny list motywacyjny,
pomimo czestych zmian.

Przyktad:

Budowa listu motywacyjnego wraz z jego trescig znajduje sie podreczniku — zadanie 4.

N

4

1. Dane podstawowe:

2. Nagtéwek/wprowadzenie z informacjg o nazwie stanowiska:

3. Opis doswiadczenia zawodowego i celu zawodowego zwigzanego z nowym stanowiskiem:

4. Umiejetnosci specjalistyczne przemawiajace za zatrudnieniem:

5. Umiejetnosci miekkie przemawiajace za zatrudnieniem:




MODUL 10 MOC ARGUMENTACII

PV EVENACYEN Za lub przeciw...

Prowadzacy dzieli uczestnikéw na dwie druzyny i zapisuje na tablicy temat rozprawki: ,Czy nauka zdalna jest skuteczna
forma edukacji?”. Kazda druzyna ma za zadanie przygotowac trzy argumenty zaréwno za, jak i przeciw tematowi rozprawki
i zaprezentowac je na forum grupy. Po prezentacjach druzyn, prowadzacy przeprowadza debate, w ktérej cztonkowie druzyn
moga zadawac sobie nawzajem pytania i odpowiadac na nie, starajac sie przekonac reszte uczestnikow do swoich argumentow.
Po zakonczeniu debaty, mozna dodatkowo przeprowadzi¢ gtosowanie wsréd uczestnikéw, aby zdecydowad, ktéra strona byta
bardziej przekonujaca.

Przyktad argumentoéw za:

1.

Nauka zdalna umozliwia dostep do edukacji osobom, ktore mogq miec trudnosci z uczeszczaniem na zajecia stacjonarne,
np. osoby pracujgce, rodzice, lub osoby z niepetnosprawnosciami. To daje szanse na rozwijanie sie edukacyjnie roznym
grupom spotecznym.

W erze cyfrowej | dostepu do Internetu, nauka zdalna wykorzystuje nowoczesne narzedzia, ktore pozwalajg na interaktywnag
edukacje, dostep do bogatych zasobow edukacyjnych i komunikacje z nauczycielami | kolegami z catego swiata. To moze
zwiekszac efektywnosc¢ procesu nauczania.

3. W sytuacjach kryzysowych nauka zdalna pozwala na kontynuacje edukacji.

Przyktad argumentéw przeciw:

1.

Nauka zdalna ogranicza mozliwos¢ bezposredniej interakcji spotecznej i wymiany doswiadczern miedzy uczniami
i nauczycielami. To moze prowadzi¢ do uczucia izolacji i utraty motywacji do nauki.

Dla wielu osob nauka zdalna moze byc trudniejsza ze wzgledu na rozpraszajgce elementy w otoczeniu domowym, takie jak
telewizja, Internet czy inne obowigzki domowe. To moze wptywac na trudnosci w utrzymaniu koncentracji i efektywnosci
nauki.

Nauka zdalna moze zwiekszac nierownosci w dostepie do edukacji. Osoby o stabszym dostepie do technologii, Internetu
lub wsparcia rodzinnego mogaq byc¢ wykluczone z procesu nauki, co moze prowadzic do pogtebienia spotecznych dysproporcji
w edukacji.
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Zabawa jezykowa [ [-'+)

Kazdy uczestnik losuje jedna lub dwie kartki (w zaleznosci od liczby oséb obecnych na zajeciach) zawierajgce temat rozprawki.
Zadaniem kazdego ucznia jest utozenie i zapisanie tezy na wylosowany temat.

Przyktad:

1. Temat - Czy zmiany klimatyczne maja wptyw na nasze zycie i sSrodowisko?
Teza — Zmiany klimatyczne majg nieodtgczny wptyw na nasze codzienne zycie i srodowisko naturalne.

2. Temat — Edukacja online vs. tradycyjna edukacja: Ktdra forma jest bardziej skuteczna?
Teza - Edukacja online jest bardziej skuteczna niz tradycyjna edukacja szczegdlnie w sytuacjach wymagajgcych
spersonalizowanego podejscia do nauki.

d!; 1. Czy zmiany klimatyczne maja wplyw na nasze zycie i Srodowisko?
2. Edukacja online vs. tradycyjna edukacja: Ktéra forma jest bardziej skuteczna?
3. Czytechnologie i media spotecznosciowe maja wptyw na relacje miedzyludzkie?
4. Jesli nie szata zdobi cztowieka, to w czym tkwi jego wartos¢?
5. Sztuka i kultura — czy maja wptyw na rozwdj spoteczenstwa?
6.  Wplyw marketingu na decyzje zakupowe konsumentoéw.
7. Miec czy by¢? Jaka postawe zyciowa chetniej wybiera cztowiek?
8. Pomoc innym - jakie ma znaczenie w codziennym zyciu cztowieka?
9. Czy prawdziwych przyjaciét poznaje sie w biedzie?

10. Czy podréze ksztatca i rozwijajg Swiatopoglad?



MODUL 10 GLOS TLUMU

P EVENTATCYEN  Artykut na skréty

Uczestnicy zaje¢ dobieraja sie w pary i otrzymuja od prowadzacego jedno ponizsze zagadnienie, ktore stanowi podstawe do
napisania streszczenia artykutu. Zadaniem uczestnikdw jest zaproponowanie tytutu oraz napisanie streszczenia na wybrany
temat, ktore bedzie zawiera¢ nie wiecej niz 100 stéw. Po wykonaniu zadania pary wymieniaja sie swoimi artykutami z innymi
uczestnikami. Pozostali uczestnicy maja za zadanie przeczytac streszczenie i sprobowad wyrézni¢ kluczowe informacje w tekscie.
Wazne! Streszczenie artykutu powinno zawiera¢ kluczowe informacje, ktére pozwalajg czytelnikowi zrozumieé gtéwna tresc i cel
artykutu, nawet jesli nie czytat catego tekstu. Najwazniejsze elementy streszczenia to:

Tytut —w pierwszym zdaniu streszczenia powinien by¢ wymieniony tytut artykutu, aby czytelnik wiedziat, o ktéry jaki chodzi.

Cel badawczy lub temat - jedno lub dwa zdania, ktére podsumowuja, o czym jest artykut i jaki jest jego gtdowny cel lub temat.
Giéwne wnioski - streszczenie powinno zawiera¢ najwazniejsze wnioski lub informacje przedstawione w artykule. Powinno zostac
uwzglednione to, co autor uwaza za najwazniejsze lub najciekawsze.

Metodologia (jesli dotyczy) — jesli artykut opisuje badanie lub eksperyment, mozna krétko przedstawi¢ uzyte metody.

Wyniki — gtdwne wyniki lub odkrycia, ktdre sg prezentowane w artykule.

Whnioski — podsumowanie wnioskdéw zawartych w artykule.

Kluczowe stowa — w streszczeniu warto uwzglednic¢ kilka stéw kluczowych lub fraz, ktére najlepiej opisuja temat artykutu.

Przyktad (zdrowe odzywianie):

Tytut: Co jesc, aby cieszyc sie dobrym zdrowiem?

Streszczenie: Artykut pod tytutem ,,Co jesc, aby cieszy¢ sie dobrym zdrowiem?” skupia sie na znaczeniu odzywiania dla
utrzymania dobrego stanu zdrowia. Autor prezentuje praktyczne wskazowki dotyczgce tego, jakie produkty i nawyki zywieniowe
mogq wptynqc na nasze samopoczucie. W artykule podkreslone jest znaczenie zrownowazonej diety, bogatej w warzywa,
owoce, petnoziarniste produkty zbozowe oraz zZrodta biatka, takie jak ryby i drob. Autor analizuje takze wptyw diety na zdrowie
psychiczne, podkreslajgc role zdrowych ttuszczow i mikroelementow w funkcjonowaniu moézgu. W podsumowaniu wskazuje,
Ze jedzenie ma wptyw na naszq energie. Dodatkowo zwraca uwage na koniecznosc dbania o regularne positki i nawadnianie
organizmu.

o

Nauka i odkryci
Zdrowe odzywianie Moda i styl zycia Sport i rekreacja aukal odkrycia

naukowe
Kultura i sztuka Edukacja-i rozwoj Ochrona srodowiska Technologia
osobisty
Biznes i finanse Zdrowe i medycyna Literatura Muzyka
Kulinaria Psychologia Wydarzenia historyczne Spotecznoé¢ lokalna



Zabawa jezykowa Zapowiedz artykutu...

Prowadzacy przygotowuje zestaw obrazkow przedstawiajgcych rézne sytuacje, sceny lub wydarzenia. Nastepie dzieli uczestnikow
na dwuosobowe grupy i wskazuje jednego uczestnika z kazdej pary, ktory bedzie opisujacym, a drugiego, ktéry bedzie stuchajagcym.
Opisujacy otrzymuje jeden z obrazkéw i ma za zadanie stworzy¢ lead (pierwszy akapit tekstu, ktérego celem jest wprowadzenie
i zachecenie czytelnika do dalszej lektury) opisujacy sytuacje lub scene na podstawie tego, co znajduje sie na obrazku. Stuchajacy
stara sie wywnioskowac, nie widzac obrazka, co sie na nim znajduje i jakiego tematu artykutu moze dotyczy¢ stworzony przez

opisujacego lead. Nastepnie nastepuje zamiana rol - opisujacy zostaje stuchajacym, a stuchajacy staje sie opisujacym. Losuje
nowy obrazek i powtarza zabawe.
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KARTA PRACY

11 @ Zadanie 1. Postuchaj nagrania i uzupetnij informacje.

Imie/imiona: Adres zamieszkania:
Nazwisko: Tel. kontaktowy:
Nazwisko rodowe: E-mail:

Plec: Stan cywilny:
Narodowosé: Zawod wyuczony:
Obywatelstwo: Zawod wykonywany:
Kraj:

Zadanie 2. Odpowiedz na pytania petnymi zdaniami. Zapisz liczby za pomoca stéw.

W ktérym roku zaczates/zaczetas pracowac w swoim obecnym zawodzie?

Jaka jest dzisiejsza data?

W ktérym roku ukonczytes/ukonczytas studia?

Kiedy obchodzisz swoje urodziny?

Zadanie 3. Zapisz daty stownie w mianowniku.

01.08.1983 -

13.06.2001 —

30.12.2020 -

18.021549 -

Zadanie 4. Odpowiedz petnymi zdaniami na pytania.

Jaki jest twoj ulubiony sposéb nauki jezyka obcego?

Jak oceniasz swoj poziom znajomosci jezyka polskiego?

Jakie metody wykorzystujesz podczas nauki jezyka obcego?

Zadanie 5. Opowiedz o bliskiej ci osobie wykorzystujac przymiotniki opisujace wyglad.




KARTA PRACY

Zada Uzupetnij krzyzéwke dotyczaca styléw ubioru. Zadanie 2. Skresl stowo, ktére nie pasuje do pozostatych.

wanna | umywalka | pralka | sedes | zmywarka | lustro | muszla klozetowa

szafka nocna | t6zko | dywan | parasol | okno | zastony | obraz

> lodéwka | przescieradto | stét | garnek | okap | kuchenka | kredens

wieszak | szafa | wycieraczka | czajnik | parasol | szafka | lustro

Zadanie 3. Napisz ‘swo!ml slowamlz jakie cechy osobowosci
odpowiadajg poszczegélnym typom temperamentu.

4.

Melancholik -
5.

Choleryk —
6.

Flegmatyk —

Nawigzuje do trenddéw z przesztosci.

Formalny i stonowany.

Sangwinik —

Swobodny, popularny na co dzien.
Zwigzany z uliczna kultura mtodziezowa.
Charakterystyczny dla mody francuskiej.
Peten etnicznych wzoréw i elementéw natury.
Zadanie 4. Odmien wskazane czasowniki w trybie przypuszczajagcym.

ZROBIC URZADZIC KUPIC
Ja 2robitbym [ zrobitabym urzqdzitbym [ urzqdzitabym kupitbym [ kupitabym
Ty
On/Ona/Ono
My
Wy
Oni/One

Zadanie 5. Opisz w kilku zdaniach swoja ulubiona forme spedzania czasu wolnego.
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KARTA PRACY

MODUL 3

3.1 @ Zadanie 1 O jakich wydarzeniach kulturalnych méwia bohaterowie? Postuchaj nagrania i przyporzadkuj wyrazy z ramki do odpowiedniego numeru

wypowiedzi.

wystawa parada spektakl teatralny kiernmnasz bozonarodzeniowy
uroczystosc rocznicowa festiwal wydarzenie sportowe
Wydarzenie kulturalne
1 5.
2 6.
& 7.
4.

Zadanie 2. Zapisz wskazane zdania w czasie przesztym i przysztym.

Jade do krawcowej na przymiarki mojej sukni lubnej.

Korzystam z ustug mechanika samochodowego, ktéry wymienia silnik w moim samochodzie.

Nie moge naprawic¢ zepsutej pralki, wtasnie zamawiam nowa.

Zadanie 3. Napisz swoimi stowami, czym zajmuja sie przedstawiciele poszczegélnych zawodéw.

Chirurg - - Biotechnolog -
Policjant - - Prawnik -
Architekt —

Zadanie 4. Przeksztat¢ zdania ze strony czynnej na bierna.

Znany biotechnolog wynalazt przetomowy lek.

Sasiadka uszyta mojg sukienke.

Koto to wynalazek ludzkosci.

Odkrycie Thomasa Edisona zapoczatkowato nowa ere oéwietlenia.

Zadanie 5. Opisz w kilku zdaniach, ktéry wynalazek uwazasz za przetomowy. Uzasadnij swéj wybér.
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KARTA PRACY

MODUL 4

4.1 @ Zadanie 1. Postuchaj nagrania i odpowiedz na pytania.

Jakie sg gtéwne korzysci wynikajace z dostepu do Internetu w codziennym zyciu?

Jakie sg wyzwania i zagrozenia zwigzane z byciem aktywnym w sieci?

Jakie ma znaczenie Internet dla dziedzin, takich jak edukacja, handel czy komunikacja miedzyludzka?

Jakie znasz srodki masowego przekazu? Uzupetnij diagram wtasnymi propozycjami.

<— SRODKI MASOWEGO PRZEKAZU —>

i : N

Zadani N Przeksztat¢ zdania ztozone na zdania pojedyncze. Zwré¢ uwage na podkreslona forme czasownika.

Internet stat sie nieodtgczna czescia zycia, poniewaz umozliwit dostep do informaciji.

Dziennikarz zapowiedziat, ze bedzie chroni¢ dane osobowe informatoréw.

Znany twoérca internetowy zapowiedziat, ze nagra film na temat zasad korzystania z Internetu.

Zadanie 4. Zaproponuj tresé sloganéw reklamowych dla wskazanych tematéw.

Temat reklamy: Nowa linia kosmetykéw naturalnych do pielegnacji skory.

Slogan:

Temat reklamy: Ustugi telekomunikacyjne dla matych i duzych przedsigbiorstw.

Slogan:

Temat reklamy: Aplikacja do zarzadzania domowym budzetem.

Slogan:

Napisz wypowiedZ, na temat tego do czego stuzy i w jakich sytuacjach uzywa sie wskazane na ilustracji urzadzenie.

P
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KARTA PRACY

Zada Uzupetnij informacje wedtug wzoru. Zwréé uwage na odmiang liczebnikéw porzadkowych w datach.

nxi 1XI 24 Xl 26V 31X Vi

Dzien Niepodlegtosci Wszystkich Swietych Wigilia Dzierh Matki Sylwester Dzien Dziecka
Dzieri, Niepodlegtosci obchodzimy.

Jedenastego listopada.

Zada 2. Odmien wskazane czasowniki w pierwszej osobie liczby pojedynczej i mnogiej czasu przysztego ztozonego.

Bezokolicznik Odmiana

Kultywowa¢ bede kultywowat / bede kultywowata, bedziemy kultywowali / bedziemy kultywowaty
Obchodzi¢

Przetamywac

Skfadac

tamac

Ubierac

Dawac

Swietowaé

Zdmuchiwac

Zadanie 3. Przyporzadkuj wyrazy do odpowiedniej kolumny tabeli.

hotel Spiwor karimata odpoczynek autostop pensjonat towarzyski plecak apartament samolot
rehabilitacja autokar kompas kemping rekreacja mapa namiot pociag zwiedzanie rower
Srodki transportu Rodzaj wypoczynku Sprzet turystyczny Noclegi

5.1 @ Zadanie 4. Postuchaj nagrania i zapisz ustyszane zdania w odpowiednim miejscu.

| FORMA CZASU PRZYSZLEGO ZLOZONEGO Il FORMA CZASU PRZYSZLEGO ZLtOZONEGO

Zadanie 5. Ktérym srodkiem transportu nie lubisz podrézowaé? Uzasadnij swoje zdanie.
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KARTA PRACY

MODUL 6

6.1 @ Zadanie 1. Postuchaj nagrania i zapisz, o jakich pieciu zdrowych nawykach zywieniowych méwi bohater monologu.

Czynniki pozytywnie wplywajace na zdrowie

Pamietaj o reqularnych badaniach lekarskich!

Uzupetnij zdania nazwami przyboréw kuchennych.

............................................. pomaga nam przy otwieraniu puszek i stoikéw.

Zupe gotujemy w ..

W kuchni uzywam ... , aby doktadnie przelac sos do butelki.
............................................ do miesa pomaogt mi réwnomiernie rozbi¢ kawatki

kurczaka przed smazeniem.
Zadanie 4. Odmien wskazane czasowniki w czasie terazniejszym.

BRAC PRZYRZADZAC

Ty

On/Ona/Ono

My

Wy

Oni/One

Zada Przyjrzyj sie fotografii i odpowiedz na pytania.

Kogo widzisz?

Napisz trzy przyktadowe zdania w kazdej kolumnie tabeli. Zwré¢ uwage na wzér i zastosuj odpowiednia forme trybu rozkazujacego.

Czynniki negatywnie wptywajace na zdrowie

2redukujcie ilos¢ spozywanej soli!

WCZOraj UZytem ..o , zeby usmazy¢ pyszne placki
ziemniaczane.
Do odcedzenia makaronu potrzebny jest

Do odmierzania sktadnikéw w kuchni uzywamy

ORGANIZOWAC SWIETOWAC

Jaka to moze by¢ uroczystos$c?

Gdzie sa te osoby?

Co robig?

Jakie emocje im towarzysza?
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KARTA PRACY

MODUL 7

Zadanie Podpisz pojemniki przeznaczone do segregacji odpadéw i zaproponuj trzy nazwy produktéw dla kazdego kontenera.

czarny niebieski 26tty zielony brazowy

Czarny: . . Zielony:
Niebieski: - Brazowy:
Z6tty:

71 @ Zadanie 2. Postuchaj nagrania i napisz, o jakich problemach ekologicznych méwia bohaterowie.

78

PROBLEMY EKOLOGICZNE:

Zadanie 3. Utworz przyktadowe zdanie ztozone wspétrzednie dla kazdej wskazanej kategorii. Zdania powinny byé zwigzane z tematami lekcji modutu 7.

taczne:

Roztgczne:

Przeciwstawne:

Wynikowe:

Zadanie 4. Jakie to zdanie ztozone podrzednie? Uzupetnij wedtug wzoru.

Opowiem Ci o tym, co dziato sie na protescie ekologoéw. 2dania_ztozone podrzednie dopetnieniowe

Zobaczytem zwierze, ktérego nigdy wczesniej nie widziatem.

Nie wierzytem, ze mieszkancy nie seregujg smieci.

Rozmawiali, aby przekonac ttumy.

Méj ekologiczny dom jest taki, o jakim zawsze marzytem.

Okazato sig, ze protest zostat odwotany.

W mieszkaniu nie byto Swiatta, poniewaz witasciciel uszkodzit instalacje.

Zadanie 5. Odmien przez przypadki wskazane wyrazy.

Mianownik 2wierzeta 2ubr owce czapla
Dopetniacz

Celownik

Biernik

Narzednik

Miejscownik

Wotacz



KARTA PRACY

MODUL 8

Zada Jakie znasz formy niesienia pomocy innym? Uuzpetnij diagram o wiasne propozycje.

<+—— FORMY POMOCY —

/ : N

8.1 @ Zadanie 2. Postuchaj nagrania i napisz, o jakich problemach spotecznych méwia bohaterowie.

PROBLEMY SPOLECZNE:

Zadanie 3. Wskaz dziesig¢ przyktadowych czasownikéw dla kazdej kategorii.

Czasowniki niedokonane:

Czasowniki dokonane:

Uzupetnij wedtug wzoru.
Lekarstwo, ktére potykamy - _ tabletka . + Specjalista, ktéry zajmuje sie chorobami serca -
Sprzet do pomiaru temperatury ciata - - Miejsce, gdzie przeprowadza sie badania krwi -
Miejsce, gdzie lekarz przyjmuje pacjentéw - . - Specjalista, ktéry zajmuje sie uktadem kostnym -
Substancja, ktéra pomaga w tagodzeniu bdlu - - Zaktada sie go na ztamana reke -
Miejsce, gdzie przechowuje sie i kupuje leki - . - Zawozi chorych do szpitala -

Zadanie 5. Dopisz do podanych stéw jak najwigcej skojarzen.

Lekarz: bada¢,

Chorowaé¢: katar,

Zadanie 6. Dlaczego warto pomagac innym? Uzasadnij swoje zdanie.
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KARTA PRACY

MODUL 9

9.1 @ Zadanie 1. Postuchaj nagrania i odpowiedz na pytania.

Jakie wyksztatcenie posiada bohaterka nagrania?

Na czym polega jej praca?

Jakie cechy charakteru sg porzadane na tym stanowisku?

Jakie umiejetnosci sa potrzebne do wykonywania tej pracy?

Jakie sg gtdéwne obowigzki osoby na tym stanowisku?

W jakich godzinach pracuje bohaterka?

Zadanie 2. Odmien przez przypadki wskazane rzeczowniki.

Mianownik edukacja szkolenia kurs kwalifikacje

Dopetniacz
Celownik
Biernik
Narzednik
Miejscownik

Wotacz

Zadanie 3. Podaj pie¢ przyktadowych wyrazéw dla kazdej kategorii.

Rzeczowniki policzalne:

Rzeczowniki niepoliczalne:

Zaimki pytajace:

Zaimki wzgledne:

Liczebniki porzadkowe:

Liczebniki gtéwne:

Zadanie 4. Uzupetnij zdania odpowiednia forma gramatyczng wyrazéw podanych w nawiasach.

W komunikacji miedzyludzkiej wystepuje wiele ... (sktadniki), ktore wptywaja na efektywnosc. ... (przekaz).

Komunikacja to proces przekazywania ...

Efektywna komunikacja wymaga jasnego i

Komunikacja niewerbalna obejmuje......................... (mowa) ciata, kontakt ... (wzrok) i gesty.

. Firma Global Corporation poszukuje kandydatéw na stanowisko specjalisty ds. marketingu internetowego. Wciel sie w role jednego
Zadanie 5. - ) . : e L Lt - .
z potencjalnych kandytatéw, ktéry otrzymat zaproszenie na rozmowe kwalifikacyjng i przygotuj pisemne odpowiedzi na ponizsze pytania.

Opowiedz o swoim do$wiadczeniu w dziedzinie marketingu internetowego.

Jakie sa Twoje gtéwne umiejetnosci i kompetencje zwigzane z tg pozycja?

Mozesz podac¢ przyktady projektéw lub kampanii marketingowych, ktére szczegdlnie Cie wyrdzniajg?

Jakie narzedzia i technologie marketingowe potrafisz obstugiwac?

Jak radzisz sobie z analiza danych i opracowywaniem strategii marketingowych?

Jakie sa Twoje cele zawodowe i jak widzisz swojg przysztos¢ w Global Corporation?




KARTA PRACY

MODUL 10

Zadanie Weciel sie w role autora lub bohatera narracji i uzupetnij brakujace elementy czterech form pisemnych, ktére poznates podczas zaje¢.

OPOWIADANIE

Tytut opowiadania:

Gtéwny bohater/bohaterowie:

Miejsce akcji:

Czas akcji:

Pierwsze zdanie wstepu:

Problem lub konflikt:

Zdarzenie prowadzace do rozwigzania konfliktu:

LISTMOTYWACYINY e —

Adresat listu (nazwa firmy lub instytucji):

Wprowadzenie (wyrazenie intencji i celu listu):

Powdd zainteresowania praca w firmie/instytucji:

Osiggniecia zawodowe:

Umiejetnoséci specjalistyczne i migkkie:

Cel zawodowy:

ROZPRAWKA e

Temat rozprawki:

Teza/ hipoteza:

Argument 1:

Przyktad/dowéd popierajacy argument:

Argument 2:

Przyktad/dowéd popierajacy argument:

Konkluzja:

ARTYKUL

Tytut artykutu:

Temat artykutu:

Lead:

Opis problemu/zjawiska:

Gtéwne wnioski:

Kluczowe stowa:




m O TYCH, KTORZY PODBILI $WIAT

7 |. Cele:

poznanie znaczacych postaci dla historii i kultury Polski oraz $wiata,
rozwiniecie umiejetnosci analizy biografii,

rozwiniecie umiejetnosci analizy obrazéw oraz opisu wygladu,

rozwiniecie umiejetnosci pytania o opinie, wyrazania opinii, krytyki i upodoban,
ksztattowanie umiejetnosci poprawnego pisania,

rozwijanie struktur gramatycznych — czesci mowy,

rozwijanie sprawnosci stuchowych,

ksztatcenie sprawnosci moéwienia.

s Il. Metody pracy:

dyskusja,

praca z tekstem,

praca w grupie,

¢wiczenia praktyczne,

praca z materiatem zrédtowym.

s [ll. Formy pracy:

indywidualna,
zbiorowa.

s 1IV. Pomoce dydaktyczne:

materiat do lekcji w podreczniku i zeszycie cwiczen,

gry i zabawy jezykowe w poradniku metodycznym:

— kartki z przymiotnikami opisujacymi wyglad,

— opis wygladu uczestnikéw zajec.

zadanie 5 - dodatkowa karta pracy w poradniku metodycznym.

PRZEBIEG LEKCJI: Czas trwania - 90 minut

s |. Czynnosci organizacyjne. Zapoznanie uczniéw z tematem lekgcji:

Na poczatku lekcji warto przeprowadzi¢ krétki quiz, pytajac ucznidw, czy potrafia wymieni¢ nazwiska znanych Polakéw i ich
osiggniecia.

s 1. Czesé wiasciwa:

uczniowie w zeszycie zapisuja temat lekcji,

uczniowie wspdlnie z prowadzacym zajecia analizuja obrazki, ktére znajduja sie w podreczniku (zadanie 1) mdéwiac kim sa
i z czego zastynety przedstawione postacie,

na podstawie wiasnej wiedzy i ustyszanych informacji od prowadzacego, rozwiazuja wspdlnie zadanie 2 w podreczniku oraz
samodzielnie odpowiadaja na pytania z zadania 1 w zeszycie ¢wiczen,

nastepnie prowadzacy zapisuje na tablicy hasto: przymiotniki opisujgce wyglgd i prosi uczestnikdw o wymienianie stow, ktére
poznali podczas dotychczasowej nauki,

po krotkiej dyskusji wszyscy wspdlnie wykonuja zadanie 3 w podreczniku oraz zadanie 3 w zeszycie ¢wiczen,

kazdy samodzielnie wykonuje opis znanej postaci, ktorg lubi/ceni najbardziej — zadanie 3 w zeszycie ¢wiczen,

zabawa jezykowa: Przeciwienstwa — poradnik metodyczny.

Kazdy uczestnik zajec otrzymuje oddzielny zestaw karteczek z przymiotnikami do wyciecia. Zadaniem kazdej z osdb jest utozenie
przymiotnikéw w pary wyrazéw przeciwstawnych.
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o Id
jasne krecone proste ciemne

krotkie owalny kanciasty dtugie
niski miody smutny cichy

gtosny wesoty stary wysoki
maty zty dobry duzy

uczniowie otrzymuja 10 minut na samodzielne przeczytanie raz jeszcze informacji dotyczacych biografii znanych Polakdéw
z zadania 2 w podreczniku i podkreslenia czesci mowy, ktére sg wskazane w zadaniu 4 w podreczniku.

po samodzielnym wykonaniu zadania 4 w podreczniku, prowadzacy prosi o odczytanie wpisanych czesci mowy,

prowadzacy wyznacza jedng osobe do przeczytania tekstu — zadanie 2 w zeszycie ¢wiczen — i prosi wszystkich uczestnikéw
o wskazanie wymienionych czesci mowy,

uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 5 w podreczniku uzupetniajac opis zdjecia stowami w odpowiedniej formie.
Prowadzacy sprawdza poprawnos¢ wyrazéw i zapisuje na tablicy te, ktérych odmiana sprawita trudno$¢ uczacym sie,
prowadzacy wspdlnie z uczniami odmienia przez przypadki wszystkie zapisane wyrazy i prosi uczniéw o zapisanie ich odmiany
W zeszycie,

uczestnicy wykonuja wspdlnie zadanie 4 w zeszycie ¢wiczen.

zabawa jezykowa: Opisz mnie! — poradnik metodyczny.

Uczestnicy zaje¢ dobieraja sie w pary. Wykorzystujac przymiotniki z wczesniejszej zabawy jezykowej pod tytutem Przeciwierstwa,
a takze inne poznane w trakcie nauki, opisuja siebie nawzajem na forum grupy.

Przyktad: Ania to mtoda kobieta o jasnej i promiennej urodzie. Jej dtugie, jasnobrgzowe wtosy dodajqg jej uroku, a jej skora
jest delikatna i jasna. Ma idealne proporcje ciata i zgrabng sylwetke, choc nie jest wysoka. Mimo to, jej obecnosc zawsze jest
odczuwalna, dzieki glosnemu smiechowi i wesotemu usposobieniu. Jest osobg mtodq, petng energii i entuzjazmu, ktora potrafi
rozbawic kazdego swoim dowcipem. Jest takze bardzo empatyczna i dobra, zawsze gotowa pomaoc innym i okazac wsparcie.

lll. Podsumowanie:

nauczyciel prosi uczniéw o wymienienie stow, ktdre zapamietali z dzisiejszej lekcji,

prowadzacy rozpoczyna dyskusje na temat tego, dlaczego warto kultywowac pamie¢ o znanych postaciach i ich dziedzictwie
kulturowym,

zadanie 6 w podreczniku — uczniowi wcielaja sie w role uczestnika wydarzen, podczas ktérych spotkali znane osoby z Polski.
Nastepnie opowiadajag o tym na forum grupy i pytaja kolezanke/kolege o jej/jego opinie.

IV. Praca domowa:

zadanie 5 w zeszycie ¢wiczen,
zadanie 5 - dodatkowa karta pracy w poradniku metodycznym, ktéra uczestnicy oddaja prowadzacemu do sprawdzenia.
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WINTTETEN v za cranica

Cele:

poznanie pojec zwigzanych z tematem zycia za granica i emigracji,

zrozumienie réznych aspektéw zycia w innym kraju,

refleksja nad korzysciami i wyzwaniami zwigzanymi z wyjazdem ze swojej ojczyzny,
odmiana liczebnikéw porzadkowych w trzech rodzajach,

utrwalenie konstrukgji biernika, dopetniacza i narzednika w liczbie pojedynczej i mnogie;.
deklinacja liczebnikdéw porzadkowych,

deklinacja rzeczownikow,

ksztattowanie umiejetnosci poprawnego pisania,

rozwijanie struktur gramatycznych,

rozwijanie sprawnosci stuchowych,

ksztatcenie sprawnosci moéwienia.

Metody pracy:

dyskusja,

praca w grupie,

praca z tekstem,

¢wiczenia praktyczne,

praca z materiatem zrodtowym.

s [, Formy pracy:

indywidualna,
zbiorowa.

s |IV. Pomoce dydaktyczne:

materiat do lekcji w podreczniku i zeszycie ¢wiczen,

gry i zabawy jezykowe w poradniku metodycznym:

— karta pracy do uzupetnienia,

— pytania wymagajace udzielania odpowiedzi z zastosowaniem prawidtowej odmiany liczebnika porzadkowego w zdaniu.
nagrania dofaczone do opracowanego materiatu.

PRZEBIEG LEKCIJI: Czas trwania - 90 minut

Czynnosci organizacyjne. Zapoznanie uczniéw z tematem lekcji:

Przez rozpoczeciem zaje¢ mozna przedstawic historie prawdziwej osoby, ktdra wyjechata za granice w poszukiwaniu lepszych
mozliwosci lub nowych doswiadczen. Moze to by¢ historia znanej postaci ze $wiata kultury/nauki, ktéra odniosta sukces poza
swoim rodzinnym krajem. Nastepnie warto poprosi¢ uczniéw o wiasne przemyslenia na temat tego, jakie korzysci i wyzwania
moze napotkac osoba, ktdra decyduje sie zy¢ w innym kraju.

Czesc¢ wihasciwa:
uczniowie zapisuja temat lekcji w zeszycie,
zadanie stuchowe — zadanie 1w podreczniku,
nauczyciel prosi, aby kazdy uczestnik zaje¢ przeczytat udzielone odpowiedzi do zadania stuchowego,
nauczyciel pyta ucznidéw, czy znaja pojecia z zdania 2 w podreczniku. Jezeli nie, przed wykonaniem zadania pierwszego
prowadzacy sprawdza znaczenie wskazanych wyrazéw w stowniku jezyka polskiego, zapisuje je na tablicy i wspdlnie z uczniami
wykonuje zadanie. W przypadku gdy pojecia sg znane — uczniowie wykonuja zadanie samodzielnie, a nastepnie zadanie zostaje
sprawdzane na forum grupy,
uczniowie wykonuja zadanie 3 w podreczniku i zadanie 2 w zeszycie ¢wiczen,
zadanie stuchowe — zadanie 1 w zeszycie ¢wiczen,
przed wykonaniem zadania 4 w podreczniku prowadzacy informuje ucznidéw o tym, ze liczebnik gtdwny odmienia sie przez
przypadki i rodzaje. Jednak nie wszystkie liczebniki gtéwne posiadaja trzy rodzaje (zerski, meski, nijaki) ze wzgledu na réznice
w ich budowie,
prowadzacy prosi, aby uczniowie przypomnieli na jakie pytania odpowiadajg poszczegdlne przypadki: mianownik, biernik,
dopetniacz, narzednik oraz wymienili kilka przyktadéw liczebnikéw porzadkowych, ktére poznali podczas nauki na poziomie A2
z elementami B1. Nastepnie wszyscy wspdlnie wykonuja zadanie 4 w podreczniku i samodzielnie zadanie 3 w zeszycie ¢wiczen,
zabawa jezykowa: Licz sie z liczebnikiem! — poradnik metodyczny.

Kazdy uczestnik zaje¢ po wykonaniu zadania 4 w podreczniku, otrzymuje wydrukowana karte pracy zawierajaca liczebniki, ktére
nalezy przyporzadkowac do odpowiedniej kategorii. Po wykonaniu zadania wszyscy prezentujg swoje odpowiedzi na forum grupy.
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jedna dwadziescia
sto dwoje
trzydziesci trzydziestym
setny siedemdziesiaty

LICZEBNIKI GLtOWNE

siedemdziesiat szesnastego drugim
jedenascie czwarty dwudziestym
trzecie trzy szesnascie
pierwszy

LICZEBNIKI PORZADKOWE

prowadzacy zapisuje na tablicy informacje gramatyczna z zadania 5 w podreczniku i prosi uczniéw o przeczytanie zdan

z zadania i zastanowienie sie nad deklinacja liczebnikéw porzadkowych,

uczestnicy zaje¢ wspdlnie rozwiazuja zadanie 5 i samodzielnie zadanie 4 w zeszycie ¢wiczen,

dyskusja na temat znaczenia idiomow z zadania 6 w zeszycie ¢wiczen.

lll. Podsumowanie:

zabawa jezykowa: Zgaduj zgadula - poradnik metodyczny,
Prowadzacy zadaje kazdemu uczestnikowi po jednym z ponizszych pytan. Za udzielenie poprawnej odpowiedzi petnym zdaniem

kazdy uczestnik otrzymuje 1 punkt. Jesli pytan jest wiecej niz uczestnikdw zajec, czynnos¢ nalezy powtdrzyc.

Wazne! Nalezy zwrdci¢ uwage na poprawna odmiane liczebnika w zdaniu.

Pytania:

Ile jest miesiecy w roku?

Ktéry na mecie jest zwyciezca?

Ile jest znakdéw zodiaku?

Ktérym miesigcem w roku jest maj?
Ile dni ma grudzien?

Ktérym dniem tygodnia jest poniedziatek?
Ile dni ma najkrotszy miesigc w roku?
. Ktoéry jest dzisiaj dzien miesigca?

lle masz lat?

10. Ktérego roku sie urodzites/urodzitas?

©ONO U A WN

Odpowiedzi:

1. W roku jest dwanascie miesiecy.

2. Zwyciezca jest pierwszy na mecie.

3. Jest dwanascie znakow zodiaku.

4. Maj jest pigtym miesigcem w roku.

5. Grudzien ma 31dni.

6. Poniedziatek jest pierwszym dniem tygodnia.

7. Najkrotszy miesiac w roku ma dwadziescia osiem dni.

prowadzacy prosi uczniéw o podzielenie sie swoimi przemysleniami na temat zagadnien poruszanych podczas lekcji,

na zakonczenie uczniowie wzajemnie zadaja sobie pytania z zadania 6 w podreczniku.

IV. Praca domowa:

zadanie 5 w zeszycie ¢wiczen.



WINNTTEINTN  zawopowy sukces

7 |. Cele:

poznanie stownictwa zwigzanego z praca,

poznanie aspektow dotyczacych roli pracy w zyciu cztowieka,
przygotowanie do rozmowy rekrutacyjnej,

rozwiniecie umiejetnosci analizy oferty pracy,

ksztattowanie umiejetnosci poprawnego pisania,

rozwijanie struktur gramatycznych — deklinacja rzeczownikow,
rozwijanie sprawnosci stuchowych,

ksztatcenie sprawnosci moéwienia.

s Il. Metody pracy:

dyskusja,

praca z tekstem,

praca w grupie,

¢wiczenia praktyczne,

praca z materiatem zrodtowym.

s [, Formy pracy:

indywidualna,
zbiorowa.

s |IV. Pomoce dydaktyczne:

materiat do lekcji w podreczniku i zeszycie ¢wiczen,

gry i zabawy jezykowe w poradniku metodycznym:

— pytania od pracodawcy podczas rozmowy rekrutacyjnej,

— deklinacja rzeczownikow zwigzanych z tematem lekgji,
zadanie 5 - dodatkowa karta pracy w poradniku metodycznym.

PRZEBIEG LEKCIJI: Czas trwania - 90 minut

1. Czynnosci organizacyjne. Zapoznanie uczniéw z tematem lekcji:

Przed rozpoczeciem zaje¢ warto zapyta¢ uczestnikow o to, czym jest dla nich zawodowy sukces oraz wyjasni¢, dlaczego
przygotowanie do rozmowy kwalifikacyjnej jest kluczowe podczas poszukiwania pracy i jakie sg zasady, o ktérych warto pamigtac
podczas rozmowy rekrutacyjnej.

JE 1. Czesé wiasciwa:

uczniowie w zeszycie zapisuja temat lekcji,

prowadzacy prosi kazdego ucznia o samodzielnie wykonanie zadania 1w podreczniku. Po zakorczonej pracy wszyscy uczestnicy
zajec dyskutuja na temat swoich spostrzezen zwigzanych ze stowem praca i stuchaja nagrania do zadania 1w zeszycie ¢wiczen,
prowadzacy wskazuje jedna osobe, ktéra na forum grupy czyta tekst znajdujacy sie w zadaniu 2 w podreczniku, nastepnie
grupa wspolnie wskazuje aspekty dotyczace roli pracy w zyciu cztowieka,

po wykonaniu zadania 2 w podreczniku prowadzacy prosi kazdego ucznia o wskazanie, ktére z wymienionych aspektéw sa
jego zdaniem najwazniejsze i prosi o uzasadnienie swojego zdania,

po kroétkiej argumentacji kazdy uczen samodzielnie wykonuje zadanie 3 i 4 w podreczniku,

przed wykonaniem zadania 5w podreczniku prowadzacy pyta ucznidw o ich doswiadczenia zwigzane z rozmowa rekrutacyjna,
a nastepnie wszyscy wspodlnie wykonuja zadanie,

uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 2 w zeszycie ¢wiczen,

zabawa jezykowa: Rozmowa kwalifikacyjna — poradnik metodyczny.

Prowadzacy zadaje kazdemu uczestnikowi jedno lub dwa pytania (w zaleznosci od tego, ile oséb jest obecnych podczas zajec).

Uczestnik, ktéremu postawiono pytanie, ma ograniczony czas (1 minute), aby udzieli¢ przemyslanej i zwieztej odpowiedzi. Po
udzieleniu odpowiedzi, pozostali uczestnicy moga dodac swoéj komentarz lub sugestie dotyczace poprawnosci wypowiedzi.

Nastepnie prowadzacy zadaje pytanie kolejnej osobie, a zabawa sie powtarza.

Wazne! Odpowiedzi powinny by¢ krétkie, zwiezte i precyzyjne



Przyktad:

1. Dlaczego chciatbys pracowac¢ w naszej firmie?

Chciatbym pracowac w Panstwa firmie, poniewaz podziwiam jej renome i innowacyjne podejscie do branzy. Jestescie liderem
rynku, a wasze projekty oraz wartosci sq zgodne z moimi zawodowymi aspiracjami.

2. Jakie sa twoje najwazniejsze umiejetnosci zawodowe?

Posiadam umiejetnosci obstugi réznych narzedzi i oprogramowania niezbedne do wykonywania moich obowigzkow. Mam
doswiadczenie w zbieraniu, analizie i prezentowaniu danych, co pomaga w podejmowaniu trafnych decyzji biznesowych.

Pytania:

Dlaczego chciatbys pracowac w naszej firmie?

. Jakie sa twoje najwazniejsze umiejetnosci zawodowe?

. Jakie jest twoje doswiadczenie zawodowe?

. Jak mozna rozwigzac sytuacje konfliktowa w zespole?

. Jakie jest twoje najwieksze osiggniecie zawodowe?

Jak radzisz sobie ze stresem i presja w pracy?

Jakie jest twoje podejscie do samoksztatcenia i rozwijania umiejetnosci zawodowych?

. Jakie sa twoje dtugoterminowe cele zawodowe?

. Jakie jest twoje podejscie do wspodtpracy z zespotem?

10. Czy masz doswiadczenie w rozwigzywaniu problemow lub konfliktéw w pracy?

11. Opisz projekt lub zadanie, ktére byto wyzwaniem, jakie przeszkody napotkates i jak sobie poradzites.
12. Jak oceniasz swoje umiejetnosci komunikacyjne?

13. Jakie jest twoje podejscie do zarzadzania czasem i organizacji pracy?

14.Czy jestes gotow pracowac w elastycznym grafiku lub nadgodzinach, jesli zajdzie taka potrzeba?
15. Czy masz doswiadczenie w pracy z roznymi narodowosciami lub kulturami?

16. Opowiedz o sobie.

WO NWN =

uczniowie samodzielnie wykonuja zadanie 3 w zeszycie ¢wiczen. Nastepnie prowadzacy prosi o odczytanie odpowiedzi
i utozonych zdan,
wszyscy wspodlnie wykonuja zadanie 4 w zeszycie ¢wiczen i dyskutujg na temat znaczenia polskich powiedzen z zadania 5.

s 11, Podsumowanie:

zabawa jezykowa: Okresl przypadek — poradnik metodyczny.
Kazdy uczestnik losuje dwie kartki. Zadanie polega na okresleniu przypadka wylosowanego wyrazu oraz utozeniu zdania w tej
konkretnej odmianie gramatycznej.

Przyktad:

Rozwoju — dopetniacz; Zawodowy sukces przyczynia sie do rozwoju na wielu ptaszczyznach.

g

Rozwoju Karierze Pracownikom Samorealizacje
Pracodawca Wspodtpracownikami Kandydatom Firmie
Umiejetnosci Konkurencji Wyzwania Ogtoszeniach
Rekrutera Sukcesom Motywacja Wynagrodzeniach
Wsparcia Doswiadczeniu Kompetencji Prace

zadanie 6 w podreczniku - rozmowa z kolezanka/kolega z grupy.

s |V. Praca domowa:

zadanie 5 — dodatkowa karta pracy w poradniku metodycznym, ktérg uczestnicy oddaja prowadzacemu do sprawdzenia.
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DINCTEISITN Swiar wroseazw

7 |. Cele:

poznanie gatunku literackiego jakim jest opowiadanie,
zrozumienie struktury narracyjnej opowiadania,
rozwijanie umiejetnosci kreatywnego pisania,
rozwijanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
rozwijanie umiejetnosci wypowiedzi ustnej,

rozwijanie sprawnosci stuchowych,

rozwijanie krytycznego myslenia,

rozwijanie umiejetnosci interpretacyjnych,
ksztattowanie umiejetnosci analizy tekstu literackiego.

s Il. Metody pracy:

dyskusja,

praca z tekstem,

praca w grupie,

¢wiczenia praktyczne,

praca z materiatem zrodtowym.

s 11, Formy pracy:

indywidualna,
zbiorowa.

s |IV. Pomoce dydaktyczne:

materiat do lekcji w podreczniku i zeszycie ¢wiczen,

gry i zabawy jezykowe w poradniku metodycznym:

— wspolne tworzenie opowiesci,

— ukfadanie zdan z pominietym stowem do odgadniecia,

dodatkowa karta pracy w poradniku metodycznym (czes¢ zwigzana z opowiadaniem).

PRZEBIEG LEKCJI: Czas trwania - 190 minut

s 1. Czynnosci organizacyjne. Zapoznanie uczniéw z tematem lekcji:

Rozpoczecie lekcji warto poprzedzi¢ wyjasnieniem samego pojecia opowiadanie i zacheci¢ ucznidéw do podzielenia sie swoimi
osobistymi skojarzeniami oraz pomystami na cechy charakteryzujace ten gatunek literacki. Prowadzacy wspdlnie z uczniami
moze sporzadzi¢ liste cech na tablicy.

s 1l. Czesc¢ wiasciwa:
uczniowie w zeszycie zapisuja temat lekcji,
uczniowie stuchaja nagrania na temat schematu opowiadania i uzupetniajag mape mysli — zadanie 1 w podreczniku,
wszyscy wspodlnie wykonuja zadanie 2 w podreczniku i samodzielnie zadanie 3,
po wykonaniu zadania 3 w podreczniku prowadzacy prosi kazdego ucznia o przeczytanie dopasowanych wyrazen do kategorii,
zabawa jezykowa: Wyzwanie narracyjne — poradnik metodyczny.

Kazdy uczestnik losuje jedna kartke i ma za zadanie opowiedzie¢ krétka historie. Opowiadanie moze by¢ dowolnie krétkie lub
dtugie, ale wazne jest, aby kazdy uczestnik starat sie by¢ jak najbardziej kreatywny i rozwija¢ historie zgodnie z wylosowanym
tematem. Po wystapieniu kazdego uczestnika, grupa omawia, jakie byty najciekawsze elementy i pomysty w kazdej opowiesci.

Wazne! Historie powinny by¢ zgodne ze schematem opowiadania — zadanie 2 w podreczniku.

g
O’L Historia o wyprawie w gfab lasu, Historia o podrézy w czasie, w ktoérej Historia o wyjatkowym dniu w zyciu
gdzie bohaterowie odkrywaja

tajemniczy stary zamek.

bohaterowie prébuja naprawi¢ btad
Z przesztosci.

zwierzecia domowego, na przyktad
kota lub psa.

Historia o magicznej ksiazce,
ktora potrafi spetniac tylko jedno
zyczenie.

Historia o tajemniczym listonoszu,
ktory dostarcza listy do magicznych
Swiatéw.

Historia o podrézy po oceanie na
matej todzi, ktéra prowadzi do
nieznanych ladow.



Historia o grupie przyjaciét, ktorzy
odkrywaja ukryte drzwi prowadzace
do innej rzeczywistosci.

Historia o przygodach skrzatéw,
ktérzy pomagaja ludziom
w codziennym zyciu.

Historia o grupie detektywodw,
ktérzy prébuja rozwigzaé zagadke
znikajacych przedmiotéw w ich
okolicy.

Historia o osobie, ktéra wraca do
swojego rodzinnego miasta po
latach i odkrywa wiele tajemnic.

Historia o bohaterze, ktéry nagle
odkrywa, ze posiada nadzwyczajne
moce.

Historia o koncercie zespotu
muzycznedo, ktéry zmienia losy
jednej osoby.

zadanie 4 w podreczniku — prowadzacy wskazuje szesciu ucznidw i prosi kazdego z nich o przeczytanie jednego z szesciu pytan
w zadaniu oraz dopasowanie odpowiedzi, ktdra pasuje do tego konkretnego pytania,
prowadzacy czyta wzoér z zadania 5 w podreczniku. Nastepnie uczniowie otrzymuja 10 minut na samodzielne stworzenie
krotkiego opisu Swiata przedstawionego, postaci i przygody,
po wykonaniu zadania 5 — wszyscy uczniowie czytaja swoja fantastyczna opowiesé,
zabawa jezykowa: Historia w obrazkach — poradnik metodyczny.

Prowadzacy przygotowuje zestaw obrazkéw lub ilustracji, ktére przedstawiaja rézne sceny, postacie lub sytuacje i dzieli

uczestnikdw na kilka grup (w zaleznosci od liczby obecnych na zajeciach). Kazda grupa wybiera jeden obrazek z zestawu.
Zadaniem uczestnikéw jest opowiedzenie historii na podstawie wybranego obrazka. Kazda grupa ma 10 minut na utozenie

opowiesci, zapisanie jej na kartce, a nastepnie zaprezentowanie swojej pracy na forum.

zadanie 1w zeszycie ¢wiczen — uczniowie otrzymuja 60 minut na stworzenie opowiadania na jeden ze wskazanych tematow.

s 11l. Podsumowanie:

kazdy uczen czyta na forum grupy swoje opowiadanie,

dyskusja — uczniowie wspodlnie odpowiadaja na pytania dotaczone do zadania 1 w zeszycie ¢wiczen.
Js |V. Praca domowa:

dodatkowa karta pracy w poradniku metodycznym — prowadzacy zapisuje na tablicy polecenie: Wciel sie w role autora lub
bohatera narracji i uzupetnij brakujgce elementy opowiadania oraz informacje zawarte w czesci zwigzanej z opowiadaniem.
Uczniowie przepisuja polecenie oraz tresc i wykonuja samodzielnie zadanie w domu.



TRANSKRYPCJE NAGRAN

MODUL 1 - Karta pracy

Zadanie 1. Nagranie 1.1

Czes$¢, nazywam sie Anna Maria Lopez. Urodzitam sie 12 lipca 1990 roku we Wtoszech, gdzie mieszkatam prawie trzydziesci lat. Od trzech lat mieszkam w Krakowie przy ulicy
Klonowej 7, jednak nie mam polskiego obywatelstwa i nie jestem mezatka. Przeprowadzitam sie do Polski w poszukiwaniu lepszej pracy. Z wyksztatcenia jestem ratownikiem
medycznym, ale obecnie pracuje jako analityk finansowy, dzieki czemu spetniam swoje zawodowe ambicje. Mozna sie ze mnga skontaktowa¢ pod numerem telefonu:
555123456 lub adresem e-mail: annamaria@email.com.

MODUL 3 - Karta pracy

Zadanie 1. Nagranie 3.1
Wczoraj uczestniczytam w wyjatkowym wydarzeniu muzycznym, gdzie mogtam cieszy¢ sie koncertami ulubionych artystéw i taficzy¢ przez catg noc.
. Studenci z réznych uczelni w Polsce blokuja drogi stolicy. Liczna grupa maszeruje przez miasto, prezentujac kreatywne transparenty.
Juz za dwa dni wezmiemy udziat w upamietniajgcym jubileuszu, z okazji obchodu okragtej rocznicy istotnego dla Polski wydarzenia.
. Podczas wydarzenia kupitam swigteczne ozdoby, prezenty, rekodzieta i tradycyjne potrawy.
. Uczniowie $ledza emocjonujace zawody, dopingujac swoje ulubione druzyny oraz do$wiadczajac ducha sportowej rywalizacji.
. Podziwianie réznorodnych dziet sztuki i eksponatéw pozwala studentom architektury czerpac inspiracje oraz eksplorowac rézne aspekty kultury i historii.

N o 0NN

. Juz wieczorem bede mogta cieszy¢ sie widowiskiem oraz wczué sie w Swiat postaci i narracji.

MODUL 4 - Karta pracy
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Internet jest nieocenionym zrédtem wiedzy i informacji. Dzieki niemu mozemy szybko znalez¢ odpowiedzi na nasze pytania oraz rozwija¢ umiejetnosci. Jest to takze istotne
narzedzie edukacyjne, umozliwiajace zdalne nauczanie i oferujgce dostep do kurséw online. Dla wielu oséb to wiasnie Internet stanowi zrédto pracy, umozliwiajac teleprace,
freelancing i przedsiebiorczos¢. Bycie aktywnym w sieci utatwia réwniez komunikacje z rodzing i przyjaciétmi, niezaleznie od odlegtosci dzielacej od siebie, co w dzisiejszych
czasach jest szczegdlnie cenne. Rowniez w dziedzinie handlu i biznesu Internet odgrywa kluczowa role, umozliwiajac zakupy online, globalng wymiane towardéw i ustug.
Jednak korzystanie z Internetu niesie réwniez wyzwania i zagrozenia. Brak prywatnosci stanowi powazne ryzyko wykorzystania danych osobowych i licznych oszustw.
Nadmierna dostepnos¢ w sieci moze takze prowadzi¢ do uzaleznien, zwtaszcza w kontekscie mediéw spotecznosciowych i gier online, oraz dezinformacji majacej wptyw na
nasze przekonania i decyzje.

MODUL 5 - Karta pracy

Zadanie 4. Nagranie 5.1

—

Jutro bede sktada¢ noworoczne zyczenia wszystkim moim pracownikom.

2. Zatydzien wspdlnie z rodzing bedziemy podrézowali po Polsce.

3. Olai Tomek beda organizowac wesele az na 200 osob.

4. W tym roku, tak jak w ubiegtym, kobiety beda przygotowywaty uroczysta kolacje.

MODUL 6 - Karta pracy

Zadanie 1. Nagranie 6.1

Regularne spozywanie positkow jest istotne dla zdrowia, poniewaz pomaga utrzymac staty poziom energii i dostarcza organizmowi niezbednych sktadnikéw odzywczych.
Korzyscia regularnego jedzenia w ciggu dnia i odpowiedniego nawodnienia organizmu jest takze kontrola apetytu, dlatego warto pamieta¢ o odpowiedniej ilosci warzyw
i owocoéw w codziennej diecie, poniewaz dostarczajg organizmowi réznorodnych witamin i mineratéw, takich jak witamina C, potas czy btonnik, ktérych nie posiada nadmiernie
przetworzona zywnos¢ i stodycze. Nadmiar soli i ttuszczéw nasyconych w diecie moze zwiekszac ryzyko choréb serca, nadcisnienia i innych problemdw zdrowotnych.

MODUL 7 - Karta pracy

Zadanie 2. Nagranie 7.1

—

Obecnie obserwujemy, ze ekstremalne zjawiska pogodowe staja sie coraz bardziej powszechne i gwattowne, co naraza nasza planete na niebezpieczenstwo.

N

. Skutki naszych dziatan, ktére wprowadzajg niepozadane substancje do atmosfery, wymagajg natychmiastowych zmian. Nasze codzienne zachowania przyczyniaja sie do
problemoéw z jakoscia powietrza.

W

. W wyniku dziatan cztowieka coraz wiecej obszaréw przyrodniczych jest niszczonych, co ma negatywny wptyw na réznorodnosc¢ biologiczng, rownowage ekosystemow
i prowadzi do powaznych konsekwencji dla klimatu i jakosci zycia na Ziemi.

IN

. Uprawy rolnicze cierpig z powodu braku wilgotnosci terenéw w wielu regionach kraju. Nasza zdolno$¢ do produkcji zywnosci jest zagrozona, co moze prowadzi¢ do
niedoboréw produktéw i wzrostu cen.

MODUL 8 - Karta pracy

Zadanie 2. Nagranie 8.1

—

Niepokojace jest to, ze coraz wiecej miodych ludzi siega po wyroby tytoniowe, pomimo dostepnosci informacji na temat szkodliwosci palenia.

N

. Wiele dzieci i dorostych na catym Swiecie nie ma réwnych szans w dostepie do nauki i mozliwosci ksztatcenia sie. Jest to zjawisko, ktére prowadzi do nieréwnosci
spotecznych i ekonomicznych.

W

. Wiele oséb doswiadcza agresji i brutalnosci. Nie mozemy diuzej ignorowac tego problemu, ktéry ma tragiczne konsekwencje.

IN

. Udzielenie pomocy tym, ktérzy znajduja sie w najtrudniejszej sytuacji, to wyzwanie, ktére wymaga wspotpracy miedzynarodowej. Widzimy, ze brak dostepu do wody
i jedzenia jest wiodgcym problemem w wielu regionach swiata.

MODUL 9 - Karta pracy

Zadanie 1. Nagranie 9.1

Posiadanie wyksztatcenia jest niezwykle istotne w mojej pracy. Ukonczytam studia zwigzane z zarzadzaniem i marketingiem, co dostarczyto mi solidnych podstaw w obszarze,
w ktérym pracuje. Moja praca polega na zarzadzaniu dziatem marketingu w jednej z warszawskich korporacji. Odpowiadam za opracowywanie i wdrazanie strategii
marketingowych, nadzorowanie dziatart promocyjnych, analizowanie efektywnosci naszych kampanii oraz zarzadzanie dwudziestoosobowym zespotem pracownikéw. Na
tym stanowisku kluczowe sg cechy, takie jak kreatywnos¢, przedsiebiorczos¢, stanowczos¢ oraz zdolnosé do pracy w zespole. Musze by¢ elastyczna i gotowa na ciggte
zmiany. Umiejetnosci interpersonalne, analityczne i komunikacyjne sa niezbedne do wykonywania mojej pracy, aby efektywnie komunikowac sie z innymi cztonkami
zespotu, a takze analizowa¢ dane i trendy rynkowe. Praca, ktéra wykonuje, dostarcza mi ogromnej satysfakcji. Widzac, jak nasze dziatania marketingowe przyczyniaja sie
do rozwoju firmy, czuje sie spetniona zawodowo. Moje godziny pracy sg zréznicowane, cho¢ zazwyczaj pracuje od poniedziatku do piagtku w standardowych godzinach
biurowych. Jednak zdarzaja sie dni, kiedy musze pracowac dtuzej, szczegdlnie w okresach intensywnych kampanii promocyjnych. Zdecydowanie nie jest to praca dla oséb,
ktoére nie lubig zmian i nie potrafig dostosowac sie do nowych sytuacji.



KLUCZ ODPOWIEDZI

@ Zadanie 1. Nagranie 1.1

Imie/imiona - Anna Maria; nazwisko — Lopez; nazwisko rodowe — brak; pte¢ — kobieta; narodowos¢: Wioszka; obywatelstwo — wioskie; kraj — Polska; adres zamieszkania — ul.
Klonowa 7, Krakéw; tel. kontaktowy — 555123456; e-mail —annamaria@email.com; stan cywilny — panna; zawdd wyuczony - ratownik medyczny; zawéd wykonywany —analityk
finansowy.

Zadanie 3.

1- pierwszy sierpien tysigc dziewie¢set osiemdziesiaty trzeci; 2 — trzynasty czerwiec dwa tysigce pierwszy; 3 — trzydziesty grudzien dwa tysigce dwudziesty; 4 — osiemnasty
luty tysigc piecset czterdziesty dziewiaty.

Zadanie 1.

1-vintage; 2 - elegancki; 3 - casual; 4 — miejski; 5 — paryski; 6 — boho.
Zadanie 2.

Zmywarka; parasol; przescieradto; czajnik.

Zadanie 4.

Zrobi¢ - zrobitbym/zrobitabym, zrobitbys/zrobitabys, zrobitby/zrobitaby/zrobitoby, zrobilibysmy/zrobitybysmy, zrobilibyscie/zrobitybyscie, zrobiliby/zrobityby; urzadzi¢ -
urzadzitbym/urzadzitabym, urzadzitbys$/urzadzitabys, urzadzitby/urzadzitaby/urzadzitoby; urzadzilibysmy/urzadzitybysmy, urzadzilibyscie/urzadzitybyscie, urzadziliby/
urzadzityby; kupi¢ — kupitbym/kupitabym, kupitbysé/kupitabys, kupitby/kupitaby/kupitoby, kupilibysmy/kupitybysmy, kupilibyscie/kupitybyscie, kupiliby/kupityby.

@ Zadanie 1. Nagranie 3.1
1-festiwal; 2 — parada; 3 — uroczystos¢ rocznicowa; 4 — kiermasz bozonarodzeniowy; 5 — wydarzenie sportowe; 6 — wystawa; 7 — spektakl teatralny.
Zadanie 2.

1-Jechatam do krawcowej na przymiarki mojej sukni $lubnej. Bede jechata do krawcowej na przymiarki mojej sukni $lubnej; 2 - Korzystatem/korzystatam z ustug mechanika
samochodowego, ktéry wymienit silnik w moim samochodzie. Bede korzystat/bede korzystata z ustug mechanika samochodowego, ktéry bedzie wymieniat silnik w moim
samochodzie; 3 - Nie mogtem/mogtam naprawic zepsutej pralki, wiasnie zamoéwitem/zamaoéwitam nowa. Nie bede méglt/mogta naprawic zepsutej pralki, zamowie nowa.

Zadanie 4.

Przetomowy lek zostat wynaleziony przez znanego biotechnologa.; Moja sukienka zostata uszyta przez sasiadke.; Wynalazkiem ludzkosci jest koto.; Nowa era o$wietlenia
zostata zapoczatkowana przez odkrycie Thomasa Edisona.

@ Zadanie 1. Nagranie 4.1

1- Gtéwne korzysci wynikajgce z dostepu do Internetu to mozliwosé wyszukiwania informacji na réznorodne tematy, dostep do wielu narzedzi edukacyjnych, zakupy online,
komunikacja z rodzing i przyjaciétmi na catym Swiecie oraz praca zdalna,; 2 - Wyzwania i zagrozenia zwigzane z korzystania z Internetu to brak prywatnosci, mozliwosé
wytudzenia danych osobowych, uzaleznienia od gier online i mediéw spotecznosciowych oraz dezinformacja.; 3— Internet ma ogromne znaczenie dla wymienionych dziedzin,
poniewaz umozliwia zdalne nauczanie, jest gtéwnym kanatem sprzedazy umozliwiajgcym globalng wymiane towardw i ustug oraz utatwia komunikacje miedzyludzka
z osobami mieszkajgcymi w réznych czesciach swiata.

Zadanie 3.

1-Internet stat sie nieodtaczna czescia zycia umozliwiajaca dostep do informacji.; 2 - Dziennikarz zapowiedziat ochrone danych osobowych informatoréw.; 3 — Znany twoérca
zapowiedziat nagranie filmu na temat zasad korzystania z Internetu.

Zadanie 1.
Jedenastego listopada; pierwszego listopada; dwudziestego czwartego grudnia; dwudziestego széstego maja; trzydziestego pierwszego grudnia; pierwszego czerwca.
Zadanie 2.

Obchodzi¢ - bede obchodzit, bede obchodzita, bedziemy obchodzili, bedziemy obchodzity; przetamywac - bede przetamywat, bede przetamywata, bedziemy przetamywali,
bedziemy przetamywaty; sktadaé¢ — bede sktadat, bede sktadata, bedziemy sktadali, bedziemy sktadaty; tamac - bede tamat, bede tamata, bedziemy tamali, bedziemy
tamaty; ubiera¢ — bede ubierat, bede ubierata, bedziemy ubierali, bedziemy ubieraty; dawac¢ — bede dawat, bede dawata, bedziemy dawali, bedziemy dawaty; wietowac —
bede swietowal, bede Swietowata, bedziemy swietowali, bedziemy Swietowaty; zdmuchiwa¢ - bede zdmuchiwat, bede zdmuchiwata, bedziemy zdmuchiwali, bedziemy
zdmuchiwaty.

Zadanie 3.

Srodki transportu — autokar, pociag, rower, samolot, autostop; rodzaj wypoczynku — rehabilitacja, rekreacja, zwiedzanie, odpoczynek, towarzyski; sprzet turystyczny — kompas,
mapa, Spiwdr, karimata, plecak; noclegi — hotel, namiot, kemping, apartament, pensjonat.

@ Zadanie 4. Nagranie 5.1

| forma - Jutro bede sktada¢ noworoczne zyczenia wszystkim moim pracownikom. Ola i Tomek beda organizowac wesele az na 200 oséb,; || forma - Za tydzien wspdlnie
z rodzing bedziemy podrézowali po Polsce. W tym roku, tak jak w ubiegtym, kobiety beda przygotowywaty uroczysta kolacje.

@ Zadanie 1. Nagranie 6.1

1-regularne spozywanie positkdw; 2 — dostarczanie organizmowi niezbednych sktadnikéw odzywczych; 3 — dbanie o nawodnienie organizmu; 4 — spozywanie réznorodnych
owocdw i warzyw; 5 — unikanie nadmiernej ilosci soli i ttuszczéw nasyconych.

Zadanie 3.

1-otwieracz; 2 — garnku; 3 — lejka; 4 — ttuczek; 5 — patelni; 6 — durszlak; 7 — miary kuchennej.

Zadanie 4.

Bra¢ - biore, bierzesz, bierze, bierzemy, bierzecie, biora; przyrzadzac¢ - przyrzadzam, przyrzadzasz, przyrzadza, przyrzadzamy, przyrzadzacie, przyrzadzaja; organizowaé —

organizuje, organizujesz, organizuje, organizujemy, organizujecie, organizujg; $wietowac - Swietuje, Swietujesz, Swietuje, Swietujemy, swietujecie, Swietuja.



Zadanie 1.

Czarny — odpady zmieszane; niebieski — papier; zotty — plastik, metal; zielony - szkto; brazowy — odpady organiczne.

@ Zadanie 2. Nagranie 7.1

1-zmiany klimatyczne; 2 — zanieczyszczenie powietrza; 3 — wylesienie; 4 — susza.
Zadanie 4.

1 - zdanie ztozone podrzednie dopetnieniowe; 2 - zdanie ztozone podrzednie przydawkowe; 3 - zdanie ztozone podrzednie dopetnieniowe; 4 - zdanie ztozone podrzednie
okolicznikowe; 5 - zdanie ztozone podrzednie orzecznikowe; 6 — zdanie ztozone podrzednie podmiotowe; 7 - zdanie ztozone podrzednie okolicznikowe.

Zadanie 5.

Zwierzeta, zwierzat, zwierzetom, zwierzeta, zwierzetami, zwierzetach, zwierzeta; zubr, zubra, zubrowi, zubra, zubrem, zubrze, Zubrze; owce, owiec, owcom, owce, owcami,
owcach, owce; czapla, czapli, czapli, czaple, czapla, czapli, czaplo.

MODUL 8

@ Zadanie 2. Nagranie 8.1

92

1-uzaleznienie; 2 - brak dostepu do edukacji; 3 — przemoc; 4 — kryzys humanitarny.
Zadanie 4.

1 - tabletka; 2 — termometr; 3 — gabinet lekarski; 4 — Srodek przeciwbolowy; 5 — apteka; 6 — kardiolog; 7 — laboratorium medyczne; 8 — ortopeda; 9 - gips; 10 — pogotowie
ratunkowe.

Zadanie 1. Nagranie 9.1
1 - Bohaterka nagrania posiada wyzsze wyksztatcenie z dziedziny zarzadzania i marketingu,; 2 - Jej praca polega na zarzadzaniu dziatem marketingu w jednej
z warszawskich korporacji,; 3 — Na tym stanowisku kluczowe sa cechy charakteru, takie jak kreatywnos¢, zdolno$¢ do pracy w zespole, elastycznos¢ i gotowosé na zmiany;
4 — Do wykonywania tej pracy potrzebne sg przede wszystkim umiejetnosci interpersonalne, analityczne i komunikacyjne,; 5 — Gtéwne obowigzki na tym stanowisku to
opracowywanie i wdrazanie strategii marketingowych, nadzorowanie dziatarh promocyjnych, analizowanie efektywnosci kampanii oraz zarzagdzanie zespotem,; 6 — Bohaterka
pracuje zazwyczaj w standardowych godzinach biurowych, jednak zdarza sie, ze w okresach intensywnych kampanii promocyjnych musi zosta¢ dtuzej, co sprawia, ze
godziny jej pracy sa zréznicowane.

Zadanie 2.

Edukacja, edukacji, edukacji, edukacje, edukacjg, edukacji, edukacjo; szkolenia, szkolenr, szkoleniom, szkolenia, szkoleniami, szkoleniach, szkolenia; kurs, kursu, kursowi, kurs,
kursem, kursie, kursie; kwalifikacje, kwalifikacji, kwalifikacjom, kwalifikacje, kwalifikacjami, kwalifikacjach, kwalifikacje.

Zadanie 4.

1-sktadnikow, przekazu; 2 — informacji; 3 — zrozumiatego; 4 — mowe, wzrokowy.
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