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CVBER lekcje

Temat: Metody przeszukiwania zasobdw internetu i bezpieczenstwo w sieci
Klasa: 1-3 szkoty podstawowej

Czas realizaciji: 2 x 45 minut

Warto wiedzie¢ — wprowadzenie do zajec

Zasoby internetowe sg bogatym zrédtem wiadomosci zaréwno dla dzieci i mtodziezy, jak i oséb dorostych.
Kazdego dnia w sieci pojawiqjq sie niezliczone ilosci nowych informaciji tekstowych, graficznych
i audiowizualnych. Podczas korzystania ze zrédet internetowych bardzo wazng umiejetnosciq jest

odpowiednie wyszukiwanie informaciji oraz ich analiza i selekcja.

Uczniowie od najmtodszych lat siegajg do zasobdw internetowych w celu poszerzania wiedzy lub rozwijania
wtasnych zainteresowan. Wazne jest wiec, by korzystali z odpowiednich materiatdow, ktdre sq
opracowaniami warto$ciowymi i dostosowanymi do poziomu ich rozwoju. Nauczyciele powinni promowac
zrédta przeznaczone dla odpowiednich grup wiekowych uczniéw, zaznajamiac ich z metodami

wyszukiwania informaciji oraz poleca¢ zasoby, ktére udostepniane sg zgodnie z prawem.

Podczas wyszukiwania materiatdw w sieci nalezy pamietad, ze tylko czes¢ z nich mozna swobodnie

wykorzystywac. Zawsze nalezy sprawdzi¢, na jakich zasadach dany materiat zostat udostepniony.

Czesto zdarzajq sie sytuacije, gdy uzytkownicy internetu traktujg zasoby sieciowe jako materiat, ktérym
mozna rozporzgdzaé w dowolny sposéb. Nauczyciele powinni wiec zwracac uwage ucznidw na elementy

prawa autorskiego, ktére odnosi sie réwniez do zasobdw internetowych.

Podczas wyszukiwania informacii w sieci kazdy z nas spotyka sie z réznego rodzaju reklamami. Dotyczy to
réwniez najmtodszych uzytkownikdw internetu. Warto tutaj podkreslic, ze dzieci czesto nie odrdzniajg
reklamy od rzeczywistosci, z uwagi na brak silnej bariery percepcyjnej. W zwigzku z tym sqg bardziej podatne
na dziatania marketingowe. Z reklamg majg czesty kontakt — nie tylko w telewizji, ale takze w internecie.
Przyktadem mogq by¢ bajki lub programy dedykowane dzieciom zamieszczone w serwisie YouTube, ktére

bardzo czesto zawierajg w sobie lokowanie produktu.

Nalezy wiec wyjasni¢ dzieciom, czym jest reklama’, i wyttumaczy¢, ze nie wszystko, co jest w nigj

przedstawiane lub prezentowane przez mtodego influencera, jest prawdziwe i najlepsze. Warto podkreslaé,

1 Reklama - zespot srodkdw stosowanych w celu zainteresowania i zachecenia do zakupu okreslonych towardw lub ustug, zwrécenia
uwagi na danego producenta lub placéwke handlowq; pierwotng funkcjg reklamy byto udzielanie informacii o towarach i zrédtach
zakupu; obecnie reklama spetnia funkcje: prezentacii, ksztattowania popytu, tworzenia i utrzymywania rynkéw zbytu; reklama,

z zatozenia jawnie subiektywna, postuguje sie srodkami wizualnymi (wydawnictwa, ogtoszenia prasowe, plakaty, filmy, telewizja,
neony, a takze opakowania, wystawy itp.) oraz audioakustycznymi (radio, uliczne gigantofony, informacja telefoniczna itp.); w krajach
o rozwinietej gospodarce reklama jest ziawiskiem powszechnym, wydatki na nig stanowiq znaczny odsetek naktaddw przedsiebiorcy;
reklamg zajmujg sie najczescie] wyspecjalizowane przedsiebiorstwa — agencje reklamowe; czestym zjawiskiem jest kryptoreklama.
Zrédto: Encyklopedia PWN (Polskie Wydawnictwo Naukowe) [online, dostep z dn. 22.12.2021].
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7e nie musimy kupowad wszystkiego, co widzimy w reklamie. Srodki, ktére sq wykorzystywane w reklamach
to czesto: manipulacja i perswazja. Warto takze podkredli¢, ze za dostep do medidw sie ptaci (np. bloki
reklamowe w telewizji, mozliwos¢ obejrzenia filmu na platformie cyfrowej po wczesniejszym obejrzeniu

reklamy, reklamy w filmikach na YouTube).

Reklama moze miec¢ zaréwno pozytywny, jak i negatywny wptyw na dziecko. Do pozytywnych mozna
zaliczy¢ m.in. reklamy promujgce nowe technologie, zdrowe odzywianie, dobre relacje spoteczne,
ostrzezenia dotyczqce szkodliwosci np. papierosdéw. Do negatywnych natomiast: rozwijanie checi
posiadania rzeczy wytgcznie znanych, luksusowych marek, kreowanie nierealnej rze czywistosci, zachecanie

i rozwijanie nawykdw niezdrowego odzywiania sie.

Dodatkowo nalezy uczuli¢ dzieci na to, aby podczas korzystania z internetu nie klikaty w wyskakujgce
okienka czy linki, ktére mogq otrzymac na czacie lub drogg elektroniczng. Nalezy wyjasni¢ czym sq wirusy
komputerowe oraz jakie mogq by¢ konsekwencje, gdy zainfekujg urzgdzenia elektroniczne, majgce dostep

do internetu.

Umiejetnos$¢ wyszukiwania zasobdw sieciowych to jeden z elementdw realizacji podstawy programowej
z zakresu samoksztatcenia. Wyszczegdlniony jest on w jej zapisach na wszystkich etapach edukacyjnych.
Wazne jest wiec, aby najmtodsi uczniowie przyswoili podstawy korzystania ze zrédet online, ktére bedqg

owocowaty w wykorzystywaniu srodowiska internetu jako zrédta wiadomosci i poszerzania ich wiedzy.

Informacje na temat zajec
Cele ogdlne powiqgzane z podstawq programowq

Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne

I. W zakresie fizycznego obszaru rozwoju uczeh osigga:

1. sprawnosci motoryczne i sensoryczne tworzgce umiejetnosé skutecznego dziatania i komunikaciji;
lll. W zakresie spotecznego obszaru rozwoju uczen osigga:

9. umiejetnosé dbania o bezpieczenstwo wtasne i innych uczestnikdw grupy, w tym bezpieczenstwo
zwigzane z komunikacjg za pomocg nowych technologii oraz bezpieczenstwo uczestnictwa w ruchu

drogowym;
IV. W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczeh osigga:

1. potrzebe i umiejetnos¢ samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego i twérczego myslenia;
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3. umiejetnosé czytania na poziomie umozliwiajgcym samodzielne korzystanie z niej w réinych sytuacjach
zyciowych, w tym kontynuowanie nauki na kolejnym etapie edukacyjnym i rozwijania swoich

zainteresowan;

Tresci nauczania — wymagania szczegdbtowe:

|. Edukacja polonistyczna
6. Osiggniecia w zakresie samoksztatcenia. Uczenh:

2) korzysta z réznych zrédet informaciji, np. atlaséw, czasopism dla dzieci, stownikdéw i encyklopedii czy

zasobow internetu i rozwija swoje zainteresowania;

lll. Edukacja spoteczna

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia srodowiska spotecznego. Uczen:

10) wykorzystuje prace zespotowqg w procesie uczenia sie, w tym przyjmujqc role lidera zespotu

i komunikuje sie za pomocqg nowych technologii;

VII. Edukacja informatyczna

3. Osiggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami

komputerowymi. Uczenh:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzqdzeniami zewnetrznymi przy

wykonywaniu zadania;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobdw internetowych;

4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetenciji spotecznych. Uczeh:

1) wspdtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i do$wiadczeniami, wykorzystujgc technologie;
5. Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami.

Cele szczegotowe powiqzane z podstawq programowq

Uczenh:
- zna drukowane i internetowe zrédta wiedzy;
- potrafi korzystac z prostych metod wyszukiwania w encyklopedii internetowej Wikipedia;
- znaistosuje zasady zachowania sie w pracowni informatycznej;

- podejmuje préby pisania prostych zwrotdw na klawiaturze komputera;
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- rozwija swoje zainteresowania poprzez korzystanie z réznych zrédet informacii.

Kompetencje kluczowe

- kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacii;
- kompetencje jezykowe;
- kompetencje cyfrowe;

- kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie.

Metody pracy

- Oopis;

- zabawa dydaktyczna;
- rozmowa;

- pogadanka;

- dyskusja;

- metoda problemowa;
- metoda praktyczna;

- praca z ksigzkq.
Formy pracy

- indywidualna;

- grupowa.
Srodki dydaktyczne

- przedmioty zwigzane z hobby, zainteresowaniami;

- ksigzki popularnonaukowe, czasopisma rozwijajgce zainteresowania;
- karta zadan ,Wiem, gdzie szukac”;

- karta pracy ,,Znalaztem w Wikipedii”;

- komputery z dostepem do internetu;

- infografika , Bezpieczne isiine hasto';

- film ,,Owce w sieci — Koszyk z zakupami”;

- animacja ,Zycie matego influencerga”;

- animacja ,Nie klikaj w dziwne linki”

- kartki, kredki.

Opis przebiegu zajec/lekcji
Wprowadzenie

Nauczyciel przynosi na lekcje przedmiot zwigzany z wybranym hobby. Warto wykorzystaé w tym celu

rzeczy, ktére wzbudzajg w uczniach zainteresowanie, np. zwigzane z haftowaniem (serwetki, kolorowe

eee . o 60;}‘
NASK nask akademia KPRM ey

e


https://www.gov.pl/attachment/a3da4a13-84a5-4959-af45-c1b8998b6540
https://www.youtube.com/watch?v=_vtZ8C97pFg
https://www.gov.pl/attachment/7837ccdd-8491-4e73-981f-96e3477fda0b
https://www.gov.pl/attachment/cef2b2f2-2af3-4382-a693-9f008d0569ae

CVBER lekcje

kordonki, naparstek itp.). Nauczyciel opowiada, w jaki sposdb zainteresowat sie wybranym tematem i jak

rozwija swoje pasje. Zwraca uwage, jok bardzo wazne jest ciggte zdobywanie nowych wiadomosci, ktére

pozwalajqg rozwija¢ nasze zamitowania.

Czes¢ gtéwna

1.
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Dzieci w ramach swobodnych wypowiedzi opowiadajg o swoich zainteresowaniach, dzielg sie
dodwiadczeniami.

Nauczyciel prezentuje uczniom przyniesione (np. z biblioteki szkolnej) rézne ksigzki i czasopisma
poszerzajgce wiedze i informacje na okreslony temat. Wskazane jest, aby byty to ksigzki
popularnonaukowe, encyklopedie tematyczne oraz czasopisma rozwijajgce zainteresowania: np.
z zakresu informatyki, jazdy konnej, hodowli zwierzgt itp.

Uczniowie oglgdajqg przyniesione wydawnictwa, dzielq sie spostrzezeniami w matych grupach.
Nastepnie nauczyciel pyta, w jaki sposdb mozna szukac w ksigzkach i czasopismach istotnych dla
nas informacii.

Nauczyciel wspdlnie z podopiecznymi prébuje podsumowad czynnosci wykonane podczas zajed.
Warto na tablicy zaprezentowac¢ nastepujgce wiadomosci:

- Encyklopedie — obszerne ksigzki zawierajgce bardzo duzo informacii. Nalezy zna¢ alfabet,

aby z nich korzystac.

- Ksigzki popularnonaukowe - zawierajg wiadomosci z wybranego tematu. Majqg spis tresci,

ktory utatwia wyszukiwanie.

- Czasopisma — ukazujqg sie w okreslonych odstepach czasu. Dotyczg konkretnych

zainteresowan i tematow.
Karta zadanh ,,Wiem, gdzie szukac". Dzieci otrzymujq karty zadanh, w ktérych nalezy dopasowad
elementy do poszczegdinych zagadnieh:

- Encyklopedia: znajomos¢ alfabetu, zawiera bardzo duzo wiadomosci.

- Ksigzki popularnonaukowe: posiadajg czesto kolorowe ilustracje, zawierajqg spis tresci.

- Czasopisma: ukazujq sie w réznym odstepie czasu, posiadajg najczesciej miekkg oktadke.
Zajecia powinny by¢ zorganizowane w pracowni z dostepem do komputerdw i internetu. W sytuacii,
gdy nie ma mozliwosci przeprowadzenia lekcji w takiej pracowni, nauczyciel prezentuje materiat
w klasie. Podczas zaje¢ objasnia uczniom zasady korzystania z pracowni internetowe;.

Nauczyciel wyjasnia, ze internet to zrédto wiedzy. Informacji dostepnych w sieci jest bardzo duzo,
o czym Swiadczq liczne wyniki uzyskiwane w wyszukiwarce. Nauczyciel uruchamia

www.googdle.com i wpisuje hasto ,, Jan Brzechwa". Wskazuje uczniom liczbe wyszukanych wynikdw.

Nastepnie pokazuje mozliwosci wyszukania réznych informaciji, korzystajagc z dostepnych typdéw

wyszukiwania: Wszystko, Grafika, Wideo, Wiadomosci. Zwraca uwage, ze niektdre informacje sg

.
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mato istotne i nie posiadajg wartosci dla szukajgcego. Nalezy wiec korzystac ze sprawdzonych stron
i portali.
8. Nastepnie nauczyciel objasnia, ze wiele stron w internecie jest poswieconych zakupom. Zaprasza do

obejrzenia filmu ,,Owce w sieci — Koszyk z zakupami”. Nastepnie inicjuje dyskusje, zadajgc uczniom

pytania:
- Czy wszystko w intfrenecie mozna kupic?
- Jak sie robi zakupy w internecie?
- Czy za zakupy w sieci trzeba ptaci¢e Jesdli tak, to w jaki sposdbe
9. Nauczyciel wskazuje, ze w internecie czesto mozna znalez¢ filmy, w ktérych osoby w réznym wieku
(takze dzieci) reklamujg rézne rzeczy, np. zabawki. W ten sposdb chcqg zacheci¢ swoich odbiorcéw

do kupowania tych przedmiotéw. Prezentuje uczniom animacje .Zycie matego influencera”.

10. Nauczyciel w nawigzaniu do kupowania przedmiotdw przez internet, wyjasnia, ze czasem klikniecie
w wyskakujgce okienka w internecie czy linki przestane przez kogo$ na chacie czy emailem, mogg
spowodowac zainstalowanie wirusa. Nauczyciel wyjasnia czym jest wirus komputerowy i jakie szkody
pomoze wywotac¢ na urzgdzeniach, majgcych dostep do internetu. Prezentuje uczniom animacije

«Nie klikaj w dziwne linki".

11. Nastepnie nauczyciel informuje dzieci, ze niektére portale lub biblioteki majg na stronie internetowej

specjalne migjsce, gdzie mozemy zapisywac swoje ulubione materiaty. Aby korzystac¢ z tych funkcii,

nalezy zatozy¢ konto, podac login i hasto. Nastepnie prezentuje uczniom infografike ,,Bezpieczne

hasto” i jg omawia.

12. Nauczyciel uruchamia strone encyklopedii internetowej Wikipedii. Zwraca uwage, ze w przypadku
tej encyklopedii nie trzeba zna¢ kolejnosci alfabetycznejijest ona na biezgco uzupetniana.
Wyszukuje hasto ,,Dzieci z Bullerbyn™. Pokazuije, ze w encyklopedii oprocz tekstu sq tez grafiki oraz
hipertgcza.

13. Nauczyciel rozdaje dzieciom karty pracy ,Wikipedia”. Zadaniem ucznidéw jest wyszukanie
w Wikipedii:

- hasta: Grzegorz Kasdepke;
- podanie daty jego urodzin;
- odszukanie hipertgcza do ksigzki ,,Detektyw Pozytywka" i napisanie, kiedy pierwszy raz

zostata wydana.
Podsumowanie

Na zakohczenie nauczyciel prosi ucznidw o wykonanie pracy plastycznej na temat wtasnych

zainteresowan. Uczniowie mogg wykonac zadanie w domu.
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Komentarz metodyczny

Uczniowie w mtodszym wieku szkolnym mogg korzystac z komputera w parach. Wykonywane przez nich

zadania stanowiq okazje do wspdtpracy i wzajemnego podziatu obowigzkdw.

Uwagi do realizacji lekcji/zajeé

Prezentowane powyzej lekcje powinny przebiegaé dwuetapowo - czesé pierwsza w klasie, natomiast
druga w pracowni informatycznej. Prowadzqgc zajecia przy wykorzystaniu komputera, warto poprosic
o wspdtprace nauczyciela informatyki lub bibliotekarza.

Sposoby oceniania

Ocenie podlegaqja:

¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekcji;
- aktywnos¢ podczas lekciji;

- odpowiedzi na pytania;

- zadania wykonywane w trakcie lekciji;

- udziat w zadaniach grupowych;

- rozwdj wtasnych zainteresowan.
Praca z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE)

Uczniowie z SPE mogq by¢ przydzieleni do pracy przy komputerze z uczniami o dobrych wynikach w nauce,

ktérzy bedq ich wspieraé¢ w wykonywaniu zadan.

Dzieci niedostosowane spotecznie mozna zaangazowad w prace zwigzane z wyszukiwaniem

i przygotowaniem materiatéw ze szkolnej biblioteki.

Dla ucznidw zdolnych i biegtych w pracy przy komputerze, nalezy przygotowac drugq karte pracy, aby

mogli dalej wykonywac kolejne zadania.
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Karta pracy ,,Wiem, gdzie szukac”

Do haset: encyklopedia, ksigzki popularnonaukowe, czasopisma, dopasuj odpowiednie zdania.

Ksigzki
popularnonaukowe

Czasopisma

Encyklopedia

- Inajomos¢ alfabetu.

- Posiadajg najczesciej miekkq oktadke.
- Ukazujg sie w réznym odstepie czasu.
- Posiadajqg czesto kolorowe ilustracje.

- Zawierqjq spis tresci.

- Zawiera bardzo duzo wiadomosci.

NASK nasic akademia
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Karta pracy ,,Znalaztem w Wikipedii”

Wpisz do wyszukiwarki www.google.pl hasto ,Wikipedia”.

Otworz strone Wikipedii i wyszukaj ponizsze informacje oraz napisz odpowiedzi do punktu drugiego
i frzeciego:

1. Grzegorz Kasdepke
2. Uzupetnij Jego date UrOOZENIA .. ..eeieiiii e et e e e e e

3. Odszukaj hipertgcze do ksigzki ,,Detektyw Pozytywka™ i napisz, kiedy pierwszy raz zostata

N
NASK nask akademia @


http://www.google.pl/

CVBER lekcje

Bibliografia/Netografia

N
NASK nask akademia @

Animacja ,,Owce w sieci — Koszyk z zakupami” [online, dostep z dn. 22.12.2021].

Animacija ,.Zycie matego influencera” [online, dostep z dn. .12.2021].

Europejski Miesigc Cyberbezpieczenhstwa — baza wiedzy [online, dostep z dn. 22.12.2021].
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https://www.youtube.com/watch?v=_vtZ8C97pFg
https://www.gov.pl/attachment/7837ccdd-8491-4e73-981f-96e3477fda0b
https://bezpiecznymiesiac.pl/bm/baza-wiedzy?page=0
https://www.legalnakultura.pl/pl
https://ose.gov.pl/aktualnosci/wpis/nie-warto-sie-chlodzic-w-cieniu-fake-newsow
http://www.bc.ore.edu.pl/Content/952/INF_6_2.pdf
http://www.bc.ore.edu.pl/Content/952/INF_6_2.pdf
https://akademia.nask.pl/publikacje/kompendium2019.pdf
https://akademia.nask.pl/publikacje/kompendium2019.pdf
https://zpe.gov.pl/a/temat-106-czasopisma-dla-dzieci/DTiubnlaD
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Powyzszy scenariusz opracowany zostat w ramach projektu ,,Dziatania wspierajgce nauczanie
o cyberbezpieczehstwie".

Opis projektu
Projekt ,,Dziatania wspierajgce nauczanie o cyberbezpieczenstwie”, zwany dalej ,,Cyberlekcje”, jest

wspotfinansowany ze srodkdw budzetu panstwa otrzymanych od Kancelarii Prezesa Rady Ministrow

i wpisuje sie w Strategie Cyberbezpieczenhstwa Rzeczypospolitej Polskiej na lata 2019-2024.

Opracowane scenariusze ,,Cyberlekcji” wpisujg sie w obowigzki wynikajgce z podstawy programowe;.
Tematyka scenariuszy odpowiada rosngcemu zapotrzebowaniu na wiedze i kompetencje z zakresu
efektywnego wykorzystywania medidéw cyfrowych, co jest konsekwencijg rewolucji cyfrowej postepujacej

réwniez w podstawowych dziedzinach zycia spotecznego.

Korzystanie z wtasnego telefonu komdrkowego najczesciej rozpoczyna sie w wieku 7-8 lat Ponad 80%
ucznidw posiada telefon komaorkowy — w tym 64% dzieci w wieku 7-9 lat. Przewazajgca wiekszos¢ dzieci
uzywa telefonu typu smartfon, prawie wszystkie osoby w wieku szkolnym (97%) korzystajg tez z internetu.
Podobnie jak w przypadku telefonu komdrkowego podrdze po wirtualnym Swiecie rozpoczynajg sie
najczesciej w wieku 7-8 lat. Dwie trzecie rodzicdw deklaruje stosowanie kontroli nad korzystaniem przez
dziecko z telefonu i internetu. Najczesciej jest to wspdlne ustalenie zasad korzystania z telefonu, rzadziej —
korzystanie z ustawienh bezpieczehstwa czy specjalnych aplikacji stuzgcych do kontroli rodzicielskiej (39%
rodzicéw). Az 80% rodzicéw przyznaje, ze ich dziecko samodzielnie instaluje aplikacje na telefon*. Warto
podkresli¢, ze przed pandemiq tgczny, Sredni czas dobowy korzystania z sieci przez dzieci i mtodziez

(w wieku 13-17 lat) wynosit 4 godziny**. Obecnie siega on 6, a nawet 8 godzin dziennie spedzonych

zardwno na lekcjach zdalnych (44,3% respondentdw) oraz do 4 godzin w czasie wolnym (31,7%)***.

Mtodzi ludzie wykorzystujq internet najczesciej w celu budowania oraz podtrzymywania relacii

spotecznych — znakomita wiekszos¢ jest aktywna na portalach spoteczno$ciowych oraz korzysta z
komunikatordéw i czatédw. Poza poszukiwaniem informacji i rozwijaniem zainteresowan internet to dla
mtodych ludzi gtdwne miejsce rozrywki — zrédto gier i aplikacii, ktére wymagajg wiedzy o bezpieczenhstwie
teleinformatycznym, w szczegdlnos$ci majgc na wzgledzie fakt znacznego nasilenia sie cyberatakdw
wykorzystujgcych socjotechniki oraz braki w zabezpieczeniach urzgdzeh domowych. Warto tutqj
zaznaczy¢, ze zgodnie z raportem Agencii Unii Europejskiej ds. Cyberbezpieczehstwa (ENISA) z 2020 r. liczba
incydentdéw phishingowych — czyli majacych na celu wytudzenie danych — wzrosta w ostatnich miesigcach

nawet sze$ciokrotnie.
Tematyka projektu edukacyjnego obejmuje nastepujgce obszary:

- bezpieczenhstwo sieci i systemow;

- zarzgdzanie informacjq;
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- wizerunek i tozsamos¢ online;
- prywatnoé¢ - bezpieczne zarzgdzanie danymi personalnymi;

- zdrowie, dobrostan psychiczny i cyberhigiena.

W ramach projektu opracowanych zostanie tqgcznie 18 scenariuszy lekcyjnych dla poszczegdlnych grup

wiekowych ucznidw w podziale na:

- dwa scenariusze dla klas 1-3 szkoty podstawowej;
- dwa scenariusze dla klas 4-6 szkoty podstawowej;
- cztery scenariusze dla klas 7-8 szkoty podstawowej;

- dziewie¢ scenariuszy dla klas szkdt ponadpodstawowych.

Wykorzystanie przez nauczycieli przygotowanych w ramach dziatania scenariuszy moze wptyngé na lepszg
profilaktyke w zakresie najwazniejszych wyzwan zwigzanych z zagrozeniami w sieci, jakimi sq:
przeciwdziatanie cyberprzemocy, patostreamingowi, przygotowanie dzieci i mtodziezy do wtasciwej
ochrony prywatnosci online, zapobieganie uzaleznieniu od internetu oraz ochrona przed

cyberprzestepczodciqg, w tym ryzykiem wykorzystania dziecka w celach seksualnych czy finansowych.

* Urzgd Komunikaciji Elektronicznej (2020), ,Badanie ankietowe opinii publicznej w zakresie funkcjonowania

rynku ustug telekomunikacyjnych oraz oceny preferencji konsumentdw. Raport z badania dzieci i rodzicow”
[online, dostep z dn. 13.12.2021].

** Bochenek, M., Lange, R., (2019), .Nastolatki 3.0. Raport z ogdlnopolskiego badania ucznidw", Warszawa:

NASK — Panstwowy Instytut Badawczy, s. 15 [online, dostep z dn. 10.12.2021].

*** Lange R. (red.), (2021), ,Nastolatki 3.0. Raport z ogdlnopolskiego badania ucznidw", Warszawa: NASK —

Panstwowy Instytut Badawczy, s. 6 [online, dostep z dn. 10.12.2021].
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