APLIKACJA: Mobilna ARIMR

Dokumentacja Uzytkownika

Wersja dokumentu: 2.0
Data: 15.01.2024
Wersja oprogramowania: Mobilna ARIMR 1.1.1

Streszczenie: Podrecznik uzytkownika aplikacji Mobilna ARIMR zawiera opis wszystkich funkcji aplikacji
dostepnych dla uzytkownika.
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Dokumentacja uzytkownika aplikacji Mobilna ARIMR, wersja oprogramowania 1.1.1

Wstep do dokumentu

1.1. Cel dokumentu

1.2. Zakres dokumentu

1.3. Skréty stosowane w dokumencie

1.4. Nomenklatura stosowana w dokumencie

1.5. Konwencje stosowane w dokumencie

1.6. Opis przyktadowych elementdw sterujgcych w aplikacji

1.1. Cel dokumentu

Celem niniejszego dokumentu jest przedstawienie zakresu funkcjonalnosci aplikacji Mobilna ARIMR

z poziomu uzytkownika aplikacji mobilnej. Aplikacja stuzy do wykonywania zdje¢ geotagowanych

wraz z automatycznym wystaniem informacji o koniecznosci ponownego wykonania zdjecia w przypadku
negatywnej oceny.

1.2. Zakres dokumentu

Rozdziat 1 = Zawiera informacje wstepne, w tym konwencje,
skréty oraz stownik pojeé stosowanych w dokumencie.

Rozdziat 2 = Jest wprowadzeniem do obstugi aplikacji Mobilna ARIMR przez
Rolnika. Podane s3 tu ogdlne informacje dotyczace aplikacji.

Rozdziat 3 = Opisuje proces obstugi zadan.

Rozdziat 4 = Podaje informacje ogdlne dotyczgce samego dokumentu,
przeznaczenie, wersja, historia zmian, autorzy.

1.3. Skréty stosowane w dokumencie

Ponizej znajduje sie tabela ze skrétami uzywanymi w podreczniku:
ARIMR Agencja Restrukturyzacji i Modernizacji Rolnictwa
DBRIiKT | Departament Baz Referencyjnych i Kontroli Terenowej

DPB Departament Ptatnosci Bezposrednich
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1.4. Nomenklatura stosowana w dokumencie

Ponizej znajduje sie tabela z terminami stosowanymi w podreczniku:

Aplikacja mobilna
Dziatka
Geotagowanie

Hasto

Kontroler

Login

Logowanie
Middleware

Ortofotomapa

Paczka
Uzytkownik
System

Uwierzytelnianie

Zadanie

Aplikacja Mobilna ARiIMR
Dziatka rolna lub ewidencyjna
Zapisywanie wspotrzednych wykonania zdjecia

Zabezpieczenie dostepu do portalu. Stanowi cigg znakéw
(liter, cyfr i/lub znakéw specjalnych)

Pracownik merytoryczny obstugujacy aplikacje Middleware

Niepowtarzalna nazwa, identyfikujgca uzytkownika w portalu.
Stanowi znaczacy cigg znakdw

Uwierzytelnienie w Aplikacji z wykorzystaniem loginu i hastfa
Aplikacja do zarzadzania Zadaniami

Rastrowy obraz powierzchni terenu powstaty w wyniku
przetworzenia zobrazowan lotniczych lub satelitarnych celem
otrzymania obrazu w rzucie jakim prezentowana jest
standardowa mapa.

Zbior zdjec¢ wysytanych przez Rolnika w ramach Zadania
Rolnik wykonujacy czynnosci w ramach aplikacji
Mobilna ARIMR i Middleware

Udowodnienie, ze osoba jest tym, za kogo sie podaje.

Uwierzytelnienie jest konieczne w sytuacji, gdy chcemy skorzystaé

z Aplikacji Mobilnej

Zbiér zdjec dotyczacych jednego tematu
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1.5. Konwencje stosowane w dokumencie

Ponizej znajduje sie tabela konwencji typograficznych stosowanych w podreczniku:

Nazwa elementu
Zmenu

[Nazwa pola
edycyjnego]

{Nazwa elementu
sterujacego}

Nazwa elementu
formularza

Wartos¢

Tekst wyttuszczony. Oznaczenie nazwy elementu z menu aplikacji. Przykfad
w tekscie: Zadania archiwalne - umozliwia nam przejscie i podglad
zakoniczonych zadan.

Oznaczenie pola edycyjnego ,,Nazwa pola edycyjnego”. Przyktad pola edycyjnego
w tekscie: [Opis btedu].

Oznaczenie elementu sterujgcego ,,Nazwa elementu sterujgcego” takiego jak:
przycisk, ikona. Przyktad w tekscie: {Wyslij zdjecia}

Nazwa zaktadki, grupy pdl, formularza i wszystkie pozostate.

Przyktadowa wartos¢ wprowadzona/wybrana w aplikacji np. warto$é w polu.

1.6. Opis przyktadowych elementéw sterujacych w aplikacji

Przejscie do mapy/uruchomienie
aparatu i wykonanie zdjecia
dokumentu

Uruchomienie aparatu i wykonanie
zdjecia na dziatce

Galeria aktywna zawierajgca zdjecia

Galeria nieaktywna - brak zdje¢

Menu

Podglad mapy dziatki

Podglad zdjecia
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Wyslij zdjecia
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Przycisk aktywny

Przycisk nieaktywny

Wréé
Potwierdzenie zaznaczenia zdjecia w

zadaniu zleconym przez ARiMR

Potwierdzenie zaznaczenia zdjecia w
zadaniu IWR

Brak pozycji GPS/ Ustalona pozycja
GPS/ Przyblizenie do pozycji GPS

Odlegtos¢ do najblizszego punktu
zrobienia zdjecia

Przycisk pobierania podkfadu
mapowego aktywny/nieaktywny

Informacja dotyczgca logowania

Niewidoczne/ wykropkowane hasto

[reeneeneene )

Podglad hasta do logowania
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Korzystanie z aplikacji Mobilna ARiIMR

2.1. Korzystanie z aplikacji Mobilna ARiMR
2.2. Uruchomienie i logowanie do Aplikacji
2.3. Zawarto$¢ menu aplikacji
2.4. O aplikacji Mobilna ARIMR
2.5. Zgtos btad
2.6. Ustawienia
2.6.1. Pobieranie podktadow mapowych
2.6.2. Wyswietlanie okna informacyjnego
2.7. Zgody i uprawnienia dla aplikacji
2.8. Kontakt
2.9. Zakonczenie pracy z aplikacjg Mobilna ARIMR
2.10. Odinstalowanie aplikacji Mobilna ARiMR

2.1. Korzystanie z aplikacji Mobilna ARiIMR

Warunkiem niezbednym do korzystania z Aplikacji jest jej pobranie i zainstalowanie na smartfonie
(urzadzeniu mobilnym).

Aplikacje mozna pobrac z:Google Play (dla urzadzen posiadajacych system Android),

® AppGallery (dla urzadzen Huawei),
® App Store (dla urzgdzen posiadajgcych system iOS).

Aplikacja dziata na wszystkich urzgdzeniach mobilnych posiadajgcych system Android 5.0 lub nowszy,
a takze i0S 9.0 lub nowszy.

Niezbedne bedg rowniez dane do logowania. Login i hasto w aplikacji 'Mobilna ARIMR' jest takie jak
w aplikacji eWniosekPlus.

Problemy z dziataniem aplikacji mozna zgtaszac:

® telefonicznie: 800 38 00 84
® e-mailem: mobilna@arimr.gov.pl
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Przyktadowo sklep Google Play:
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2.2. Uruchomienie i logowanie do Aplikacji

1. W celu rozpoczecia pracy, uruchamiamy aplikacje mobilng zainstalowang na telefonie.

2. Zalogowanie do aplikacji wykonujemy na wyswietlonym widoku poprzez wpisanie w polu [Login]
loginu uzywanego w aplikacji eWniosekPlus.
Nastepnie podajemy hasto w polu [Hasto] - hasto uzywane w aplikacji eWniosekPlus.
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Podczas podawania hasta zamiast wpisywanych znakéw wyswietlane sg znaki maskujgce (kropki)

. Po kliknieciu w przekreslone "oczko" Q jest mozliwo$é podgladu hasta.
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® Uwaga!

Jezeli uzytkownik posiada zablokowane konto w aplikacji eWniosekPlus, nie bedzie mogt
zalogowac sie do aplikacji Mobilna ARIMR. Korzystanie z aplikacji Mobilna ARIMR jest mozliwe
przy aktywnym koncie w eWniosekPlus. Nieudane préby logowania do aplikacji nie powoduja
zablokowania konta w eWniosekPlus.
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3. Wpisanie btednych danych powoduje wyswietlenia komunikatu o btedzie podczas uwierzytelniania.

4. Nastepnie zatwierdzamy wprowadzone dane przyciskiem {Zaloguj sie}.

5. Prawidtowe dane powodujg zalogowanie sie do aplikacji mobilnej i wyswietlenie widoku wyboru zadan
uzytkownika:

® Zadnia z wtasnej inicjatywy,
® Zadania zlecone przez ARiMR.

Aplikacja wyswietla okno informacyjne o mozliwosci wykonania dokumentacji fotograficznej,

w tym dla programow i dziatan wdrazanych przez ARiMR poprzez opcje "Zadania z wiasnej
inicjatywy".
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6. Opcja wyswietlania okna informacyjnego w ustawieniach jest domyslnie zaznaczona, uzytkownik moze
zmienic jg w ustawieniach lub odznaczy¢ opcje w komunikacie ,, Pokazuj tg informacje przy starcie".
Po odznaczeniu opcji ,,Pokazuj ta informacje przy starcie" w komunikacie, podczas kolejnych logowan
do aplikacji zostanie wyswietlony widok wyboru zadan uzytkownika bez okna informacyjnego,
do momentu, az uzytkownik zainstaluje ponownie aplikacje, lub zmieni opcje wyswietlania

w ustawieniach.
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7. Jezeli uzytkownik w ustawieniach ma zaznaczong opcje pobierania podktadéw mapowych podczas
logowania, to logowanie moze trwac dtuzej. W tym czasie wyswietla sie komunikat w gérnej czesci
aplikacji.

Trwa logowanie do aplikacii
Pobierane sg podklady map ktdre mogg wy

]
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2.3. Zawarto$¢ menu aplikacji

Aby przej$é do menu bocznego aplikacji, kliknij przycisk E, znajdujacy sie w lewej goérnej czesci
ekranu z listg zadan. W menu bocznym aplikacji dla uzytkownika zewnetrznego (Rolnika) dostepne
sg elementy:

[Imie i nazwisko] - Dane uzytkownika

[Zadania] - Widok domysInie widoczny po zalogowaniu. Lista wyboru zadan do wykonania

[Zadania w ocenie] - Po przejsciu do widoku wyswietlana jest lista zadan w statusie W czasie oceny
[Zadania archiwalne] - Po przejsciu do widoku wyswietlana jest lista zadan w statusie Zakoriczone
[O aplikacji] - Widok zawiera informacje o aplikacji

[Zgto$ btad] - Po przejsciu do widoku uzytkownik ma mozliwos¢ zgtoszenia btedéw w aplikacji
[Ustawienia] - Ustawienia aplikacji

[Wyloguj] - Klikniecie powoduje wylogowanie uzytkownika z aplikacji

O NV WN R

1352 =@ @

e Mateusz Pixel 1

Zadania 2

Zadania w ocenie 3

1
<II

Zadania archiwalne 4

O aplikacji 5

Zgtosbtad 6

=
i)
o
e

Ustawienia 7

Wyloguj 8

C

Sposdb uzycia wymienionych powyzej elementéw menu zostat przedstawiony w nastepnych rozdziatach.
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2.4. O aplikacji Mobilna ARiIMR

1. Informacje dotyczace aplikacji dostepne s3 w menu bocznym aplikacji pod przyciskiem {O aplikacji}.

o 0 aplikacji

2. Po kliknieciu przycisk zostaniesz przeniesiony do widoku zawierajgcego listy rozwijane
Idea aplikacji, Gtéwne funkcjonalno$ci, Wersja aplikacji, Deklaracja dostepnosci, FAQ.

3. Po kliknieciu wybrang liste zostanie wyswietlony odpowiadajgcy jej opis. Aby zwing¢ liste,
nalezy ponownie na nig klikngé.
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2.5. Zgto$ biad

Aby zgtosi¢ btad w aplikacji, nalezy w menu bocznym klikng¢ przycisk {Zgto$ biad}.
Po kliknieciu na przycisk zostaniesz przeniesiony do widoku zawierajgcego formularz zgtaszania btedu.
Formularz zawiera:

(BN

. [Model urzadzenia] (Pole nieedytowalne, zawierajace informacje o urzadzeniu, z ktérego wysytane
jest zgtoszenie/na ktérym wystgpit btad)

. [Wersja systemu] (Pole nieedytowalne, zawierajgce informacje o wersji systemu urzadzenia)

. [Data wystgpienia btedu] (Pole nieedytowalne, zawierajgce informacje o biezacej dacie)

. [Czas wystgpienia btedu] (Pole nieedytowalne, zawierajgce informacje o biezgcej godzinie)

. [Opis btedu] (Pole edytowalne pozwalajgce dodac opis btedu)

. [Wyslij zgtoszenie] (Przycisk domysinie nieaktywny, aktywowany po wypetnieniu pola [Opis btedu])

o b WN
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Wypetnij pole [Opis btedu] i kliknij [Wyslij zgtoszenie]. Zgtoszenie zostanie przekazane do ARiMR.
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2.6. Ustawienia

W zaktadce {Ustawienia} znajdujg sie opcje, ktdre mozna zmienié¢ w trakcie pracy z aplikacja.
Zaktadka ta jest dostepna dla wszystkich uzytkownikéw aplikacji, rowniez dla tych niezalogowanych.
Widok ustawien zawiera:

1. [Pobieranie podktadéw mapowych]
2. [Wyswietlanie okna informacyjnego]

2.6.1. Pobieranie podktadéw mapowych

Pierwszg z opcji mozliwych do ustawienia jest pobieranie podktadéw mapowych (ortofotomapy)
w trakcie logowania do aplikacji. Pobieranie podktadéw moze wydtuzy¢ proces logowania, ze wzgledu
na rozmiar pobieranych danych.

Opcje ta mozna wytgczaé lub wiaczac za pomoca suwaka.

0Ogoélne

Aplikacja  wyswietla  podklady  mapowe .,
(ortofotomapy)

Wysdwietlenie okna informacyjnego o
koniecznogci  wykonania zdjed wymieszania .
obornika na gruntach ornych w ciggu 12 godzin

od jego aplikacji

Jezeli uzytkownik aplikacji nie pobierze ortofotomapy w trakcie logowanie, bedzie mogt to uczynic,
w kazdym zadaniu, za pomocg dedykowanego przycisku na widoku mapy.
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2.6.2. Wyswietlanie okna informacyjnego

Druga z opcji mozliwych do ustawienia jest wtgczenie, lub wyfacznie komunikatu z informacja
o mozliwosci wykonywania dokumentacji fotograficznej dla programéw i dziata¢ wdrazanych
przez ARIMR poprzez opcje "Zadania z wiasnej inicjatywy" po zalogowaniu do aplikacji.

Opcje ta mozna wytgczac lub wiaczaé za pomocga suwaka.

Ogoélne

Aplikacja  wyswietla  podklady  mapowe .
(ortofotomapy)

Wyswietlenie okna infarmacyjnego o

koniecznosci  wykonania zdjec  wymieszania .
obornika na gruntach ornych w ciggu 12 godzin
od jego aplikacji

Domyslne opcja jest wtaczona i przy kazdym logowaniu wys$wietla sie na ekranie po poprawnym
zalogowaniu do aplikacji mobilne;j.
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Jezeli uzytkownik ma wytgczong opcje wyswietlania okna informacyjnego, po zalogowaniu zostanie
wyswietlony widok wyboru zadan uzytkownika bez okna informacyjnego.
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2.7. Zgody i uprawnienia dla aplikacji
Aplikacja do poprawnego dziatania potrzebuje uzyska¢ zgode uzytkownika telefonu do:

B Aparatu
®  Pamieci telefonu
B | okalizacji

2.8. Kontakt
Email: mobilna@arimr.gov.pl

Telefon: 800 38 00 84

2.9. Zakonczenie pracy z aplikacja Mobilna ARIMR

1. Aby zakonczy¢ prace z aplikacjg mobilng, wciskamy przycisk {Wyloguj}. Opcja wylogowania jest
dostepna w kazdym momencie pracy. Przycisk {Wyloguj} umieszczony jest w menu gtéwnym.

2. Poprawne zakonczenie procesu wylogowywania przeniesie nas na widok logowania.

2.10. Odinstalowanie aplikacji Mobilna ARIMR

1. Aby odinstalowac aplikacje przejdz do ustawien telefonu i wyszukaj pozycji [Aplikacje].

2. Wyszukaj aplikacje Mobilna ARIMR, zaznacz ja i kliknij {Odinstaluj}.

3. Aplikacja zostanie na state usunieta z urzadzenia. Proces usuwania aplikacji z urzgdzenia mobilnego
moze sie rézni¢ w zaleznosci od modelu oraz systemu operacyjnego urzgdzenia mobilnego.

@ UWAGA

Po odinstalowaniu aplikacji zostang usuniete zdjecia z galerii aplikacji, ktére zostaty
wykonane w ramach zadan. Nie bedg juz dostepne na tym telefonie, az do momentu
ponownej instalacji i wykonania nowych zdjec.

Zdjecia przestane do weryfikacji sg zachowane i nie usuwajg sie wraz z odinstalowaniem
aplikacji.
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Wykonywanie zadan

3.0. Informacje wstepne
3.1. Zadania
3.1.1. Szczegoty zadania
3.2. Typy zadan - OPT, MKO, OBKD
3.2.1. W realizacji
3.2.2. W czasie oceny
3.2.3. Do korekty
3.3. Typ zadania - DOK i OBK
3.3.1. W realizacji
3.3.2. W czasie oceny
3.3.3. Do korekty
3.4. Typ zadania - IWR
3.4.1. Szczeg6ty zadania typu IWR
3.4.2. Manualne wprowadzenie numeru dziatki
3.4.3. Ekoschemat - Wymieszanie obornika z glebg na gruntach ornych w ciggu 12 godzin. -
Krok 1
3.4.4. Ekoschemat - Wymieszanie obornika z glebg na gruntach ornych w ciggu 12 godzin. -
Krok 2
3.4.5. Ekoschemat - Stosowanie ptynnych nawozéw naturalnych innymi metodami niz
rozbryzgowo.
3.4.6. Ekoschemat - Dobrostan zwierzat $ciotka
3.4.7. Ekoschemat - Dobrostan zwierzat wybieg
3.4.8. Zadanie IWR do korekty
3.4.9. Statusy zadan wystanych z Inicjatywy wtasnej rolnika
3.4.10. Zdjecia IWR przechowywane w galerii aplikacji
3.5. Modut Zadania w ocenie
3.6. Zadania archiwalne

3.0. Informacje wstepne

Rozdziat 4. Wykonywanie zadan opisuje proces realizacji zadan przez Uzytkownika. Jezeli dany przycisk
jest wyszarzony tzn. nieaktywny oznacza to, ze nie zostaty spetnione warunki pozwalajace na jego
odblokowanie. Zdjecia zrobione dla danego zadania sg dostepne wytgcznie na urzadzeniu, na ktérym
zostaty wykonane, a zmiana telefonu lub odinstalowanie aplikacji skutkuje brakiem zdje¢ (pusta galeria
w aplikacji Mobilna ARIMR).
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3.1. Zadania

Po zalogowaniu sie do aplikacji uzytkownikowi zostaje wyswietlony widok wyboru zadan:

® {Zadania z wiasnej inicjatywy}
® {Zadania zlecone przez ARiMR}

Zadania z wiasnej inicjatywy

Zadania zlecone przez ARIMR

3.1.1. Szczeg6ty zadania

Kliknij na przycisk {Zadania zlecone przez ARiIMR}.
Zostaniesz przekierowany do widoku Zadania.

Kazde zadanie posiada:

- [1] [Numer zadania] - Indywidualny numer zadania

- [2] [Status] - Status zadania - w zaleznosci od statusu zadania, uzytkownik moze wykona¢ na nim
dane akcje

- [3] [Date utworzenia] - Data utworzenia zadania przez pracownika merytorycznego

13:30

< Zadania

l 000000061_DOK_2023_7 o

© 21062023 W realizacji @)

000000061_DOK_2023_9

29-06-2023 W realizacji

1. Kliknij na wybrane zadanie.
2. Zostaniesz przekierowany do szczegétéw zadania.
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3. Szczegoty zadania zawieraja:

- [1] [Numer zadania] - Indywidualny numer zadania

- [2] [Opis zadania] - Opis zadania wprowadzony przez pracownika merytorycznego

- [3] [Nazwa wymaganego dokumentu]/[Numer dziatki rolnika] - Nazwy dokumentéw/Numery
dziatek jakie byty podstawg wykonania zadania

- [4] [Liczba zdjed] - Minimalna/Maksymalna liczba zdje¢ jaka musi wykona¢ beneficjent
przy realizacji zadania

- [5] [Wybrano zdje€] - Liczba wybranych zdjeé famana na maksymalna liczbe zdjec

- [6] [Aparat] - Klikniecie powoduje przejscie do aparatu na urzgdzeniu mobilnym

- [7] [Galeria zdje€] - Galeria zatgczonych do zadania zdje¢, domysinie nieaktywna

1243 G =

< Szczegoty zadania
000000063_MKO0_2023_3 1

o Prosze o wykonanie fotografii. e ’
066301_1.0011.AR_2.225/48 e e 0

Liczba zdje¢: 2-4 o m ‘
Wybrano zdje¢: 0/4 °

mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 e
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3.2. Typy zadan - OPT, MKO, OBKD

Celem zadan jest zmniejszenie ilosci wysytanych kontroli do beneficjentéow. Utworzenie i wystanie

do rolnika zadania o typie OPT - wykonanie fotografii Obiektéw Pokrycia Terenu (Dziatki rolne, EFA,
MKO - wykonanie fotografii w zwigzku z weryfikacjg powierzchni MKO lub OBKD - wykonanie

fotografii Obiektow Geotagowanych pozwala na pokierowanie rolnikiem tak aby wykonat za pomoca
aplikacji mobilnej zdjecie w wyznaczonym miejscu i kierunku na dziatce. Zdjecia przesytane sg do ARIMR
oraz poddawane weryfikacji przez pracownika merytorycznego.

11:58 @ =

< Zadania

000000063_OPT_2023_4 >

26-07-2023 W realizacji

000000063_MKO0_2023_3 >

26-07-2023 W realizacji

000000063_OBKD_2023_2 >

26-07-2023 W realizacji

mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 e

I @] <
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3.2.1. W realizacji

1. Kliknij na zadanie typu OPT, MKO lub OBKD (typ zadania jest zapisany w numerze zadania),

o statusie W realizacji.

11:58 @ =

é

Zadania

000000063_0OPT_2023_4

26-07-2023 W realizacji

000000063_MKO_2023_3

26-07-2023 W realizacji

000000063_OBKD_2023_2

26-07-2023 W realizacji

2. Zostaniesz przekierowany do szczegétéw zadania.

3. Kliknij na ikonke aparatu m

12:44 B

Szczegoty zadania
000000063_OPT_2023_4

é

1243 G =

Szczeg6ty zadania

< 000000063_MKO0_2023_3

o Prosze o wykonanie fotografii.

‘ o Prosze o wykonanie fotografii.

066301_1.0011.AR_2.225/48

Liczba zdjeé: 2-5
Wybrano zdje¢: 0/5

066301_1.0011.AR_2.225/48

Liczba zdje¢: 2-4
Wybrano zdje¢: 0/4

1243 G B

Szczeg6ty zadania
000000063_OBKD_2023_2

é

o Prosze o wykonanie fotografii.

066301_1.0011.AR_2.225/48
Obiekt: drogi dojazdowe

Liczba zdje¢: 2-4
Wybrano zdje¢: 0/4
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4. Zostaniesz przekierowany do widoku mapy z granicg dziatki, na ktorej nalezy wykonac¢ fotografie.

Widok mapy zawiera:

- [1] [Ikonka lokalizacji] (Prezentuje status GPS-a, po dwukrotnym kliknieciu na wyswietlacz
zmiana ikony na granatowg i formy prezentacji lokalizacji Rolnika wzgledem dziatki)

- [2] [Odlegtos¢ od najblizszego punktu] (Odlegtos¢ od najblizszego punktu, z doktadnoscia
do metréow)

- [3] [Punkt i kierunki wykonania zdjecia] (Punkt/punkty oraz kierunki na mapie, z ktérych
uzytkownik musi wykonac zdjecie)

- [4] [Lokalizacja urzadzenia mobilnego] (Aktualna pozycja urzagdzenia mobilnego na mapie,
jezeli ikonka nie jest widoczna tzn., ze urzadzenie mobilne znajduje sie aktualnie poza
obszarem mapy. Niebieski okragg oznacza btad sygnatu GPS)

- [5] [Pobieranie podktadu] (Klikniecie powoduje pobranie podktadu mapowego- ortofotomapy,
o ile nie zostaty pobrane automatycznie przy logowaniu)

- [6] [Wstecz] (Klikniecie powoduje powrdt do poprzedniego widoku)
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5. W przypadku jezeli uzytkownik znajduje sie poza obszarem dziatki zostanie wyswietlona informacja:
"Za duza odlegtosc od dziatki".

6. Aby wykonac zdjecie, dwukrotnie kliknij na wyswietlacz i przejdZ do wskazanego na mapie punktu.

7. Jezeli ikonka lokalizacji urzgdzenia mobilnego znajdzie sie w zaznaczonym na mapie punkcie,
uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ wykonania zdjecia. Na wykonanie zdjecia uzytkownik ma
30 sekund.
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8. Kliknij na przycisk aparatu na dole ekranu, wykonaj zdjecie z wybranego miejsca w odpowiednim
kierunku, a nastepnie zatwierdz fotografie (rézny wyglad w zalezno$ci od marki telefonu
i wersji androida).

v

9. Zostaniesz przekierowany do widoku mapy oraz wyswietli sie okno o tresci: ,Czy chcesz wykonaé
kolejne zdjecie?" wraz z przyciskami {Tak} i {Nie}.
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10. Jezeli chcesz wykonac¢ kolejne zdjecie kliknij {Tak} i powtdrz akcje z punktéw od 3 do 9.
Pamietaj, dla kazdego zadania jest zdefiniowana minimalna ilo$¢ zdje¢ do wykonania.
11. W przypadku, jezeli klikniesz {Nie}, okno zostanie zamkniete.

12. Bedac na widoku mapy kliknij ikonke
13. Przejdziesz do widoku szczegdtdow zadania. Jezeli wykonates zdjecia, galeria zdje¢ bedzie aktywna.

14. Aby przej$¢ do galerii kliknij na aktywng ikonke E

Szczegily zadania

000000009_0PT_2020_193

o Prosze o wykonanie fotograf

066301_1.0011.AR_2.225/48

Liczbha zdjet: 2-5
Wybrano zdjec: 2/5 E
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15. Zostaniesz przekierowany do galerii zdje¢. Galeria zawiera wykonane zdjecia.
16. Wykonane zdjecia sg domyslnie zaznaczone jezeli przy pierwszym wejsciu do galerii zdje¢ jest mniej

niz liczba maksymalna. Uzytkownik ma mozliwos¢ podgladu zdje¢ za pomocg ikonki

a takze ich odznaczenia. Aby zapisa¢ zmiany nalezy klikng¢ {Zapisz}. Nad zdjeciami znajduje
sie liczbowa prezentacja ilosci zaznaczonych zdjeé. Licznik zdje¢ jest prezentowany, gdy liczba
maksymalna nie przekracza 5 sztuk.
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17. W przypadku jezeli klikniesz na zdjecie, ktory wykracza poza maksymalng dla zadania liczbe zdje¢
otrzymasz komunikat "Limit zdje¢ do wysytki osiggniety. Nie mozna zaznaczy¢ kolejnych zdjec
w ramach danej dziatki." wraz z przyciskiem {Ok}. Aby zamkng¢ okno kliknij na niego.
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18. Aby wrdci¢ do szczegdtdw zadania kliknij .
19. Bedac w szczegotach zadania, kliknij na znajdujacy sie na dole ekranu przycisk {Wyslij zdjecia}.
Przycisk jest aktywny po wybraniu minimalnej liczby zdje¢ dla wszystkich dziatek w zadaniu.

20. Zostanie wyswietlone okno o tresci "Czy na pewno chcesz wystaé¢ wybrane zdjecia?"
wraz z przyciskami {Tak} i {Nie}. Aby potwierdzi¢ wystanie zdjec¢ kliknij {Tak}.
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21. Zostanie wyswietlone okno o tresci "Wysytka zdje¢ zostata ukoriczona" wraz z przyciskiem {Ok}.
Aby zamkng¢ okno kliknij {Ok}.
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22. Zostaniesz przekierowany do modutu Zadania. Wykonane zadanie bedzie widoczne na widoku
Zadania w ocenie ze statusem W czasie oceny.

Zadania w ocenie

000000063_OPT_2023_4

22-06-2023 W czasie oceny

000000063_MKO0_2023_3

23-06-2023 W czasie oceny

000000063_OBKD_2023_2

23-06-2023 W czasie oceny
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3.2.2. W czasie oceny

1. Po zrealizowaniu i wystaniu zadania, widoczne jest ono ze statusem W czasie oceny. Oznacza to,
ze trafito do ARIMR i zostanie zweryfikowane przez pracownika merytorycznego.

Zadania w ocenie

000000063_0OPT_2023_4 >

22-06-2023 W czasie oceny

000000063_MKO_2023_3 >

23-06-2023 W czasie oceny

000000063_OBKD_2023_2 >

23-06-2023 W czasie oceny

2. Uzytkownik po kliknieciu na zadanie ma mozliwo$¢ podejrzenia szczegétdw zadania, a w tym
przejscia do podglgdu mapy dziatki oraz galerii zdjec.
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3.2.3. Do korekty

1. W przypadku jezeli pracownik weryfikujgcy znalazt uchybienia w realizacji zadania, po wejsciu
do aplikacji wyswietlone zostanie okno o tresci "Czes¢ zdje¢ wymaga poprawy. Wiecej informacji
w zadaniu: {Numer_zadania}" wraz z przyciskiem {Przejdz}, ktére nalezy wybrad.

Zadania z wtasnej inicjatywy

Zadania zlecone przez ARIMR

Komunikat
Czes¢ zdje¢ wymaga poprawy

Wiecej informacji w zadaniu:
000000063_0OPT_2023_7

m

@)
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2. Zadanie bedzie widoczne na liscie zadan ze statusem Do korekty.
14:59

< Zadania

000000063_OBKD_2023_2 >

31-07-2023 Do korekty

000000063_MKO0O_2023_3 >

31-07-2023 Do korekty

000000063_OPT_2023_7 >

31-07-2023 Do korekty

3. Przejdz do szczegdtéw zadania.
4. Na widoku wyswietlg sie uwagi do wykonania poprzedniego zadania. Aby wykona¢ zadanie
powtdrz kroki z punktu 3.2.1. W realizacji.

<« Szczegoty zadania
000000063_0OPT_2023_7

o Prosze o wykonanie fotografii.

A Zdjecia mato wyrazne.

066301_1.0027.AR_9.54/2

Liczba zdjeé: 2-4 m E
Wybrano zdje¢: 0/4

5. Po wykonaniu zdje¢ w ramach korekty i wystaniu ich do weryfikacji, zadanie przechodzi w status
W czasie oceny i zadanie zostanie przeniesione do innej zaktadki w menu -> 3.5. Zadania w ocenie.
Nie jest juz widoczne w module Zadania.

6. W przypadku, jezeli zadanie zostanie pozytywnie ocenione przez pracownika weryfikujgcego,
zmienia status na Zakoriczone i zadanie zostanie przeniesione do innej zaktadki w menu -> 3.6.
Zadania archiwalne. Nie jest juz widoczne w module Zadania w ocenie.

3.3. Typ zadania - DOK i OBK

Celem zadania jest zmniejszenie ilosci wysytanych kontroli do beneficjentdw. Zadania o typie

DOK - wykonanie fotografii dokumentéw (np. faktury, etyki, itp.) lub OBK - wykonanie fotografii
Obiektow, pozwalajg na wskazanie rolnikowi dokumentow lub obiektéw, ktérym musi wykonac zdjecie
za pomocg aplikacji mobilnej. Przestane zdjecia sg poddawane weryfikacji i ocenie.
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3.3.1. W realizacji

1. Kliknij na zadanie typu DOK lub OBK (typ zadania jest zapisany w numerze zadania), o statusie
W realizacji.

12211 G

< Zadania

000000064_DOK_2023_4 >

01-08-2023 W realizacji

000000064_0OBK_2023_5 >

01-08-2023 W realizacji

2. Zostaniesz przekierowany do szczegétéw zadania.

3. Kliknij na ikonke aparatu m

1211 G 12212 G

< Szczegoty zadania

< Szczegoly zadania
000000064_0OBK_2023_5

000000064_DOK_2023_4

0 Prosze o wykonanie fotografii dokumentow. ’ ‘ o Prosze o wykonanie fotografii. ’

Rejestr stosowania nawozenia mineralnego ciggniki rolnicze

Liczba zdjeé: 2-5 m ® . ‘ Liczba zdjeé: 2-5 a "( Y ‘
Wybrano zdje¢: 0/5 —J Wybrano zdje¢: 0/5 —

mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 e mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 @

Strona 40



Dokumentacja uzytkownika aplikacji Mobilna ARIMR, wersja oprogramowania 1.1.1

4. Otworzy sie aparat. Wykonaj zdjecie dokumentu lub obiektu, a nastepnie zatwierdz fotografie
(rézny wyglad w zaleznosci od marki telefonu i wersji androida oraz iOS).

v/

5. Zostaniesz przekierowany do widoku szczegétow zadania oraz wyswietli sie okno o tresci
"Czy chcesz wykonaé kolejne zdjecie?" wraz z przyciskami {Tak} i {Nie}.

6. Jezeli chcesz wykonac kolejne zdjecie kliknij {Tak} i powtérz akcje z punktéw od 3 do 4. Pamietaj,
dla kazdego zadania jest zdefiniowana minimalna ilo$¢ zdjeé¢ do wykonania.

12:43 G 12.15 G

< Szczegoty zadania

<« Szczeg6ty zadania
000000064_DOK_2023_4

000000064_0OBK_2023_5

0 Prosze o wykonanie fotografii dokumentow. o Prosze o wykonanie fotografii.

Rejestr stosowania nawozenia mineralnego ciagniki rolnicze

Liczba zdjeé: 2-5 m B Liczba zdjeé: 2-5 m B
Wybrano zdje¢: 0/5 Wybrano zdje¢: 0/5

Komunikat Komunikat
Czy chcesz wykona¢ kolejne zdjecie? Czy chcesz wykonac¢ kolejne zdjecie?
NIE TAK NIE TAK
mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 e mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 e

7. W przypadku jezeli wykonates potrzebng ilo$¢ zdje¢, kliknij {Nie} po zatwierdzeniu zdjecia.
8. Przejdziesz do widoku szczegétdw zadania. Jezeli wykonate$ zdjecia, galeria zdje¢ bedzie aktywna.

9. Aby przejs¢ do galerii kliknij na aktywng ikonke m
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12:42 G 1242 G
< Szczegoly zadania < Szczegoly zadania
000000064_DOK_2023_4 000000064_0BK_2023_5
6 Prosze o wykonanie fotografii dokumentéw. ’ ‘ 0 Prosze o wykonanie fotografii. ’
Rejestr stosowania nawozenia mineralnego ciggniki rolnicze

Liczba zdje¢: 2-5 m a Liczba zdje¢: 2-5 m m
Wybrano zdje¢: 0/5 Wybrano zdje¢: 3/5

10. Zostaniesz przekierowany do galerii zdje¢. Galeria zawiera wykonane zdjecia.

11. Wykonane zdjecia sg domyslInie zaznaczone, jezeli przy pierwszym wejsciu do galerii zdje¢ jest
mniej niz liczba maksymalna licznika. Nad zdjeciami znajduje sie liczcbowa prezentacja ilosci
zaznaczonych zdjeé.

W tym widoku Uzytkownik ma mozliwos¢:
a. Zaznaczenia i odznaczenia zdjecia do wystania, poprzez klikniecie na nie. Zaznaczone zdjecia

potwierdza ikonka
b. Aby zapisa¢ zmiany nalezy klikng¢ {Zapisz}.
c. Usuniecia zdje¢, nalezy klikng¢ w zdjecie w celu oznaczenia zdjecia do usuniecia. Zaznaczone

zdjecia potwierdza ikonka , a nastepnie klikng¢ przycisk {Kasuj}.
d. Podgladu zdje¢ za pomocg ikonki . @
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12. W przypadku jezeli klikniesz na zdjecie, ktory wykracza poza maksymalng dla zadania liczbe zdjec
otrzymasz komunikat "Limit zdje¢ do wysytki osiggniety. Nie mozna zaznaczy¢ kolejnych zdjec
w ramach danej dziatki." wraz z przyciskiem {Ok}. Aby zamknga¢ okno kliknij na niego.

13. Aby wrécié¢ do szczegbtéw zadania kliknij .
14. Bedac w szczegdtach zadania, kliknij na znajduja sie sie na dole ekranu przycisk {Wyslij zdjecia}.

Przycisk jest aktywny po wybraniu minimalnej liczby zdje¢ dla wszystkich dokumentéw
lub obiektéw w zadaniu.
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12:45 G

< Szczeg6ty zadania
000000064_DOK_2023_4

o Prosze o wykonanie fotografii dokumentéw.

Rejestr stosowania nawozenia mineralnego

0 J2a

Liczba zdje¢: 2-5
Wybrano zdje¢: 5/5

Wyslij zdjecia

80038 00 84 e

mobilna@arimr.gov.pl

1215 G

< Szczego6ty zadania
000000064_OBK_2023_5

o Prosze o wykonanie fotografii.

ciggniki rolnicze

Liczba zdjeé: 2-5
Wybrano zdje¢: 3/5

0 fa

Wyslij zdjecia

80038 00 84 e

mobilna@arimr.gov.pl

15. Zostanie wyswietlone okno o tresci "Czy na pewno chcesz wysta¢ wybrane zdjecia?"

wraz z przyciskami {Tak} i {Nie}. Aby potwierdzi¢ wystanie zdje¢ kliknij {Tak}.
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16. Zostanie wyswietlone okno o tresci "Wysytka zdjec zostata ukoriczona." wraz z przyciskiem {Ok}.
Aby zamkna¢ okno kliknij {Ok}.

1245 G

< Szczegoty zadania
000000064_DOK_2023_4

o Prosze o wykonanie fotografii dokumentéw.

Rejestr stosowania nawozenia mineralnego

Liczba zdjeé: 2-5 m m
Wybrano zdje¢: 5/5

Komunikat

Wysytka zdje¢ zostata ukoriczona

mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 e

17. Zostaniesz przekierowany do modutu Zadania. Wykonane zadanie bedzie w statusie W czasie oceny.

Widoczne bedzie w innej zaktadce w menu -> 3.5 Zadania w ocenie. Nie jest juz widoczne
w module Zadania.

12:46 G

Zadania w ocenie

000000064_DOK_2023_4 >

01-08-2023 W czasie oceny

000000064_0OBK_2023_5 >

01-08-2023 W czasie oceny
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3.3.2. W czasie oceny

1. Po zrealizowaniu i wystaniu zadania, widoczne jest ono ze statusem W czasie oceny. Oznacza to,
ze trafito do ARIMR i zostanie zweryfikowane przez pracownika merytorycznego.

12:46 G

Zadania w ocenie

000000064_DOK_2023_4

01-08-2023 W czasie oceny

000000064_OBK_2023_5

01-08-2023 W czasie oceny

2. Uzytkownik po kliknieciu na zadanie ma mozliwo$¢ podejrzenia szczegdtdw zadania oraz przejscia

do galerii zdjec.

12:46 G

Szczegoty zadania
000000064_DOK_2023_4

&

o Prosze o wykonanie fotografii dokumentéw.

Rejestr stosowania nawozenia mineralnego

Liczba zdje¢: 2-5
Wybrano zdje¢: 5/5

i

12:46 G

Szczego6ly zadania
000000064_OBK_2023_5

é

‘ o Prosze o wykonanie fotografii.

ciggniki rolnicze

Liczba zdje¢: 2-5
Wybrano zdje¢: 3/5
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3.3.3. Do korekty

1. Informacja o zadaniach do korekty wyswietla sie po zalogowaniu do aplikacji.

Komunikat
Czes¢ zdje¢ wymaga poprawy

Wiecej informacji w zadaniu:
000000064_0BK_2023_5

Zamknij Zamknij Przejdz
wszystkie

2. Zadanie bedzie widoczne na liscie zadan ze statusem Do korekty.

14:47 G

& Zadania

000000064_DOK_2023_4 >

01-08-2023 Do korekty

000000064_OBK_2023_5 >

01-08-2023 Do korekty
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3. Przejdz do szczegdtdéw zadania.
4. Na widoku wyswietlg sie uwagi do wykonania poprzedniego zadania. Aby wykona¢ zadanie
powtdrz kroki z punktu 3.3.1. W realizaciji.

14:47 G

< Szczegoly zadania
000000064_OBK_2023_5

0 Prosze o wykonanie fotografii.

A Zdjecia mato wyrazne.

ciagniki rolnicze

Liczba zdjeé: 2-5 m m
Wybrano zdje¢: 0/5

mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 e

Po wykonaniu zdje¢ w ramach korekty i wystaniu ich do weryfikacji, zadanie przechodzi w status
W czasie oceny i zadanie zostanie przeniesione do innej zaktadki w menu -> 3.5. Zadania w ocenie.
Nie jest juz widoczne w module Zadania.

5. W przypadku, jezeli zadanie zostanie pozytywnie ocenione przez pracownika weryfikujacego,
zmienia status na Zakoriczone i zadanie zostanie przeniesione do innej zaktadki
w menu ->3.6. Zadania archiwalne. Nie jest juz widoczne w module Zadania w ocenie.

3.4. Typ zadania - IWR

Jest to nowa funkcjonalnos¢ dostepna od 2023 roku w aplikacji Mobilna ARIMR, ktéra umozliwia
wykonanie przez uzytkownika zdjecia geotagowanego, jako proces z wtasnej inicjatywy (a nie wytgcznie
w odpowiedzi na prosbe ARIMR jak byto do tej pory).

Zadanie o typie IWR - Zadania z wiasnej inicjatywy, umozliwiajg uzytkownikowi aplikacji Mobilna ARiMR
wykonanie zdjecia geotagowanego z wtasnej inicjatywy, w czasie potwierdzajgcym realizacje praktyki
/zobowigzania zgodnie z warunkami dla niej/niego okreslonymi. Przestane zdjecia sg poddawane
weryfikacji i ocenie przez pracownika merytorycznego ARiMR.
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3.4.1. Szczegdly zadania typu IWR

1. Kliknij na przycisk {Zadania z wtasnej inicjatywy} w widoku wyboru zadan.

2. Zostaniesz przekierowany do widoku Wybér programu zawierajacy formularz tworzenia zadania
z wiasnej inicjatywy. Formularz zawiera:
a. [1. Wybierz program] - Lista rozwijana zawierajgca: Platnosci Bezposrednie
b. [2. Wybierz podzadanie] - Lista rozwijana zawierajgca dang praktyke/zobowigzania:
1. Ekoschemat - Wymieszanie obornika z glebg na gruntach ornych w ciggu 12 godzin.
(W przypadku wyboru tego podzadania, w formularzu pojawia sie [4. Etap do wyboru])
2. Ekoschemat - Stosowanie ptynnych nawozéw naturalnych innymi metodami niz
rozbryzgowo. (W przypadku wyboru tego podzadania w formularza nie pojawi sie [4. Etap
do wyborul])
3. Ekoschemat - Dobrostan zwierzat $ciétka. (W przypadku wyboru tego podzadania
w formularza nie pojawi sie [4. Etap do wyboru])
4. Ekoschemat - Dobrostan zwierzat wybieg. (W przypadku wyboru tego podzadania
w formularza nie pojawi sie [4. Etap do wyboru])
c. [3. Wybierz dziatke] - Lista rozwijana z mozliwoscig wyboru dziatki ewidencyjnej z listy oraz
manualnego wprowadzenia numeru dziatki. Aby doda¢ manualnie numer dziatki wykonaj
kroki z punktu 3.4.2. Manualne wprowadzenie numeru dziatki.
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d. [4. Etap do wyboru] - Lista zawierajaca etapy tylko w przypadku ekoschematu ,Wymieszanie
obornika na gruntach ornych w ciggu 12 godzin od aplikacji":
i. Krok 1 (1 z 2) Zdjecie obornika wywiezionego na dziatke
ii. Krok 2 (2 z 2) Zdjecie wymieszania obornika z glebg na dziatce
e. [Zréb zdjecie] - Przycisk domysinie nieaktywny, aktywowany po wypetnieniu formularza.
f. [Ikona zdjecia] - Przycisk domysInie nieaktywny, aktywowany po zrobieniu zdje¢.
(Po kliknieciu na aktywny przycisk przenosi do galerii wykonanych, ale jeszcze nie wystanych
zdjec¢ dla wybranej dziatki).
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3.4.2. Manualne wprowadzenie numeru dziatki

1. W celu dodania manualnie nowej dziatki do listy dziatek uzytkownik musi znajdowad sie w widoku
Wybér programu, nastepnie w formularzu klikng¢ na Lista dziatek.

2. Zostaniesz przekierowany do widoku Lista dziatek.
3. Kliknij na przycisk {Dodaj nowa dziatke}.
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4. Zostaniesz przekierowany do widoku zawierajgcy formularz manualnego dodawania dziatki do listy

dziatek. Formularz zawiera:

1. [Numer dziatki] - Pole tekstowe w ktére mozna wklei¢ skopiowany numer dziatki, lub dopisac
po uzupetnieniu pozostatych pdl w formularzu.

2. [Wojewddztwo] - Lista rozwijana z mozliwoscig wyboru Wojewddztwa. (System sczytuje
automatycznie potozenie GPS i uzupetnia to pole.)

3. [Powiat] - Lista rozwijana z mozliwoscia wyboru Powiatu dla wybranego wczesniej
Wojewddztwa. (System sczytuje automatycznie potozenie GPS i uzupetnia to pole.)

4. [Gmina] - Lista rozwijana z mozliwoscig wyboru Gminy dla wybranego wczesniej Powiatu.
(Uzytkownik musi zaznaczy¢ Gmine w ktdrej znajduje sie dziatka)

5. [Obreb] - Lista rozwijana z mozliwoscig wyboru Obrebu dla wybranej wczesniej Gminy.
(Uzytkownik musi zaznaczy¢ Obreb w ktérej znajduje sie dziatka)

6. [WKlej] - Przycisk umozliwiajacy wklejenie skopiowanego wczesniej numeru dziatki.

7. [Dodaj dziatke do listy] - Po kliknieciu na przycisk dodaje nowg dziatke do listy dziatek.

8. [Anuluj] - Po kliknieciu na przycisk przenosi do widoku Lista dziatek.
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5. Uzupetnij prawidtowo formularz w celu dodania brakujgcej dziatki.

Uzytkownik moze doda¢ nowq dziatke na dwa sposoby:
Przyktad prawidtowo uzupetnionego formularza ponize;j.
a. Uzupetnij caty formularz w celu dodania brakujgcej dziatki, a nastepnie klikng¢ przycisk

{Dodaj dziatke do listy}.
Uwaga po dokonaniu wyboru w oknach: Wojewddztwo, Powiat, Gmina, Obreb, nalezy
obowigzkowo wpisaé manualnie numer dziatki.
Szczegblng uwage nalezy zwrdci¢ na dziatki, ktére w swoim oznaczeniu posiadajg arkusz
mapy np. ,AR_1". W przypadku wskazywania tego typu dziatek nalezy przed wpisaniem
numeru dziatki wskazac arkusz mapy np. 060007_2.0007.AR_1.295
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b. Wklejenie numeru dziatki przy pomocy przycisku Wklej, pomijajgc uzupetnianie formularza,
a nastepnie klikng¢ przycisk {Dodaj dziatke do listy}..

6. Po kliknieciu na przycisk {Dodaj dziatke do listy} numer dziatki zostanie dodany do widoku Lista
dziatek, oraz zostaniesz przeniesiony do widoku Wybdr programu z uzupetnionym polem
[3. Wybierz dziatke]. W celu dalszego wykonywania kolejnych krokéw zadania z wtasnej inicjatywy.
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Uwaga! Dziatki sg pamietane tylko tymczasowo (chwilowo) - jesli zostanie wystana na serwer
(zrobione zdjecia dla dodanej manualnie dziatki zostang wystane) to wtedy jest zapisana i widoczna
na liscie dziatek - jesli nie to znika np. po wyjsciu z zadan IWR lub po przelogowaniu.

Zdjecia wykonane w aplikacji, ktore nie zostaty wystane dla dziatek dodawanych manualnie

sg widoczne w galerii aplikacji po ponownym wybraniu tej samej dziatki.
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3.4.3. Ekoschemat - Wymieszanie obornika z gleba na gruntach ornych w ciagu 12 godzin. - Krok 1

1. Kliknij na przycisk {Zadania z wtasnej inicjatywy} w widoku wyboru zadan.

2. Zostaniesz przekierowany do widoku Wybdr programu zawierajacy formularz tworzenia zadania
z wtasnej inicjatywy. Formularz zawiera:

a. Kliknij na [1. Wybierz program] i wybierz z listy rozwijanej: Ptatnoéci Bezposérednie.

b. Kliknij na [2. Wybierz podzadanie] i wybierz z listy rozwijanej: Ekoschemat - Wymieszanie
obornika z glebg na gruntach ornych w ciagu 12 godzin.

c. Kliknij na [3. Wybierz dziatke] i wybierz z listy rozwijanej dziatke na ktérej chcesz wykonac
zdjecia lub dodaj nowa dziatke, ktdrej nie ma na liscie, Aby dodaé manualnie numer dziaftki
wykonaj kroki z punktu 3.4.2. Manualne wprowadzenie numeru dziatki.

d. [4. Etap do wyboru] upewnij sie ze zaznaczony etap to: Krok 1 (1 z 2) Zdjecie obornika

wywiezionego na dziatke.
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e. W przypadku gdy wybrano z punktu [4. Etap do wyboru] - "Krok 2 (2 z 2) Zdjecie wymieszania
obornika z glebg na dziatce" z opcji kroku 2.d. aplikacja wyswietla okno komunikatu, oraz nie
pozwala dalej przejs¢ uzytkownikowi.

10:36

< Wybor programu

1. Wybierz program A

Ptatnosci Bezposrednie

2. Wybierz podzadanie A

Ekoschemat - Wymieszanie obornika z glebg na
gruntach ornych w ciggu 12 godzin

3. Wybierz dziatke

066301_1.0011.AR_2.225/48
4. Etap do wyboru

Krok 1 (1 z 2) Zdjecie obornika
wywiezionego na dziatke

PY Krok 2 (2 z 2) Zdjecie wymieszania obornika
z glebg na dziatce

Nie mozna wybraé opcji Kroku 2, gdyz nie
zostato wykonane zdjecie z opcji Krok 1

3. Kliknij przycisk [Zréb zdjecie]. Nastepnie zostanie wyswietlone okno z komunikatem informujgcym
o rozpoczeciu kroku 1 z 2 zdjecia obornika wywiezionego na dziatke wraz z przyciskiem {Ok}.
Aby zamkngc¢ okno kliknij {Ok}. Zostaniesz przeniesiony do aparatu systemowego w celu wykonania
zdjeé potrzebnych w wybranym przebiegu.
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10:38

< Wyboér programu

1. Wybierz program A

Ptatnosci Bezposrednie

2. Wybierz podzadanie ~

Ekoschemat - Wymieszanie obornika z glebg na
gruntach ornych w ciggu 12 godzin

3. Wybierz dziatke
066301_1.0011.AR_2.225/48

4. Etap do wyboru

Krok 1

Rozpoczeto Krok 1 z 2 zdjecia obornika
wywiezionego na dziatke. Pamietaj, ze

aby otrzymac ptatnos¢ nalezy wykona¢ w
ciggu 12 godzin od wywiezienia obornika
na dziatke, zdjecie wymieszania obornika z
gleba na dziatce.

e ————

mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 e

LI © <
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4. Otworzy sie aparat. Wykonaj zdjecie, a nastepnie zatwierdz fotografie:

a. Aby zatwierdzi¢ w przypadku systemu Android kliknij [OK].
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b. Aby zatwierdzi¢ w przypadku systemu iOS kliknij [Uzyj zdjecia].

Uwagal! Klikniecie [Zrob nowe] w przypadku systemu iOS powoduje usuniecie wykonanego
zdjecia z galerii oraz wykonanie kolejnego zdjecia w miejsce usunietego.

5. Zostaniesz przekierowany do widoku Dodawanie zdje¢ w ktérym bedzie podglad wykonanego
zdjecia. W tym miejscu masz mozliwos¢:

a.

[Kolejne] - Kliknij przycisk [Kolejne] jezeli chcesz wykonac kolejne zdjecie i powtdrz akcje
z punktu 4.a lub 4.b.

. [Usun] - Jezeli chcesz usung¢ wykonane zdjecie kliknij przycisk [Usuii], nastepnie zostaniesz

przeniesiony do punktu 4.

. [Wybierz z galerii] - Jezeli chcesz przejs¢ do galerii w celu wyboru i wystania wykonanych

zdjec¢ kliknij przycisk [Wybierz z galerii].

Ikonka pozwala na powrdét do widoku Wybér programu.

Strona 61



Dokumentacja uzytkownika aplikacji Mobilna ARIMR, wersja oprogramowania 1.1.1

6. Aby przejs¢ do galerii kliknij na przycisk [Wybierz z galerii].

7. Zostaniesz przeniesiony do galerii zdje¢. Galeria zawiera wykonane zdjecia. Wykonane zdjecia s3
domyslnie zaznaczone, jezeli przy pierwszym wejsciu do galerii zdje¢ jest mniej niz liczba
maksymalna licznika tj. 5. Jezeli liczba zdjec jest wieksza niz 5 uzytkownik sam dokonuje wyboru
zdjeé, ktére chce wysta¢ do ARIMR. Nad zdjeciami znajduje sie liczbowa prezentacja ilosci
zaznaczonych zdjed.
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W tym widoku Uzytkownik ma mozliwos¢:
a. Zaznaczenia i odznaczenia zdjecia do wystania, poprzez klikniecie na nie. Zaznaczone zdjecia

potwierdza ikonka
b. Wystania zdje¢ klikajac na przycisk [Wyslij zdjecia].
c. Usuniecia zdje¢, nalezy klikng¢ w zdjecie w celu oznaczenia zdjecia do usuniecia. Zaznaczone

zdjecia potwierdza ikonka , a nastepnie klikna¢ przycisk[Kasuj].
8. W przypadku zaznaczenia wykonania kroku 7.c. zostanie wyswietlone okno informujace o ilosci

zaznaczonych zdjeé do usuniecia, oraz tresci "Czy na pewno usung¢?" wraz z przyciskami
{TAK} i {NIE}. Aby potwierdzi¢ usuniecie zdje¢ kliknij {TAK}.
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9. Samo klikniecie na przycisk [Kasuj], bez oznaczenia zdjecia wywota jedynie komunikat informujacy
o braku zaznaczonych zdjeé wraz z przyciskiem {OK}

Brak zaznaczonych zdje¢ do wykasowania

W celu zaznaczenia zdjecia do wykasowania kliknij na

miniaturke zdjecia.
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10. Bedac w widoku galerii zdjec¢ i majac zaznaczone zdjecia, kliknij na przycisk [WySlij zdjecia). Przycisk
jest aktywny po wybraniu minimalnej liczby zdjec.

11. Po kliknieciu przycisku [Wyslij zdjecia] zostanie wyswietlone okno informujace o wysytaniu zdjeé
wraz z przyciskiem {Anuluj}.
W przypadku pomyiki - aby anulowaé wysytanie kliknij {Anuluj}.
W przypadku prawidtowej wysytki nie klikaj {Anuluj}.
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12. Nastepnie zostanie wyswietlone okno z potwierdzeniem z ilo$cig wystanych zdjec o tresci
"Potwierdzenie z ARIMR"wraz z przyciskiem{Ok}. Aby zamkna¢ okno kliknij{Ok}.

W przypadku, gdy nie zostaty wystane wszystkie zdjecia z galerii, aplikacja pozostanie dalej w galerii
zdjeé. Uzytkownik moze wystac na raz paczke 6 zdjeé, gdy posiada w galerii wiecej niz 6 zdje¢, ma
mozliwos¢ wystania wiecej paczek zdjec nie przekraczajgcych 6 zdje¢ na raz. Po wystaniu wszystkich
zdjec zostaniesz przekierowany do widoku Zadania wtasne.
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13. Zostaniesz przekierowany do modutu Zadania wtasne. Jezeli zdjecie lub zdjecia zostang wykonane
oraz wystane wowczas tworzony jest numer zadania o typie IWR widoczny w zaktadce Zadania
wtasne. W przypadku wystania zdjecia z Krok 1 status zadania bedzie miat stan Niekompletne.
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Uwaga!

® Zadania Niekompletne wymagajq podjecia kolejnych krokdéw przez uzytkownika.

Status zadania Niekompletne ustawiany jest obecnie tylko dla ekoschematu: ,, Wymieszanie
obornika na gruntach ornych w ciggu 12 godzin od aplikacji” po wykonaniu zdjecia z Kroku 1 dla
dziatki oraz przestaniu do ARIMR.

Wykonanie zdjecia z Krok 2 dla danej dziatki mozliwe jest, gdy wykonane zostato juz zdjecie dziatki
z opcji Krok 1. Na wykonanie zdjecia z Krok 2 dla dziatki uzytkownik ma 12 godzin od wykonania
zdjecia z Kroku 1., aby spetni¢ formalny wymég dla ekoschematu. W przypadku duzych pdl, moze
zaistnie¢ koniecznos¢ robienia cyklicznie zdjec a wiec rozpoczynania procesu nawozenia

i przykrywania, nawozenia i przykrywania itd.
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Wykonane zdjecia powinny by¢ wystane do ARIMR niezwtocznie, ale nie pdzniej niz w terminach
wskazanych na ich przestanie okreslonych dla danej praktyki.

Aplikacja przechowuje wykonane i nie wystane zdjecia w galerii aplikacji Mobilna ARiMR osobno
dla kazdej dziatki ewidencyjnej, ktére rolnik moze wystaé do ARiIMR w pézniejszym terminie.
Szczegoty w dalszej czesci DU.

3.4.4. Ekoschemat - Wymieszanie obornika z gleba na gruntach ornych w ciggu 12 godzin. - Krok 2

W przypadku praktyki ,,Wymieszanie obornika na gruntach ornych w ciggu 12 godzin od aplikacji” aby
wystaé zdjecia z Krok 2 muszg zosta¢ uprzednio wystane zdjecia z Krok 1, rowniez w przypadku wysytki
zdje¢ w pdzniejszym terminie.

Jezeli uzytkownik wykonat Krok 1 dla danej dziatki i uzyskat status zadania Niekompletne, aplikacja
umozliwia wykonanie Krok 2.

1. Kliknij na zadanie typu IWR (typ zadania jest zapisany w numerze zadania), o statusie Niekompletne.

10:54

< Zadania wlasne

066301_1.0011.AR_2.225/48 (24
Ptatnosci Bezposrednie

Ekoschemat - Wymieszanie obornika
z gleba na gruntach ornych w ciggu 12

godzin >

000000063_IWR_2023_6
31-07-2023 10:50

Niekompletne

2. Zostaniesz przekierowany do szczegétéw zadania. Formularz zawiera wczesniej wybrane kryteria
do danej dziatki oraz wskazuje domysinie Krok 2 do wykonania:

a. [1. Wybierz program] : Pfatnosci Bezposrednie.

b. [2. Wybierz podzadanie] : Ekoschemat - Wymieszanie obornika z glebg na gruntach ornych
w ciggu 12 godzin.

c. [3. Wybierz dziatke] : Wybrana wczesniej dziatka.

d. [4. Etap do wyboru] upewnij sie ze zaznaczony etap to: Krok 2 (2 z 2) Zdjecie wymieszania
obornika z gleba na dziatce.
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3. Kliknij przycisk [Zréb zdjecie]. Nastepnie zostanie wyswietlone okno z komunikatem informujgcym
o rozpoczeciu kroku 2 z 2 zdjecia wymieszania obornika z gleba na dziatce wraz z przyciskiem {Ok}.
Okno zawiera rowniez informacje o czasie, ktory pozostat na wykonanie zadania. Aby zamkng¢
okno kliknij {Ok}. Zostaniesz przeniesiony do aparatu systemowego w celu wykonania zdjeé
potrzebnych w wybranym przebiegu.
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4. Otworzy sie aparat. Wykonaj zdjecie, a nastepnie zatwierdz fotografie:

a. Aby zatwierdzi¢ w przypadku systemu Android kliknij [OK].

Strona 72



Dokumentacja uzytkownika aplikacji Mobilna ARIMR, wersja oprogramowania 1.1.1

b. Aby zatwierdzi¢ w przypadku systemu iOS kliknij [Uzyj zdjecia].

Uwagal Klikniecie [Zréob nowe] w przypadku systemu iOS powoduje usuniecie wykonanego
zdjecia z galerii oraz wykonanie kolejnego zdjecia w miejsce usunietego.

5. Zostaniesz przekierowany do widoku Dodawanie zdje¢ w ktérym bedzie podglad wykonanego
zdjecia. W tym miejscu masz mozliwos¢:

a.

[Kolejne] - Kliknij przycisk [Kolejne] jezeli chcesz wykonaé kolejne zdjecie i powtdrz akcje
z punktu 4.a lub 4.b.

. [Usun] - Jezeli chcesz usuna¢ wykonane zdjecie kliknij przycisk [Usuri], nastepnie zostaniesz

przeniesiony do punktu 4.

. [Wybierz z galerii] - Jezeli chcesz przejs¢ do galerii w celu wyboru i wystania wykonanych

zdjec kliknij przycisk [Wybierz z galerii].

Ikonka pozwala na powrot do widoku Wybér programu.
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. Aby przejs¢ do galerii kliknij na przycisk [Wybierz z galerii].

. Zostaniesz przeniesiony do galerii zdje¢. Galeria zawiera wykonane zdjecia. Wykonane zdjecia
sg domyslnie zaznaczone, jezeli przy pierwszym wejsciu do galerii zdjeé jest mniej niz liczba
maksymalna licznika. Nad zdjeciami znajduje sie liczbowa prezentacja ilosci zaznaczonych zdjeé.
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W tym widoku Uzytkownik ma mozliwos¢:
a. Zaznaczenia i odznaczenia zdjecia do wystania, poprzez klikniecie na nie. Zaznaczone zdjecia

potwierdza ikonka
b. Wystania zdjec klikajac na przycisk [Wyslij zdjecia].
c. Usuniecia zdje¢, nalezy klikng¢ w zdjecie w celu oznaczenia zdjecia do usuniecia. Zaznaczone

zdjecia potwierdza ikonka , a nastepnie klikngé przycisk [Kasuj].

8. W przypadku zaznaczenia wykonania kroku 7.c. zostanie wyswietlone okno informujace o ilosci
zaznaczonych zdjeé do usuniecia, oraz tresci "Czy na pewno usung¢?" wraz z przyciskami
{TAK} i {NIE}. Aby potwierdzi¢ usunigcie zdje¢ kliknij {TAK}.
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9. Samo klikniecie na przycisk [Kasuj], bez oznaczenia zdjecia wywota jedynie komunikat informujacy
o braku zaznaczonych zdje¢ wraz z przyciskiem {OK}

Brak zaznaczonych zdje¢ do wykasowania

W celu zaznaczenia zdjecia do wykasowania kliknij na

miniaturke zdjecia.
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10. Bedac w widoku galerii zdje¢ i majac zaznaczone zdjecia, kliknij na przycisk {Wyslij zdjecia}.
Przycisk jest aktywny po wybraniu minimalnej liczby zdje¢.

11. Po kliknieciu przycisku {Wyslij zdjecia} zostanie wyswietlone okno informujace o wysytaniu zdjeé
wraz z przyciskiem {Anuluj}.
W przypadku pomytki - aby anulowa¢ wysytanie kliknij {Anuluj}.
W przypadku prawidtowej wysytki nie klikaj {Anuluj}.
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12. Nastepnie zostanie wyswietlone okno z potwierdzeniem z iloscig wystanych zdjec o tresci
"Potwierdzenie z ARIMR" wraz z przyciskiem {Ok}. Aby zamkna¢ okno kliknij {Ok}.

W przypadku, gdy nie zostaty wystane wszystkie zdjecia z galerii, aplikacja pozostanie dalej w galerii
zdjec. Uzytkownik moze wystac na raz paczke 6 zdjeé, gdy posiada w galerii wiecej niz 6 zdje¢, ma
mozliwo$é wystania wiecej paczek zdjec nie przekraczajgcych 6 zdje¢ na raz. Po wystaniu wszystkich
zdjeé zostaniesz przekierowany do widoku Zadania wtasne.
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13. Zostaniesz przekierowany do modutu Zadania wtasne. Jezeli zdjecie lub zdjecia zostang wykonane
oraz wystane wéwczas tworzony jest numer zadania o typie IWR widoczny w zaktadce Zadania
wiasne. W przypadku wystania zdjecia z Krok 1 oraz Krok 2 dla danej dziatki status zadania bedzie
miat stan W czasie oceny.

Statusy zadan w przypadku typu zdania IWR zostaty opisane w dalszej czesci DU_Mobilna ARIMR.
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3.4.5. Ekoschemat - Stosowanie ptynnych nawozéw naturalnych innymi metodami niz rozbryzgowo.

1. Kliknij na przycisk {Zadania z wtasnej inicjatywy} w widoku wyboru zadan.

2. Zostaniesz przekierowany do widoku Wybdr programu zawierajgcy formularz tworzenia zadania
z wiasnej inicjatywy. Formularz zawiera:

a. Kliknij na [1. Wybierz program] i wybierz z listy rozwijanej: Ptatnoéci Bezposrednie.

b. Kliknij na [2. Wybierz podzadanie] i wybierz z listy rozwijanej: 2. Ekoschemat - Stosowanie
ptynnych nawozéw naturalnych innymi metodami niz rozbryzgowo.

c. Kliknij na [3. Wybierz dziatke] i wybierz z listy rozwijanej dziatke na ktérej chcesz wykonac
zdjecia lub dodaj nowg dziatke, ktdrej nie ma na liscie, Aby dodaé manualnie numer dziaftki
wykonaj kroki z punktu 3.4.2. Manualne wprowadzenie numeru dziatki.

3. Kliknij przycisk [Zréb zdjecie]. Zostaniesz przeniesiony do aparatu systemowego w celu wykonania
zdjeé potrzebnych w wybranym przebiegu.
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4. Otworzy sie aparat. Wykonaj zdjecie, a nastepnie zatwierdz fotografie:

a. Aby zatwierdzi¢ w przypadku systemu Android kliknij [OK].
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b. Aby zatwierdzi¢ w przypadku systemu iOS kliknij [Uzyj zdjecia].

Uwagal Klikniecie [Zrob nowe] w przypadku systemu iOS powoduje usuniecie wykonanego
zdjecia z galerii oraz wykonanie kolejnego zdjecia w miejsce usunietego.

5. Zostaniesz przekierowany do widoku Dodawanie zdje¢ w ktérym bedzie podglad wykonanego
zdjecia. W tym miejscu masz mozliwos¢:

a.

[Kolejne] - Kliknij przycisk [Kolejne] jezeli chcesz wykonac kolejne zdjecie i powtorz akcje
z punktu 4.a lub 4.b.

. [Usun] - Jezeli chcesz usungé wykonane zdjecie kliknij przycisk [Usuri], nastepnie zostaniesz

przeniesiony do punktu 4.

. [Wybierz z galerii] - Jezeli chcesz przejs¢ do galerii w celu wyboru i wystania wykonanych

zdjec¢ kliknij przycisk [Wybierz z galerii].

Ikonka pozwala na powrdét do widoku Wybdr programu.
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. Aby przejs¢ do galerii kliknij na przycisk [Wybierz z galerii].

. Zostaniesz przeniesiony do galerii zdje¢. Galeria zawiera wykonane zdjecia. Wykonane zdjecia
sg domyslnie zaznaczone, jezeli przy pierwszym wejsciu do galerii zdjeé jest mniej niz liczba
maksymalna licznika. Nad zdjeciami znajduje sie liczbowa prezentacja ilosci zaznaczonych zdjeé.
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W tym widoku Uzytkownik ma mozliwos¢:
a. Zaznaczenia i odznaczenia zdjecia do wystania, poprzez klikniecie na nie. Zaznaczone zdjecia

potwierdza ikonka
b. Wystania zdje¢ klikajac na przycisk [Wyélij zdjecia].
c. Usuniecia zdje¢, nalezy klikng¢ w zdjecie w celu oznaczenia zdjecia do usuniecia. Zaznaczone

zdjecia potwierdza ikonka , a nastepnie klikngé przycisk [Kasuj].
8. W przypadku zaznaczenia wykonania kroku 7.c. zostanie wyswietlony okno informujace o ilosci

zaznaczonych zdje¢ do usuniecia, oraz tresci ,Czy na pewno usungc¢?"
wraz z przyciskami {TAK} i {NIE}. Aby potwierdzi¢ usuniecie zdje¢ kliknij {TAK}.
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9. Samo klikniecie na przycisk [Kasuj], bez oznaczenia zdjecia wywota jedynie komunikat informujacy
o braku zaznaczonych zdje¢ wraz z przyciskiem {OK}

Brak zaznaczonych zdje¢ do wykasowania

W celu zaznaczenia zdjecia do wykasowania kliknij na

miniaturke zdjecia.
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10. Bedac w widoku galerii zdjec¢ i majac zaznaczone zdjecia, kliknij na przycisk [Wyélij zdjecial.
Przycisk jest aktywny po wybraniu minimalnej liczby zdje¢.

11. Po kliknieciu przycisku {Wyslij zdjecia} zostanie wyswietlone okno informujace o wysytaniu zdjeé
wraz z przyciskiem {Anuluj}.
W przypadku pomytki - aby anulowa¢ wysytanie kliknij {Anuluj}.
W przypadku prawidtowej wysytki nie klikaj {Anuluj}.
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12. Nastepnie zostanie wyswietlone okno z potwierdzeniem z ilo$cig wystanych zdjec o tresci
"Potwierdzenie z ARIMR" wraz z przyciskiem {Ok}. Aby zamkna¢ okno kliknij {Ok}.

W przypadku, gdy nie zostaty wystane wszystkie zdjecia z galerii, aplikacja pozostanie dalej w galerii
zdjec. Uzytkownik moze wystac na raz paczke 6 zdjeé, gdy posiada w galerii wiecej niz 6 zdje¢, ma
mozliwo$¢ wystania wiecej paczek zdjeé nie przekraczajgcych 6 zdjeé na raz. Po wystaniu wszystkich
zdjec zostaniesz przekierowany do widoku Zadania wtasne.
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13. Zostaniesz przekierowany do modutu Zadania wtasne. Wykonane zadanie bedzie w statusie
W czasie oceny.

08:05

< Zadania wlasne

066301_1.0011.AR_2.225/48 24
Ptatnos$ci Bezposrednie

Ekoschemat — Stosowanie ptynnych

nawozéw naturalnych innymi metodami

niz rozbryzgowo >
000000063_IWR_2023_5

31-07-2023 07:59

W czasie oceny
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3.4.6. Ekoschemat - Dobrostan zwierzat Sciotka

1. Kliknij na przycisk {Zadania z wtasnej inicjatywy} w widoku wyboru zadan.

2. Zostaniesz przekierowany do widoku Wybdr programu zawierajacy formularz tworzenia zadania
z wtasnej inicjatywy. Formularz zawiera:

a. Kliknij na [1. Wybierz program] i wybierz z listy rozwijanej: Ptatno$ci Bezposrednie.

b. Kliknij na [2. Wybierz podzadanie] i wybierz z listy rozwijanej: 2. Ekoschemat - Dobrostan
zwierzat $cidtka.

c. Kliknij na [3. Wybierz dziatke] i wybierz z listy rozwijanej dziatke na ktérej chcesz wykonaé
zdjecia lub dodaj nowa dziatke, ktérej nie ma na liscie, Aby dodaé manualnie numer dziaftki
wykonaj kroki z punktu 3.4.2. Manualne wprowadzenie numeru dziatki.

3. Kliknij przycisk [Zréb zdjecie]. Zostaniesz przeniesiony do aparatu systemowego w celu wykonania
zdjec¢ potrzebnych w wybranym przebiegu.
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4. Otworzy sie aparat. Wykonaj zdjecie, a nastepnie zatwierdz fotografie:

a. Aby zatwierdzi¢ w przypadku systemu Android kliknij [OK].
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b. Aby zatwierdzi¢ w przypadku systemu iOS kliknij [Uzyj zdjecia].

Uwagal! Klikniecie [Zrob nowe] w przypadku systemu iOS powoduje usuniecie wykonanego
zdjecia z galerii oraz wykonanie kolejnego zdjecia w miejsce usunietego.

5. Zostaniesz przekierowany do widoku Dodawanie zdje¢ w ktérym bedzie podglad wykonanego
zdjecia. W tym miejscu masz mozliwos¢:

a.

[Kolejne] - Kliknij przycisk [Kolejne] jezeli chcesz wykonac kolejne zdjecie i powtorz akcje
z punktu 4.a lub 4.b.

. [Usun] - Jezeli chcesz usungc¢ wykonane zdjecie kliknij przycisk [Usuii], nastepnie zostaniesz

przeniesiony do punktu 4.

. [Wybierz z galerii] - Jezeli chcesz przejs¢ do galerii w celu wyboru i wystania wykonanych

zdjec kliknij przycisk [Wybierz z galerii].

Ikonka pozwala na powrdét do widoku Wybdr programu.
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. Aby przejs¢ do galerii kliknij na przycisk [Wybierz z galerii].

. Zostaniesz przeniesiony do galerii zdje¢. Galeria zawiera wykonane zdjecia. Wykonane zdjecia
sg domyslnie zaznaczone, jezeli przy pierwszym wejsciu do galerii zdjeé jest mniej niz liczba
maksymalna licznika. Nad zdjeciami znajduje sie liczbowa prezentacja ilosci zaznaczonych zdjeé.
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W tym widoku Uzytkownik ma mozliwos¢:
a. Zaznaczenia i odznaczenia zdjecia do wystania, poprzez klikniecie na nie. Zaznaczone zdjecia

potwierdza ikonka
b. Wystania zdje¢ klikajac na przycisk [Wyslij zdjecia].
¢. Usuniecia zdje¢, nalezy klikng¢ w zdjecie w celu oznaczenia zdjecia do usuniecia. Zaznaczone

zdjecia potwierdza ikonka , a nastepnie klikngé przycisk [Kasuj].
8. W przypadku zaznaczenia wykonania kroku 7.c. zostanie wyswietlony okno informujace o ilosci

zaznaczonych zdjeé do usuniecia, oraz tresci ,Czy na pewno usung¢?"
wraz z przyciskami {TAK} i {NIE}. Aby potwierdzi¢ usuniecie zdje¢ kliknij {TAK}.
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9. Samo klikniecie na przycisk [Kasuj], bez oznaczenia zdjecia wywota jedynie komunikat informujacy
o braku zaznaczonych zdje¢ wraz z przyciskiem {OK}

Brak zaznaczonych zdje¢ do wykasowania

W celu zaznaczenia zdjecia do wykasowania kliknij na

miniaturke zdjecia.
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10. Bedac w widoku galerii zdjec¢ i majac zaznaczone zdjecia, kliknij na przycisk [Wyélij zdjecial.
Przycisk jest aktywny po wybraniu minimalnej liczby zdje¢.

11. Po kliknieciu przycisku {Wyslij zdjecia} zostanie wyswietlone okno informujace o wysytaniu zdjeé
wraz z przyciskiem {Anuluj}.
W przypadku pomytki - aby anulowaé wysytanie kliknij {Anuluj}.
W przypadku prawidtowej wysytki nie klikaj {Anuluj}.
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12. Nastepnie zostanie wyswietlone okno z potwierdzeniem z ilo$cig wystanych zdje¢ o tresci
"Potwierdzenie z ARIMR" wraz z przyciskiem {Ok}. Aby zamkng¢ okno kliknij {Ok}.

W przypadku, gdy nie zostaty wystane wszystkie zdjecia z galerii, aplikacja pozostanie dalej w galerii
zdjeé. Uzytkownik moze wystac na raz paczke 6 zdjeé, gdy posiada w galerii wiecej niz 6 zdje¢, ma
mozliwo$é wystania wiecej paczek zdjec nie przekraczajgcych 6 zdje¢ na raz. Po wystaniu wszystkich
zdjec zostaniesz przekierowany do widoku Zadania wtasne.
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13. Zostaniesz przekierowany do modutu Zadania wtasne. Wykonane zadanie bedzie w statusie
W czasie oceny.

09:50 G &

< Zadania wlasne

066301_1.0011.AR_2.225/48 24
Ptatnos$ci Bezposrednie

Ekoschemat - Dobrostan zwierzat

$ciotka >
000000063_IWR_2023_11

21-07-2023 13:00

W czasie oceny
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3.4.7. Ekoschemat - Dobrostan zwierzat wybieg

1. Kliknij na przycisk {Zadania z wtasnej inicjatywy} w widoku wyboru zadan.

2. Zostaniesz przekierowany do widoku Wybér programu zawierajgcy formularz tworzenia zadania
z wtasnej inicjatywy. Formularz zawiera:

a. Kliknij na [1. Wybierz program] i wybierz z listy rozwijanej: Ptatnoéci Bezpoérednie.

b. Kliknij na [2. Wybierz podzadanie] i wybierz z listy rozwijanej: 2. Ekoschemat - Dobrostan
zwierzat wybieg.

c. Kliknij na [3. Wybierz dziatke] i wybierz z listy rozwijanej dziatke na ktérej chcesz wykonac
zdjecia lub dodaj nowa dziatke, ktdérej nie ma na liscie, Aby dodaé manualnie numer dziaftki
wykonaj kroki z punktu 3.4.2. Manualne wprowadzenie numeru dziatki.

3. Kliknij przycisk [Zréb zdjecie]. Zostaniesz przeniesiony do aparatu systemowego w celu wykonania
zdjec¢ potrzebnych w wybranym przebiegu.
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4. Otworzy sie aparat. Wykonaj zdjecie, a nastepnie zatwierdz fotografie:

a. Aby zatwierdzi¢ w przypadku systemu Android kliknij [OK].
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b. Aby zatwierdzi¢ w przypadku systemu iOS kliknij [Uzyj zdjecia].

Uwagal! Klikniecie [Zréob nowe] w przypadku systemu iOS powoduje usuniecie wykonanego
zdjecia z galerii oraz wykonanie kolejnego zdjecia w miejsce usunietego.

5. Zostaniesz przekierowany do widoku Dodawanie zdje¢ w ktérym bedzie podglad wykonanego
zdjecia. W tym miejscu masz mozliwosc:

a. [Kolejne] - Kliknij przycisk [Kolejne] jezeli chcesz wykonaé kolejne zdjecie i powtdrz akcje
z punktu 4.a lub 4.b.

b. [Usun] - Jezeli chcesz usung¢ wykonane zdjecie kliknij przycisk [Usun], nastepnie zostaniesz
przeniesiony do punktu 4.

c. [Wybierz z galerii] - Jezeli chcesz przejs¢ do galerii w celu wyboru i wystania wykonanych
zdjec kliknij przycisk [Wybierz z galerii].
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d. lkonka pozwala na powrét do widoku Wybér programu.

. Aby przejs¢ do galerii kliknij na przycisk [Wybierz z galerii].

. Zostaniesz przeniesiony do galerii zdjec. Galeria zawiera wykonane zdjecia. Wykonane zdjecia
sq domyslnie zaznaczone, jezeli przy pierwszym wejsciu do galerii zdjec¢ jest mniej niz liczba
maksymalna licznika. Nad zdjeciami znajduje sie liczbowa prezentacja ilosci zaznaczonych zdjeé.
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W tym widoku Uzytkownik ma mozliwos¢:
a. Zaznaczenia i odznaczenia zdjecia do wystania, poprzez klikniecie na nie. Zaznaczone zdjecia

potwierdza ikonka
b. Wystania zdje¢ klikajac na przycisk [Wyélij zdjecia].
c. Usuniecia zdje¢, nalezy klikng¢ w zdjecie w celu oznaczenia zdjecia do usuniecia. Zaznaczone

zdjecia potwierdza ikonka , a nastepnie klikngé przycisk [Kasuj].
8. W przypadku zaznaczenia wykonania kroku 7.c. zostanie wyswietlony okno informujace o ilosci

zaznaczonych zdje¢ do usuniecia, oraz tresci ,Czy na pewno usungc¢?"
wraz z przyciskami {TAK} i {NIE}. Aby potwierdzi¢ usuniecie zdje¢ kliknij {TAK}.
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9. Samo klikniecie na przycisk [Kasuj], bez oznaczenia zdjecia wywota jedynie komunikat informujacy
o braku zaznaczonych zdjeé wraz z przyciskiem {OK}

Brak zaznaczonych zdje¢ do wykasowania

W celu zaznaczenia zdjecia do wykasowania kliknij na

miniaturke zdjecia.
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10. Bedac w widoku galerii zdjec¢ i majac zaznaczone zdjecia, kliknij na przycisk [Wyélij zdjecial.
Przycisk jest aktywny po wybraniu minimalnej liczby zdje¢.

11. Po kliknieciu przycisku {Wyslij zdjecia} zostanie wyswietlone okno informujgce o wysytaniu zdjec¢
wraz z przyciskiem {Anuluj}.
W przypadku pomytki - aby anulowaé wysytanie kliknij {Anuluj}.
W przypadku prawidtowej wysytki nie klikaj {Anuluj}.
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12. Nastepnie zostanie wyswietlone okno z potwierdzeniem z ilo$cig wystanych zdjec o tresci
"Potwierdzenie z ARIMR" wraz z przyciskiem {Ok}. Aby zamkna¢ okno kliknij {Ok}.

W przypadku, gdy nie zostaty wystane wszystkie zdjecia z galerii, aplikacja pozostanie dalej w galerii
zdjec. Uzytkownik moze wystac na raz paczke 6 zdjeé, gdy posiada w galerii wiecej niz 6 zdje¢, ma
mozliwo$¢ wystania wiecej paczek zdjeé nie przekraczajgcych 6 zdjeé na raz. Po wystaniu wszystkich
zdjeé zostaniesz przekierowany do widoku Zadania wtasne.
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13. Zostaniesz przekierowany do modutu Zadania wtasne. Wykonane zadanie bedzie w statusie
W czasie oceny.

10:32 G

< Zadania wlasne

066301_1.0011.AR_2.225/48 (2a)
Ptatnosci Bezposrednie

Ekoschemat - Dobrostan zwierzat

wybieg >
000000063_IWR_2023_13
24-07-2023 10:27

W czasie oceny

Strona 106



Dokumentacja uzytkownika aplikacji Mobilna ARIMR, wersja oprogramowania 1.1.1

3.4.8. Zadanie IWR do korekty

1. Zadanie IWR otrzymuje status "Do korekty" w przypadku negatywnej weryfikacji zdje¢ przez
pracownika merytorycznego ARIMR np. w przypadku przestania zdje¢ rozmazanych, nieczytelnych
lub wystanych omytkowo innych tresci nie potwierdzajgcych wykonania praktyki.

2. Informacja o zadaniach do korekty wyswietla sie po zalogowaniu do aplikacji
=.18% 0 12:18

Zadania zlecone przez ARIMR

Zadania z wlasnej inicjatywy

Komunikat
Czes¢ zdje¢ wymaga poprawy

Wigcej informacji w zadaniu:
000000061_IWR_2023_35

m

3. Zadanie bedzie widoczne na liscie zadan: [Zadania w wiasnej inicjatywy] ze statusem Do korekty.

14:33 =

< Zadania wlasne

066301_1.0011.AR_2.225/48 (24
Ptatnosci Bezposrednie

Ekoschemat - Wymieszanie obornika
z gleba na gruntach ornych w ciggu 12

godzin >
000000061_IWR_2023_15

24-07-2023 14:31

Do korekty
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4. Przejdz do szczegdtdw zadania, klikajgc w konkretne zadanie
5. W widoku podglgdu wybranego programu wyswietlajg sie uwagi do przestanych zdjeé
skierowanych do korekty.

6. W odpowiedzi na zadanie Do korekty uzytkownik moze przestac zdjecia wykonane w aplikacji
Mobilna ARIMR przechowywane w galerii aplikacji pod warunkiem, ze zostaty one wykonane
w czasie potwierdzajgcym realizacje praktyki/zobowigzania zgodnie z warunkami dla niej/niego
okreslonymi. Zdjecia, wykonywane i przestane po terminie lub poza aplikacja Mobilna ARIMR
nie beda uwzgledniane.

7. Jesli w galerii zdje¢ nie ma zdje¢, ktore poprzednio nie byly wystane do oceny, nalezy w takiej
sytuacji wykonac nowe zdjecia. Aby wykonac zadanie kliknij w przycisk [Zréb zdjecie] i powto6rz
kroki z poszczegdlnego ekoschematu, ktérego dotyczy korekta.

8. Po wykonaniu zdje¢ w ramach korekty i wystaniu ich do weryfikacji, zadanie przechodzi w status
W czasie oceny i zadanie ciggle znajduje sie na liscie zadann [Zadania w wiasnej inicjatywy].

9. W przypadku, jezeli zadanie zostanie pozytywnie ocenione przez pracownika weryfikujgcego,
zmienia status na Zakoriczone i dalej jest mozliwo$¢ podgladu zdjeé wystanych do zadania.
Jednoczesnie zadanie zostanie takze przeniesione do innej zaktadki w menu ->3.6. Zadania
archiwalne.
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3.4.9. Statusy zadan wystanych z Inicjatywy wtasnej rolnika

1. W czasie oceny — status dostepny po wykonaniu i wystaniu zdjecia do ARIMR celem weryfikacji
przez pracownika merytorycznego ARiMR. Uzytkownik na tym etapie nie podejmuje zadnych
dziatan.

14:26 B

< Zadania wlasne

066301_1.0011.AR_2.225/48 24
Ptatnosci Bezposrednie

Ekoschemat - Wymieszanie obornika
z gleba na gruntach ornych w ciggu 12

godzin >
000000061_IWR_2023_15

24-07-2023 14:31

W czasie oceny

Uzytkownik po kliknieciu na zadanie ma mozliwos¢ podejrzenia podglagdu formularza programu.
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2. Niekompletne — status zadnia ustawiany w przypadku wysytania zdjeé do zadan 2-etapowych.
Status Niekompletne pojawi sie po wystaniu zdjec¢ z Kroku 1.

1427 &

< Zadania wlasne

066301_1.0027.AR_8.3/3 (2a)
Ptatnosci Bezposrednie

Ekoschemat - Wymieszanie obornika
z gleba na gruntach ornych w ciggu 12

godzin >

000000061_IWR_2023_12
13-07-2023 08:37
Niekompletne

3. Do korekty — status zadnia ustawiany w przypadku negatywnej weryfikacji zdje¢ przez pracownika
merytorycznego ARIMR np. w przypadku przestania zdje¢ rozmazanych, nieczytelnych lub
wystanych omytkowo innych tresci nie potwierdzajgcych wykonania praktyki.

14:33 E

< Zadania wlasne

066301_1.0011.AR_2.225/48 (24
Ptatnos$ci Bezposrednie

Ekoschemat - Wymieszanie obornika
z glebg na gruntach ornych w ciggu 12

godzin >
000000061_IWR_2023_15

24-07-2023 14:31

Do korekty

Informacja o zadaniach skierowanych do korekty wyswietla sie rdwniez po zalogowaniu do aplikacji
w formie komunikatu.

Komunikat
Czes¢ zdje¢ wymaga poprawy

Wiecej informacji w zadaniu:
000000061_IWR_2023_15

m
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W widoku podgladu wybranego programu wyswietlajg sie uwagi do przestanych zdjeé
skierowanych do korekty.

W odpowiedzi na zadanie Do korekty uzytkownik moze przestaé zdjecia wykonane w aplikacji
Mobilna ARIMR przechowywane w galerii aplikacji pod warunkiem, ze zostaty one wykonane
w czasie potwierdzajgcym realizacje praktyki/zobowigzania zgodnie z warunkami dla niej/niego

okreslonymi. Zdjecia, wykonywane i przestane po terminie lub poza aplikacjg Mobilna ARIMR
nie beda uwzgledniane.
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4. Zakonczone — status zadnia ustawiany w przypadku pozytywnie ocenionych przez pracownika
merytorycznego ARIMR przestanych przez uzytkownika zdje¢. Zadania o tym statusie nie wymagaja
dodatkowych dziatan ze strony uzytkownika.

08:47 &

& Zadania wlasne

066301_1.0011.AR_2.225/48 (24
Ptatnosci Bezposrednie

Ekoschemat - Wymieszanie obornika
z gleba na gruntach ornych w ciggu 12

godzin >

000000061_IWR_2023_15
24-07-2023 14:31
Zakonczone

5. Rezygnacja — status zadnia ustawiany w przypadku, gdy pracownik merytoryczny ARiIMR zaznaczy
w zadaniu IWR "Rezygnacja".
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3.4.10. Zdjecia IWR przechowywane w galerii aplikacji

Aplikacja umozliwia przechowywane wykonanych dla poszczegdlnych dziatek ewidencyjnych zdjec

w galerii aplikacji oraz mozliwos¢ ich pdzniejszej wysytki. Uzytkownik wykonujac zdjecia w ramach
typu zadania IWR - Zadania z wtasnej inicjatywy; nie musi wysytac ich od razu do ARiMR — nie uzywa
wowczas przycisku Wyslij zdjecia. Uzytkownik po wybraniu opcji Zadania z wtasnej inicjatywy i
przekierowaniu do widoku Wybor programu oraz wypetnieniu formularza tworzenia zadania poprzez

wskazanie typu poddziatania i dziatki wybiera opcje {Zréb zdjecie}. Ikona pozostaje nieaktywna do
momentu wykonania przez Uzytkownika pierwszego zdjecia.

08:57 &

< Wybér programu

1. Wybierz program ~

Ptatnosci Bezposrednie

2. Wybierz podzadanie ~

Ekoschemat - Dobrostan zwierzat $ciétka

3. Wybierz dziatke

066301_1.0011.AR_2.225/48

Zréb zdjecie

mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 e

[ @ <
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Po tej czynnosci uzytkownik zostanie przeniesiony do aparatu systemowego w celu wykonania zdjecia,
gdzie wykonuje fotografie dla wybranej dziatki, a nastepnie jg zatwierdza. Zatwierdzenie fotografii

w przypadku systemu Android odbywa sie poprzez opcje {OK}, w przypadku systemu iOS

poprzez opcje {Uzyj zdjecia}. Nastepnie uzytkownik zostaje przekierowany do widoku Dodawanie zdje¢,
w ktérym widoczny jest podglad wykonanego zdjecia.

W tym miejscu Uzytkownik ma mozliwos¢ klikniecia w przycisk:

a. [Kolejne] - Kliknij przycisk [Kolejne] jezeli chcesz wykonac kolejne zdjecie i powtdrz akcje

z punktu 4.a lub 4.b.

b. [Usun] - Jezeli chcesz usungé wykonane zdjecie kliknij przycisk [Usuni], nastepnie zostaniesz
przeniesiony do aparatu systemowego.

c. [Wybierz z galerii] - Jezeli chcesz przejs¢ do galerii w celu wyboru i wystania wykonanych zdjec
kliknij przycisk [Wybierz z galerii].

d. Ikonka pozwala na powrét do widoku Wybér programu.

W przypadku, gdy uzytkownik po wejsciu w galerie wykonanych zdje¢ dla danej dziatki nie chce

wysytac ich od razu, a jedynie zachowa¢ zdjecia w aplikacje klika w ikone
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Dwukrotne klikniecie na ikone przenosi uzytkownika do okna widoku Wybdr programu, w ktérym
moze dokonac zmiany danych w formularzu poprzez np. zmiane numeru dziatki czy tez zmiany wyboru
poddziatania, dla ktérych moze wykona¢ kolejne fotografie.
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W celu przegladu zachowanych w aplikacji dla poszczegélnych dziatan i dziatek fotografii, uzytkownik
wybiera za kazdym razem formularz tworzenia zadania z wtasnej inicjatywy, poprzez klikniecie {Zadania z
wtasnej inicjatywy}, a nastepnie {Dodaj zdjecie}. Aplikacja przenosi wéwczas uzytkownika do okna Wybér
programu, nastepnie uzytkownik wybiera program, poddziatanie i dziatke, dla ktorej zostaty wykonane

zdjecia. Pojawia sie wtedy aktywna ikona galerii zdje¢ E, na ktorg nalezy klikngé.
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09:37 &

< Wybér programu

1. Wybierz program ~

Ptatnosci Bezposrednie

2. Wybierz podzadanie ~

Ekoschemat - Dobrostan zwierzat Scidtka

3. Wybierz dziatke

066301_1.0011.AR_2.225/48

m Zréb zdjecie

[>~) mobilna@arimr.gov.pl 800 38 00 84 e

[ @ <
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Aplikacja przekieruje do galerii wykonanych i nie wystanych zdjec.

W tym widoku uzytkownik ma mozliwos¢ wystania wczesniej wykonanych zdje¢ do danej dziatki
w ramach wybranego poddziatania.

Uwaga w przypadku poddziatania ekoschemat Wymieszanie obornika z glebg w ciggu 12 godzin,
nalezy zachowa¢ kolejnos¢ wysytania zdjeé tzn. najpierw nalezy wystaé zdjecia z Krok 1 — zdjecie
obornika wywiezionego na dziatke (np. poczatek nawozenia), a nastepnie zdjecia z Krok 2 zdjecie
wymieszania obornika z glebg na dziatce. Zachowanie powyzszej chronologii jest bardzo wazne,
gdyz aplikacja nie pozwoli na wystanie zdje¢ najpierw z Krok 2 a nastepnie z Krok 1. Uzytkownik
w przypadku takiego postepowania otrzyma komunikat.

Strona 118



Dokumentacja uzytkownika aplikacji Mobilna ARIMR, wersja oprogramowania 1.1.1

3.5. Modut Zadania w ocenie

Modut Zadania w ocenie dotyczy zadan w zakresie udzielonych odpowiedzi uzytkownika na prosbe
skierowang do niego przez ARIMR. Zawiera liste wykonanych zadan czekajgcych na ocene ze strony
pracownika merytorycznego. W module prezentowane sg zadania o statusie W czasie oceny.

1. Aby przejs¢ do modutu, w menu gtdwnym aplikacji kliknij Zadania w ocenie.

2. Zostaniesz przekierowany do listy zadan o statusie W czasie oceny.

Zadania w ocenie

000000063_OPT_2023_4 >

22-06-2023 W czasie oceny

000000063_MKO_2023_3 >

23-06-2023 W czasie oceny

000000063_OBKD_2023_2 >

23-06-2023 W czasie oceny
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3. Po kliknieciu w wybrane zadanie, zostaniesz przekierowany do szczegétéw zadania.
4. Szczegodty zadania zawierajg:
- [1] [Numer zadania] - Indywidualny numer zadania
- [2] [Opis zadania] - Opis zadania wprowadzony przez pracownika ARiIMR
- [3] [Nazwa wymaganego dokumentu]/[Numer dziatki rolnika] - Nazwy dokumentéw/Numery
dziatek jakie byty podstawg wykonania zadania
- [4] [Minimalna liczba zdje¢] - Minimalna liczba zdjec¢ jakg musiat wykona¢ beneficjent przy
realizacji zadania
- [5] [Liczba zdjeé w galerii] - Liczba wykonanych i zatagczonych do zadania zdje¢
- [6] [Galeria zdje€] - Galeria zatgczonych do zadania zdjec
- [7] [Podglad mapy dziatki] - Widok zawiera podglad dziatki rolnika, przycisk widoczny dla zadan
OPT i MKO

5. Aby przejrzec zatgczone zdjecia kliknij w ikonke galerii E
6. Zostaniesz przeniesiony do widoku galerii zdje¢. Zdjecia w galerii sg zablokowane i nie mozna

ich odznaczaé. Aby wrécié do szczegdtdéw zadania kliknij
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RSN ||
7. Aby podejrze¢ widok dziatki rolnika kliknij ikonke #\d
8. Po wejsciu w mape mozna pobrac dla tej dziatki podktad mapowy, dotykajac przycisku po prawej

stronie ekranu.
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9. Zostaniesz przeniesiony do widoku dziatki rolnika. Aby wréci¢ do szczegétéw zadania kliknij
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3.6. Zadania archiwalne
Modut Zadania archiwalne pozwala uzytkownikowi przejrze¢ historie zadan jakie wykonat. W module
wyswietlane s3 tylko zadania o statusie Zakoriczone i Rezygnacja, czyli takie ktére zostaty pozytywnie

ocenione przez pracownika weryfikujgcego.

1. Aby przejs¢ do modutu, w menu gtéwnym aplikacji kliknij Zadania archiwalne.

2. Zostaniesz przekierowany do listy zadan archiwalnych.
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3. Po kliknieciu w wybrane zadanie, zostaniesz przekierowany do szczegétéw zadania.
4. Szczegodty zadania zawierajg:
- [1] [Numer zadania] - Indywidualny numer zadania
- [2] [Opis zadania] - Opis zadania wprowadzony przez pracownika ARiMR
- [3] [Nazwa wymaganego dokumentu]/[Numer dziatki rolnika] - Nazwy dokumentéw/Numery
dziatek jakie byty podstawg wykonania zadania
- [4] [Minimalna liczba zdje¢] - Minimalna liczba zdjec¢ jakg musiat wykona¢ beneficjent przy
realizacji zadania
- [5] [Liczba zdjeé w galerii] - Liczba wykonanych i zatagczonych do zadania zdje¢
- [6] [Galeria zdje€] - Galeria zatgczonych do zadania zdjec
- [7] [Podglad mapy dziatki] - Widok zawiera podglad dziatki rolnika, przycisk widoczny
dla zadan OPT i MKO

5. Aby przejrzec zataczone zdjecia kliknij w ikonke galerii m
6. Zostaniesz przeniesiony do widoku galerii zdje€. Zdjecia w galerii sg zablokowane i nie mozna

ich odznacza¢. Aby wrécic¢ do szczegdtow zadania kliknij
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1%

7. Aby podejrzeé widok dziatki rolnika kliknij ikonke “

8. Po wejsciu w mape mozna pobrac dla tej dziatki podktad mapowy, dotykajac przycisku po prawej
stronie ekranu.
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9. Zostaniesz przeniesiony do widoku dziatki rolnika. Aby wrdcié do szczegétédw zadania kliknij
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Informacje o dokumencie

4.1. Historia wersji (zmian) dokumentu

Nr wers;ji
2.0

1.9

1.8
1.7
1.6
1.5
1.4
1.3
1.2
11
1.0

0.1

Data wers;ji

15.01.2024

20.10.2023

01.03.2023

06.02.2023

13.07.2022

21.02.2022

19.07.2021

12.03.2021

14.10.2020

07.09.2020

29.07.2020

21.04.2020

Opis

Aktualizacja: Naktadanie tabliczki informacyjnej na zdjecia

Aktualizacja:

Modyfikacja obstugi zadan typu IWR oraz

zadan zleconych przez ARIMR.

Aktualizacja:
Aktualizacja:
Aktualizacja:
Aktualizacja:
Aktualizacja:
Aktualizacja:
Aktualizacja:

Aktualizacja:

Manualne wprowadzenie numeru dziatki
Obstuga zadan typu IWR

Obstuga zadan typu OBKD

Obstuga zadan typu OBK

Nowe zabezpieczenia, status "Rezygnacja"
Pobieranie ortofotomapy w zadaniach
Logowanie za pomocg eWniosekPlus

Zmiana hasta przez email

Aktualizacja podrecznika aplikacji w wers;ji 1.0.0 (pilotaz)

Utworzenie podrecznika

Strona 127

Wersja aplikacji
1.1.1

1.0.19

1.0.15
1.0.14
1.0.13
1.0.12
1.0.11
1.0.10
1.0.6
1.0.5
1.0.0

0.5.0
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