Rysunku i malarstwa: Aranzacji przestrzeni:

réznych technik malarstwa i rysunku (olej. akryl, pastel, akwarela,
gwasz),

konstrukcji i budowy postaci,

rysunku i malarstwa z natury w pracowni i w plenerze,
tworzenia kompozyciji z wyobrazni,

« projektowania 3D, 2D (CAD),

« programow do projektowania i wizualizowania,

« tworzenia makiet, prezentacji projektow, projektowania
architektury, struktur, wnetrz, mebli, przedmiotow uzytkowych,

Multimediow:

technik ilustracji,

ozywiania obrazow za pomocg animacii,

programow graficznych i do edycji dzwigku z pakietu Adobe, 2 ;
przygotowania projektow do druku i mediow cyfrowych, | i T 2 i

ra——

Projektowania:

« grafiki uzytkowej i identyfikacji wizualnej (np. plakat, bilbord,
mural, ksigzka artystyczna, ilustracja, logo, reklama mobilna),

« projektowania w programach graficznych (Pakiet Adobe:
Photoshop, ID, AI), przygotowania projektéow do druku,

« liternictwa i typografii,

Druku artystycznego:

« wklestodruku, linorytu, litografii, sitodruku,

« druku artystycznego i uzytkowego (na réznych podtozach
takich jak papier, tkanina, pleksi)

» grafika przestrzenna, techniki eksperymentalne, ksigzka
artystyczna,

Fotografii:

Rzezby:

« poznajg historig fotografii i filmu w kontekscie zmian technologicznych
multimediow,

« bedg potrafili pracowac kreatywnie w trybie manualnym z aparatem
fotograficznym, a takze z edytorami graficznymi z pakietu Adobe,

« rozpoznajg prace w petni wyposazonym studio fotograficznym i zasady
powstawania krotkich etiud filmowych.

« warsztaty modelowania w glinie,

« technicznych umiejetnosci odlewow gipsowych,

» prace rzezbiarskie w roznych technikach miedzy innymi
W ceramice i w drewnie,

Fotografie autorstwa: K. Drozdalska, O. Suchorska, ze zbiorow archiwum szkoty

.. kKubek, ksigzka, fotel, aplikacja w telefonie... Wszystko, co Cie otacza w domu, w szkole, na ulicy, ktos
kiedys wymyslit, zaprojektowat i wykonat. Do tego potrzebny byt pomyst, szkic, projekt, dobor kolorow.
Kto to potrafi? PLASTYK!



