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CVBER lekcje

Temat: Bezpieczne zarzqgdzanie danymi - poszanowanie praw autorskich

Klasa: 7-8 szkoty podstawowej

Czas realizacji: 2 x 45 minut

Warto wiedzie¢ — wprowadzenie do zajec

Internet to bogate zrédto informacji, w ktérym mozna znalez¢ lub udostepni¢ materiaty w réznych formach.
Najczesciej odbiorcy wiadomosci sieciowych korzystajg z zasobdw tekstowych, filmowych, dzwiekowych.
W internecie udostepniane sq utwory posiadajgce duzg warto$¢ naukowq i edukacyjng, ale takze stuzgce
rozrywce lub rozwijajgce zainteresowania i pasje. Kazdy z dostepnych w sieci zasobdw nalezy do utwordw
chronionych prawem autorskim. Wielu internautdw czesto nie ma odpowiedniej wiedzy i uwaza, ze
wszystko, co jest dostepne w internecie, mozna pobraé, wykorzystac¢ lub zmodyfikowaé zgodnie z wtasnymi
potrzebami. Do tamania prawa autorskiego niejednokrotnie dochodzi podczas tworzenia nowych utworéw

tekstowych lub graficznych - przy wykorzystaniu zasobéw cyfrowych.

Posiadanie przez dzieci i mtodziez odpowiedniej wiedzy na temat prawa autorskiego i zwigzanego z nim
wykorzystania dziet dostepnych w sieci jest niezbedne w ich rozwoju intelektualnym, edukacyjnym,

a w przyszto$ci rowniez zawodowym. Dostep dzieci i mtodziezy do internetu utatwia pozyskiwanie
réznorodnych informacji w szybki i tatwy sposdb. Mtodziez musi mie¢ jednak swiadomose, ze nie wszystko,
co znajduje sie w internecie, mozna dobrowolnie wykorzystywac. Niepokojgce w edukacji stajqg sie
dziatania zwigzane z przywtaszczaniem cudzej tworczosci, zwane plagiatem. W zwigzku z rozwojem
internetu i zasobdw cyfrowych dopuszczanie sie plagiatu jest coraz bardziej widoczne wirdd mtodziezy
szkolnej, ale takze studentdw, a nawet pracownikdw naukowych. Kradziez wtasnosci intelektualne;j
przejawia sie w kopiowaniu niewielkich fragmentéw materiatdéw lub wrecz catosci utwordw. Wiele oséb
réwniez nie przejawia potrzeby wskazywania zrédet materiatéw, z ktdrych korzysta, co réwniez nie jest

zgodne z zapisami prawa autorskiego.

Nauczyciele w swojej pracy zawodowej muszq wiec uswiadamiac¢ dzieci i mtodziez, w jaki sposdb korzystac
z cudzej twoérczosci i jakie zasoby mozna wykorzystywacé zgodnie z prawem. Do tego typu utwordw zalicza
sie m.in. otwarte zasoby edukacyjne oraz dzieta przypisywane do tzw. domeny publicznej. Nauczyciele
kazdego przedmiotu nauczania powinni przypominac¢ swoim uczniom o zasadach prawa autorskiego,

np. podczas zadawania prac do wykonania: utwordw pisemnych lub graficznych, ktére czesto kierowane
sg tez na konkursy. Nauczyciel muszg takze aktualizowaé swojq wiedze z zakresu prawa autorskiego, aby

przekazywac przyktady dziatan opartych na prawidtowym wykorzystywaniu zasobdw internetowych.
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Informacje na temat zajec¢
Cele ogdlne powigzane z podstawqg programowq
Wiedza o spoteczenstwie

l. Spoteczna natura cztowieka. Uczenh:

5. podaje przyklady trudnych spotecznie sytuaciji, w ktérych nalezy zachowaé sie asertywnie; vzasadnia,
Ze mozina zachowaé dystans wobec nieaprobowanych przez siebie zachowan innych ludzi lub

przeciwstawic sie im; przedstawia rézne formy zachowan asertywnych;
lll. Szkota i edukacja. Uczeh:

3. wymienia prawa i obowigzki ucznia; rozpoznaje przypadki naruszania praw uczniow oraz pracownikéw

szkoty; przedstawia sposoby dochodzenia praw, ktdre zostaty naruszone;
V. Nieletni wobec prawa. Uczen:

2. przedstawia korzysci i zagrozenia wynikajqce z korzystania z zasobdw internetu; rozpoznaje przemoc

w cyberprzestrzeni i wyjasnia, jok nalezy na nig reagowacd;
IX. Udziat obywateli w zyciu publicznym — spoteczehstwo obywatelskie. Uczen:

5. uzasadnia potrzebe przestrzegania zasad etycznych w zyciu publicznym; rozpoznaje przejawy ich
lamania i podaje skutki takich dziatan;
Etyka

IV. Cztowiek a $wiat ludzkich wytwordw. Uczen:

1. podaje przyktady ludzkich wytworéw materialnych i niematerialnych oraz rozwaza ich znaczenie

w kontekscie pytania o dobre zycie;

5. podejmuje namyst nad problemem wtasnosci intelektualnej; wyjasnia, czym jest plagiat oraz formutuje

ocene moralng dotyczgcq plagiatu;

6. podaje przykiady wlasciwego i niewtasciwego wykorzystywania nowoczesnych technologii

informacyjnych;

7. jest sSwiadomy, ze postep cywilizacyjny dokonuje sie dzieki wiedzy; wyjasnia, dlaczego wiedza jest

dobrem (wartosciq);

-
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Plastyka

Il. Doskonalenie umiejetnosci plastycznych — ekspresja twdrcza przejawiajgca sie w dziataniach

indywidualnych i zespotowych. Uczen:

2. rysuje, maluje, ilustruje zjawiska i wydarzenia realne i wyobrazone (takze w korelacji z innymi

przedmiotami).

lll. Opanowanie podstawowych wiadomosci z zakresu kultury plastycznej, jej narodowego

i ogdinoludzkiego dziedzictwa kulturowego. Uczen:

8. zna i stosuje zasady prezentacji i upowszechniania dziet zgodnie z prawem i etykq.

Cele szczegoétowe powiqzane z podstawq programowq

Uczen:

— rozumie zjawisko plagiatu;

— zna konsekwencje tamania praw autorskich i kradziezy wtasnosci intelektualnej;
— znaiwykorzystuje licencje Creative Commons;

— jest Swiadomy spotecznych i etycznych konsekwencii kradziezy intelektualnej;

- wyszukuje w dostepnych zrédtach informacii potrzebne wiadomosci;

— doskonali prace samoksztatceniowq;

- wykorzystuje dzieta artystéw do rozwoju wtasnej tworczosci plastyczne).

Kompetencje kluczowe

— kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacii;
— kompetencje jezykowe;

— kompetencije cyfrowe;

— kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie;

— kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalne;.

Metody/techniki pracy

- Oopis;

-  rozmowa;

- pogadanka;

— dyskusja;

— metoda problemowa;
- metoda praktyczna;

— praca z ksigzkq.
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Formy pracy

— indywidualna;

— grupowa.
Srodki dydaktyczne
— karta pracy - zadanie pisemne ,,Przemyslane przywtaszczenie”;

— karteczki samoprzylepne;

—  film ,Internet — wtasnos¢ intelektualna”;

- film ,,CB PG prawa autorskie;

- rdzne zrddta wiedzy: encyklopedie, stowniki;
— karta pracy ,Plagiat — czyn zabroniony”;

— karta pracy , Licencje CC";

— karta pracy ,Krajobraz”;

- przybory do pisania;

— komputer z dostepem do internetu, ekran;

- przybory plastyczne (kredki, otdéwki, mazaki);

— infografika ,,Prawa autorskie — co to takiego” oraz ,,Prawa autorskie — jak korzystac”;

- infografika ,Piractwo komputerowe”.

Opis przebiegu zajec/lekcji
Wprowadzenie

Nauczyciel wita ucznidéw i wprowadza ich w tematyke zajec: ,,Dzisiejsza lekcja bedzie troche tajemnicza,

tfroche «podejrzanan. Dlaczego? Poniewaz dotyczy kradziezy i tamania prawa”.
Zadanie pisemne ,,Przemyslane przywtaszczenie":

Opcja 1.
Nauczyciel rozdaje uczniom samoprzylepne karteczki, a na tablicy wyswietla/zapisuje pytania:
— 1 czym kojarzysz kradziez?

— Co wedtug Ciebie jest kradziezg?

— Czy doswiadczyte$(-as) sytuacji zwigzanej z kradziezg?
Uczniowie w skupieniu zapisujg swoje odpowiedzi oraz dzielg sie przemysleniami. Po wykonaniu zadania

nauczyciel prosi ucznidw o przyklejenie karteczek w wyznaczonym miejscu, np. na tablicy.

Opcja 2.

e
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Uczniowie otrzymujqg karte pracy ,,Przemyslane przywtaszczenie”, ktéra podzielona jest na trzy czesci.

Obejmujg one nastepujgce zagadnienia:

— L czym kojarzysz kradziez?
— Co wedtug Ciebie jest kradziezg?

— Czy doswiadczytes/(-as) sytuacii zwigzanej z kradziezg?

Uczniowie pracujg w parach, a po zakohczeniu pracy przypinajg na tablicy w rzedzie wypetnione karty
pracy. Dzieki takiemu rozmieszczeniu nauczyciel moze swobodnie odnies¢ sie do jednej grupy odpowiedyzi,

potem do kolejnych.

Czesé gtéwna
1. Nauczyciel grupuje odpowiedzi w sposdb, ktdry utatwi mu skomentowanie opinii ucznidéw. Skupia
ich uwage szczegdlnie na kradziezy zasobdw internetowych (np. tekstéw, grafik). Jesli uczniowie nie
wskazqg kradziezy cyfrowych zasobdw intelektualnych, zadaniem nauczyciela jest rowniez
zaakcentowanie tego aspektu.

2. Nauczyciel zaprasza ucznidw do obejrzenia filmu ,Internet — wtasnosé intelektualna”.

3. Dyskusja na temat wtasnosci intelektualnej w internecie. Nauczyciel przy wykorzystaniu infografiki

«Prawa autorskie — co to takiego” objasnia uczniom, co to jest prawo autorskie i czego dotyczy. Do

omdwienia powyzszej problematyki moze takze wykorzystac film ,CB PG prawa autorskie".

4. Nastepnie nauczyciel prosi ucznidw o wyszukanie w réznych zrédtach wiedzy na temat terminu
~plagiat”. Uczniowie otrzymujq encyklopedie, stowniki, mogq takze korzystac z telefondw
komdrkowych. Na podstawie wyszukanych informaciji nauczyciel zapisuje definicje plagiatu.

5. Praca samoksztatceniowa. Uczniowie otrzymujg od nauczyciela karte pracy ,Plagiat — czyn
zabroniony". Czytajg po cichu tekst, wykonujgc notatki i zakreslajgc najwazniejsze wedtug nich
zagadnienia.

6. Po zakonczeniu pracy nauczyciel zacheca ucznidéw do swobodnej dyskusji na temat przeczytanego
tekstu i zadawania pytah zwigzanych z korzystaniem z zasobdw internetowych. Prezentuje

infografike ,,Piractwo komputerowe”.

7. Nauczyciel objasnia zasady korzystania z wolnych licencji. Prezentuje strone Creative Commons

Polska www.creativecommons.pl oraz zaktadke Wybierz licencje dla swojego utworu”. Pokazuje

takze zasoby, ktére udostepniajg utwory na wolnych licencjach. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem
dokonujg préb korzystania z narzedzia.

8. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy , Licencje CC", na ktérych widniejg symbole licenciji oraz
tekst omawiajgcy ich zasady. Zadaniem ucznia jest potgczenie elementdw. Na karcie, oprécz

symboli CC, mozna réwniez umiesci¢ symbol domeny publiczne;.
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9. Nauczyciel objasnia zasady korzystania z domeny publicznej. Wskazuje, gdzie mozna wyszukac

utwory z domeny publicznej. Przedstawia infografike ,,Prawo autorskie — co to takiego” oraz ,,.Jak

korzystac z prawa autorskiego?2”, ktéra stanowi podsumowanie tresci teoretyczny omdwionych

podczas zajec.
Podsumowanie

Nauczyciel prezentuje uczniom grafike Jerzego Karszniewicza (1904-1945) ,.Krajobraz z drzewami”

Z zasobdw biblioteki cyfrowej Polona. Nawigzuje do mozliwosci tworzenia nowego utworu na podstawie

powyzszej grafiki. Nastepnie uczniowie otrzymujqg karte pracy ,Krajobraz”, na ktérej widnieje pobrana
z witryny Polony grafika. Przy wykorzystaniu dowolnych przyboréw plastycznych (kredki, mazaki, otdwki,

cienkopisy) uczniowie dokonujg wtasnej interpretacii ilustracii (np. kolorujg, dorysowujg elementy).

Komentarz metodyczny

Uwagi do realizacji lekcji/zajeé

Zadanie ,Przemyslane przywtaszczenie” mozna rowniez wykonac przy wykorzystaniu aplikacji internetowych,
np. Mentimeter. Wéwczas uczniowie muszg mie¢ dostep do komputerdw lub urzgdzeh mobilnych, a swoje

odpowiedzi wpisujg, korzystajgc z urzgdzen.

Sposoby oceniania

- ¢éwiczenia pisemne wykonywane podczas lekciji;
— aktywnos¢ podczas lekciji;

— odpowiedzi na pytania;

— zadania wykonywane podczas lekcji;

— udziat w zadaniach grupowych;

— praca z ksigzkg;

- rozwdj wtasnych zainteresowan.

Praca z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE)
Prace ucznidéw uzdolnionych plastycznie mozna wykorzystaé na potrzeby stworzenia wystaw tematycznych.

Jedli zaistnieje potrzeba, nalezy uczniom z SPE wydtuzy¢ czas pracy samoksztatceniowej przy zadaniu

»Plagiat — czyn zabroniony”.
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Karta pracy ,,Przemyslane przywtaszczenie”

Odpowiedz pisemnie na ponizsze pytania:
Z czym kojarzysz kradziez?

N
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Karta pracy ,,Plagiat — czyn zabroniony”

Internet w swoich zasobach zawiera bogaty wybdér materiatdw przydatnych w poszerzaniu wiedzy.
Szybkos¢ przekazu informacji oraz dostep do internetu pozwala na dzielenie sie swojq wiedzg

i umiejetnosciami z internautami z kazdego zakgtka $wiata. Zasoby sieciowe sq bardzo urozmaicone pod
wzgledem formy i fre$ci. W internecie znajdujq sie np. materiaty tekstowe, fimowe, audio. Biblioteki cyfrowe

udostepniajg zbiory z réznych dziedzin, w tym takze dzieta miedzynarodowych tworcdw kultury i sztuki.

Kazdy uzytkownik internetu moze w dowolnym czasie i miejscu skorzystac z bogactwa informacji cyfrowych.
tatwos¢ dostepu do sieci pozwala na szybkie dotarcie do informaciji lub wiekszych opracowanh bez
zbednych dziatan zwigzanych z logowaniem lub korzystaniem z dziet drukowanych dostepnych

np. w bibliotece. Oczywiscie bardzo wazng umiejetnosciq, ktérg nalezy wyksztatci¢ podczas wyszukiwania
informacii, jest selekcja i analiza znalezionych zasobdw. Wiele z nich posiada bardzo ptytkg tresé i niktg

warto$¢ naukowq, czesto réwniez btedy rzeczowe.

Z zasobdw cyfrowych korzystajg internauci w bardzo réznym wieku: od najmtodszych dzieci w wieku
przedszkolnym, przez ucznidéw i studentdw, po osoby pracujgce zawodowo i senioréw. Kazda

Z wymienionych grup poszukuje innego typu informacji.

Uczniowie szkdt podstawowych i ponadpodstawowych to bardzo liczna grupa korzystajgca z internetu

w celach rozrywkowych, komunikacyjnych, ale takze dydaktycznych. Uczniowie wyszukujg w sieci
potrzebne wiadomosci, przydatne do poszerzania wiedzy z konkretnego przedmiotu. Online przygotowujg
sie do konkursdw, szukajqg inspiraciji w rozwoju swoich zainteresowan. Ale czy tylko w tych celach uczniowie

korzystajg ze zasobdw cyfrowych?

Niestety, odpowiedz na to pytanie jest wstrzgsajgca, poniewaz uczniowie czesto korzystajq z cyfrowych
zasobow w celu uproszczenia swoich dziatan zwigzanych np. z odrabianiem prac domowych. Dopuszczajg
sie czyndw zabronionych, czyli kopiujg tworczo$¢ innych oséb, podpisujgc sie swoim imieniem i nazwiskiem.
Dzieje sie tak w przypadku pisania wypracowania zadanego przez nauczyciela lub udziatu w konkursach,
np. pozaszkolnych, gdy prace sg wysytane do organizatora. Czyny, o ktérych mowa, potocznie nazywane
sg plagiatem. Chodzi tu o $wiadome przywtaszczenie autorstwa cudzego utworu (opowiadania, wiersza,

obrazu, programu komputerowego itp.).
Wyrdznia sie dwa rodzaje plagiatow:

— plagiat jawny — polegajgcy na podpisaniu cudzego utworu swoim imieniem i nazwiskiem lub
pseudonimem;
— plagiat ukryty — polegajgcy na dokonaniu reprodukcji cudzego utworu z zachowaniem jego

charakterystycznych elementéw w postaci bardziej lub mniej przeksztatconych.
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Mozna wiec plagiat nazwac kradziezg wtasnosci intelektualnej, ktéra czesto dokonywana jest przez

uzytkownikéw ,,po cichu”, bez wiedzy autora lub innych osdb.

Plagiat moze by¢ dokonany przez przywtaszczenie réznych utwordw dostepnych w internecie, a takze
utwordw drukowanych. Oczywiscie mozna korzystac z dziet dostepnych w sieci w ramach tzw. prawa
cytatu, ktére dopuszcza wykorzystanie niewielkich fragmentéw innych autordw lub tworcéw. Wiele szkot

i uczelni coraz czesciej korzysta z programow antyplagiatowych, ktére umozliwiajg sprawdzenie oraz
poréwnanie dzieta z innymi utworami, jak tez wychwycenie kopiowania i przypisania sobie autorstwa.
Wspodtczesne oprogramowanie bardzo tatwo rozpoznaje plagiaty, w tym rowniez takie, w ktérych tresci sg

tylko nieznacznie zmodyfikowane.

Nalezy wiec pamietad, ze plagiat to czyn zabroniony pod wzgledem prawnym, gdyz plagiator podlega
grzywnie lub karze ograniczenia lub pozbawienia wolnosci do trzech lat. Przywtaszczenie cudzej wtasnosci
jest réwniez naganne pod wzgledem etycznym, poniewaz oznacza kradziez niematerialnego dorobku

i wtasnosci drugiej osoby.

Irodta:
— Bujas P., Pudo B., (2020), ,,Dyrektor szkoty wobec plagiatu”, ,Dyrektor Szkoty” nr 11, s. 38-41.
~Warto wiedzieé..."”, (2015), ,,Czestochowski Biuletyn Oswiatowy" nr 1, s. 62-63.
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Karta pracy ,Licencje CC"

Potgcz w pary symbole licencji z ich nazwami.

Nastepnie nazwij i opisz licencje.

Na tych samych warunkach

SA

Uznanie autorstwa

BY

Uzycie niekomercyjne

NC

Bez utwordw zaleznych

ND

OlOWC
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Karta pracy ,Krajobraz”

Grafika Jerzego Karszniewicza (1904-1945) ,Krajobraz z drzewami” udostepniona w domenie publicznej
w zasobach biblioteki cyfrowej Polona.

Przy wykorzystaniu dowolnych przyboréw plastycznych (kredki, mazaki, otdwki, cienkopisy) dokonaj wtasnej
interpretacii ilustracji.

G OVpl

CYFRYZACIA
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https://polona.pl/item/krajobraz-z-drzewami,MTE5NjgxMzc4/0/#info:metadata
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Powyzszy scenariusz opracowany zostat w ramach projektu ,,Dziatania wspierajgce nauczanie
o cyberbezpieczehstwie”.

Opis projektu
Projekt ,,Dziatania wspierajgce nauczanie o cyberbezpieczenstwie”, zwany dalej ,,Cyberlekcje”, jest

wspotfinansowany ze srodkdw budzetu panstwa otrzymanych od Kancelarii Prezesa Rady Ministrow

i wpisuje sie w Strategie Cyberbezpieczenhstwa Rzeczypospolitej Polskiej na lata 2019-2024.

Opracowane scenariusze ,,Cyberlekciji” wpisujg sie w obowigzki wynikajgce z podstawy programowe;.
Tematyka scenariuszy odpowiada rosngcemu zapotrzebowaniu na wiedze i kompetencje z zakresu
efektywnego wykorzystywania medidéw cyfrowych, co jest konsekwencijg rewolucji cyfrowej postepujacej

réwniez w podstawowych dziedzinach zycia spotecznego.

Korzystanie z wtasnego telefonu komdrkowego najczesciej rozpoczyna sie w wieku 7-8 lat. Ponad 80%
ucznidw posiada telefon komaorkowy —w tym 64% dzieci w wieku 7-9 lat. Przewazajgca wiekszos¢ dzieci
uzywa telefonu typu smartfon, prawie wszystkie osoby w wieku szkolnym (97%) korzystajg tez z internetu.
Podobnie jak w przypadku telefonu komdrkowego podrdze po wirtualnym Swiecie rozpoczynajg sie
najczesciej w wieku 7-8 lat. Dwie trzecie rodzicdw deklaruje stosowanie kontroli nad korzystaniem przez
dziecko z telefonu i internetu. Najczesciej jest to wspdlne ustalenie zasad korzystania z telefonu, rzadziej —
korzystanie z ustawien bezpieczehstwa czy specjalnych aplikacji stuzgcych do kontroli rodzicielskiej (39%
rodzicéw). Az 80% rodzicéw przyznaje, ze ich dziecko samodzielnie instaluje aplikacje na telefon*. Warto
podkresli¢, ze przed pandemiq tgczny, Sredni czas dobowy korzystania z sieci przez dzieci i mtodziez

(w wieku 13-17 lat) wynosit 4 godziny**. Obecnie siega on 6, a nawet 8 godzin dziennie spedzonych na

lekcjach zdalnych (44,3% respondentdw) oraz do 4 godzin w czasie wolnym (31,7%) ***.

Mtodzi ludzie wykorzystujq internet najczesciej w celu budowania oraz podtrzymywania relacji spotecznych
— znakomita wiekszos¢ jest aktywna na portalach spotecznos$ciowych oraz korzysta z komunikatorow

i czatéw. Poza poszukiwaniem informaciji i rozwijaniem zainteresowan internet to dla mtodych ludzi gtdwne
miejsce rozrywki — zrédto gier i aplikacii, ktére wymagajq wiedzy o bezpieczenstwie teleinformatycznym,

w szczegdlnosci majgc na wzgledzie fakt znacznego nasilenia sie cyberatakdw wykorzystujgcych
socjotechniki oraz braki w zabezpieczeniach urzgdzeh domowych. Warto tutaj zaznaczyé, ze zgodnie

z raportem Agencji Unii Europejskiej ds. Cyberbezpieczenstwa (ENISA) z 2020 r. liczba incydentdw
phishingowych — czyli majgcych na celu wytudzenie danych — wzrosta w ostatnich miesigcach nawet

sze$ciokrotnie.
Tematyka projektu edukacyjnego obejmuje nastepujgce obszary:

- bezpieczenstwo sieci i systemow;

- zarzgdzanie informacjqg;
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— wizerunek i tozsamos¢ online;
- prywatnos$c¢ — bezpieczne zarzgdzanie danymi personalnymi;
— zdrowie, dobrostan psychiczny i cyberhigiena.

W ramach projektu opracowanych zostanie tqcznie 18 scenariuszy lekcyjnych dla poszczegdlnych grup

wiekowych ucznidw w podziale na:

— dwa scenariusze dla klas 1-3 szkoty podstawowej;

— dwa scenariusze dla klas 4-6 szkoty podstawowe;j;

cztery scenariusze dla klas 7-8 szkoty podstawowej;

dziewiec¢ scenariuszy dla klas szkét ponadpodstawowych.

Wykorzystanie przez nauczycieli przygotowanych w ramach dziatania scenariuszy moze wptyngé na lepszq
profilaktyke w zakresie najwazniejszych wyzwan zwigzanych z zagrozeniami w sieci, jakimi sq:
przeciwdziatanie cyberprzemocy, patostreamingowi, przygotowanie dzieci i mtodziezy do wtasciwej
ochrony prywatnosci online, zapobieganie uzaleznieniu od internetu oraz ochrona przed

cyberprzestepczodcig, w tym ryzykiem wykorzystania dziecka w celach seksualnych czy finansowych.

* Urzgd Komunikaciji Elektronicznej (2020), ,Badanie ankietowe opinii publicznej w zakresie funkcjonowania

rynku ustug telekomunikacyjnych oraz oceny preferencji konsumentdw. Raport z badania dzieci i rodzicow”
[online, dostep z dn. 13.12.2021].

** Bochenek, M., Lange, R., (2019), .Nastolatki 3.0. Raport z ogdlnopolskiego badania ucznidw", Warszawa:

NASK — Panstwowy Instytut Badawczy, s. 15 [online, dostep z dn. 10.12.2021].

*** Lange R. (red.), (2021), ,Nastolatki 3.0. Raport z ogdlnopolskiego badania ucznidw", Warszawa: NASK —

Panstwowy Instytut Badawczy, s. 6 [online, dostep z dn. 10.12.2021].
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