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i Politechnika todzka

STEAMOWE INSPIRACJE! .
o

Czas wymiany

9.30 - 10.00
10.00 - 10.10
10.10- 10.30

10.30- 11.30

11.30-12.00

12.00-12.30

12.30- 13.00

Fundusze
Europejskie
Polska Cyfrowa

dobrych praktyk i sieciowania

19 maja 2023, Centrum Nauki Kopernik

Rejestracja / kawa na rozruch / dla uczestnikéw dostepne ministoiska -
infopunkty pracowni PAKT.

Wojciech Szajnar - Dyrektor Centrum Projektow Polska Cyfrowa - Start -
powitanie.

Oktawia Gorzenska - STEAM - po co, jak i co? Wprowadzenie do idei
projektu PAKT i podejscia STEAM w edukacji.

Prezentacja dziatan/oferty pracowni PAKT.

Przerwa kawowa - networking / dla uczestnikéw dostepne
ministoiska pracowni PAKT.

Jedrzej Witkowski - Jak rozwija¢ samodzielno$s¢ myslenia w codziennej
pracy z uczennicami i uczniami?

Czym jest samodzielno$¢ myslenia i jak na co dzien moze sie przejawiac?
Jak systematycznie rozwijaé¢ te kompetencje? Jaki klimat w klasie bedzie
temu sprzyjat? Jakie formy pracy i ¢wiczenia pozwolg uczy¢ uczniéw
samodzielnosci myslenia w klasie?

Wiestawa Mitulska - Projekt STEAM krok po kroku w edukacji
wczesnoszkolnej i nie tylko.

Jak wykorzystac okazje edukacyjne do budowania matych projektéw

z uczniami, na przyktadach, ktére dotad nie byty prezentowane, jak tworzy¢
baze wtasnych materiatéw edukacyjnych po doswiadczeniach projektowych
z uczniami. Uczestnicy dowiedzg sie, co to jest okazja edukacyjna i jak ja
wykorzysta¢ do pracy projektowej. Poznaja sposoby na rozpoczecie projektu
STEAM, jego przeprowadzenie i zakonczenie. Zyskaja konkretne pomysty

i inspiracje do pracy z uczniami i uczennicami.
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13.00 - 13.30

13.30 - 14.00

14.00 - 14.30

14.30-15.00

15.00 - 15.30

i Politechnika todzka

Magdalena Foltyniak - Swiat sktada sie z kropek. Potaczmy je. O tym jak
rozumienie, wynikanie i przenikanie watkéw buduja szkolny STEAM.

Jak budowa¢ porozumienia na rzecz nauki o Swecie jako catosci? Gdzie
szuka¢ Zrédet tych potaczen, jak stawiaé pierwsze kroki? Co nam pokazuje
historia ludzkosci i jak skorzystac z jej cykli? | wreszcie, dlaczego nauki
humanistyczne maja tak wiele wspdlnego ze scistymi.

Prezentacja pozwoli uczestnikom osmieli¢ sie, podja¢ pierwsze kroki

w STEAMie i da inspiracje jak budowaé wtasny warsztat pracy niezaleznie
od nauczanego przedmiotu.

Lunch kanapkowy / networking / dla uczestnikéw dostepne ministoiska
pracowni PAKT

Anna Leszczyinska Od projektéw interdyscyplinarnych do STEAM

w jezykach obcych.

Jak wykorzystac nauke jezyka obcego do rozbudzania zainteresowania
Swiatem i poszukiwania odpowiedzi na réznorodne pytania. Uczestnicy
dowiedza sie jak budowac zajecia projektowe i STEAM w oparciu o tematy
z zycia wziete. Czy mozna uczyc sie jezyka rozmawiajac o papugach,
pierogach i rakietach? Prezentacja pozwoli uczestnikom na rozwijanie
witasnych pomystéw w kierunku projektu i zadan STEAM, wskaze droge do
pracy zespotowej w szkole.

Oktawia Gorzenska - STEAM w szkole - jak wspiera¢ nauczycieli

w zmianie sposobdow pracy z uczniami i uczennicami.

Jak budowa¢ srodowisko wspierajace wspotprace nauczycielek i nauczycieli?
Jak zachecac¢ grono do zmiany i tworzy¢ warunki do wspélnego uczenia sie,
wymiany dobrych praktyk?

Podsumowanie - sesja pytan i odpowiedzi - czyli wszystko o STEAMie
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