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Co bedzie potrzebne? Jakie umiejetnosci programistyczne zdobywa dziecko?

e Karty budowy robota i czesci robotow, e Dziatanie ukierunkowane na cel i jego realizacje przy

¢ Dwie szescienne kostki do gry, wykorzystaniu losowych danych, ktdre stanowia

e Nozyczki. podstawe wielu aplikacji mobilnych, jak i gier
edukacyjnych.

Liczba uczestnikow: minimum 2 osoby.

Potrzebny czas: okoto 20 minut.

Opis zabawy, instrukcja:
Zaproponuj dziecku gre w budowanie robotéw. Uczestnicy rozgrywki moga gra¢ w parach lub pojedynczo. Zadaniem
kazdego gracza bedzie skompletowanie elementdéw potrzebnych do zbudowania swojego robota.

Wskazoéwka: jesli nie masz mozliwosci wydrukowania wszystkich elementdw, dziecko moze przygotowaé wtasna karte
z zaznaczonymi hastami (np.: gtowa, korpus, koto, reka). Kompletujac czesci robota dziecko moze rysowa¢ postac na
kartce zgodnie z kolejnosciag pojawiajacych sie czesci. Do gry potrzebne beda dwie szescienne kostka do gry (jedna
oznacza kolumne, druga wiersz).
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Na planszy dzieci uktadaja w dowolny sposdb czesci robotdw. Na przyktad:
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Liczba wyrzuconych oczek na obu kostkach decyduje o tym, z ktérego pola mozemy wzia¢ czes¢ do budowy robota.
Kazdorazowo podejmujemy decyzje o tym, ktéra kostka wyznacza wartos¢ kolumny, a ktéra wiersza. Jest to element
budowania strategii, gdy decydujemy, ktory uktad i jaki odczyt kosci jest korzystniejszy. Jesli pole jest juz puste nasz
ruch przepada.

Przyktadowe decyzje: przy rzucie dwiema kostkami, gracz uzyskuje uktad oczek, ktdéry moze odczytac jako:
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® ® ®| umozliwiajacy pobranie z planszy elementu korpusu robota
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e |® umozliwiajacy pobranie z planszy elementu robotycznej reki Da

Strategicznie korzystniejszym rozwiazaniem jest pierwszy wybdr, umozliwiajacy konstruowanie postaci robota,
ktdry musi mie¢ korpus, ale nie musi mie¢ reki. Dodatkowo gracz moze oszacowaé prawdopodobienstwo uzyskania
w kolejnych rzutach elementu robotycznej reki, oceniajac liczbe tych czesci.

Mozliwe modyfikacje:

Zmodyfikujcie gre wprowadzajac warunek kolejnosci zdejmowanych z planszy czesci, adekwatnie do
struktury robota. Wprowadzenie takiego warunku oznacza, ze nie mozna rozpocza¢ budowy robota od
reki, jako mato istotnej. Gracz musi rozpocza¢ budowe postaci od korpusu, dodajac do niego kolejne
czesci.
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