NASK

KONSPEKT LEKCJI DOT. DEZINFORMACJI
Dla uczniow szkoét srednich

Temat: Zjawisko dezinformaciji.

Cele ogdlne: Przyblizenie uczniom zagadnienia
dezinformaciji oraz zwrdécenie uwagi na konsekwencje,
jakie ze sobg niesie.

Cele operacyijne:

Uczen zna/wie:

wie, czym jest dezinformacja;

jakie sg cele dziatan dezinformacyjnych;

zna metody dezinformacii;

znawptyw dezinformacijiw codziennym zyciu;

wie, jakrozpoznac dezinformacje wsrod innych informacii;

zna przyktady dezinformacjiw mediach spotecznosciowych.

Uczen potrafi:

wymieni¢ konsekwencje niesione przez dezinformacje;
ochronic sie przed dezinformacjg w codziennym zyciu;

skale szkodliwosci powielania dezinformaciji w spoteczenstwie;

istote koniecznosciweryfikowania informacii.
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Uczenrozumie:

skale szkodliwosci powielania dezinformacji w spoteczenstwie;

istote koniecznosciweryfikowania informacii.

Metody iformy:

Fakt czy Sciema? - zadanie polegajgce na znalezieniu
Za pomocq narzedzia wyszukiwania obrazu, czy dane zdjecie
pochodzi z wpisu, do kitdrego jest przypasowane (wpisy
ze zdjeciami wydrukowane na kartce). Zadanie ma na celu
pokazanie, w jaki sposdb mozna manipulowac za pomocg
obrazu.

Wyszukiwanie postow dezinformacyjnych na réznych SM -
| grupa Twitter, Il grupa Instagram, Il grupa Facebook,
IV grupa TikTok—omowienie.

*Stworzenie definicji dezinformaciji za pomocq kart Dixit (gra
polegajgca na tworzeniu skojarzen z pomocq kart). Plan
rozgrywki: Karty zostajg rozsypane na podtodze, uczen
wybiera sposrod nich karte, ktéra najbardziej kojarzy
mu sie ze stowem dezinformacja i to uzasadniaq.
Przyktad: Uczen wybiera karte przedstawiajgcg kobiete,
ktorej gtowa jest zamknieta w klatce dla ptakdow.
Bierze te karte do rekii mowi, ze wtasnie ta najbardziej kojarzy
mu sie z dezinformacjq, poniewaz dezinformacja ogranicza
ludziom spojrzenie na rzeczywistosC i zamyka ich w klatce
ktamstw i manipulaciji).

*opcjonalnie
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Burza mdozgdw — co to jest dezinformacja, gdzie mozna
sie znig spotkacitp.

Pomoce dydakityczne:

telefony komaorkowe,
karty do gry Dixit,
platforma quizme,
tablica multimedialna,
wydruki tweetdw,

kartki, mazaki.

Przebieg zajeé:

Czynnosci organizacyjne: Sprawdzenie listy obecnosci,
podanie tematu lekcji, przygotowanie pomocy
dydaktycznych: platformy quizme, uruchomienie tablicy/
prezentacji/ rozdanie kart do gry.

Wstep:

Nauczyciel podaje przyktady fake newsdw i pyta, o to,
czy to sg prawdziwe, czy wymyslone informacje.

Nauczyciel pokazuje wybrany fragment filmu:
hitps://www.youtube.com/watchev=bNajP2iIFA2M&t=602s,
ktory bedzie wstepem do czesciwtasciwe,;.
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Czesc wtasciwa:

1.Stworzenie definicjiza pomocqg kart Dixit.

2.Prezentacja multimedialna.

3.Klasowa dyskusja na temat wptywu dezinformaciji
na codzienne zycie.

Na przyktadzie fake newsdow na temat braku artykutow
spozywczych w sklepach w czasie pandemii COVID-19.

4.Praca w grupach - rozpoznawanie dezinformaciji.
Uczniowie zostajg podzielenina grupy (I grupa Twitter, [l grupa
Instagram, Il grupa Facebook, IV grupa TikTok). Kazda z nich
otrzymuje wydrukowane fresci ktére sqg fake newsami, oraz
takie ktdre nimi nie sq. Zadaniem kazdej z grup jest wskazanie
wsrod nich tresci dezinformacyjnych.

5.Przedstawienie pracy w grupach. Uczniowie prezentujq
wyniki pracyiuzasadniajg podjete decyzje.

é6.Dyskusja na temat wyborow dokonanych przez
poszczegdlne grupy.



7.Quiz na platformie quizme - przyktadowe pytania:

¢ Czymjest dezinformacja¢

¢ Jak nazywasie najbardziej aktywna grupa w internecie?
® Czymjest cheapfake?

¢ Cotoznaczy ,stawiac chochota?

¢ Jak dziata Whataboutisme

¢ Jak dziata Galop Gishae

Podsumowanie:

1.0modwienie zrealizowanych zadan.

2.Poinformowanie o mozliwosci dostepu do tresci edukacyjnych
(opcjonalnie).

3.Mozliwosc zadania pytan.

4 Nagrodzenie aktywnych ucznidow i zwyciezcow quizu.
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