ZABAWA: Dyktando graficzne

P
Co bedzie potrzebne? Jakie umiejetnosci programistyczne zdobywa dziecko?
e Kredki, ¢ Poprawne wykonywanie polecen wedtug instrukgji,
* Kartka w kratke (mozecie tez sami przygotowac co nawiazuje do dziatan programistycznych, w ktorych
lub wydrukowa¢ kratownice 15x15 pél). taka instrukcje nazwiemy algorytmem. Algorytmy to
przepisy na wykonanie czego$, rozwiazanie pewnego

Liczba uczestnikow: minimum 2 osoby.
problemu.

Potrzebny czas: ok. 20 minut.

Opis zabawy, instrukcja:
Drukujemy lub sami przygotowujemy kartke z kratownica dla dziecka - gérna krawedz oznaczamy literami od A do O,
boczna - cyframi od 1 do 15, tak jak w grze w statki. Przygotowujemy kredki i siadamy z dzieckiem naprzeciwko siebie.

Jesli chcecie, mozecie sami przygotowac obrazek do odszyfrowania lub skorzystaé z przyktaddw, ktdre dla Was
przygotowalismy. Teraz zaczynamy dyktando - dziecko stucha polecen np. zamaluj pole E6. Tym samym ¢éwiczy takze
pamied stuchowa. Kolejno dyktujemy pola i przypisane im kolory - jesli kolordw jest wiecej, niz jeden, musimy o tym
zakomunikowaé, np. A7 kolor niebieski.

Aktywnos$é nazywamy dyktandem, poniewaz zapis kodu graficznego jest odczytywany przez rodzica lub opiekuna.
Po zakonczeniu rysowania mozemy poprosic¢ dziecko o odczytanie kodu i sprawdzié¢ go zamalowujac swoja kratownice.
Teraz czas na kreatywnos¢ dziecka - poprosmy dziecko, zeby to ono narysowato wzor i zapisato kod dla nas.

Przygotowalismy dla Was dwa przyktady takiego dyktanda:
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Jesli dyktando graficzne przypadto Wam do gustu, mozecie tez sprébowaé pobawic sie online
- sprawdZcie generator dyktand.



http://nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator.html

