Dzien dobry,

Chciatbym wnies¢ petycje z prosba o wprowadzenie zmian w przepisach prawa celem ochrony
interesow Obywateli w zakresie prawa do wtasnosci, ktore w moim przekonaniu jest jednym z
podstawowych praw kazdego Obywatela zyjgcego w wolnym spoteczenstwie.

Na poczatek zaznacze, ze wystatem w tej sprawie zapytanie zaréwno do Urzedu Ochrony
Konkurencji i Konsumentow jak i do Europejskiego Centrum Konsumenckiego (ECK), ale w moim
przekonaniu zaden z tych organdéw nie jest w stanie skutecznie rozwigzac¢ tego problemu
poniewaz potrzebne jest tutaj rozwigzanie kompleksowe i systemowe, a nie reagowanie na
pojedyncze zgtoszenia. Nie wyobrazam sobie sktadania osobnych skarg dla kazdego takiego
przypadku bo to by w moim wypadku oznaczato wystanie przynajmniej 400 skarg zwigzanych z
sama tylko platformg Steam (poza sama platforma, kazdy producent gier ma tez swoje oddzielne
"warunki uzytkowania") i sprzedawanymi tam grami. Nie méwigc nawet o oprogramowaniu
uzytkowym, filmach czy wreszcie na "fizycznych" produktach konczac.

Czego dotyczy moja petycija:

1. Przywrdcenie prawa wtasnosci Obywatelom dla produktéw, ktore kupujg. W momencie
zakupu produktu, kupujacy powinien by¢ jedyng strong, ktére moze dalej rozporzadzac tym
produktem.

2. Respektowania warunkéw umowy zawartej w trakcie dokonywanie zakupu produktow i
uniemozliwienie producentowi czy sprzedawcy zmiany warunkow tejze umowy juz po jej
zawarciu. Kupujgcy powinien mie¢ mozliwos¢ korzystania z produktu na zasadach umowy, ktéra
zaakceptowat w trakcie zakupu produktu, a nie byé zmuszonym do akceptowania ,,dowolnych”
zmian w umowie wprowadzanych przez producenta gdzie brak akceptacji tychze zmian
powoduje utrate mozliwosci dalszego uzywania tego produktu.

3. Wymogu prawidtowego stosowania definicji zgodnie z ich rzeczywistym znaczeniem, a nie
dowolnej ,,interpretacji” tychze definicji. Dla przyktadu licencja ,wieczysta” powinna
obowigzywa¢ do momentu kiedy dany produkt (rowniez cyfrowy) nie ulegnie awarii, zniszczeniu
lub jego wtasciciel nie umrze. Licencja ,wieczysta” nie powinna by¢ wiec licencja na okreslony,
ograniczony czas, ktory okresli sobie producent, a ktéry w dodatku 6w producent moze jeszcze
w zasadzie dowolnie zmieni¢ juz po zakupie tego produktu. Dla przyktadu niedozwolonym
powinno by¢ zaktadanie, ze licencja ,wieczysta” to , przecietny okres 5 lat”. Podobnie jesli
mowimy o ,zakupie” to nie moze by¢é mowy o ,udzielaniu licencji na dostep” czy ,udzielaniu
licencji na uzytkowanie” co w praktyce czyni 6w zakup ,wynajmem?”. Tego typu praktyki powinny
by¢ domyslnie niedozwolone.

Czego 6w petycja nie dotyczy:

1. Oczywistym jest, ze ,,prawo wtasnosci”, o ktérym tutaj mowa dotyczy konkretnego produktu,
ktory zostat zakupiony (np. kopia gry, filmu, konkretny zestaw oswietlenia, konkretny smartfon), a
nie prawa do wtasnosci intelektualnej, patentdw, mozliwosci reprodukcji danego produktu
celem dalszego wynajmu czy sprzedazy. W tym zakresie prawa dalej powinny zostaé po stronie
producenta danego produktu. Celem tej petycji nie jest odebranie praw autorskich czy



majatkowych producentowi lecz zagwarantowanie poszanowania moich prawo jako Obywatela
oraz konsumenta.

2. Nie oczekuje, ze taki produkt bedzie stale ,,aktualizowany” i bedag dodawane do niego nowe
funkcjonalnosci bez dodatkowej optaty. To czy producent zechce dodawa¢ nowe
funkcjonalnosci badz rozwija¢ te juz obecne oraz czy chce to robic¢ ,,za darmo” czy pobierac za to
optate zalezy od jego dobrej woli. Natomiast producent nie powinien mie¢ mozliwosci
»pogorszy¢” zakupionego produktu juz po jego sprzedazy np. poprzez usuwanie z niego
funkcjonalnosci, ktére byty w nim dostepne w czasie zakupu. To jest wazne zaréwno dla
produktéw cyfrowych jak i dla produktow ,,fizycznych”, ktérych dodatkowym elementem
wymaganym do poprawnego ich funkcjonowania jest komponent cyfrowy — na przyktad aplikacja
bez, ktorej produkt nie moze dziata¢ prawidtowo.

Ponizej przedstawiam kontekst oraz uzasadnienie dla mojej petyc;ji.

Na fali ostatnich informacji zwigzanych ze zmiang polityki firmy Sony w kwestii dystrybucji
oferowanych przez nig produktéw zauwazytem kilka podstawowych i zarazem ,,systemowych”
problemoéw, ktére moim zdaniem wykraczajg daleko poza ,wolnos$é prowadzenia biznesu”:

1. Dlaczego system prawny w Polsce pozwala producentom i dystrybutorom na zmiane
"produktu" w "ustuge" podczas gdy nie ma ku temu zadnych podstaw?

2. Dlaczego system prawny w Polsce pozwala producentom i dystrybutorom na zmiane
warunkow umowy juz po jej zawarciu w przypadku produktéw oraz ich czesci sktadowych np.
oprogramowania, bez ktérego dany produkt staje sie bezuzyteczny?

3. Dlaczego dla "produktéw" w ogble stosuje sie cos takiego jak "umowe uzytkownika" (EULA)
badz "warunki korzystania z ustugi" (Terms of Service) i dlaczego producent zachowuje
mozliwosé kontroli nad tym co sprzedat? Cos takiego w ogdle nie powinno mieé miejsca.

4. Dlaczego system prawny w Polsce pozwala producentom i dystrybutorom na odbieranie
zakupionych cyfrowo produktéw badz zmiane funkcjonalnosci (ograniczenie jej) produktow
fizycznych?

5. Dlaczego system prawny w Polsce pozwala producentom na takie rzeczy jak na przyktad
"zbieranie danych" czy "wyswietlanie reklam" na urzadzeniach, ktére zostaty zakupione i w ten
sposo6b umozliwia tym producentom na generowanie "dodatkowego przychodu" na produktach,
ktére w zasadzie juz do nich nie nalezag? Dlaczego np. producent telewizora miatby mieé
mozliwosé generowania dla siebie dodatkowego przychodu wyswietlajgac mi reklamy na moim
telewizorze w moim domu? Albo co gorsza zbierania i odsprzedazy moich danych?

6. Dlaczego system prawny w Polsce pozwala producentom na uzywanie mechanizmow
"licencjonowania", ktérych celem powinna byé ochrona praw producenta w przypadku naruszen
prawa autorskiego czy patentdéw dodatkowo jako "systemu kontroli" dla produktéw, zaréwno
cyfrowych jak i fizycznych? Czyli "licencja" zamiast chroni¢ producenta np. przed "podrébkami”
albo "piractwem" aktualnie stuzy réwniez do tego, ze producent rosci sobie prawo do
kontrolowania tego kto, jak, kiedy i w jaki sposdb korzysta z danego produktu juz po jego
sprzedazy.



Opisane powyzej problemy sa dla mnie bardzo wazne poniewaz zauwazytem nasilajacy sie trend
gdzie oczekuje sie ode mnie, ze jako klient-konsument i Obywatel bede z jednej strony za
wszystko "ptacit", a z drugiej nie bede posiadat zadnych praw do tego za co ptace przy
jednoczesnym przyzwoleniu na taki stan rzeczy ze strony systemu prawnego.

Pierwszy z brzegu przyktad (dla produktéw cyfrowych):

Kupujac gry czy filmy w postaci cyfrowej (cho¢ dotyczy to tez czesci "fizycznie" wydawanych gier)
na platformach takich jak Steam, Epic Games, Amazon Prime Video etc. otrzymuje informacije,
ze to co tak naprawde kupitem to jedynie "licencja na dostep/uzytkowanie" danego produktu i
wymowka ku temu stat sie fakt, ze 6w produkt jest w formacie cyfrowym.

Co za tym idzie:
- nie moge uzywac takiej gry czy filmu bez posiadania konta na danej platformie

- nie moge przestac korzystac z tej platformy poniewaz wtedy trace zakupione przeze mnie
produkty (w tym wypadku gry i filmy)

- w przypadku utraty dostepu do konta (np. w wyniku ataku hackerskiego) trace zakupione przeze
mnie produkty i nie moge wykonaé¢ w zaden sposdb (przynajmniej legalnie) lokalnej kopii
zapasowej by temu zapobiec

- zakupiony przeze mnie produkt moze mi zostac¢ w kazdej chwili odebrany w zasadzie z
dowolnego powodu wliczajgc w to "zobowigzania licencyjne" platform, na ktére nie tylko nie
mam wptywu, ale zwyczajnie nie powinny mnie obchodzi¢ jako klienta koncowego

| drugi przyktad (dla produktéw fizycznych):

Kupujac "fizyczne" produkty, ktérych czescig sktadowa jest oprogramowanie, okazuje sie, ze tak
naprawde "nie jestem ich wtascicielem" bo kontrole nad tymi produktami nadal sprawuje ich
producent.

- kilka lat temu zakupitem "inteligentne oswietlenie" firmy Philips dziatajgce w systemie "Philips
Hue". Czescia tego oswietlenia jest aplikacja "Philips Hue", ktéra umozliwia konfiguracje i
zarzadzanie tym oswietleniem. Na poczatku lipca 2026 uruchamiajgc aplikacje pojawit sie w niej
komunikat, ktéry informowat mnie o "zmianie warunkéw umowy uzytkownika" (Terms of Service)
gdzie jedyna opcja byto klikna¢ na przycisk "akceptuj" bo w przeciwnym razie nie byto
mozliwosci dalszego korzystania z aplikacji, a co za tym idzie z samego oswietlenia. Co jest tutaj
jeszcze wiekszym paradoksem to fakt, ze sam produkt nie jest juz objety gwarancjg wiec w razie
awarii producent nie ma obowiazku go naprawig¢, ale jednoczesnie moze zdalnie ograniczy¢ jego
funkcjonalnos$é albo catkowicie zablokowa¢ mozliwos¢ uzywania tego produktu. Takie praktyki
powinny by¢ domyslnie nielegalne.

Takich przyktadéw mozna by podac¢ znacznie wiecej, ale nawet tylko te dwa pokazujg w wyrazny i
oczywisty sposéb na czym polega problem.

Sytuacja, w ktérej klient kupuje w petni legalnie i z oficjalnego Zrédta na przyktad gre, a potem
zmuszony jest tamac prawo poprzez "piractwo" jg zeby méc ja zachowaé na wtasnosé (bo nie ma
sposobu by to zrobic¢ legalnie) jest dla mnie sytuacjg wrecz patologiczna. O ile rozumiem kwestie



"wolnosci prowadzenia biznesu" to jednak uwazam, ze wolno$¢ ta musi miec jakies granice w
momencie gdy wyraznie godzi w prawo wtasnosci klienta. Musi tutaj by¢ odpowiedni balans
miedzy prawami producentéw oraz nabywcow. Tak jak wspomniatem wyzej, prawo wtasnosci
jest moim zdaniem jednym z podstawowych praw Obywatela w wolnym spoteczenistwie, a proba
jego odebrania skonczy sie tym, ze spoteczenstwo bedzie zwraca¢ sie ku "piractwu" zaréwno w
kwestii gier, ale rowniez filméw, oprogramowania uzytkowego czy w koricu oprogramowania na
poziomie "firmware" dla produktow fizycznych (bedacych integralng czescia tych produktéw) co
w rezultacie moze doprowadzi¢ do obnizenia bezpieczenstwa uzytkownikow, a w raz z rosnaca
skalg problemu réwniez spoteczenstwa w ogéle. Prosze sobie wyobrazi¢ sytuacje, w ktorej
oprogramowanie systemowe samochodu doprowadza do awarii samochodu i w rezultacie
wypadku samochodowego, a potem okazuje sie, ze oprogramowanie to byto "pirackie", a byto
»pirackie” bo wtasciciel samochodu nie miat mozliwosci naby¢ go na wtasnos¢ w legalny
sposob. To jest przysztosé, ktéra ma realng szanse stac sie rzeczywistoscia.

Zdaje sobie sprawe, ze temat ten jest zawity i ztozony, ale w tym momencie to juz nie jest kwestia
jednej firmy czy jednej branzy, ale wrecz powszechny problem widoczny na kazdym kroku, ktéry
dotyczy zaréwno produktow "cyfrowych" jak i "fizycznych". Moim zdaniem taki stan rzeczy jest po
prostu niedopuszczalny.

Dziekuje z géry za wziecie pod rozwage mojej petyciji i tak jak wspomniatem wyzej, jej celem nie
jest odebranie praw producentom czy sprzedawcom lecz oddanie praw klientom, Obywatelom,
ktore sg im na kazdym kroku odbierane.

Pozdrawiam.





