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DLACZEGO
| JAK POWSTAL
PROJEKT PAKT

Projekt Pracowni Aktywnego Korzystania z Tech-
nologii PAKT polaczyl w swoich dziataniach edu-
kacyjnych instytucje o réznych doswiadczeniach:
Stowarzyszenie Miasta w Internecie, od lat zaanga-
zowane w dzialania na rzecz edukacji i transformacji
cyfrowej, Stowarzyszenie Robisz.to, propagatora idei
mejkerskiej, Politechnike £.6dzka o bogatym dorobku
akademickim i projektowym oraz lidera — Centrum
Projektéw Polska Cyfrowa, ktére wniosto kompe-
tencje liderskie, a takze edukacyjne, tworzac zespo6t
sktadajacy sie z doswiadczonych praktykéw edukacji
formalnej i pozaformalnej. Partnerstwo taczace tak
rozne obszary edukacji to wazny symbol nowocze-
snej edukacji, ktora tworzy ekosystem wykraczajacy
daleko poza szkole i uczelnie, wzmacniajacy wazne
przesltanie, méwiace o tym, ze edukacja dzieje si¢
wszedzie, a my uczymy sie przez cale zycie.

DLACZEGO IJAK POWSTAL

PROJEKT PAKT

Takie byty poczatki

Mozna powiedzie¢, ze najpierw byly rozmowy
o potrzebie edukacyjnej zmiany. O warto$ci tacze-
nia na pozér niepowigzanych z soba §wiatéw po to,
by wzmacnia¢ §rodowisko nauczycielskie i eduka-
cyjne w Polsce przez zbudowanie pracowni PAKT
w réoznych regionach naszego kraju oraz prowa-
dzenie dzialan stacjonarnych i online dla uczennic,
uczniéw, nauczycielek i nauczycieli. Diabet tkwit
w szczegotach — pomystéw na realizacje projektu
byto bardzo wiele, lider projektu CPPC zadbatl jed-
nak o to, by powstata koncepcja dzialania oparta na
modelu edukacyjnym i wdrozeniowym przygotowa-

nym przeze mnie i przez Stowarzyszenie Robisz.to.
Warto podkresli¢, ze tworzeniu tych dokumentéw
towarzyszyly liczne rozmowy z ekspertkami i eks-
pertkami — praktykami edukacji.

Jakiej edukacji nam trzeba
Opisujac historie powstania projektu PAKT, warto

wspomnie¢ nie tylko o twérczych rozmowach
i wymianie mysli, lecz takze o badaniach i raportach,
z ktorych czerpalismy (m.in. OECD, Centrum Cyfro-
wego, Sieci Edukacji Cyfrowej ,Kometa” i Fundacji
Orange). Z dokumentéw wylonit si¢ obraz polskiej
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szkoly, ktéra nie rozwija kompetencji, jest daleka od
realnego zycia, nie wykorzystuje metod aktywizu-
jacych osoby uczace sig, nie ksztaltuje kompetenciji
cyfrowych, a te — jak wiemy — nie tylko sa niezbedne
do funkcjonowania we wspélczesnym spoleczenistwa,
lecz takze maja charakter uniwersalny i fundamen-
talny, ich brak moze oznacza¢ réwniez wykluczenie
spoleczne. Nasze do$wiadczenia wskazywaly na to
samo, nie liczac oczywiscie coraz liczniejszej grupy
edukacyjnych pasjonatek i pasjonatéw. Pomysleli-
$my, ze warto stworzy¢ projekt, ktéry upowszechni
STEAM, czyli interdyscyplinarna edukacje proble-
mowa i projektowa, mozna rzec — kwintesencje
tego, co w edukacji sprawcze, tworcze, angazujace
i efektywne.

Cztery pracownie, trzy Sciezki

1 kwietnia 2022 roku formalnie rozpoczelismy dzia-
tania, ktérych celem bylo stworzenie pracowni PAKT
w czterech miastach Polski — Lodzi, Tarnowie, Olsz-
tynie i we Wroctawiu. Postawili§my na STEAM, dajac
jednak kazdemu z partneréw przestrzen na wykorzy-
stanie wlasnych doswiadczen i kompetencji. Pracow-
nia w Tarnowie miala by¢ bardziej multimedialna,
w Lodzi programistyczna i robotyczna, w Olszty-
nie i we Wroclawiu mejkerska. Laczyly nas wlasnie

te trzy wspomniane $ciezki (multimedia, robotyka,
mejkerstwo): interdyscyplinarna praca problemowa
i projektowa oparta na wspétpracy (pracy w gru-
pach), wykorzystanie technologii — z nastawieniem
na zaangazowanie osob uczacych sie — oraz krytyczne
myslenie, prototypowanie, tworzenie. Wszystko to
mialo znalez¢ odzwierciedlenie w scenariuszach.
Waznym obszarem przygotowan byla przestrzen
sluzaca aktywnej edukacji. Dzieki wsparciu pro-
jektantéw i zaangazowaniu koordynatoréw oraz
lokalnych zespotéw powstaly wizualizacje, a potem
pracownie, w ktérych wszyscy ucza si¢ w dzialaniu
przez doswiadczanie.

PROJEKT PRACOWNIE AKTYWNEGO
KORZYSTANIA Z TECHNOLOGII

Sie¢ wspotpracy

Tym, co wyréznialo projekt PAKT od samego poczatku,
byla wspélpraca — czasem burzliwa (pomysly na
dzialania byly rézne), zawsze twédrcza i skuteczna.
Od poczatku spotykali$my sie na cotygodniowych
spotkaniach statusowych z koordynatorami, z cza-
sem pojawily sie spotkania zaréwno specjalistow do
spraw finanséw, jak i trenerek i treneréw. Mozna
powiedzie¢, ze dzigki temu nie traciliSmy z oczu
celu naszego projektu, moglismy wspoélnie zmierzy¢

sie z wyzwaniami, np. w dotarciu do szkét i angazo-
waniu nauczycieli. Waznym aspektem byly rowniez
wspdlne dzialania warsztatowe prowadzone przez
zespot CPPC dla edukatorek i edukatoréw. Pomy-
slelismy réwniez o dziataniach ogélnopolskich dla
nauczycielek i nauczycieli, cyklicznie organizowali-
$my webinaria cieszace si¢ duzym zainteresowaniem,
a takze stacjonarne fora wymiany dobrych praktyk.

To geneza projektu spisana zaledwie w kilku sto-
wach, za kazdym s$rédtytutem kryje sie o wiele wie-
cej — marzen, plandw, czasem btedéw, poszukiwan,
rozwiazan, czyli tego wszystkiego, czego warto
doswiadczaé¢ w procesie uczenia sie. Jaka eduka-
cja, taka przyszlos¢. PAKT pokazuje, ze aktywnos¢,
sprawczo$¢, kreatywnosé, wspolpraca — sa mozliwe
w procesie uczenia sie. Pracownie stoja otworem dla
wszystkich, ktérzy chca sie zainspirowac i podpatrzy¢,
jak inaczej mozna dziata¢ réwniez w szkole.

Oktawia Gorzerniska



IDEA
STEAM

Wspolczesna edukacja stawia przed nami wiele
wyzwan. Jednym z nich jest rozwijanie kompetencji
niezbednych w dynamicznie zmieniajacym sie Swie-
cie. W tym kontekscie pojawia sie STEAM — oferu-
jacy nowatorskie podejscie do procesu uczenia sie
zaréwno w edukacji formalnej, jak i pozaformalne;j.

STEAM to akronim, ktéry taczy w sobie pie¢ kluczo-
wych obszaréw edukacji: science (nauki przyrodnicze),
technology (technologie), engineering (inzynierie), art
(sztuke) i maths (matematyke). Co wazne, chodzi tu
nie tylko o nauke w tradycyjnym tego stowa znaczeniu,
lecz takze o interdyscyplinarng prace problemowa
i projektowa oparta na wspoétpracy os6b uczacych sie.

Wyobrazmy sobie lekcje, podczas ktérych uczennice
i uczniowie nie tylko zdobywaja wiedze, ale przede
wszystkim ucza sie krytycznego myslenia, pracy
w zespole, rozwiazywania probleméw czy korzysta-
nia z technologii w praktyczny i celowy sposéb. Takie
podejscie pozwala na laczenie tematéw z réznych

IDEA
STEAM

dziedzin zycia, co czyni nauke bardziej angazujaca
i zblizona do rzeczywistosci. Takie zajecia sa oczy-
wiscie mozliwe do zrealizowania w rzeczywistosci
pozaszkolnej — wiemy przeciez, ze edukacja dzieje
sie wszedzie — w szkole i poza nia. Wazne, by osoby
prowadzace zajecia edukacyjne STEAM pamie-
taly o tworzeniu sytuacji edukacyjnych opartych
na interdyscyplinarno$ci oraz pracy problemowej
i projektowe;j.

Kluczem do sukcesu w edukacji STEAM jest elastycz-
no$¢. W szkole podstawa programowa stanowi punkt
wyijécia do dzialan edukacyjnych, nie chodzi tu o to,
by na kazdej lekcji faczy¢ wszystkie obszary STEAM,
liczy sie to, by da¢ uczniom mozliwos$¢ poznawania
$wiata z réznych perspektyw. Przykladowe tematy,
ktére moga by¢ punktem wyjscia do interdyscypli-
narnych dzialan to: wyprawa na Antarktyde, mit
o Minotaurze z motywem labiryntu, projektowanie
miasta marzen czy tworzenie zielnika. Zajecia pro-
wadzone poza szkola moze cechowaé prawdziwa
wolno$¢ tematéw i motywéw przewodnich, a takze
mniej lub bardziej zaawansowane zadania i projekty,
réwniez technologicznie. Wazne jest to, by otworzy¢
sie na $wiat zainteresowan os6b uczacych sie, a takze
wzig¢ pod uwage ich kompetencje

STEAM to model pracy, ktéry stawia uczennice
iuczniéw w centrum procesu edukacyjnego i pozwala
im aktywnie uczestniczy¢ w odkrywaniu $§wiata.
To podejscie, ktore przygotowuje mlodych ludzi do
zycia w XXI wieku, uczac ich kreatywnosci, innowa-
cyjnosci i interdyscyplinarnego myslenia.
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Lider projektu
Centrum Projektow Polska Cyfrowa

Partnerzy
Politechnika £6dzka

- operator Pracowni PAKT w todzi
Stowarzyszenie Miasta w Internecie

- operator Pracowni PAKT w Tarnowie
Stowarzyszenie Robisz.to

- operator Pracowni PAKT w Olsztynie
i Pracowni PAKT we Wroctawiu

Pracownie

Pracownia PAKT w todzi
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Zespot / spotecznosé
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Maciej Frackowiak, Agnieszka Krajewska,
Anna Laskowska, Arkadiusz Laskowski,
Anna Leszczynska, Wiestawa Mitulska,
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Edukatorzy i edukatorki

Monika Baran, Kinga Bartniak, Karol Choragiewski,
Barbara Dziubasik, Wojciech Gajewski, Marek Krak,
Kamila Kietczewska, Pavlo Kostiv, Wiktor Kozicz,
Aneta Lewandowska, Herkules Pierewoj,

Mateusz Ryczek, lga Skolimowska, Magdalena
Skwarska, Antonina Smoktunowicz, Dawid
Stanasiuk, Anna Stechnij, Aleksandra Strzelec,
Ewa Sumita, Sebastian Sumita, Tomasz Witak,
Berenika Wojnar, Karol Zielinski, Sylwia Zak.

POLITECHNIKA £t ODZKA

Zespot koordynujacy
Anna Firych-Nowacka, Anna Drozdziel,
Katarzyna kobejko, Lilianna Szewczyk.

Edukatorzy i edukatorki

Anna Dagbrowska-Wosiak, Jan Makary Fryczak,
Pawet kaski, Filip Manka, Taras Panskyi,

Anna Pikierska.

STOWARZYSZENIE MIASTA W INTERNECIE

Zespot koordynujacy

Grzegorz Foltak, Artur Krawczyk, Kinga Bzduta,
Arkadiusz Ztotnicki,Joanna Janiszewska,

Kinga Wojtas, Bogustawa Maston, Agnieszka Metel,
Aneta Ztotnicka.

Edukatorzy i edukatorki
Marcin Mechla, Konrad Mleczko, Anna Sadowska,
Agata Swiderska, Marceli Kuda, Kamil Machowski.

NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE
O PROJEKCIE PAKT

W trakcie projektu zrealizowano

3 edycje Forum PAKT - ogolnopolskiej konferencii
poswieconej pracy w duchu STEAM. Kazdemu

z wydarzen towarzyszyty praktyczne warsztaty

i spotkania z edukatorami i edukatorkami PAKT.
Spotkania te byty réwniez okazjg do poznania idei
STEAM oraz inspiracjg dla uczestnikdw i wsparciem
w budowaniu wtasnego warsztatu pracy.

10 webinaréw online tworzacych ,STEAM-owy
pakiet startowy”. Poswiecone tematyce STEAM
w roznych wydaniach i perspektywach, nie tylko
stanowig materiat wspierajagcy dla osoéb, ktére
stawiajg pierwsze kroki w STEAM, lecz takze

sg swietnym uzupetnieniem i inspiracjg dla tych
bardziej zaawansowanych. Dostepne pod linkiem:
www.gov.pl/web/cppc/baza-wiedzy

Kilkadziesigt szkolen i warsztatéw stacjonarnych

dla nauczycielek i nauczycieli, edukatorek

i edukatoréw prowadzonych w pracowniach PAKT.
Zajecia prowadzili edukatorzy i edukatorki z pracowni.
Umozliwiaty stawianie pierwszych krokow w STEAM,
zachecaty i inspirowaty do jego poznawania.

Ponad tysigc warsztatéw dla dzieci i mtodziezy

oraz dorostych. Warsztaty byty prowadzone na

co dzien w pracowniach stacjonarnych i mobilnie

w szkotach, realizowane na bazie scenariuszy
stworzonych przez edukatorki i edukatoréw pracowni
PAKT. Kazdy ze scenariuszy bazowat na wyzwaniu

— problemie, pracy projektowej i wykorzystaniu
narzedzi, w tym technologii.

Okoto 150 scenariuszy stworzonych
w pracowniach PAKT.
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CALKOWITY BUDZET PROJEKTU
33 188 450,00 Zk

FUNDUSZE UE
28 087 385,22 Zt

SRODKI Z BUDZETU PANSTWA
5101 064,78 Zt
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CELE
PROJEKTU
PAKT

Gtoéwnym celem projektu PAKT byto upowszechnienie
idei STEAM w edukaciji formalnej przez:

© Elastyczne i stopniowe wdrazanie modelu STEAM
— od zadan problemowych, przez zadania interdyscy-
plinarne, do pracy projektowe;j.

© Zachecanie nauczycieli do tworzenia sytuacji edu-
kacyjnych, podczas ktérych uczniowie krytycznie
mysla, poszukuja informacji, weryfikuja je, stawiaja
hipotezy, rozwijaja kreatywnos¢, tworzg, testuja roz-
wiazania, robia notatki, dokumentuja prace, podej-
muja refleksje i prezentuja rezultaty swoich dziatan.
© Wdrazanie koncepcji edukacji interdyscyplinarnej,
w ktorej uczenie sie i nauczanie sg oparte na wyzwa-
niach i zadaniach problemowych, edukacji praktycz-
nej i procesualnej — mozliwe réwniez w warunkach
szkolnych.

© Zachecanie do pracy zespolowej, tworzenia roz-
wiagzan i Swiadomego korzystania z technologii.

CELE PROJEKTU
PAKT

© Budowanie warsztatu pracy nastawionego na anga-
zowanie uczennic i uczniéw, stawianie przed nimi
wyzwan, tworzenie warunkéw do wspétpracy, zache-
canie do podejmowania refleksji.

© Umozliwienie uczniom kontaktu z nowoczesnymi
technologiami.

© Wspieranie srodowiska nauczycieli przez inspi-
rowanie i dzielenie si¢ pomystami na ré6znorodne
zadania problemowe i miniprojekty.

© Tworzenie nowoczesnych przestrzeni edukacyj-
nych — elastycznych, dostosowanych do potrzeb
0s6b uczacych sie, stwarzajacych warunki, w ktérych
mozna rozwijaé¢ kompetencje przyszlosci, takie jak:
wspolpraca, kreatywnos¢, krytyczne myslenie, inno-
wacyjnos$¢, wykorzystanie technologii i konkretnych
umiejetnosci technicznych.

Idee STEAM-owej edukacji starali$my sie przetozy¢
na cele projektu PAKT. Wazne byto, by nie tylko je
zapisad, lecz takze rozwija¢ w praktyce edukacyjnej
— w sytuacjach tworczych z uczestnikami dziatan oraz
rozmowie w gronie 0os6b edukujacych. W ten wlasnie
sposéb sformutowali$my ponizsza liste celow. Odwo-
luje si¢ ona do wnioskowych zobowigzan, materiatéw
informacyjnych tworzonych przez pracownie PAKT,
a przede wszystkich — wnioskéw z dyskusji w gro-
nie edukatorek i edukatoréw, ktérzy podzielili sie
z nami swoim rozumieniem cel6w projektu w kilka
miesiecy od jego rozpoczecia. Latwo zauwazy¢, ze
cele te odzwierciedlaja rézne konteksty refleksji nad
STEAM-owa edukacja: ksztalcenie wiedzy, umie-
jetnosci i kompetencji w obszarze nowych techno-
logii; wspieranie przemian instytucji edukacyjnych
(rozumianych zaréwno jako praktyka uczenia sie,
jak i organizacje wspierajace ten proces); odwoty-
wanie sie do spotecznych korzysci uczestnictwa
w tak realizowanym procesie edukacyjnym. Cele
te oczywi$cie wzajemnie sie nie wykluczaja. Wrecz
odwrotnie — wzajemnie wzmacniaja.
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Cel l
Zapoznawanie z nowymi technologiami

Ksztaltowanie wsrod uczestnikéw dzialan eduka-
cyjnych §wiadomosci istnienia rozmaitych narzedzi
cyfrowych, ktére moga wspierac twdrcza ekspresje,
rozwiazywanie codziennych probleméw czy roz-
woj nauki. Technologie te sg przedstawiane jako co$
dostepnego, czego mozna dotkna¢, a takze nauczy¢
sie obstugiwac.

Celll
Zasiewanie ziarna zainteresowania

Edukatorki i edukatorzy zwracali tez uwage, ze skut-
kiem nawet pojedynczego, kilkudziennego warsz-
tatu moze by¢ popularna ,zajawka” Okreslali w ten
sposéb stan, w ktérym czes¢ uczestniczacych oséb,
wykonawszy ,pierwszy krok’, moze czu¢ sie zmoty-
wowana, by w domu, szkole czy na innych zajeciach
dodatkowych rozwija¢ w sobie ciekawo$¢ i umiejet-
nosci przedstawione na zajeciach w pracowniach
PAKT. Pamietajac o tym celu, wazne jest, ze edukacja
STEAM-owa popularyzuje takze darmowe narzedzia
rozwoju takich zainteresowan.

Cellll

Rozwdj zainteresowan i umiejetnosci

Edukacja STEAM-owa realizowana w pracowniach
PAKT moze by¢ takze adresowana do oséb, ktore sa
zainteresowane wybranymi technologiami czy typami
aktywnosci. Nie chodzi wéwczas o pokazywanie czy
nauke tworzenia projektow i plikéw, np. do drukarki
3D, ale caly cykl zajeé, ktéry pomoze rozwinac te
pasje u osob, ktore sie ,wkrecity”

PROJEKT PRACOWNIE AKTYWNEGO
KORZYSTANIA Z TECHNOLOGII

Cel IV
Upowszechnienie wartosciowego modelu uczenia sie

Edukacja STEAM wiaze si¢ z okreslonymi zato-
zeniami. Poza laczeniem wiedzy i umiejetnosci
pochodzacych z réznych dziedzin i myslenia sku-
pionego na problemie moze tez chodzi¢ o zachete
do wychodzenia poza schemat, eksperymentowa-
nia przez budowanie prototypdw i ich testowanie,
a takze wyksztalcanie potrzeby i kompetencji do
pracy zespotowej (w ktoérej uczniowie takze moga by¢
ekspertami) czy o zmiane stosunku do nauki — prze-
konanie, ze ta praktyka trwa cale zycie, nie trzeba
by¢ ekspertem, by zaczaé poszukiwac rozwigzan.
Wreszcie edukatorki i edukatorzy, ktérym jest bliska
idea STEAM-owej edukacji, chetnie wspieraja takze
nauczycieli. Ci drudzy, uczestniczac wraz z uczniami
w dziataniach, moga nie tylko nauczy¢ sie obstugi-
wac urzadzenia, ktére czesto maja juz w szkole, lecz
takze podpatrzy¢ pewne rozwiazania metodyczne.

Cel V
Wzmochnienie

Réwnie wazne co dysponowanie wiedza lub sprzetem
jest takze poczucie, ze ma sie site i pewnos¢, by méc
z nich skorzysta¢. Ksztaltowanie takiego przekonania
jest jednym z wazniejszych celéw kazdej edukacji.
W przypadku edukacji STEAM wyzwanie to nabiera
jednak szczegélnego rysu — chodzi o nabycie takiej
pewnosci siebie wobec nowych technologii, ktére
zwykle powierzamy przeciez ekspertom, dobrze opta-
canym pracownikom z kierunkowym wyksztalce-
niem. To wlasnie dlatego wazne jest, by rowniez
dzieci, osoby z mniejszych miast czy mniej zamoznych
rodzin nabieraly przekonania, ze moze by¢ inacze;j.
Poczucie sprawczosci moze odblokowac ukryty talent.
Edukatorki i edukatorzy zwracaja przy tym uwage
na role przyjaznej atmosfery i namacalnego efektu
pierwszych préb. Trzymanie w rekach wlasnorecznie
przygotowanego wydruku 3D dodaje sil!
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Cel VI
Przetamywanie stereotypdw.

Duza warto$cia STEAM-owej edukacji jest odkla-
mywanie wyobrazen o inzynierii, programowaniu
czy matematyce jako meskich branzach i zawodach.
Edukatorki i edukatorzy wiele razy zwracali uwage
na to, jak wazne jest, by wspiera¢ i zacheca¢ mtode
dziewczyny, by z réwna odwaga probowaly swoich
sil w nauce korzystania z nowych technologii, a takze
jak rewelacyjne sg tego efekty. Oczywiscie ten mecha-
nizm obciaza réwniez chlopcéw, ktérzy czesto czuja
sie skrepowani, gdy maja skorzysta¢ z maszyny do
haftowania czy programéw graficznych. STEAM
przelamuje takze stereotyp, ktéry cztowieka z pro-
blemem lokuje od razu w roli konsumenta produktéw
oferowanych na rynku. To wspaniale uczucie, gdy
mozna samemu, majsterkujac czy uzywajac drukarki
3D, samodzielnie wykonac cze$¢, ktdra pozwoli napra-
wic jakie$ urzadzenie czy usprawnic nasze otoczenie.

Cel VI
Sposob na wartosciowe spedzanie czasu wolnego

Edukacja STEAM-owa posluguje si¢ metodami gry-
walizacji, niekiedy zaklada wykorzystanie nowych
i zachwycajacych technologii, nieszablonowych sce-
nariuszy lekcji, a takze opiera sie na partnerskim
modelu wspdlpracy w grupie. Jest po prostu ciekawa
iangazujaca. Jej pouczajace walory nie powinny jed-
nak przeslaniac, ze jest to takze mily i interesujacy
sposob spedzania czasu w grupie. Ten jej wymiar
bywa szczegélnie wazny, gdy odwiedziny w pracow-
niach czy zadania realizowane w oparciu o stosowane
tam scenariusze przypadaja na okres wolny od edu-
kacji formalne;j.

CELE PROJEKTU
PAKT

Cel VI
Wyréwnywanie szans

Ostatni cel wskazuje na te warto$¢ edukacji, kté-
rej nie sposob sprowadzi¢ do sumy indywidual-
nych korzysci 0oséb z niego korzystajacych. Chodzi
o dostrzeganie w edukacji waznego narzedzia
budowy réwnosciowego i sprawiedliwego spote-
czenstwa. Na przykladzie praktyki edukacji STEAM-
-owej w pracowniach PAKT ten wazny i ogélny cel
mozna osiggna¢ przynajmniej na kilka sposobdéw:
przez popularyzacje darmowych narzedzi eduka-
cyjnych, technologii zmieniajacych prég wejscia
do okreslonych komptenecji (np. tworzenia grafiki
bez umiejetnosci recznego rysowania), wychodze-
nie z oferta do miejsc i Srodowisk, ktére z réznych
powodéw same po nig nie siegaja (m.in. dziatalnos¢
mobipaktéw), ksztalcenie w tych miejscach i grupach
kompetencji utatwiajacych kariere w obiecujacych
zawodach, wykorzystanie STEAM-owych metodyk
w pracy z osobami z trudno$ciami w nauce.

Maciej Frackowiak
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UCZESTNICY
PROJEKTU PAKT

W PROJEKCIE
UCZESTNICZYLO
L ACZNIE

20 TYSIECY OSOB

PROJEKT PRACOWNIE AKTYWNEGO
KORZYSTANIA Z TECHNOLOGII

Byli to:

Uczennice i uczniowie klas I-lll szkot
podstawowych, ktorzy nabyli lub rozwineli
kompetencje cyfrowe w obszarze programowania.

Uczennice i uczniowie klas starszych
(klasy IV-VIIl szkoét podstawowych

oraz klas |-V szkét ponadpodstawowych),
ktorzy nabyli lub rozwineli kompetencje
cyfrowe w obszarze programowania.

Osoby doroste, ktore nabyty lub rozwinety
kompetencje cyfrowe w obszarze programowania.

Nauczycielki i nauczyciele, ktérzy nabyli

lub rozwineli kompetencje cyfrowe
w obszarze programowania.
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PRACOWNIE AKTYWNEGO
KORZYSTANIA Z TECHNOLOGI!
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PRACOWNIE

PAKT

Pracownie aktywnego korzystania z technologii PAKT powstaly w czte-
rech miastach Polski — Lodzi, Tarnowie, Olsztynie i we Wroctawiu.
Sa to nowoczesne przestrzenie stuzace prowadzeniu dziatan edukacyj-
nych dla uczniéw, nauczycieli i dorostych.

Oferta zaje¢ warsztatowych jest zbudowana w oparciu o interdyscy-
plinarna prace problemowa i projektowa z wykorzystaniem $ciezek:
STEAM, multimedialnej i robotycznej. Profil kazdej z pracowni jest
elastyczny, wynika on z do$wiadczenia szkoleniowego organizacji tworza-
cych dane miejsce. W Lodzi przewaza rys robotyczno-programistyczny,
w Tarnowie multimedialny, a w Olsztynie i we Wroctawiu — mejkerski.
Dzieki wspdlnej pracy projektowej zespolu edukatoréw tworzacych
pracownie PAKT — pracownie upowszechniaja podej$cie STEAM
w edukacji, zachecajac do pracy zespolowej, tworzenia rozwiazan
i $Swiadomego korzystania z technologii.

PRACOWNIE 1 9
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Pracownie oferujg

Warsztaty stacjonarne (przedpoludniowe) dla szkél, dostosowane
do wieku uczestnikéw: uczniéw szkoly podstawowej (klasy I-III,
klasy IV-VI, klasy VII-VIII), szkoty ponadpodstawowej.

Warsztaty mobilne dla szkét, organizowane w dowolnej miejscowosci
w wojewddztwie, w ktérym znajduje sie pracownia PAKT.

Warsztaty popotudniowe dla dzieci i mlodziezy oraz rodzicéw z dzie¢mi,
bazujace na réznych obszarach tematycznych dostosowanych do kon-

kretnej grupy odbiorcéw i jej potrzeb.

Warsztaty metodyczne dla nauczycieli, po§wiecone tematyce STEAM,
tworzeniu zadan problemowych i miniprojektéw edukacyjnych.

Pracownie PAKT

Pracownia PAKT L46dz

Zatoka Sportu Politechniki L.6dzkiej
1.6dz, Al. Politechniki 10
pracownia@pakt.edu.pl

Pracownia PAKT Tarnéw

Tarndw, ul. Krakowska 11A, II pietro
(budynek Krakus, wejscie od ul. Nowy Swiat)
pakt@mwi.pl

Pracownia PAKT Olsztyn
Olsztyn, ul. Gietkowska 10H
olsztyn@robisz.to

Pracownia PAKT Wroclaw
Wroctaw, Browary Wroclawskie, ul. Jedno$ci Narodowej 224/2
wroclaw@robisz.to

Zobacz pracownie PAKT

PRACOWNIE AKTYWNEGO
KORZYSTANIA Z TECHNOLOGII



REKOMENDACJE
PLANOWANIA
PRZESTRZENI

Jak stworzy¢ przestrzen aktywnego korzystania z technologii?
Od czego zaczac?

Jesli myslisz z o stworzeniu przestrzeni aktywnego korzystania z techno-
logii, ale obawiasz sig, ze nie masz na to miejsca, budzetu albo pomystu,
to przepis jest jeden: ZROB PIERWSZY KROK. Zobaczysz, ze wcale
nie jest to tak trudne, jak mogloby sie wydawac!

Zacznij od wyboru sali. Pomieszczenie to powinno by¢ odpowiedniej
wielko$ci, na tyle duze, by zapewni¢ miejsce na zaplanowane w niej
aktywno$ci — ich wybor nalezy do ciebie. Warto wybrac przestrzen
z ustawnym ukladem $cian i najlepiej niewielka iloscia stalej zabudowy
meblowej, typu regaly, szafy itp. Troche wolnej przestrzeni bez zadnych
mebli bedzie potrzebne do wspdélnej integracji i do aktywno$ci wyma-
gajacych wiekszej ilosci miejsca. Jesli mozesz przeznaczy¢ do tego celu
wiecej niz jedno pomieszczenie, to $wietnie, ale nie jest to konieczne.

Istotne bedzie odpowiednie nastonecznienie sali — wybierz taka o jasnej
ekspozycji. Warto zadba¢ takze o dobre o$wietlenie po zmroku, szcze-
gélnie w miesigcach zimowych. Punkty oswietleniowe nie musza §wiecic¢
z duza mocy, ale wazne, by byly rozprowadzone réwnomiernie, a ich
barwa byta jak najbardziej naturalna.
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Wez pod uwage takze to, czy przestrzen nie sgsiaduje z jakims hatasli-
wym miejscem, typu boisko szkolne, sala gimnastyczna lub sala do lekcji
muzyki. Pomieszczenie warto dodatkowo wyciszy¢ niezaleznie od jego
umiejscowienia, ale jak to zrobi¢ — dowiesz sig z dalszych czes¢ tekstu.

Wyposazenie

Jesli wiesz juz, w jakiej przestrzeni mogg odbywac sie zajecia i ze spel-
nia ona wiekszos¢ powyzszych wytycznych, przyszed! czas na wyboér
umeblowania. Mozna do tego podej$¢ na rézne sposoby w zalezno$ci
od tego, jakim budzetem i mozliwo$ciami dysponujesz. Ponizej posta-
ramy sie przedstawi¢ przykltadowy katalog sprzetéw z podzialem na
ISTOTNE, OPCJONALNE oraz PRZYDATNE.

Istotnym elementem wyposazenia sa oczywiscie krzesta i stoly. Ich
liczba powinna by¢ dostosowana do wielko$ci pomieszczenia. Tak jak
pisalismy, nie chcemy go zagraci¢, wiec rozmieszczenie biurek powinno
by¢ w miare luzne, z zachowanymi odstepami i wolna przestrzenia.

Sala aktywnego uczenia si¢ powinna zaréwno zachecac¢ do pracy w gru-
pach, jak i pozwala¢ na indywidualne pobudzanie kreatywno$ci, wiec
najlepsza opcja sa biurka pozwalajgce na faczenie ich z sobg i zestawia-

nie w wigksze obszary robocze. Dobrze sprawdzaja si¢ w tej roli meble
o odpowiednich ksztaltach, np. te trapezowe, laczace sie w heksago-
nalne biurka, albo tukowe, ktére mozna zestawia¢ w wieksze okregi.
Nie mozna zapomnie¢ o regulacji wysokosci — beda z nich w koncu
korzysta¢ dzieci w réznym wieku. Jesli nie masz mozliwosci, by kupi¢

gotowe meble tego typu, to superrozwiazaniem jest wybranie stotow
bez regulacji wysokosci, a do nich niedrogich taboretéw, ktére maja
taka opcje. Najtansza z mozliwosci jest uzycie klasycznych krzeset
z dodatkowymi poduchami na siedzisko, dzieki ktérym nizsze dzieci
beda mogly swobodnie korzysta¢ z blatu.

Chcemy, by dzieci czuly sie swobodnie, przebywajac w tej przestrzeni.
W zwiazku z tym $wietnie sie w niej sprawdza sie rézne formy siedzisk,
takich jak: pufy, duze poduchy, pitki gimnastyczne, hamaki, chusty pod-
wieszane czy taborety. Kazdy ma pracowac tam, gdzie mu wygodnie,
i w pozycji, w ktérej czuje sie naturalnie. Te rézne mozliwosci maja
takze zachecac do czestej zmiany pozycji ulozenia ciala, by nie trwac
zbyt dlugo w bezruchu. Zachecajmy wiec do tego, by uczen prébowat
szukac takiego miejsca, ktére najbardziej mu odpowiada w danej chwili.

PRACOWNIE AKTYWNEGO
KORZYSTANIA Z TECHNOLOGII

22



Warto tutaj wspomnie¢, ze w takiej przestrzeni nie wydzielamy widocz-
nie strefy nauczyciela — sale te maja za zadanie skréci¢ dystans miedzy
nauczycielem a uczniem, wigc prowadzacy bedzie czynnym uczestni-
kiem zaje¢ u boku swoich podopiecznych.

Kolejnym istotnym elementem sg tablice. Tu takze jest kilka alternatyw.
Najlepiej sprawdzaja sie mobilne tablice magnetyczne i ekrany mul-
timedialne lub projektory. Nie sa to jednak jedyne mozliwosci! Takie
produkty nie naleza do najtanszych, wiec réownie dobrze mozemy kupi¢
farbe magnetyczna/tablicowa i wymalowac nig wybrang $ciane. Inna

ekonomiczng opcja jest zamontowanie tablic korkowych z rolki bezpo-
$rednio na $cianie, ale nie daja one takich mozliwosci prezentacyjnych
jak te, na ktérych mozna pisac czy rysowac. Innym rodzajem tablic, ktére
dobrze sie sprawdzaja w praktyce, sa takie z duza iloscia niewielkich
haczykéw lub perforacji do porzadkowania matych narzedzi i sprzetéw,
typu $rubokrety, mlotki, klucze itp. Tak wyeksponowane elementy nie
tylko organizuja przestrzen, lecz takze nadaja jej warsztatowy charakter!

Nie mniej waznym elementem jest instalacja elektryczna w pomiesz-
czeniu. Do prowadzenia zaje¢ czasem potrzeba naprawde wielu gniazd
wtykowych. Jesli sala nie byla do tego dostosowana na wstepie, to nie
ma sensu zmienia¢ pierwotnej instalacji. W tym celu bardzo dobrze
sprawdzaja sie tradycyjne przedluzacze i rozgalezniki. Przed podta-
czeniem przedluzaczy do pradu upewnij sie jednak, ze wytrzyma ona
wiekszy pobdr elektrycznosci i nie pojawi sie w przyszlosci tragiczne
w skutkach przepiecie. Jesli tworzysz strefe aktywnego korzystania
z technologii od zera, to na samym starcie warto przewidzie¢ ruchome
gniazda podwieszane. Dzieki nim unikniesz platania sie kabli i problemu
ze zbyt malj liczbg wtyczek!

Przydatnym, ale niekoniecznym elementem wyposazenia sa mobilne
szafki z szufladkami, w ktérym z tatwoscia zostanie przechowany sprzet
uzywany podczas zaje¢. Mobilnos¢ jest bardzo waznym elementem
pracowni, ale jesli masz mozliwo$¢ zdobycia z drugiej reki innych szafek
z wieloma przegrédkami, to nie jest to warunek konieczny — szczegélnie
ze kotka przemyslowe mozna takze zamontowa¢ samemu!

Warto wyposazy¢ sie takze w glo$niki zar6wno do naglosnienia prezen-
tacji multimedialnych, jak i do stalego puszczania spokojnej, mobilizu-
jacej do dziatania melodii. Kreatywnosc jest pobudzana przez wszystkie
zmysly — takze stuchu!
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W sekeji przydatnych elementéw nie moze zabraknac koszy na segre-
gacje. Chodzi tu jednak o znacznie wigksze niz standardowe pojemniki,
poniewaz niektére zajecia moga wymagac¢ materialéw o wiekszym
gabarycie. Wktadajac odpady do odpowiednich koszy, np. z podziatlem
na tkaniny, sklejke, wycinanki, elementy plastikowe itp., sprawiamy,
ze moga zosta¢ wykorzystane podczas kolejnych zaje¢. Idea koszy jest
nadanie odpadom drugiego zycia!

Calkiem opcjonalne jest wprowadzenie do przestrzeni roslinnosci,
by ja ozywi¢. Obecno$¢ zieleni w naszym otoczeniu daje wiele pozy-
tywow: sam widok roélin dodaje nam optymizmu, a dzieki procesowi
fotosyntezy ich liscie dbaja tez o odpowiednie natlenienie powietrza
w pomieszczeniu.

Identyfikacja wizualna

Chcac nada¢ przestrzeni aktywnego korzystania z technologii wyjat-
kowy charakter, warto zwrdci¢ uwage na przygotowanie odpowiedniej
identyfikacji wizualnej. Przede wszystkim nadaj jej nazwe. Mozesz
wymysli¢ zachecajace hasto, ktérym bedziecie okresla¢ tylko to miej-
sce, lub postuzyc¢ sie gotowym logotypem organizacji. Nazwa powinna
pozostac juz niezmienna, by wkrétce mogta stac si¢ rozpoznawalna.

Niezaleznie, na co sie zdecydujesz, wybierz reprezentacyjna $ciane,
np. dobrze widoczna od strefy wejscia, i zamontuj na niej wydruko-
wany szyld. Moze to by¢ wydruk 3D, neon, ciekawy baner lub starannie
przygotowany odreczny transparent.

Spdijna identyfikacja wizualna moze opcjonalnie pojawiac sie w wielu
miejscach — na stronie internetowej, w mediach spolecznosciowych,
na materiatach marketingowych takich jak koszulki, dlugopisy itp.

Twoim znakiem rozpoznawczym obok zachecajacej nazwy moze by¢
tez jednolita kolorystyka. Pamietaj jednak, by unika¢ intensywnych
koloréw, bo dazymy do tego, by miejsce to bylo neutralne i fatwe do
metamorfozy. Jesli chcemy, by kazdy dobrze si¢ w niej czul, takze
osoby wrazliwsze na bodzce, zdecydujmy sie na jeden, dwa lub trzy

kolory przewodnie w stonowanych, zgaszonych odcieniach. W tym
wypadku kierowanie sie zasada architektoniczna ,mniej znaczy wiecej”
daje naprawde satysfakcjonujace wizualnie efekty. Jesli chcesz posta-
wi¢ na kolorowe $ciany, wybierz jedna, ktéra pomalujesz na wybrany
kolor, a pozostate pozostaw w zlamanej bieli lub bezu. Inna opcja jest
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wyodrebnienie lamperii po obwodzie pomieszczenia, ale wtedy nalezy
dobra¢ na tyle jasna farbe, by unikna¢ ztudzenia optycznego obnizaja-
cego wysokos¢ pokoju.

Nie tylko barwy, lecz takze materialy powinny by¢ spdjne wizualnie.
Jesli decydujesz sie wprowadzic jakis odcien laminatu drewnopodob-
nego lub sklejki, staraj sie w miare trzymac¢ wyboru podobnych tonéw.

Jesli masz mozliwo$¢ wydruku grafik, warto zaopatrzy¢ przestrzen
w spojna typografie, np. opisanie stref, instrukcje korzystania z narze-
dzi czy tez bezpieczenistwa. Pamietaj, by wybrana czcionka byta prosta

i do$¢ duza, czytelna dla 0séb z wadami wzroku. Dobrym pomystem
jest opisywanie nawet nudnej obstugi danego sprzetu prostym i zache-
cajacym jezykiem, ktory dzieciom latwiej zrozumiec i przyswoic.

Dysponujac kompleksem kilku pomieszczen, zachecamy do stworze-
nia na podlodze $ciezek komunikacyjnych lub strzatek, wskazujacych,
w ktorej czesci budynku znajduja sie jakie strefy. Pomocne sa tez duze
pionowe opisy przy wejiciu do poszczegélnych pomieszczen.

Wyciszenie

W ramach zwigkszenia komfortu pracy mozna opcjonalnie zadbac takze
o dobra akustyke przestrzeni. Jesli pomieszczenie bedzie przechodzito
gruntowny remont, to najefektywniej jest wygluszy¢ je calosciowo
przedsciankg. Nalezy wykorzysta¢ do tego materialy o parametrach
przeznaczonych do tego celu. Jest to jednak dos¢ pracochtonne i zabiera
cenna powierzchnie z metrazu pomieszczenia. Alternatywami sa gotowe
panele/maty dZzwiekochtonne $cienne lub podwieszane z takiego mate-
riatu jak filc lub pianka. Jesli budzet oraz wielko$¢ pomieszczenia na

to pozwalaja, warto zainwestowa¢ w chociaz jedna kabine akustycznag
do pracy indywidualnej. Jest to chetnie wykorzystywane przez dzieci
oraz mlodziez, poniewaz nawet jesli na zewnatrz panuje duzy halas,
wewnatrz mozna z tatwoscia skupic sie na wykonywanym zadaniu.

Anna i Arkadiusz Laskowscy
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CHARAKTERYSTYKA
PRACOWNI
PAKT

Znaczenie tego, co swoiste

Upowszechnianie edukacji STEAM w projekcie PAKT wymagalo wypra-
cowania standardu wspélnego dla wszystkich pracowni. Cele projektu
i szkolenia STEAM pozwolily uwspélni¢ wyobrazenia, architekci pod-
powiedzieli, jak ksztaltowac przestrzen, a specjalisci skompletowali liste
sprzetu. Ten wzdr dzialania pomagal zaklada¢ pracownie, wyposazac
je, rekrutowac zespoét, a CPPC — mysle¢ o przyszlym skalowaniu pro-
jektu. Dzialania na rzecz STEAM wymagaja jednak takze przestrzeni na
autonomie i specyfike. Bez przyzwolenia na to, co rézne, trudno prze-
ciez o dopasowanie pracowni do lokalnych kontekstéw ich dziatania.

Specyfika, o ktérej mowa — co wynika z analizy sposobu funkcjonowania
pracowni — bierze si¢ chociazby z miejsca jej ulokowania: kazdy region
ma swoja charakterystyke, podobnie jak miasto czy okolica, w ktorej
sie pracuje. Jest ona takze konsekwencja odmienno$ci podmiotow
prowadzacych pracownie — ich zasob6w, dotychczasowych doswiad-
czen, bycia czescia wiekszej struktury. Na owa specyfike skladaja sie
réowniez indywidualno$ci: osoby, ktére rekrutowano do wspétpracy,
ich kompetencje i dos§wiadczenia poszczegélnych z nich, a takze sktad
i relacje w obrebie grupy. Wreszcie to wszystko przeklada sie na oferte
programowg, ktéra moze si¢ opiera¢ na wspélnym zbiorze scenariuszy,
ale miewa rdéznie roztozone akcenty i lokalne rozwiniecia.
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Zakladajac Pracownie Aktywnego Korzystania z Technologii, nierzadko
od podstaw tworzy sie zatem miejsce, a takze kulture organizacyjna
sprzyjajaca osigganiu zatozonych celéw. Uswiadomienie sobie roli
zaréwno wspoélnego standardu, jak i tego, co charakterystyczne dla
kazdego z miejsc edukowania w formule STEAM, jest wazne, ponie-
waz pozwala lepiej dobiera¢ narzedzia dzialtania, tworzy tez poczucie
uczestnictwa i wspottworzenia czegos swojego, autentycznego, oswajania
przestrzeni, a do tego pozwala na testowanie formulty PAKT w réznych
srodowiskach (regionalnych, organizacyjnych, przestrzennych itd.).

Jak sie przekonalismy, realizujac projekt PAKT, specyfika kazdej z pra-
cowni nie jest przeciez prosta konsekwencja kombinacji ograniczonej
liczby czynnikéw. Jest takze czyms, co sie postrzega, dyskutuje i filtruje
w zespolach, twérczo na niego reaguje. Charakterystyka zmienia sie wow-
czas w tozsamosc, o ktdrej sie opowiada i utrwala w przestrzeni, uzywa
w dzialaniach. Nizej wspominamy chociazby, w jaki sposéb ,,odczaro-
wywano” §wiezo wyremontowane przestrzenie pracowni w Olsztynie
czy we Wroclawiu za pomoca kokedam czy instalacji artystycznych, ale
moga to tez by¢ powstalte w pracowni roboty wyrazajace wzrost umie-
jetnosci i charakterystyczne dla STEAM eksperymentowanie, neon,
taki jak tarnowski ,Dzialaj’, zegnajacy osoby koriczace udziat w warsz-
tacie, czy — co widzieliSmy w Lodzi — mapa i listy z podzigkowaniami
od szkét odwiedzanych w terenie, by wyréwnywac szanse edukacyjne.

Dowarto$ciowujac ten wymiar dziatalnosci pracowni, ponizej chcie-
liby$my krétko wskaza¢ na charakterystyke kazdej z nich. Dyskutujac
z zespolami, pytaliSmy takze o to, co dla kazdego z tych miejsc jest
specyficzne, jak doswiadczaja tej odrebnosci. Wnioski staraliSmy sie
podsumowac, wskazujac na kluczowe elementy takich narracji o sobie.

kodz

JesteSmy politechnika. L.6dzka pracownie wyrdznia jej Scisly zwiazek
z preznie dzialajacg instytucja szkolnictwa wyzszego z duzym doswiad-
czeniem w realizacji przedsiewzie¢ popularyzujacych wiedze, a takze
we wspolpracy ze szkolami. Wypracowane kanaly komunikacji, rozpo-
znawalno$¢ i wiarygodno$¢ sprawiaja, ze PAKT doskonale wpisat sie
w bogatsza oferte organizacji, ktéra realizuje ten projekt. Politechnika
wzbudza takze okreslone skojarzenia, podpowiada nacisk na techno-
logie. Obraz ten udaje sie przetamad, taczac podczas 16dzkich zaje¢
zadania zwiazane z projektowaniem z tymi, ktére wymagaja artystycz-
nej wyobrazni i odwagi do wizualizowania pomystéw. Bycie politech-
nika to mozliwo$¢ korzystania z marki, ktéra sprawia, ze szkoly same
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zglaszaja sie do udzialu w PAKT, a takze zobowiazania — zespolowi jest
bliska idea wychodzenia z oferta do mniejszych szkét, ulokowanych
z dala od duzego miasta, dla ktérych optacenie przejazdu autokarem
stanowi wyzwanie.

Nacisk na robotyke i programowanie. L.6dzka pracownia nie odpuszcza
nic z bogactwa scenariuszy, ale szuka swojej specjalizacji — zaréwno na

tle pozostatych PAKT, jak i oferty edukacyjnej dostepnej lokalnie (np. na
politechnice istnieja juz grupy, kota, miejsca, gdzie mozna korzystac
z tokarek czy podobnego fablabowego sprzetu). L6dzki zesp6l najle-
piej pracuje z robotami i plytkami, przewodnikami, z ktérych wspélnie
z uczestnikami dzialan buduje stacje pogodowe czy czujniki do podle-
wania kwiatéw. Istotny w dzialaniach jest takze nacisk na rozwiazywa-
nie probleméw — budowa robota i jego programowanie, tak by jechal
w okreslony sposéb od punktu A do punktu B, ma szerszy wymiar i odsyla
do zalozen o projektowaniu miasta, w ktérym unika sie niepotrzebnych
przejazdow. Wspolnie z dzie¢mi i mtodzieza edukatorki i edukatorzy
wypuszczaja sie tez w kosmos, planujac, co zabra¢ z soba w ekspedycje
na Marsa. Programowanie i budowanie uktadéw to tez w Lodzi tamanie
schematow, unikanie rutyny i metoda uczenia na btedach.

Mozliwo$¢ poglebiania wiedzy w ,gniazdach” Pracownia PAKT to
w Lodzi czes¢ wiekszej oferty politechniki, budowanej zgodnie z zasada
lifelong learning. Politechnika to nie tylko kadra naukowa, lecz takze
zlobek, przedszkole i liceum politechniczne, a takze — oczywiscie — stu-
dia wszystkich stopni. Osoby korzystajace z pracowni majg zatem wiele
$ciezek rozwijania wlasnych zainteresowan na réznych etapach zycia.
W Lodzi poza pracownig stacjonarna i mobilna funkcjonuja tez trzy
tzw. odpowiednio wyposazone w sprzet ,gniazda’, przy Wydzialach:
Mechanicznym, Elektrotechniki, Elektroniki, Informatyki i Automa-
tyki oraz Fizyki Technicznej, Informatyki i Matematyki Stosowanej,
w ktérych mozna dalej rozszerzaé wiedze i umiejetnosci, korzystajac
ze sprzetu, scenariuszy i metodyki nalezacych do PAKT.

Olsztyn

JesteSmy debem wsrédd tych miejsc. Olsztynski zespét dopatruje sie
swojej specyfiki w regionalizmie dziatan. Warminsko-Mazurskie jest
wojewodztwem najbardziej wykluczonym cyfrowo i chodzi o prace
z mlodziezg, ktéra ma najmniejsze szanse, by korzysta¢ z cyfrowych
narzedzi o wiele popularniejszych w innych obszarach Polski. Jak méwia
edukatorki i edukatorzy, pracownie¢ wyrdznia juz zatem to, ze stwarza
duzo mozliwo$ci pracy i wyboru jej kierunkdw. A zapotrzebowanie jest
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ogromne, co znajduje swoje odzwierciedlenie w zapisach i ogromnej
liczbie chetnych do wziecia udzialu w zajeciach. Potrzebe te czlonkowie
i cztonkinie zespolu odczuwali takze, jezdzac do odleglejszych miejsco-
woséci w wojewddztwie, gdzie starali si¢ wlacza¢ w scenariusze realne
wyzwania zwigzane z pracg na roli czy majsterkowaniem przy sprzecie
gospodarczym, a takze starali si¢ przelamywac opory przed swobod-
nym korzystaniem z drozszego sprzetu czy swobodniejsza atmosfera
samych zaje¢. Metafora debu nie wyraza jednak poczucia wyzszosci,
wrecz odwrotnie — che¢ wpisania sie w krajobraz i potrzeby regionu,
pragnienia, by dotrze¢ wszedzie. Otwarcie na potrzeby lokalne wida¢
tez w budynku zaadaptowanym na cele pracowni. Najbardziej w piek-
nie odrestaurowanych koszarach ciesza duze okna, przez ktére moga
zagladac¢ ciekawi sasiedzi i pyta¢, co tu bedzie, a potem obserwowac
wspolne dziatania.

Harmonia mimo réznorodnosci. Wazna czescia tozsamosci olsztyn-
skiej pracowni jest tez docenianie bogactwa wlasnego zespotu. Chodzi
o mozliwos¢ zderzania sie w procesie poszukiwan, a takze wspierania,

kiedy trzeba uczy¢ si¢ korzystania z nowych narzedzi, nim zacznie
sie je wplata¢ w dziatania edukacyjne. Bogactwo to wyraza sie takze
w zréznicowaniu kompetencji i $ciezek, ktore zaprowadzity osoby
wspoéltworzace olsztyniska pracownie do tego miejsca — sa wérdd nich
osoby z do$§wiadczeniem pracy w korporacji, pracowniczki sektora
kultury o artystycznych duszach, montazysci filmowi, byli nauczyciele.
Niektérzy mogliby sie zdziwic, ze ten sklad moze az tak dobrze z soba
wspdlpracowaé. Idea STEAM nie jest tu zatem jedynie czyms, o czym
sie uczy innych, ale praktykuje si¢ ja rowniez w odniesieniu do wlasnej
pracy edukacyjne;j.

Maker culture. Korzenie olsztynskiej pracowni siegaja mejkerspejsow
tworzonych przez Stowarzyszenie Robisz.to w Warszawie. Idea tych
przestrzeni wyraza co$ wiecej niz tylko che¢ wspotdzielenia sprzetu
i miejsca w gronie os6b lubiacych majsterkowac. To takze przeko-
nanie, ze mys$lenie za pomocg rak $wietnie uzupelnia prace koncep-
cyjng, smykatka moze by¢ dobra droga przez zycie, a kupowanie nie
powinno zastepowac ,rozkminek” i préb radzenia sobie we wlasnym
zakresie z problemami, ktérych rozwiagzanie jest w naszym zasiegu.
Uwazne oko obserwatora co i rusz ujawnia w przestrzeni olsztynskiej
pracowni zastosowanie rozmaitych srodkéw — wlasnorecznie obmy-
$lonych i wykonanych rozwigzan, jak zamkniecia do szaf ze sprzetem,
blokady pod drzwi itp. Maker culture to wreszcie budowanie nawyku
prototypowania jako idei szukania rozwigzania przez kolejne préby;,
inspirowania sie btedami, a takze uczenia przez zabawe. Znowu — duza
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cze$c tej opowiesci jest ucielesniona w biografiach samych edukatorek
i edukatoréw, ktérzy metoda préb i bledéw najpierw sami uczyli sie
technologii, zdobywajac w ten sposéb wiedze, ktéra przekazywali dalej
uczestniczkom i uczestnikom dzialan. Uwiarygadniali swoim przykta-
dem metodyke, do ktérej starali sie przekona¢ inne osoby.

Tarnéw

Oferta dla mtodych jest w Tarnowie niewielka. Pracownia w Tarnowie
to na razie jedyny przypadek zalozenia jej w miescie, ktére nie jest jed-
noczes$nie stolica swojego regionu. Jak sie¢ o tym méwi w tarnowskiej
pracowni: w centrum jest Krakéw, a na drodze miedzy nim a Rzeszowem
— Tarnéw. Otworzenie pracowni w tym miejscu bylo zatem znaczacym
przelamaniem reguly, wedle ktdrej wazne i innowacyjnej instytucje sa
zawsze lokowane w najwiekszych miastach, tym razem udalo sie inaczej.
Pracownia w Tarnowie to jednak zwyciestwo nie organizacji, ktéra sie
o nig ubiegatla, ale sukces lokalnej spotecznosci, zwlaszcza mlodych
oséb, ktérym brakuje oferty rozwijania pasji w obszarze technologii.
Ulokowanie pracowni w Tarnowie pozwala tez przekroczy¢ bariery
ekonomiczne, ktére uniemozliwiaja czesci osob uczestniczenie w dzia-
taniach. Od o0séb edukujacych w pracowni slyszelismy, ze w Krakowie
zyja rodziny w lepszej sytuacji finansowej, a kiedy w Tarnowie gosci sie
uczniéw i uczennice z pobliskich matych miast i wsi, to ma sie wrazenie
uczestnictwa w unikatowej szansie pokazania im technologii niezaleznie
od sytuacji, ktéra maja w domu.

Robotyka — programowanie — audio-wideo. Proszeni o wskazanie swojej
specyfiki, cztonkinie i cztonkowie tarnowskiego zespotu wskazuja takze
na akcenty programowe. Tarnéw to zdecydowane skupienie sie na inter-
necie i cyfrowosci, ale niekoniecznie wykrawarkach czy drukarkach 3D
(chocite tu sg), tylko laptopach, smartfonach, robotach. W tym tutejszy
zespot czuje sie jak ryba w wodzie. Podobnie jak w przypadku innych
pracowni orientacja tarnowskiej nie przeszkadza w rozwoju. Czlonkinie
i cztonkowie zespotu szkola sie chociazby w modelowaniu 3D.

Mozesz by¢, kim chcesz! Wchodzacych do tarnowskiej pracowni wita
mural przedstawiajacy historycznych i wspoétczesnych bohateréw swia-

towej i lokalnej nauki, wynalazcéw, odkrywcéw, innowatoréw. Chodzito
o to, by pokaza¢ ludzi, ktérzy starali si¢, by wszystkim zylo sie lepiej.
Chodzilo o inspiracje — jak kto$ chce, prébuje, to moze, nawet jesli
nie pochodzi z najwiekszego miasta w Polsce. Jak méwig w Tarnowie,
przez trzy godziny warsztatu mozna nauczy¢ jego uczestnikéw wielu
rzeczy, ale musza oni przede wszystkim wiedzie¢, ze to oni sa spraw-
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czy. Komiksowa forma muralu ma tez komunikowac¢, ze nauka moze
by¢ ekscytujaca, stuzy¢ rozwiazywaniu rzeczywistych problemow, ale
trzeba umie¢ spojrzec na nia inaczej, nie jak na obowiazek, obszar pew-
nosci, lecz dostrzec ja w innych miejscach — takze poza szkola. Jeden
z uczestnikéw warsztatow sam stal sie w ich rezultacie edukatorem
w tarnowskiej pracowni. Krzepiace!

Wroctaw

,A” jest tutaj troche bardziej pulchne. STEAM to akronim od nauki (S),
technologii (T), inzynierii (E) i matematyki (M). Przed matematyka jest
jeszcze sztuka, szczegblnie wazna dla zespolu z Wroclawia. Znajduje
swoje odzwierciedlenie w doswiadczeniu pracujacych tu edukatorek
i edukatoréw, z ktérych wielu posiada dyplomy lub wrecz stopnie
naukowe uczelni artystycznych — sztuk wizualnych, muzycznych. Jesli
jednak komponent artystyczny, jak zwracaja uwage sami wroctawscy
edukatorki i edukatorzy, jest tu pulchniejszy niz gdzie indziej, to bar-
dziej chodzi o sposdb, w jaki uzywa sie sztuki w tej pracowni — jako
metody wizualizacji pomystéw czy wyrazania siebie, a takze zachety do
eksperymentowania i uwrazliwiania sie na otoczenie. Tak pojeta szuka
jest czym$ w rodzaju etycznej strony technologii, wskazujacej na ryzyka
i ograniczenia zwigzane z poslugiwaniem sie nig bezrefleksyjnie, a takze
zobowigzania, ktére maja poslugujacy sie tymi narzedziami ludzie
wobec siebie wzajemnie i sSrodowiska. Specyfike te symbolizuje i ucie-
lesnia wylegujaca sie¢ na podlodze kukurydza — instalacja artystyczna
w formie siedziska. Siadajac na niej, przysypiajac, wpatrujac sie w jej
dziwne rozmiary i ksztalt, przekonujemy sie, jak wazna jest w nauce
i mysleniu twércza swoboda.

Obnizanie progu wejscia. Sztuka, by¢ moze nawet bardziej niz tech-
nologia, wydaje si¢ na co dzien praktyka tylez tajemnicza, co niedo-
stepna. Upowszechnianie potrzeby, by stosowac ja w roli narzedzia
uwrazliwiania, prowokowania, a takze odpowiedzialnosci, stanowi
zatem nie lada wyzwanie. Pomocna bywa w tym technologia. Eduka-
torkom i edukatorom z Wroclawia bliskie jest myslenie, ze narzedzia
grafiki 3D czy do tworzenia elektronicznej muzyki pomagaja korzy-
sta¢ z dobrodziejstw sztuki rowniez tym osobom, ktérym brak czasu
czy wytrwaloséci, by czeka¢ na pierwsze pokrzepiajace efekty, jak to
sie dzieje, kiedy kto$ chce nauczy¢ sie klasycznej gry na instrumencie.
Jak to kto§ we Wroctawiu powiedzial: ,My nie uczymy dzieci robienia
kanapki od pieczenia chleba, tylko po prostu pokazujemy im najpierw
kilka rzeczy, w ktérych moga one sprawdzic, czy to jest faktycznie dla
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nich, i jezeli to je zainteresuje, to dopiero wtedy troc
wadzamy je w szczegdly”.

Wzajemne wzbogacanie sie. To motywujace, gdy 1
osobe, ktora jest superkompetentna i w razie czego 1
powiedzie¢. Sila takich miejsc jak pracownie jest wia
rym przenikaja sie rézne nasze umiejetnosci i naw
wszystkiego. Podobnych gloséw wskazujacych na wart
uslysze¢ wiecej. To oczywiscie prawda, ale podnos
czesto moze zaskakiwacd, zwlaszcza wsrdd tych wsz
jacych technologii. Obecno$¢ we wroclawskiej pracc
w tych w innych miejscach Polski, uswiadamia jedn
ktérzy budza te technologie do zycia, szukajac sposc
ten potencjal z innymi.

Maciej Frackowiak
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WSTEP

Wiele 0s6b w srodowisku edukacyjnym obawia sie,
ze wdrozenie modelu STEAM w szkole i w klasie
wymaga zaawansowanych umiejetnosci cyfrowych
i skomplikowanych narzedzi. Z mysla o tych obawach
proponujemy model pracy z wykorzystaniem podej-
$cia STEAM zbudowany na zasadzie matych krokéw.

Krok 1. Punktem wyjscia sg zadania problemowe.
Stawiaja one przed uczennicami i uczniami konkretne
wyzwanie, ktére muszg rozwiazacd, pracujac w zespo-
tach. Dzieki temu ucza si¢ oni wspoélpracy, krytycz-
nego myslenia i glebszego zrozumienia zagadnien.

Krok 2. Kiedy uczennice i uczniowie oswoja sie z praca
nad zadaniami problemowymi, mozemy wprowadzi¢
zadania interdyscyplinarne. Lacza one tresci z réz-
nych obszaréw tematycznych, co pozwala na bardziej
kompleksowe podejscie do nauki. Rekomendujemy
skorzystanie z przewodnika ,Zadania Interdyscypli-
narne. Konstruowanie i stosowanie” przygotowanego
przez Centrum Edukacji Obywatelskiej.

Wazne jest, by w codziennej pracy edukacyjnej
stawia¢ pytania dotyczace celowos$ci naszych dzia-
tan. Warto si¢ zastanowi¢, czego dokladnie chcemy
nauczy¢ naszych uczniéw i uczennice i jakie narzedzia
najlepiej nam w tym pomoga. Cho¢ technologia jest
waznym elementem podej$cia STEAM, nie powinna
by¢ celem samym w sobie. Powinna stuzy¢ naszym
zadaniom edukacyjnym, a nie odwrotnie.

Istotnym przeznaczeniem projektu PAKT jest upo-
wszechnianie idei STEAM w edukacji formalne;j.
Zachecamy do tego, by nauczycielki i nauczyciele
tworzyli sytuacje, w ktérych uczennice i uczniowie
beda aktywnie uczestniczy¢ w procesie uczenia sie
— od poszukiwania informacji i ich analize, przez
tworzenie i testowanie rozwiazan, az po prezentacje
wynikéw swojej pracy.

Wiemy, jak wazna w procesie implementowania
nowych zagadnien jest mozliwos¢ uczenia sie od
innych i poznawania nowych inspiracji. Dlatego posta-
nowili§my poprosic¢ kilka 0séb z réznych srodowisk
edukacyjnych o podzielenie si¢ swoim doswiadcze-
niem i przepisem na STEAM. Chcielismy dowiedzie¢
sig, jak wyglada wdrozenie tego modelu w praktyce,
jakie sa wyzwania, a takze sukcesy.

Nasze opowiesci pokazuja, ze kazda nauczycielka
i nauczyciel, niezaleznie od swojego doswiadczenia
czy specjalizacji, moze wprowadzi¢ elementy STEAM
do swojej klasy. Wierzymy, Ze pomoga one zaréwno
w postawieniu pierwszych krokéw na tej sciezce, jak
i w rozwinieciu realizowanych dziatan.

www.szkoladlainnowatora.ceo.org.pl/wp-content/uploads/2020/11/
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W KeODZKU

Czym jest dla ciebie STEAM? Jak mozna przyblizyé
te idee osobom ze Srodowiska szkolnego, ktére
wczesniej o niej nie styszaty?

Agnieszka Ogieglo: STEAM kladzie nacisk na
wspolprace, komunikacje, badania, rozwigzywa-
nie probleméw, krytyczne myslenie i kreatywnos¢
— umiejetnosci, ktérych uczniowie potrzebuja, by
rozwijac sie¢ w dzisiejszym $wiecie niezaleznie od
konkretnych zainteresowan czy celéw zawodowych.
Nasza przyszlo$¢ bedzie ksztaltowac zdolnos¢ do
innowacji, wynalazczosci i kreatywnego stawiania
czola wyzwaniom. STEAM obraca si¢ wokét wyko-
rzystania wczesniejszej wiedzy, by zrozumie¢ $wiat.
Polega na kwestionowaniu tego, co juz wiesz, by
odkry¢ i dowiedzie¢ sie wiecej niezaleznie od tematu.

Edukacja STEAM ma co$ do zaoferowania kaz-
demu uczniowi. W przeciwienistwie do tradycyj-
nych do$wiadczen edukacyjnych, w ktérych obszary
tematyczne sa podzielone, edukacja STEAM kladzie

STEAM
W SZKOLE

nacisk na technologie i przeplata przedmioty w spo-
séb taczacy dyscypliny. Ten model zacheca uczniow
do zanurzenia si¢ w doswiadczeniach, dajac im czas
na popelnianie btedéw i tworzenia nowych strategii,
w ktérych moga naprawic swoje potkniecia. STEAM
ewoluowal, by zaprezentowaé charakterystyczne
podejscie do edukacji, ktére koncentruje sie na indy-
widualnych stylach uczenia sie i zainteresowaniach.

Jak, kiedy i dzieki czemu zaczeliscie stosowac
STEAM w szkole? Jak to w praktyce wyglada? Kto
wiaczyt sie w te prace?

STEAM w naszej szkole pojawil sie wraz z realiza-
cja projektow interdyscyplinarnych jeszcze w kla-
sach gimnazjalnych. W kolejnych latach szukalismy
nowych rozwigzan i wyzwan. Wspdlnie z nauczycielka
jezyka polskiego pania Monika Czerkas bralysmy
udzial w réznych szkoleniach, ktérych efektem kon-
cowym byly projekty. Nasze dzialania musiaty by¢
interdyscyplinarne — zaktadaly potaczenie matema-
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tyki i jezyka polskiego w calo$¢. Do tego dochodza
nasze prywatne zainteresowania, w tym artystyczne,
i mamy prosty przepis na STEAM. W kolejnych latach
realizowaly$my projekty grantowe, m.in.: Konstrukto-
rzy Marzen — CNK, Superkoderzy Fundacji Orange,
Fajne Granty, Meet and Code oparte na modelu pracy
STEAM. W ostatnim roku wprowadzili$my innowa-
cje pedagogiczna, otwierajac klase STEAM, w ktorej
zajecia oprocz nauczyciela edukacji wezesnoszkolnej
prowadzi nauczycielka chemii i biologii. Innowacja
jest przygotowana na osiem lat.

Czy STEAM wywraca edukacje szkolng do gory
nogami? Na czym polega innowacyjno$¢ tego
podejs$cia w uczeniu w szkole?

Zeby wprowadzi¢ STEAM w szkole, musisz zaczaé
od zasob6w ludzkich. Warto porozmawia¢ z nauczy-
cielami, znalez¢ grupe zainteresowanych pomystem.
Zaangazuj nauczycieli we wspdlne dziatania, np.
projekt interdyscyplinarny prowadzony wspélnie
przez dwdch, trzech nauczycieli. Z przyktadowymi
projektami mozna si¢ zapoznan na stronie eTwinning
Polska (https://etwinning.pl/). Innym rozwigzaniem
jest wprowadzenie dnia, na poczatek raz w miesiacu,
podczas ktérego dzieci na wszystkich przedmiotach
pracuja wokét jednego tematu.

Jak mozna stosowaé¢ STEAM lub ogodlnie
interdyscyplinarna prace problemowg w szkole?
W jaki sposob wdrazac te zatozenia na lekcjach?

Stosowanie STEAM lub ogdlnie interdyscyplinarnej
pracy problemowej w szkole wymaga przemysla-
nego postepowania, ktére integruje rézne dziedziny
w procesie nauki. Oto kilka krokéw, ktére mozna
zastosowac, by skutecznie zastosowac te procedury
na lekcji. Wybierz temat problemu, rozpoczynajac
od pojedynczych lekcji lub projektu. Na przyktad
temat zwiazany z ochrona $§rodowiska moze dotyczy¢
nauki przyrodniczej, matematyki, inzynierii i sztuki.
Zorganizuj zespdl — pracuj z innymi nauczycielami
lub specjalistami z réznych dziedzin. Kazdy ekspert
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przekazuje swoja opinie i perspektywe, jak moze
zrealizowa¢ dane zagadnienie w obrebie swojego
przedmiotu. Zaprojektuj zadanie — stworz konkretne
zadanie, ktére bedzie wymagato wykorzystania wie-
dzy i umiejetnosci z réznych dziedzin. Wspolpraca
uczniow — wprowadz element wspotpracy miedzy
uczniami. Zachecaj ich do dzielenia sie pomystami,
pracowania w zespotach i wymieniania sie wiedza.
Eksperymentowanie — daj mozliwo$¢ eksperymen-
towania i tworzenia. To wazne, by méc odkry¢ rézne
efekty i decyzje w procesie projektowania. Wyko-
rzystaj narzedzia informatyczne: to moze by¢ druk
3D, réznego rodzaju aplikacje. Wazna jest rowniez
ewaluacja — po zakonczeniu projektu, zadania zor-
ganizuj czas na refleksje. Porozmawiaj z uczniami
o tym, czego si¢ nauczyli, jakie byly zasady i co zostalo
poprawione. Dziel sie sukcesami — przekaz wyniki
projektéw innym uczniom, nauczycielom i rodzicom.
To moze inspirowac innych do dzialania.

Co utatwia wprowadzanie interdyscyplinarnej pracy
problemowe;j i projektowej do szkoty, a co utrudnia

ten proces?

Istnieje wiele czynnikéw, ktére moga pomoc lub
utrudni¢ wprowadzenie pracy interdyscyplinarnej
w szkole. Na pewno ulatwia ja zaangazowanie nauczy-
cieli, ktorzy sa otwarci na nowe metody naucza-
nia i gotowi do wspétpracy. Powinni oni posiadac
réznorodne kompetencje. Wspotpraca nauczycieli
o réznych specjalizacjach pozwala na wykorzysta-
nie umiejetnosci i wiedzy w tworzeniu interdyscy-
plinarnych zadan. Nie mniej wazne jest rowniez
wsparcie dyrekcji: Jej poparcie zaréwno finansowe,
jak i organizacyjne tworzy pozytywne srodowisko dla
zmian w procesie nauczania. Trzeba réwniez dobrze
zaplanowac¢ caly dzialanie: sporzadzi¢ harmono-
gram dziatan, opracowac cele edukacyjne i zapewnic
zasoby. To pomaga w przemys$lanym wprowadzaniu
interdyscyplinarnych projektéw. Warto korzystac¢
z technologii — wykorzystanie nowoczesnych narze-
dzi moze pomdc w projektach interdyscyplinarnych
i doswiadczeniach. I na koniec nie zapominajmy
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o pracy w zespotach — wspétpraca miedzy nauczy-
cielami i uczniami w tworzeniu projektéw wspiera-
jacych rozwdj spoleczny i uczeniu pracy zespotowej
jest niestychanie istotna.

Jesli chodzi o czynniki utrudniajace wprowadzanie
interdyscyplinarnej pracy problemowej i projek-
towej, to najwazniejszym z nich jest opor wsréd
nauczycieli wobec zmian dotychczasowych metod
nauczania lub ich obawy zwigzane z ewentualnymi
trudno$ciami w realizacji podstawy programowe;j.
Przeszkodzi¢ nam moze réwniez brak czasu — wpro-
wadzenie nowych metod pracy moze wymagac wie-
cej czasu na planowanie i koordynacje, co moze by¢
potrzebne w napietych harmonogramach. Nasze
dzialania moga réwniez komplikowa¢ obawy o wynik
egzaminu zewnetrznego, a takze ograniczenia pro-
gramowe — STEAM to odejscie od tradycyjnych
podrecznikéw, zeszytéow ¢wiczen. Twdrzmy zatem
wlasne programy, materialy oparty na podstawie
programowej z réznych przedmiotéw.

Co polecitabys$ osobom, ktére chcg wprowadzic¢
ten model do szkoty, ale z jakichs powodow sie
obawiajg? Jak sie za to zabrac¢?

Zdobadz wiedze na temat STEAM, przeczytaj ksiazke,
artykuly, obejrzyj webinar i szkolenia online. Wzmac-
niajac swoja wiedze na ten temat, zminimalizujesz
obawy. Zidentyfikuj korzysci, ktére moga przyczynic
sie do wprowadzenia STEAM do szkoty. Dowiedz
sie, jakie umiejetnosci mozesz ksztaltowac u swoich
uczniéw dzieki tej metodzie. Porozmawiaj z nauczy-
cielami lub specjalistami, ktérzy juz wprowadzili
STEAM do swoich klas. Z ich doswiadczenia dowiedz
sie, jakie przeszkody napotkali i jak osiagneli zalozone
cele. Rozpocznij od malych krokéw. Mozesz korzy-
sta¢ z jednej lekcji lub projektu, by przetestowac,
jak STEAM dziala w praktyce i opracowa¢ wlasne
podejscie na podstawie swojej analizy. Wspétpracuj
z innymi nauczycielami, by razem stworzy¢ projekty
STEAM. Wspolna praca ztagodzi na poczatku trudno-
$ci. Pamietaj, ze popelnianie bledéw jest elementem
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nauki i doskonalenia. Nie béj sie eksperymentowac,
analizuj wszystkie podjete kroki. Obserwuj postepy
swoich uczniéw. Zmiany w edukacji wymagaja czasu.
Badz cierpliwy w swoich wysitkach i zdaj sobie sprawe,
ze proces bedzie stopniowy. Wprowadzenie STEAM
do szkoly moze wymagac czasu, ale moze rowniez
przyczynic sie do uzyskania korzysci dla dzieci, roz-
woju ich umiejetnosci krytycznego myslenia, wia-
czenia i wspotpracy.

Agnieszka Ogiegto — nauczycielka dyplomowana matematyki

i wicedyrektorka w Szkole Podstawowej nr 7 w Ktodzku. Doradca
metodyczny w dziedzinie matematyki w DODN we Wroctawiu - filia
w Watbrzychu. Ambasadorka programu eTwinning w wojewodztwie
dolnoslagskim. Egzaminatorka, cztonkini SNM i grupy Superbelfrzy
RP. Zrealizowata wiele projektéw krajowych i miedzynarodowych
dotyczacych przedmiotow matematyczno-przyrodniczych

z wykorzystaniem narzedzi TIK w ramach programu eTwinning.
Zdobywata liczne granty w tym: Konstruktorzy Marzen - Klub Mtodego
Odkrywcy przy CNK, Fajne Granty T-Mobile, Superkoderzy Fundacji
Orange, Dziataj Lokalnie, Meet and Code. Pasjonatka eTwinning,
edukacji globalnej oraz nowoczesnych technologii w nauczaniu,
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Czym jest dla Ciebie STEAM? Jak mozna przyblizyé
te idee osobom ze $rodowiska szkolnego, ktére
wczesniej o niej nie styszaty?

Patrycja Janekankit: Dla mnie STEAM jest zyciem,
czym$ bardzo autentycznym. STEAM jest wtedy,
kiedy interdyscyplinarno$¢ jest naturalna, a takze
kiedy uczen ma sprawczo$¢ i czuje sie wspottworca.
Jest metoda oparta na problemie, ktéry zazwyczaj
nie moze by¢ rozwigzany za pomoca wiedzy tylko
z jednego przedmiotu. Potrzebujemy spojrzenia na
zagadnienie pod réznym katem, by skupic¢ sie na
znalezieniu wlasciwego wyjasnienia. Interdyscy-
plinarno$¢ w STEAM nie jest celem, ale srodkiem.
Celem metody STEAM jest zaciekawienie nauka,
odkrywanie $wiata, wielokrotne zadawanie pytania
»dlaczego?” i wspdlne szukanie odpowiedzi. STEAM
jest wtedy, kiedy mozemy i chcemy prébowac, kiedy
czujemy ciekawosc i zainteresowanie. W tej metodzie
jest przestrzen dla kazdego —nauczycieli, uczniéw,
rodzicéw czy mieszkaricéw naszej miejscowosci.
To metoda zespolowa. Nie jest ona zerojedynkowa
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— umiesz/nie umiesz. Mozesz mie¢ slabe oceny
w szkole, ale lubi¢ nauke i by¢ jej ciekawym. Kazdy
moze by¢ §wietnym czlonkiem zespolu STEAM bez
wzgledu na oceny. Co wazne, STEAM jest metoda,
ktdéra pozwala oswaja¢ matematyke. Jest sposobem na
zaciekawienie przedmiotem, a nie odstraszanie ztozo-
noscia i skomplikowanymi algorytmami. Matematyka
jest uniwersalna bez wzgledu na to, w jakim miejscu
$wiata sie znajdziemy. Tak samo dziala STEAM. Nowe
pokolenia potrzebuja tej metody, bo dla nich wazne
sa autentyczno$¢ w edukaciji i cel. Nie chca sie uczy¢
na pamie¢ regulek i wzoréw. Dla nauczycieli STEAM
jest szansa na rozwdj — pozwala wyjs¢ poza swoja
strefe komfortu, bawi¢ sie edukacja i uSmiechac sie
na mysl kolejnej lekcji.

Jak dowiedziatas sie o STEAM? Co sie najbardziej
zainteresowato w tej koncepcji uczenia sie?

O STEAM dowiedziatam sie podczas warsztatow
Instytutu Wakacyjnego Fundacji Teach for Poland.
Wstepujac do programu rozwoju eduliderstwa Teach
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for Poland, otrzymali$my profesjonalne przeszko-
lenie w wielu obszarach edukacji. Nie ukrywam, ze
z perspektywy nauczyciela matematyki najwieksza
moja uwage przykul wlasnie STEAM. Pierwszy pro-
jekt STEAM zrealizowatam w 2021 roku i dotyczyt
metod uczenia si¢ matematyki. W kolejnych latach
realizowatam wspdlnie z uczniami kolejne projekty,
m.in. Szkota z Piernika i Matematyczna Mapa Marek.
Od 2023 roku jestem cztonkinia zespotu liderskiego
Global STEAM Community w Teach for All. Podczas
spotkan zespotu dzielimy si¢ swoimi doswiadczeniami
i planami. STEAM jest stosowany na calym $wiecie,
w zwiazku z czym mozemy swobodnie wymieniac
sie praktykami.

Czy STEAM wywraca edukacje szkolng do géry
nogami? Na czym polega innowacyjnos$¢ tego
podejscia w uczeniu w szkole?

STEAM to nie jest rewolucyjne podejscie. To zmiana
mys$lenia i nastawienia do edukacji, bardzo potrzebna
wszystkim jej podmiotom, odejscie od metody podaw-
czej i skoncentrowanie sie na uczniu. Innowacyjnosc¢
STEAM polega na jego elastycznosci. Poza oficjalnym
rozwinieciem akronimu STEAM edukatorzy dokonuja
indywidualnych interpretacji. Dla niektérych STEAM
jest STREAM, gdzie R oznacza reading lub robotics,
a E — engeenering/enterpreneurship. Wszystkich jed-
nak faczy potrzeba réwnoleglego rozwoju kompetencji
trwalych z migkkimi, w szczegdlnosci 4K (krytycznego
myslenia, komunikacji, kreatywnosci i kooperaciji).

Jak mozna przenies¢ STEAM do szkoty? W jaki
sposob wdrazac te zatozenia na lekcjach?

STEAM z racji swojej interdyscyplinarno$ci moze by¢
realizowany przez nauczyciela kazdego przedmiotu.
To nie jest metoda tylko dla nauczycieli matematyki
lub tylko dla nauczycieli nauk $cistych. Realizujac
podstawe programowa, na kazdym kroku mamy
tematy, ktéra mozna realizowa¢ za pomoca edukacji
STEAM. Obecne pokolenie uczniéw — pokolenie
alfa — zadaje bardzo duzo pytan o sens nauki danego
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tematu. Moze od tego warto zacza¢ i wspolnie odpo-
wiedzie¢ na pytanie, po co si¢ tego uczymy i gdzie
wykorzystujemy te wiedze w zyciu?

Co utatwia wprowadzania STEAM do szkot,
a co utrudnia ten proces?

Bardzo duzym ulatwieniem przy projektach STEAM
jest zgoda na bledy. Jest to metoda, w ktorej wazny
jest proces, a nie jedynie efekt koricowy. Pomoca przy
realizacji projektéow sa réwniez nowe technologie,
w ktére zostaly wyposazone obecnie szkoly. Program
Laboratoria Przyszlosci zaopatrzyl szkoty w mndstwo
sprzetu, ktéry mozna wykorzystywac w interdyscypli-
narnych projektach. Z wlasnego doswiadczenia wiem,
ze utrudnieniem jest perfekcjonizm, ktéry czesto nam,
nauczycielom, towarzyszy. Obawa, Ze co$ nie wyjdzie,
czesto zwycieza. STEAM jest wlasnie o tym, zeby
probowac. Najwiecej mozemy nauczyc sie na bledach.

Co polecitabys$ osobom, ktore chcg wprowadzic
STEAM do szkoty, ale z jakich$ powodow sie
obawiaja? Jak sie za to zabrac?

Osobom, ktore sie obawiaja, bardzo polecam znale-
zienie osoby, ktéra juz realizowata projekty STEAM.
Czasem bedzie to inny nauczyciel w naszej szkole,
a czasem kto$ z grupy dla nauczycieli znalezionej
w internecie. Skonsultowanie pomysiu z osoba bar-
dziej doswiadczong spowoduje, Ze otrzymamy odpo-
wiedZ na nasze dylematy, co doda nam odwagi przy
pierwszych dzialaniach STEAM.

Patrycja Janekankit - nauczycielka matematyki w szkole podstawowej.
Studiowata nauki $ciste w Warszawie, finanse i rachunkowosc¢ na
Uniwersytecie Warszawskim, administracje i planowanie przestrzenne
na Uniwersytecie Seulskim oraz studia podyplomowe z matematyki

i przygotowania pedagogicznego. Absolwentka dwuletniego Programu
Rozwoju Eduliderstwa Fundacji Teach for Poland wdrazajacej nowa
jakos$¢ w polskiej edukacii. Stosuje nowoczesne metody nauczania,
takie jak STEAM, EduScrum czy design thinking. Uwaznos¢ na
kazdego ucznia jest cecha, ktora jg opisuje. Ceni wspotprace z innymi
nauczycielami w Polsce i na $wiecie. Inicjatorka i organizatorka wielu
projektow szkolnych i dla spotecznosci lokalnej oraz konferencji
branzowych. Prowadzi strone na Facebooku i Instagramie @matmama.
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W OSTRODZIE

Czym jest dla ciebie interdyscyplinarna praca
problemowa (STEAM)?

Agnieszka Jankowska: Dla mnie to sposéb na pozna-
wanie $wiata takim, jakim on jest w calym bogactwie
swojej ztozonosci. Doskonale wiemy, ze rozwiazywa-
nie probleméw wymaga zastosowania wiedzy inter-
dyscyplinarnej — to jedna z kluczowych umiejetnosci
na terazniejszo$¢ i przyszlos¢, ktéra zaklada czerpanie
z réznych dyscyplin dla rozumienia otaczajacej nas
rzeczywisto$ci. Nazwa STEAM to skrét od angiel-
skich stéow: science (nauka), technology (technolo-
gia), engineering (inzynieria), arts (sztuka) i maths
(matematyka), w znaczeniu edukacyjnym to pojecie
taczy uczenie si¢ przedmiotéw $cistych z artystycz-
nymi, pozwala budowac¢ niestandardowe skojarzenia
i struktury wiedzy na indywidualnym do$wiadczeniu
i emocjach. Bazujac na naturalnej ciekawosci ucznia,
potrzebie eksplorowania i rozumienia otaczajacej
rzeczywisto$ci, rozwija zdolnos¢ do refleksji, glebsze
i bardziej spdjne sposoby rozumowania. Pozwala
takze wybiera¢ odpowiednie rozwiazania, modyfiko-
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wac dzialania, a jesli okaza sie nieskuteczne, wymysli¢
nowa strategie. Interdyscyplinarna praca problemowa
z uczniami gwarantuje ich wszechstronny rozwdj oraz
wspiera logiczne i krytyczne myslenie. Uczniowie
zwiekszaja pewnosc¢ siebie, ucza sie samodzielnosci
w podejmowaniu decyzji i odwagi do siggania po nie-
szablonowe pomysly. Interdyscyplinarne postrzeganie
rzeczywisto$ci moze tez pomaéc uczniom w rozwija-
niu zainteresowania dziedzinami, ktérymi wczesniej
nie byli zaciekawieni.

Jak mozna przyblizy¢ te idee osobom ze sSrodowiska
szkolnego, ktére wczesniej o nigj nie styszaty?

To rzeczywiscie jest wyzwaniem. Dobrym doswiad-
czeniem moze by¢ wspélne zrealizowanie zadania
interdyscyplinarnego podczas rady pedagogiczne;j.
Warto siegna¢ do zasobéw dostepnych w sieci, wybra¢
sie na konferencje i zaczerpnac z do$wiadczen innych.
Interdyscyplinarno$¢ wymaga wspoétpracy nauczycieli
w gronie pedagogicznym, warto wiec wzmacniac
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Jak, kiedy i dzieki czemu zaczeliscie stosowac
prace problemowag w szkole?

Pierwsze do$wiadczenia pracy problemowej w uje-
ciu STEAM pojawily sie w szkole podczas realiza-
¢ji projektu Szkota dla Innowatora, dzieki ktéremu
skutecznie rozwijamy kompetencje proinnowacyjne
naszych uczniéw — jestesmy jedna z 20 szkét w Polsce
zaangazowanych w te inicjatywe i jedna z 16, ktére
uzyskaly tytul jej ambasadora. We wspétpracy z trene-
rami i mentorami przygladali$my sie procesowi ucze-
nia sie i nauczania, by wzmocni¢ jego efektywnos¢
i wyposazy¢ uczniéw w uniwersalne kompetencje,
takie jak rozwiazywanie probleméw, wspétpraca,
samodzielno$¢ myslenia, liderstwo oraz zarzadzania
soba. Dzisiaj tworzymy srodowisko sprzyjajace ucze-
niu sig, Swiadomie aranzujemy przestrzen edukacyjna
klasy, szkoly i jej najblizszego otoczenia. Istotnymi
elementami tego srodowiska jest zgoda na wspélne
uczenie sie, dzielenie do§wiadczeniami i wspolprace.

Co cie najbardziej zainteresowato w tej koncepgiji
uczenia sie?

W STEAM to uczen jest w centrum uwagi, prze-
staje by¢ biernym odbiorcg wiedzy podawanej przez
nauczyciela, sam wyznacza sobie zadania i prébuje
rozwigzaé problemy, ktére pojawiaja si¢ po dro-
dze. Podazajac za naturalna potrzeba doswiadczania
i przezywania, uczniowie poznaja tajemnice ota-
czajacego ich $wiata, nie boja sie eksperymento-
wag, tworzy¢ i prébowacd réznych rozwiazan. Dzieki
temu wszechstronnie sie rozwijaja. Nie potrzebuja
zewnetrznej motywacji do podejmowania préb
i akceptowania bledéw jako naturalnego procesu
uczenia si¢ i rozwoju. Nabywaja kompetencji, ktére
przygotowuja ich do wkroczenia w doroste zycie,
dajac przy tym mozliwo$¢ przezywania réznorodnych
emocji, a tym samym pelniejszego rozumienia siebie
i zarzadzania soba.

STEAM
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Czy STEAM wywraca edukacje szkolng do
gory nogami?

Metodologia STEAM to catkowite odwrécenie tra-
dycyjnego podejscia do nauczania: nauczyciel staje
si¢ mentorem i trenerem, ktéry wspiera i podpo-
wiada. Nie wystawia oceny za zapamietanie podanego
materiatu, ktéry nalezy odtworzy¢ czy zastosowac,
ale zacheca do badania danego zagadnienia, stawia-
nia pytan, taczenia réznych dyscyplin naukowych,
spojrzenia z wielu perspektyw na dany problem.
Dzieki temu przedmioty Sciste, takie jak matema-
tyka, fizyka czy chemia, staja si¢ dla uczniéw cie-
kawe i angazujace, a elementy sztuki (np. ogladanie
dziel sztuki, zajecia muzealne, sluchanie koncertu
czy artystyczna praca tworcza ucznia inspirowania
zadaniem) uwrazliwiaja na otaczajace nas piekno
i sprawiaja, ze w procesie uczenia sie¢ jest takze sty-
mulowana prawa pétkula mézgu.

Na czym polega innowacyjnos¢ tego podejscia
w uczeniu w szkole?

W szkole tradycyjnej, opartej na transmisyjnym
modelu nauczania, uczniowie najczesciej rozwiazuja
problemy zwigzane z jednym przedmiotem szkol-
nym, a w $wiecie rzeczywistym taka monotematycz-
nos$¢ wystepuje niezwykle rzadko. Innowacyjnos¢
STEAM polega na wykorzystaniu nauki (S), tech-
nologii (T), inzynierii (E), sztuki (A) i matematyki
(M) do inspirowania uczniéw w ich poszukiwaniach,
dialogu i krytycznego myslenia, rozwiazywania pro-
blemoéw, wspétpracy i komunikacji, zarzadzania soba,
odkrywania wlasnych pasji, uzdolnien, zainteresowan
oraz budowania wspétpracy miedzy nauczycielami
i uczniami, by skuteczniej nauczac i uczy¢ sie. Szcze-
golnego znaczenia nabiera budowanie relacji opartej
na zaufaniu, wzajemnym szacunku i empatii.
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Jak mozna stosowa¢ STEAM lub ogdlnie
interdyscyplinarna prace problemowg w szkole?

STEAM to wbrew pozorom bardzo uniwersalny i ela-
styczny model pracy. Dzialania moga by¢ realizowane
na jednej lekcji, podczas zaje¢ pozalekcyjnych czy
odrebnych projektéw osadzonych w czasie — stosow-
nie do potrzeb. Interdyscyplinarng prace problemowa
mozemy wdrozy¢ na kazdym przedmiocie, podczas
wycieczek, imprez i uroczystosci szkolnych. Od dtuz-
szego czasu w naszej szkole celebrowanie §wiat, waz-
nych wydarzen historycznych i okolicznosciowych,
zwigzanych z patronem szkoly aktywizuje uczniow.
Dbamy o rozwdj wrazliwoéci i empatii, urzadzajac
réznorodne akcje pomocowe. Nasza tradycja stala sie
Manufaktura Dobra, ktérej zorganizowali§my dwie
edycje — pierwsza byla zwigzana z pomoca dzieciom
pozostalym na Ukrainie po wybuchu wojny. Druga
akcja obudzili§my serca dla mamy naszej uczennicy.

Jak wygladat dzien interdyscyplinarny? Wszystkie
lekcje odbywaly sie zgodnie z planem — w zwyczajnym
czasie pracy, chociaz uczniowie realizowali zadania
przygotowane przez zesp6t nauczycieli, sami decydo-
wali o ich kolejnosci, stopniu trudnosci, potaczeniu
w grupy. Zadbali takze o spozytkowanie dostepnych
zasobdw, korzystanie z narzedzi IT, pomocy eksper-
téw — nauczycieli. Uczniowie wcze$niej postawili
pytania i potem poszukiwali na nie odpowiedzi pod-
czas dzialan, ktére pozwolily im odkry¢ czltowieka
renesansu Mikotaja Kopernika w 550. rocznice jego
urodzin. W piatki bardziej niz zwykle prosimy wypo-
sazy¢ dzieci w kleje, nozyczki, kredki, flamastry —
pracujemy nie tylko glowa.

SZKOLA PODSTAWOWA NR 1
IM. ARMII KRAJOWE] W OSTRODZIE

W jaki sposob wdrazac te zatozenia na lekcjach?

Na lekcjach przedmiotowych warto poszukac niestan-
dardowych rozwigzan — zwykle faczymy przedmioty
w bloki przyrodnicze, humanistyczne, jezykowe czy
artystyczne. Tymczasem na jednej lekcji w szkole
podczas realizowania zadania interdyscyplinarnego
»Cialo w ruchu” spotkaly sie nauczycielki biologii
i plastyki. Uktad ruchu byl odkrywany z réznych
perspektyw — sportowca, artysty rzezbiarza, mala-
rza, lekarza, trenera fitness i fotografa. Ostatnim
elementem interdyscyplinarnego doswiadczenia
uczniéow byly pomiary sprawnosci podczas lekcji
wychowania fizycznego, ktéra byla kolejna w planie
tego dnia. Nastepnego dnia okazalo sie, Ze ucznio-
wie poszli dalej i potaczyli omawiane kwestie z dieta
nastolatka i sportowca, a kto$ inny wykonat szkice
postaci w réznych fazach ruchu. Przygotowanie i zre-
alizowanie zadania interdyscyplinarnego umozli-
wila wspélpraca trojga nauczycieli, ktérzy zgodnie
z planem prowadzili kolejne lekcje w klasie. Innym
przyktadem zadania interdyscyplinarnego jest lek-
tura w pudetku. Uczniowie, bazujac na wlasnych
skojarzeniach podczas czytania ksiazki, gromadza
rekwizyty, ktére w jakis sposob tacza sie z lektura.
Kluczem do interdyscyplinarnosci podczas lekcji
moze by¢ uwaznosc¢ i otwarto$¢ na jej dostrzeganie
w omawianym zagadnieniu. Inspiracja moga okazac
sie pytania uczniéw, ktére chca postawic¢ w zwiazku
z omawianymi zagadnieniami.
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Co utatwia wprowadzanie interdyscyplinarnej pracy
problemowej i projektowej do szkoty, a co utrudnia

ten proces?

Wazna jest otwartosc¢ dyrektora, jego zgoda na podej-
mowanie nowych rozwigzan i zaufanie do nauczycieli.
Wprowadzeniu pracy interdyscyplinarnej na pewno
sprzyja takze otwartosc¢ i gotowo$¢ do takiego modelu
wspolpracy w gronie pedagogicznym. Podstawy wie-
dzy o metodzie na pewno takze beda pomocne. Warto
zacza¢ od zmiany kultury nauczania i uczenia sie,
od matych krokéw — pracy w parach, w matych gru-
pach z wykorzystaniem réznorodnych technik ucze-
nia: odwrdconej lekeji, gatazki logicznego myslenia,
escape roomu, gier dydaktycznych, planszowych
i z wykorzystaniem narzedzi IT, eksperymentdw,
obserwacji, badan, projektéw, debat, podcastow, fil-
moéw, map mysli, sketchnotek, skojarzen, a zadania
i zajecia interdyscyplinarne beda kolejnym krokiem
wynikajacym z potrzeby poglebienia procesu. Dbajmy,
by motywacja do uczenia si¢ byla naturalna cieka-
wo$¢. Chetniej siegajmy do pozyskiwania i udzielania
informacji zwrotnej niz oceniania w tradycyjnym
rozumieniu. Zrezygnujmy z metod podawczych,
a przynajmniej ograniczmy je znaczaco.

Co polecitabys$ osobom, ktore chca wprowadzic¢
ten model do szkoty, ale z jakichs powodow sie
obawiaja? Jak sie za to zabrac¢?

Z odwaga i przekonaniem, ze warto sprébowac!
Mysle, ze przydatna moze okazac si¢ metodologia
wprowadzania zmiany. Bezcenne jest skorzystanie
z przykltadéw dobrych praktyk: pojedzmy na wizyte
studyjna lub spotkajmy sie z nauczycielami, kté-
rzy pracuja w nurcie STEAM z zadaniami interdy-
scyplinarnymi, zaczerpnijmy z ich doswiadczenia,
jesli mamy taka potrzebe, skorzystajmy z zasobow
dostepnych w sieci. Cenne sg na pewno szkolenia
warsztatowe dla nauczycieli. Wazne s3 odpowiedzi
na pytania: po co nam ta zmiana? Czemu stuzy? Kto
na niej skorzysta? Co ja zyskam? Co juz potrafie?
Czego chce sie nauczy¢? Kto bedzie moim wsparciem?

STEAM
W SZKOLE

Gdzie moge szuka¢ inspiracji? Warto przywrocic
rado$¢, ciekawosc¢, spontaniczno$¢ w procesie naucza-
nia i uczenia sie — to wazne elementy troski o nasz
i uczniéw dobrostan. W pracy interdyscyplinarnej
nie tylko realizujemy podstawe programowa, lecz
takze uruchamiamy rézne drogi uczenia si¢, podno-
szac efektywnos$¢ procesu i motywacje uczniow. , Tak
chce sie uczy¢ caly czas’, ,W ogdle nie czulam, Ze si¢
uczymy’, ,Ten czas minal niepostrzezenie’, ,Swietne
bylo to zadanie matematyczne, chociaz trudne” — to
refleksje uczniéw po pierwszym pelnym dniu inter-
dyscyplinarnym zorganizowanym w naszej szkole.

Agnieszka Jankowska — nauczycielka, dyrektorka, pasjonatka edukacji
zafascynowana rozwojem uczennic i uczniow, rozwojem szkoty jako
instytucji, nauczycielek i nauczycieli — wyjatkowych ludzi o wielkiej
wrazliwosci, kreatywnych, petnych pasji, otwartych i poszukujacych
nowych drég rozwoju. Skuteczny lider zmiany w pilotazowym
projekcie Ministerstwa Rozwoju realizowanym przez Centrum Edukaciji
Obywatelskiej Szkota dla Innowatora, mentor w projekcie Dziecko
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SZKOkLA PODSTAWOWA
IM. GEN. JANA HENRYKA

DABROWSKIEGO

W SkEUPI WIELKIEJ

Czym jest dla ciebie interdyscyplinarna praca
projektowa (STEAM)? Jak mozna przyblizy¢ te
idee osobom ze $rodowiska szkolnego, ktore
wczesniej o niej nie styszaty? Czy STEAM wywraca
edukacje szkolng do géry nogami? Na czym polega
innowacyjnos¢ tego podejscia w uczeniu w szkole?

Wiestawa Mitulska: STEAM, czyli organizowa-
nie zaje¢ opartych na rozwiazywaniu probleméw
i prowadzeniu projektéw interdyscyplinarnych, jest
dobrym sposobem na wspieranie wielokierunkowej
aktywnosci dziecka, bo oddaje mu przestrzen na
dziatalno$¢ samodzielna i we wspétpracy z innymi,
na formulowanie i rozwigzywanie rozmaitych pro-
bleméw, na poszukiwanie odpowiedzi na wlasne
pytania, na uczenie si¢ na bledach i rozwdj we wszyst-
kich obszarach. STEAM daje nam szanse na zinte-
growanie wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin
nauki i zycia. Jest okazja do zerwania ze szkolna
codziennoscia, w ktérej wiedza jest poszatkowana
na rozmaite przedmioty nauczania.

SZKOLA PODSTAWOWA IM. GEN. JANA HENRYKA
DABROWSKIEGO W SLUPI WIELKIE]

Jak, kiedy, dzieki czemu zaczetas stosowac
to podejscie w pracy? Co sie najbardziej
zainteresowato w tej koncepcji uczenia sie?

Taki sposéb pracy, kiedy dzieci pracuja w projektach
interdyscyplinarnych, zaczetam wprowadzac wiele lat
temu. Stopniowo przekonywatam sie do rezygnacji
z ¢wiczen, podrecznikéw i podziatu na przedmioty,
bo widziatam, jak praca projektowa wplywa na samo-
dzielnos$¢ i odpowiedzialnos¢, jak rozwija kompe-
tencje spoleczne i poznawcze dzieci. Organizujac
zajecia integrujace rézne dziedziny wiedzy i zycia,
moglam by¢ spokojna o realizacje podstawy pro-
gramowej, poniewaz taka praca daje nam mozliwos¢
zatrzymania si¢ dluzej na problemie, przyjrzeniu mu
sie z réznych stron, powigzaniu go z tym, co dziecko
juz wie i potrafi.

Co polecitabys$ osobom, ktdre chcg wprowadzic
STEAM do szkoty, ale z jakichs powodow sie
obawiajg? Jak sie za to zabrac?
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W codziennosci szkolnej spotykaja nas rézne okazje
edukacyjne, zwiazane z tym, co przynosi nam zycie,
czym interesuja si¢ dzieci. Wystarczy otworzy¢ sie
na te mozliwosci, a stana sie wspanialym poczatkiem
projektu, w ktérym ciekawo$¢ bedzie zapalnikiem,
motywatorem do uczenia si¢. Probleméw do roz-
wigzywania nie musimy szuka¢ w podrecznikach
szkolnych, wrecz nie powinni$my, bo wedlug Johna
Deweya, prekursora nauczania opartego na rozwig-
zywaniu problemoéw, one powinny by¢ bliskie dzie-
ciomiich zyciu. Kierujac si¢ wskazdwkami Deweya,
zaczelam zwracac uwage na to, co interesuje dzieci,
i staratam sie wiaza¢ ich zainteresowania z pod-
stawg programowa. Na przyklad kiedy spad! énieg,
to naturalne zaciekawienie dzieci zaowocowalo dlu-
gim projektem ,Laboratorium badania $niegu i lodu”
i umiejetnosciami, ktére trudno byloby osiagnad,
rozwigzujac tylko zadania w ¢wiczeniach.

Jak mozna stosowa¢ STEAM w szkole?
W jaki sposob wdrazac te zatozenia na lekcjach?

Do pracy STEAM, interdyscyplinarnej nie musimy
wykorzystywaé drogiej i skomplikowanej technologii,
chocitaka czasem sie przydaje. Wazna jest kreatyw-
no$¢ dzieci i nauczyciela, ktéry potrafi wykorzystac¢
problemy bliskie dzieciom w pracy z podstawa pro-
gramowa. Czasem wystarczy smartfon, plastikowa
butelka albo pudlo nakretek, by przeprowadzi¢ kil-
kugodzinne, ciekawe zajecia.

Co utatwia wprowadzanie STEAM do szkoty?
A co utrudnia ten proces?

Utlatwieniem dla nauczyciela moze by¢ udzial w roz-
maitych projektach ogélnopolskich i wspélpraca
z innymi nauczycielami. Szczegélnie polecam korzy-
stanie z materialéw Uniwersytetu Dzieci w Klasie oraz
projektu PAKT, ktére sa dostepne w sieci za darmo.
Warto réwniez nawiazaé wspdélprace z innymi nauczy-
cielami w ramach platformy eTwinning. Zachecam
réwniez do wspélpracy we wlasnej szkole. Kiedy juz
wyprobujemy prace projektows, interdyscyplinarng,

STEAM
W SZKOLE

to warto zaprosi¢ innego nauczyciela, inng klase
do wspoélnego projektu. W mojej szkole zaczynali-
$my od jednodniowych miniprojektéw dla edukacji
wczesnoszkolnej, a potem rozszerzyliSmy ten sposéb
pracy na cala szkote w ramach regularnie organizo-
wanych dni projektowych. Wystarczy zacza¢, a kazdy
osiagniety cel, kazdy final kolejnego przedsiewzie-
cia, kazde ciekawe, interdyscyplinarne zajecia beda
impulsem do rozpoczecia nowej przygody.

Wiestawa Mitulska — wieloletnia nauczycielka edukaciji
wczesnoszkolnej, terapeutka pedagogiczna, edukatorka, mentorka
i trenerka, autorka materiatow edukacyjnych i webinarow. Pracowata
z dzie¢mi bez stosowania ocen, podrecznikow i cwiczen, wedtug
autorskiego programu ,Ruch, zabawa, nauka”. Pasjonuje jg praca
metoda projektu oraz wprowadzanie dzieci w swiat myslenia
wizualnego i innych strategii skutecznego uczenia sig. Jest autorka
bloga o tematyce edukacyjnej ,Mamy w planie kodowanie” oraz
strony dla rodzicéw i nauczycieli ,Pomystowa szkota domowa”.
Wspotpracowata z fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej

w zwigzku z wprowadzaniem oceny ksztattujgcej i OK zeszytu. Jest
ambasadorka ruchu Wiosna Edukaciji i ekspertka Fundaciji Plan
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WSTEP

Wyobrazmy sobie zajecia, podczas ktérych nasze
uczennice i uczniowie moga rozwigzywac problemy,
dziala¢ w zespole, faczy¢ tematy z réznych dziedzin
zycia i korzysta¢ z technologii w celowy sposéb.

Ten opis w bardzo ogdlny sposéb oddaje podejscie
STEAM w edukacji, czyli interdyscyplinarna prace pro-
blemowa i projektowa. Akronim STEAM kryje w sobie:

S - jak Science - nauki przyrodnicze
T - jak Technology — technologie

E - jak Engineering — inzynierie

A - jak Art — sztuke

M - jak Maths — matematyke

Oznacza to interdyscyplinarno$¢ dzialan edukacyj-
nych. Co wazne, zapewnia nam elastyczno$¢ — nie
musimy koniecznie taczy¢ wszystkich wymienio-
nych obszaréw ani wykorzystywac zaawansowanych
narzedzi cyfrowych. Najcze$ciej temat dziatania taczy

poszczegdlne obszary, moze to by¢ np. wyprawa na
Antarktyde, mit o Minotaurze (z motywem labiryntu),
projektowanie miasta marzen czy tworzenie zielnika.

Z mysla o tym, by odczarowa¢ do$¢ powszechne
przekonanie nauczycielek i nauczycieli, ze praca
z wykorzystaniem podej$cia STEAM wymaga od nas
zaawansowanych kompetencji cyfrowych i wykorzy-
stania skomplikowanych narzedzi, proponujemy duzo
prostszy model, budowany krok po kroku, dostoso-
wany do naszych mozliwosci i potrzeb:

Punkt wyjscia stanowia zadania problemowe, ktére
stawiaja przed uczniami wyzwanie do rozwigzania
i tworza warunki do glebszego uczenia sie we wspoél-
pracy z druga osoba,

W kolejnym etapie mozemy wykorzysta¢ zadania
interdyscyplinarne, taczace tresci i umiejetnosci
z kilku obszaréw tematycznych.



Pytania kluczowe dotycza celowosci naszych dziatan
— czego majg nauczyd sie nasze uczennice i uczniowie,
a takze sposobu angazowania ich w proces uczenia
sie. Warto w tych dziataniach wykorzysta¢ réwniez
narzedzia cyfrowe. Nie powinny by¢ one jednak
celem samym w sobie, ale odpowiada¢ naszym celom
i potrzebom. Na dobry poczatek moga sluzy¢ np.
dokumentowaniu pracy, zbieraniu informacji zwrot-
nej, budowaniu portfolio, a z czasem projektowaniu
czy programowaniu. Wazne jest to, bySmy pamietali
o wspomnianej wcze$niej celowosci dziatan.

Naszym celem jest upowszechnianie idei STEAM
w edukacji formalnej, czyli zachecanie nauczycieli do
tworzenia sytuacji edukacyjnych, w ktérych ucznio-
wie krytycznie mysla, poszukuja informacji, wery-
fikuja je, stawiaja hipotezy, rozwijaja kreatywnos¢,
tworzg, testuja rozwigzania, robia notatki, dokumen-
tuja prace, podejmuja refleksje i prezentuja rezultaty
swojej pracy.

Proponujemy elastyczne i stopniowe wdrazanie
modelu STEAM w klasie — od zadan problemowych,
przez zadania interdyscyplinarne, do pracy projekto-
wej — opartego na wspélpracy uczniéw, rozwijaniu
ich kompetencji (zdobywaniu wiedzy, doskonaleniu
umiejetnosci, ksztaltowaniu postaw), a takze na celo-
wym i $wiadomym korzystaniu z technologii przede
wszystkim w procesie tworzenia. Z mysla o tym, by
wesprze¢ srodowisko edukacyjne w pracy i zachecic¢
do przygody z modelem STEAM, przygotowalismy
»Przewodnik STEAM” — podzielony na dwie czesci:

I cze$¢ to zaproszenie do poznania §wiata interdy-
scyplinarnych zadan problemowych i miniprojektéw
— te juz dzi$ oddajemy w Twoje rece,

IT czes¢ to propozycja dla tych, ktérzy poszukuja
pomystéw i inspiracji na bardziej zaawansowane
dziatania — nad ta jeszcze pracujemy.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Do pracy nad materiatami edukacyjnymi zebranymi
w I czesci ,Przewodnika STEAM” zaprosiliSmy
doswiadczone nauczycielki — Wiestawe Mitulska
(zajmujaca sie na co dzien edukacja wczesnosz-
kolng), Agnieszke Ogieglo (nauczycielke matema-
tyki w szkole podstawowej), Anne Leszczynska
(anglistke w szkole podstawowej i liceum), ktére
stosuja zadania problemowe i prace projektowa
w swojej codziennej pracy z dzie¢mi i mtodzieza,
realizujac podstawe programowa.

Kazda z nich przygotowala autorski zestaw materia-
16w edukacyjnych poprzedzony wprowadzeniem,
ktére podpowiada nam, jak mozemy z nich korzystac.
Oddali$my naszym autorkom przestrzen do two-
rzenia, dookreslajac ramy, ale zadbaliSmy réwniez
o swobode twoérczego dziatania, gdyz taki wlasnie jest
model STEAM - elastyczny, kreatywny, r6znorodny.

Mam nadzieje, ze I cze$¢ ,Przewodnika STEAM,
w ktdrej gtéwnie poruszamy sie w $wiecie interdy-
scyplinarnych zadan problemowych i miniprojek-
téw, zacheci cie do skorzystania z pomystow Wiesi,
Agnieszki i Ani, przerobienia ich na swéj sposéb
i wdrozenia w pracy z uczennicami i uczniami na swo-
ich lekcjach. Wyobrazmy sobie nasze dzieci i mlodziez
zaangazowang w proces uczenia sie, zaciekawiona
i zmotywowana — to jest mozliwe m.in. dzieki pracy
z wykorzystaniem modelu STEAM.

Zapraszam zatem do interdyscyplinarnego $§wiata
stworzonego przez nasze autorki!

Oktawia Gorzeriska
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STEAM W EDUKACJI
WCZESNOSZKOLNEJ

Wistawa Mitluska

Dziecko rozpoczynajace nauke w szkole przychodzi
do niej z glowa pelna pomystéw, z mnéstwem pytan,
ciekawe $wiata i gotowe do dzialania. Powinnismy
chronic¢ te ciekawos¢ i robi¢ wszystko, by nie sttumic
naturalnej motywacji do uczenia sie.

Do zadan szkoly w obszarze edukacji wczesnosz-
kolnej nalezy m.in. wspieranie wielokierunkowej
aktywnosci dziecka przez organizowanie sytuacji
edukacyjnych umozliwiajacych eksperymentowanie
i nabywanie do$wiadczen oraz poznawanie polisen-
soryczne, stymulujacych jego rozwoj we wszystkich
obszarach: fizycznym, emocjonalnym, spolecznym
i poznawczym.

Organizowanie sytuacji edukacyjnych w klasie
w oparciu o model STEAM jest dobrym sposobem
na wspieranie wielokierunkowej aktywnosci dziecka,
bo oddaje mu przestrzen na dziatalno$¢ samodzielna

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

i we wspoélpracy z innymi, na formulowanie i rozwia-
zywanie rozmaitych probleméw, na poszukiwanie
odpowiedzi na wlasne pytania, na uczenie sie na
bledach i rozwéj we wszystkich obszarach. Dziatanie,
badanie i eksperymentowanie sa dla dziecka natural-
nymi sposobami poznawania §wiata, dlatego warto tak
organizowac proces uczenia si¢, by samo odkrywalo
ono prawidlowosci, zalezno$ci i powigzania. Zadania
interdyscyplinarne oraz miniprojekty sa doskonata
okazja, by dziecko stawalo si¢ wspoltwdrca procesu
uczenia sie oraz badaczem zaspokajacym wlasna cie-
kawos¢, wyciagajacym wnioski, aktywnie budujacym
swoja wiedze, umiejetnosci i kompetencje.

Wszystkie proponowane zadania interdyscyplinarne
i miniprojekty sprawdzilam w praktyce, pracujac
przez wiele lat w edukacji wczesnoszkolnej bez pod-
recznikow i zeszytéw ¢wiczen. Taki sposéb pracy
pozwolil mi na korzystanie z okazji edukacyjnych,
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ktére podsuwalo codzienne zycie i dzieciece zain-
teresowania. Nie zapominalam réwniez o podsta-
wie programowej, ktéra jednak nie byla jedynym
wyznacznikiem tego, co dzialo sie¢ w trakcie zajec.
Moja praktyka nauczycielska pokazatla, ze pracujac
z zadaniami interdyscyplinarnymi oraz ukladajac je
w matle i duze projekty, moge z moimi uczennicami
i uczniami spokojnie zrealizowa¢ podstawe progra-
mowa. Czesto wychodzili$my réwniez poza podstawe,
bo dziecieca ciekawo$¢ nie zna granic.

Organizowanie sytuacji edukacyjnej w modelu STEAM

Zadania interdyscyplinarne, ktére proponuje w tym
opracowaniu, nie wymagaja skomplikowanych srod-
kéw ani dlugich przygotowan. Kazde zadanie mozesz
zrealizowa¢ oddzielnie lub faczy¢ w miniprojekty.
Od ciebie zalezy, z jaka klasa je zrealizujesz, bo
zadania mozesz modyfikowac¢ i dostosowywaé do
potrzeb swojej grupy. Mam nadzieje, Ze moje pro-
pozycje beda dla ciebie inspiracja do tworzenia
wlasnych rozwigzan.

Pracujac w modelu STEAM, najlepiej spojrze¢ na
podstawe programowa calo$ciowo, by dostrzec
powiazania i przenikanie si¢ tresci szczegétowych
poszczegélnych edukacji. Przygotowujac propozy-
cje dla swoich uczennic i uczniéw, warto pamietac,
ze najlepiej uczymy sie w dziataniu, we wspoélpracy
z innymi, wiedzgac czego i po co bedziemy si¢ uczy¢.
Wtaczaj dzieci w planowanie i przygotowywanie
pracy. Lacz je w pary i zespoly, pamietajac, ze wspol-
pracy trzeba sie nauczy¢, wiec nie wszystkie zadania
zespolowe od razu musza zakonczy¢ sie sukcesem.
Wspdlnie dokonujcie refleksji, podsumowan i wycig-
gajcie wnioski. Nie traktujcie btedéw jako porazki,
raczej jako lekcje, z ktérych mozna sie czego$ nauczy¢.
Pomysl o swoich uczennicach i uczniach jak o aktyw-
nych uczestnikach wlasnego procesu uczenia sie.
Przedmiotem ich aktywnosci i badarn moga stac sie
litery, liczby, dZzwieki, smaki, kolory, faktury, zjawi-
ska — caly otaczajacy $wiat, ktéry nie jest przeciez
podzielony na przedmioty nauczania.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Dziecko badaczem

Dziecko jest badaczem w pelnym tego stowa zna-
czeniu. Odkrywa dla siebie prawidlowosci, ktore
dorostym wydaja sie oczywiste, ale to wlasnie jest
uczenie sie. Warto regularnie organizowac zajecia,
na ktérych dzieci eksperymentuja i doswiadczaja,
notuja i wyciagaja wnioski. Wystarcza proste mate-
rialy, ktore dzieci moga wykorzysta¢ na rézne spo-
soby. Takie zajecia moga by¢ okazja do trenowania
myslenia naukowego, czyli dostrzegania problemdw,
stawiania hipotez, samodzielnego badania, a potem
wyciagania wnioskéw. Moga by¢ réwniez okazja do
trenowania pracy z instrukcja, trzymania sie ustalen
i kolejnosci dziatan, co na poczatku wcale nie jest
dla dzieci tatwe.

Dlaczego warto uczy¢ dzieci notowania?

Notowac¢ moze kazdy, nawet dziecko, ktore nie umie
jeszcze pisa¢. Kiedy zaczynam prace z pierwszoklasi-
stami, to pierwsze notatki robimy razem — ja notuje
na tablicy pomysly dzieci, a one robig wlasna notatke
na kartce formatu A4, rzadziej w zeszycie. Potem
daje dzieciom wolna reke i zachecam do samodziel-
nego notowania. Nie sugeruje, w jaki sposéb maja
notowad, a dzieki temu, ze notuja czesto, to wyra-
biaja wlasny styl notowania. Niektorzy pisza, inni
rysuja lub mieszaja oba sposoby. Pracuja sposobem
najlepszym dla siebie. Notatka ma by¢ zrozumiata
dla autora, bo odgrywa role uzyteczna — jest po
co$. Mozna w ten sposéb pokazad, co bylo wazne
w trakcie zajeé, co juz wiem i potrafie albo co warto
zapamietac. Zachecam dzieci do notowania w formie
uproszczonych map mysli lub notatek wizualnych.
Kiedy dzieci notuja symbolami, gdy slowa prze-
kladaja na obraz, wtedy uruchamiaja wyobraznie.
To jest ten moment, kiedy ich mézgi intensywnie
uczg sie i przetwarzaja. Tresci zapisane w ten sposéb
na dlugo pozostana w pamieci. Dzieki samodzielnie
wykonanym notatkom mozesz mie¢ wglad w proces
uczenia sie swoich uczennic i uczniéw. Widzisz, co
i jak zapamietali, co bylo dla nich wazne. Notatki
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moga stanowi¢ dokumentacje¢ przebiegu procesu
uczenia sie, jesli dzieci beda je gromadzi¢ w segre-
gatorach i tworzy¢ z nich rodzaj portfolio.

Notatka pierwszoklasisty — dzieci, ktére nie potrafia
pisa¢, réwniez notuja. Samodzielna notatka opisujaca

przebieg eksperymentu.

Zakonczenie miniprojektu

O tym, w jaki sposéb zakonczy sie projekt, warto
rozmawiac z dzie¢mi na poczatku, juz w momencie
planowania. Jesli celem projektu jest zdobycie wiedzy
i umiejetnosci, to zakonczmy go jakas forma spraw-
dzenia, czy na pewno osiagneli$my cel, czy spetnilismy
kryteria sukcesu. Nie planujcie sprawdzianu. Wiedze
i umiejetnosci mozna zweryfikowac, przygotowujac
wspolnie z dzie¢mi gre, quiz, prezentacje osiagniec.
Mozesz przygotowac dla dzieci zadanie — wyzwa-
nie pod haslem ,Sprawdz, czy potrafisz!’, a potem
poprosic je o autodiagnoze i samoocene. Zakoncze-
nie projektu warto §wietowa¢ w sposéb uzgodniony
z dzie¢mi. W ten spos6b poczuja, ze ich praca jest
doceniona i wazna. Beda mialy motywacje, by roz-
poczac kolejny projekt.

Wiestawa Mitulska

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]
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DETEKTYWI PRZYRODY

ZADANIE 1

EDUKACJA PRZYRODNICZA, EDUKACJA MATEMATYCZNA,

EDUKACJA INFORMATYCZNA

Osiagniecia w postugiwania sie liczbami. Uczen:
© wyjasnia istote dziatan matematycznych -
dodawania, odejmowania oraz zwigzki miedzy nimi;
korzysta intuicyjnie z wtasnosci dziatan.
Osiagniecia w zakresie czytania tekstow
matematycznych. Uczen:

© dostrzega problem matematyczny oraz tworzy
wiasng strategie jego rozwigzania, odpowiednig
do warunkow zadania;

© tworzy tamigtéwki matematyczne, wykorzystuje
w tym procesie wtasng aktywnosc artystyczna,
techniczna, konstrukcyijna.

Osiagniecia w zakresie rozumienia srodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne
gatunki roslin.

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania

i rozwigzywania problemow. Uczen:

© rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki
prowadzace do odkrywania algorytmaow.

Cele i kryteria sukcesu dla ucznia

Naucze sie rozpoznawac podstawowe gatunki drzew
lisciastych.

© Prawidtowo nazywam drzewa rosnace w parku,
np.: dab, klon, kasztanowiec, jesion itp.

© Rozpoznaje wybrane gatunki drzew na podstawie
ksztattu lisci.

Potrafie dodawagé, odejmowac i rozktadac na
sktadniki liczby w zakresie 20 (zakres liczbowy

w zadaniu mozna zmienia¢ w zaleznosci od
umiejetnosci dzieci).

ZADANIA
DLA UCZNIOW

© Roztoze wybrang liczbe w zakresie 20 na 3, 4

lub wiecej sktadnikow.

© Koduije (zapisuje) wybrang liczbe za pomoca lici,
ktorym przypisano okreslong wartosc.

Przygotowanie do zadania
Nauczyciel/nauczycielka przygotowuje karte pracy
z rysunkami lisci, nazwami drzew,

z ktérych pochodza, i przypisanymi im wartosciami
liczbowymi.

Przyktad:

klon 5

dab 3

kasztanowiec 2

Wychodzimy w teren, najlepiej do parku lub

w okolice szkoty. kgczymy dzieci w pary lub mate
grupy i rozdajemy im karty pracy. Warto zabrac¢

z sobg aparat cyfrowy lub smartfon, by robi¢ zdjecia
wykonanych zadan.

Cwiczenie 1

Przyjrzyjcie sie ksztattom lisci, ktore sg
przedstawione na karcie pracy. Znajdzcie w poblizu
drzewa,

ktore maja takie liscie, zapamietajcie ich nazwe

i zbierzcie po kilka sztuk lisci z kazdego gatunku.

Odczytajcie na karcie pracy wartos$ci przypisane
poszczegolnym lisciom.
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Wykorzystajcie zgromadzone liscie i zakodujcie

za ich pomoca liczbe 11. Kto wykona zadanie

i utozy liscie na Sciezce wota ,Jjuz!”. Kiedy wszystkie
grupy zakonczg prace, wymieniamy sie miejscami

i wzajemnie sprawdzamy poprawnos¢ zadania.
Powtarzamy czynnos$¢ kodowania dla roznych liczb
w zaleznosci od czasu, ktéry chcemy przeznaczyé
na pobyt w parku.

Uwaga: Warto fotografowa¢ zakodowane przez
dzieci liczby. W klasie mozemy wykorzystac¢ zdjecia
wyswietlane na ekranie do zabawy ,Jaka to liczba?”,
czyli do odkodowywania i ¢wiczen w rachunku
pamieciowym.

Cwiczenia dodatkowe

Zabawa ,Kto szybciej do drzewa?” — sprawdzamy,
czy dzieci nauczyly sie rozpoznawac drzewa na
podstawie ksztattu lisci i prawidtowo je nazywac.
Jedno z dzieci gtosno wywotuje nazwe drzewa, ktére
nalezy szybko odnalez¢ i stangé pod nim.

Kazdy zespot sam wybiera liczbe, ktorg chce
zakodowac za pomoca lisci, tworzac w ten sposoéb
zagadke dla pozostatych dzieci.

Rozszerzenie — mini projekt

© Zbieranie lisci i segregowanie ich w klasie ze
wzgledu na kolor — nazywanie barw i ich odcieni.
(Zbior lisci wyglada efektownie, gdy jest ich duzo,
dlatego warto wykonaé to zadanie z catg klasa,
np. na dywanie. Mozna to zrobi¢ podczas pobytu
w parku, ale wtedy ryzykujemy, ze wiatr rozwieje
nasze zbiory)

© Wykorzystanie zebranych lisci do prac
plastycznych.

© Wykorzystanie lisci do utrwalania pojecia
przymiotnika: burza mézgéw - szukanie
odpowiedzi na pytanie ,Jaki jest liS¢?”. Zebranie
przymiotnikow w formie notatki wizualnej na kartce
lub z wykorzystaniem aplikacji do tworzenia chmur
wyrazow, np. Word Cloud Art Generator —
wordart.com (dostep: 30.10.2023).

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

© Redagowanie rymowanek o lisciach

z wykorzystaniem zgromadzonych przymiotnikow.

© Dziatania, doswiadczenia i samodzielne notowanie.
Jak spada li§é? Czy kazdy li$¢ spada tak samo?

Jak diugo spada lis¢? Czy lis¢ i kartka spadng w tym
samym czasie? Od czego zalezy czas spadania?

© Z trzecioklasistami i starszymi dzie¢mi mozna

juz pokusi¢ sie o doswiadczenie pokazujace, jakie
barwy sktadaja sie na kolor liscia. Mozemy do

tego doswiadczenia wzig¢ liscie zielone, brgzowe,
czerwone itp. Chromatografia, bo tak nazywa sie

to doswiadczenie, zostata opisana m.in. tutaj:
https://adamedsmartup.pl/wyklady/kolory-ukryte-
lisciach/ (dostep: 30.10.2023).
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CO TO ZNACZY, ZE ZIEMIA

ZADANIE 2

JEST DOMEM DLA LUDZI

| ZWIERZAT?

EDUKACJA POLONISTYCZNA, EDUKACJA PRZYRODNICZA,

EDUKACJA PLASTYCZNA

Osiagniecia w zakresie mowienia. Uczen:

© wypowiada sie w formie uporzadkowanej

i rozwinietej na tematy zwigzane z przezyciami,
zadaniem, sytuacjami szkolnymi, lekturg czy
wydarzeniem kulturalnym;

© wykonuje eksperymenty jezykowe, nadaje
znaczenie czynnosciom i doswiadczeniom, tworzac
charakterystyczne dla siebie formy wypowiedzi.
Osiagniecia w zakresie rozumienia srodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© odszukuje w roznych dostepnych zasobach, w tym
internetowych, informacje dotyczace srodowiska
przyrodniczego, potrzebne do wykonania zadania,
éwiczenia.

Osiagniecia w zakresie dziatalnosci ekspresji
tworczej. Uczen:

© wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje
plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej

i naukowej.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

© Wyijasnie, co znaczy powiedzenie ,Ziemia jest

domem ludzi, zwierzat i roslin”.

© Podam przyktady kilku, kilkunastu organizméw
zywych zamieszkujgcych Ziemie.

© Potrafie wymieni¢ warunki, dzieki ktérym zycie
na Ziemi jest mozliwe.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

© Zrobie notatke wizualng na temat ,Zycie na Ziemi
jest mozliwe, bo...”.

© Wykorzystam klocki lub inne wybrane przez siebie
materiaty do zbudowania makiety/modelu pod
tytutem: Ziemia jest domem ludzi, zwierzat i roslin”.

Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: okoto 90 minut.

Potrzebne materiaty i zasoby

@ film z cyklu ,Nauka. To lubie Junior” —

»Jomasz Rozek o Ksiezycu i Ziemi — odc. 3”,
https://www.youtube.com/watch?v=ugasX9AxVJO
(dostep: 30.10.2023),

@ klocki Lego lub inne materiaty wybrane przez
dzieci (papier, plastelina, pudetka, materiaty
przyrodnicze itp.).

Przebieg zadania

© Cwiczenie ,Skojarzenia”. Usigdzcie w kregu

i podawajcie sobie pitke lub inny przedmiot. Dziecko,
ktore trzyma w reku pitke mowi stowo, ktére kojarzy
mu sie z pojeciem ,.zycie na Ziemi”. Postarajcie sie,
by skojarzenia sie nie powtarzaty.

© Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie, dlaczego
ludzie, rosliny i zwierzeta moga zy¢ na Ziemi. Bez
czego zycie na Ziemi bytoby niemozliwe? Wspdlnie
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https://www.youtube.com/watch?v=uqasX9AxVJ0

obejrzyjcie film ,Tomasz Rozek o Ksiezycu i Ziemi

— odc. 3”. Popros$ dzieci, by w trakcie ogladania
zwrocity uwage na informacje, ktére pomogg
odpowiedzie¢ na postawione pytania. Po filmie
przeznacz kilka minut na to, by dzieci porozmawiaty
w parach, czy znajg juz odpowiedz na pytanie.

© Wykonanie notatki wizualnej ,Zycie na Ziemi jest
mozliwe, bo...” Jezeli robicie notatke wizualng po raz
pierwszy, to mozecie wykonac jg wspolnie, wtedy
jedna osoba notuje i rysuje na tablicy, uwzgledniajac
pomysty dzieci, a wszyscy na tej podstawie wykonujg
notatke indywidualnie. Jesli uczniowie i uczennice
potrafig juz notowac, to wykonuja taka notatke
samodzielnie. Notujemy w zeszycie lub na kartce A4.

© Rozgrzewka przed wykonaniem gtéwnego zadania:

jakie zywe organizmy zamieszkujg naszg planete?
taczymy sie w pary lub zespoty trzy-,
czteroosobowe. Zespdt wybiera jedng osobe,

ktora bedzie notowaé pomysty na kartce.

Instrukcja dla zespotu: W ciggu trzech minut
wypiszcie jak najwiecej nazw organizmow zywych
zamieszkujgcych Ziemie. Pomysicie o réznorodnych
przyktadach, o duzych i bardzo malutkich, czesto
albo rzadko spotykanych. Po uptywie trzech minut
dzielimy sie swoimi pomystami — zespoty odczytujg
swoje przykfady organizméw zywych.

© Zbudowanie makiety/modelu pod tytutem ,Ziemia
jest domem ludzi, zwierzat i roslin”. Kazdy zespoét ma
zgromadzone materiaty potrzebne do wykonania
makiety/modelu. Na prace zespotéw przeznaczamy
okoto 30 minut, na wystawe prac i oméwienie
potrzebujemy okoto 15 minut. Instrukcja do zadania:
jak rozumiecie powiedzenie ,Ziemia jest domem
ludzi, zwierzat i roslin”? Przedstawcie to w formie
makiety/modelu. Podczas wystawy prac opowiedzcie
krétko o tym, dlaczego wybraliscie taki sposob
przedstawienia tematu.

© Podsumowanie. Rundka w kole: co warto
zapamietac z zajeé?

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

Rozszerzenie

© Mozesz zobaczy¢, w jaki sposdb wykonatam to
zadanie z moimi drugoklasistami:
www.facebook.com/Pomys%C5%82owa-
Szko%C5%82a-Domowa-100920954899767
(dostep: 1411.2022).

© Zadanie moze by¢ poczatkiem projektu o Ziemi.
Moze byc¢ rowniez zakonczeniem i podsumowaniem
projektu.

© Zadanie mozemy wykorzysta¢ jako poczatek zaje¢
pod hastem ,Ziemia jest naszym domem.

Jak mamy o nig dbac¢?”.

© Zgromadzone wyrazy — przyktady organizmow
zywych warto wykorzystac do ¢wiczen

w klasyfikowaniu. Wyrazy trzeba wtedy przepisac

na pojedyncze karteczki, by mozna byto nimi
manipulowac. Popros dzieci,

by posegregowaty wyrazy na wymyslone przez siebie
kategorie, a potem uzasadnity, dlaczego wybraty tak,
a nie inaczej. Dzieki temu ¢wiczeniu dowiesz sie, jak
mysla i co juz wiedzg twoje uczennice i uczniowie.

59


www.facebook.com/Pomys%C5%82owa-Szko%C5%82a-Domowa-100920954899767
www.facebook.com/Pomys%C5%82owa-Szko%C5%82a-Domowa-100920954899767

DETEKTYWISTYCZNA

ZADANIE 3

WYPRAWA DO PARKU
(LUB W OTOCZENIU SZKOLY)

EDUKACJA POLONISTYCZNA, EDUKACJA MATEMATYCZNA

Osiagniecia w zakresie stuchania. Uczen:

© stucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela,

innych osoéb z otoczenia, w roznych sytuacjach
zyciowych, wymagajgcych komunikacji

i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek
wypowiadajgcej sie osobie;

© wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukciji;
zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.
Osiagniecia w zakresie mowienia. Uczen:

© formutuje pytania dotyczgce sytuacji zadaniowych,
wypowiedzi ustnych nauczyciela, uczniéw lub innych
0s06b z otoczenia;

© wykonuje eksperymenty jezykowe, nadaje
znaczenie czynnosciom i doswiadczeniom, tworzac
charakterystyczne dla siebie formy wypowiedzi.
Osiagniecia w zakresie czytania. Uczen:

© czyta w skupieniu po cichu teksty zapisane
samodzielnie w zeszycie oraz teksty drukowane.
Osiagniecia w zakresie samoksztatcenia. Uczen:

© wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemoéw i eksploracji Swiata,
dbajac o wiasny

rozwaj i tworzac indywidualne strategie uczenia sie.
Osiagniecia w zakresie rozumienia stosunkéw
przestrzennych i cech wielkosciowych. Uczen:

© porownuje przedmioty pod wzgledem wyroznionej
cechy wielko$ciowej, np. dtugosci czy masy;
dokonuje klasyfikacji przedmiotow.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Osiagniecia w zakresie stosowania matematyki

w sytuacjach zyciowych oraz w innych obszarach
edukacji. Uczen:

© klasyfikuje obiekty i rézne elementy sSrodowiska
spoteczno-przyrodniczego z uwagi ha wyodrebnione
cechy; dostrzega rytm w Srodowisku przyrodniczym,
sztuce uzytkowej i innych wytworach cztowieka,
obecnych w srodowisku dziecka.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Potrafie czytac¢ ze zrozumieniem.

© Samodzielnie odczytuje tres¢ zagadki
detektywistyczne;.

© Odnajduje przedmioty wedtug okreslonej cechy.
Potrafie rozwigzywaé¢ zagadki detektywistyczne.

© Uwaznie i ze zrozumieniem czytam tresc¢ instrukciji.
© Uwaznie obserwuje otoczenie, by znalez¢
poszukiwang rzecz.

Przygotowanie do zadania

Czas trwania zadania: okoto 30 minut (bez dojscia
do parku) i okoto 45 minut w klasie, jesli chcemy
kontynuowacé zajecia.

Potrzebne materiaty i zasoby

© karteczki z wydrukowanymi zagadkami;

— Pomoce na stronie 218

© smartfon lub smartfon z obiektywem do zdje¢
mikroskopowych (smartfonem mozemy wykonywac
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zdjecia w osmiokrotnym powiekszeniu. Na rynku sg
dostepne obiektywy mikroskopowe do smartfonow
powiekszajace 30, a nawet 40 razy. Im bardziej
powiekszymy fragment fotografowanego przedmiotu,
tym trudniejsza bedzie zagadka. Na potrzeby
naszych zajec¢ wystarczy zwykty smartfon).

Przebieg zadania

© Przed wyjsciem do parku (lub w inne miejsce)
objasnij dzieciom cel wyprawy i potgcz je w pary
detektywow. Popros detektywow o uwaznosc

i zwracanie uwagi na nietypowe szczegodty w trakcie
wyprawy.

© Na miejscu rozdaj karteczki z zadaniami
detektywistycznymi. W zaleznosci od wielkosci

klasy mozesz kazdej parze da¢ jedna, dwie lub

trzy karteczki z zadaniami. Wyznacz czas i uméw

z dzieémi sygnat zakonczenia poszukiwan. Poinstruuj
detektywow, by nie zbierali Smieci ani niebezpiecznych
przedmiotow. Zbiory powinny byé¢ naturalne, to znaczy:
patyki, szyszki, nasiona, kamyki itp.

© Dzieci prezentujg przyniesione przedmioty
(zadania sg tak sformutowane, by dzieci nie zrywaty
zywych roslin) i uzasadniajg, dlaczego wybraty taka,
anie inng rzecz.

© Utodzcie wszystkie przyniesione przedmioty wedtug
czterech kategorii i jeszcze raz sprawdzcie, czy
pasujg do opisu. Moze sg przedmioty, ktére mogtyby
naleze¢ do wiecej niz jednej kategorii?

© Zaproponuj dzieciom zabawe w tworzenie
podobnych detektywistycznych opiséw. Jesli ktos
sam lub w parze utozy takg zagadke, to pozostate
dzieci wyruszajg na poszukiwania. Jesli macie czas,
to powtorz te zabawe kilka razy.

© Zabierzcie znalezione przedmioty do klasy, jesli
chcesz wykorzystaé znalezione przedmioty do
kolejnych zajed.

© Zrob zdjecia w powiekszeniu ciekawych
elementoéw spotkanych w parku. To moga by¢ zdjecia
fragmentow lisci, kory drzew, kwiatéw, pajeczyny,
drobnych owadow itp.

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

© Po powrocie do klasy wykorzystajcie przyniesione
przedmioty na rézne sposoby: przeliczanie,
porownywanie, zapisywanie nazw ze zwroceniem
uwagi na poprawnos¢ ortograficzng, uktadanie

w kolejnosci alfabetycznej, tworzenie opisu
przedmiotu itp.

© Wyswietlaj zrobione przez siebie zdjecia (to moga
by¢ rowniez zdjecia wykonane przez dzieci) i popros
detektywéw o odgadywanie, nazywanie obiektow,
ktore sg przedstawione na zdjeciach.

© Podsumuijcie waszg prace. Pogratuluj detektywom
uwaznosci i umiejetnosci myslenia.

Na zakonczenie mozecie porozmawiac o tym, jakie
cechy powinien posiadac¢ dobry detektyw.

Rozszerzenie

Zagadki detektywistyczne tego typu mozecie
rozwigzywaé w roznych miejscach: w sali lekcyjnej,
na boisku, a nawet w muzeum (po wczesniejszym
uzgodnieniu z obstugg obiektu). Warto wtedy
dostosowac opisywane cechy przedmiotéw do
konkretnego miejsca. W muzeum nie bedziemy tych
przedmiotow zabierac¢ i przynosi¢, dlatego trzeba na
karteczce pozostawi¢ miejsce do wpisania nazwy
obiektu, ktory pasuje do opisu.
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WYPRAWA

ZADANIE 4

BADAWCZA DO PARKU
(LUB W OTOCZENIU SZKOLY)

EDUKACJA PRZYRODNICZA, EDUKACJA TECHNICZNA,
EDUKACJA POLONISTYCZNA, EDUKACJA PLASTYCZNA

Osiagniecia w zakresie rozumienia Srodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne gatunki
roslin i zwierzat, w tym zwierzat hodowlanych,

a takze gatunki objete ochrong;

© planuje, wykonuje proste obserwacje,
doswiadczenia i eksperymenty dotyczace obiektow
i zjawisk przyrodniczych, tworzy notatki z obserwaciji,
wyjasnia istote obserwowanych zjawisk wedtug
procesu przyczynowo-skutkowego i czasowego.
Osiagniecia w zakresie znajomosci informacji
technicznej, materiatéw i technologii wytwarzania.
Uczen:

© wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne
i modele techniczne:

a) z zastosowaniem potgczen nieroztgcznych:
sklejanie klejem, wigzanie, szycie lub zszywanie
zszywkami, sklejanie tasma itp.,

b) uzywajac potaczen roztgcznych: spinanie
spinaczami biurowymi, wigzanie sznurkiem lub
wstazka ozdobna.

Osiagniecia w zakresie dziatalnosci ekspresji
tworczej. Uczen:

© wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje
plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej

i naukowej.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Potrafie wykona¢ model lornetki.

© Moja lornetka jest zrobiona z potgczonych

Z sobg rolek po papierze toaletowym.

© Moja lornetke mozna powiesi¢ na szyi i zabrac
na wyprawe badawcza.

Potrafie uwaznie obserwowac.

© Zwracam uwage na otoczenie, ciekawe zjawiska,
rosliny i zwierzeta.

© Notuje swoje obserwacje na karcie badacza.

Przygotowanie do zadania

Czas trwania zadania: okoto 30 minut na wykonanie
lornetki + 30 minut na zadania w parku + okoto 30
minut na samodzielne uzupetnienie karty badacza.

Potrzebne materiaty i zasoby

© karta badacza do samodzielnego uzupetnienia
(przyktad na zdjeciu),

© lornetka z rolek po papierze toaletowym: dwie rolki,
klej, tasma klejaca, sznurek lub tasiemka i kolorowy
papier do ozdobienia lornetki (dla kazdego dziecka),
© instrukcja wykonania (dla nauczyciela)
https://ekodziecko.com/lornetka-z-rolek-po-
papierze-toaletowym (dostep: 3110.2023),

© smartfon lub aparat fotograficzny.

—> Pomoce na stronie 218
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Przebieg zadania

© Przed wyjsciem do parku (lub w inne miejsce)
objasnij dzieciom cel wyprawy. Zapytaj, z czym
kojarzy sie stowo ,uwazno$é”. Porozmawiajcie

o przyrzadach i narzedziach badacza - obserwatora
przyrody.

Zaproponuj dzieciom zabranie na wyprawe
wiasnorecznie zrobionych lornetek, by lepiej
widziec, i smartfona (aparatu fotograficznego),

by udokumentowac obserwacije.

© Pokaz dzieciom sposob wykonania lornetki z rolek
po papierze toaletowym. Zapytaj, czy majg pomyst,
jak potaczyé rolki i przymocowaé sznurek do
powieszenia lornetki na szyi.

© Przed samym wyjsciem uprzedz dzieci, zeby
miaty ,oczy i uszy otwarte”, bo po powrocie do
klasy kazdy badacz zanotuje (tak jak potrafi)
wyniki swoich obserwaciji.

© W parku pozwdl dzieciom na swobodne
obserwacje, zadawaj pytania, rozmawiaj, obserwuj
dzieci w dziataniu — w ten sposob zbierzesz bogaty
materiat diagnostyczny na temat swoich uczniow

i uczennic, zwtaszcza jesli na wyprawe wybraliscie
sie z poczatkiem pierwszej klasy.

© Zréb zdjecia w powiekszeniu ciekawych
elementoéw spotkanych w parku. To moga by¢ zdjecia
fragmentow lisci, kory drzew, kwiatow, pajeczyny,
drobnych owadow itp.

© Po powrocie do klasy porozmawiajcie o tym,

co ciekawego zauwazyliscie, odkryliscie,
zapamietaliScie. Popros dzieci o zrobienie notatki
dokumentujgcej wyprawe.

© Na podsumowanie zaje¢ wyswietl zrobione
przez siebie zdjecia (to moga by¢ rowniez zdjecia
wykonane przez dzieci) i popros$ o nazywanie
obiektow, ktére potrafig rozpoznac.

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

Rozszerzenie

Obserwacje zebrane w parku moga byé podstawa

¢wiczen w mowieniu, pisaniu, tworzeniu prac

plastycznych. Taka wyprawa badawcza to dobry

poczatek projektu o jesieni.
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ULUBIONE WARZYWA

ZADANIE 5

- JAK TO ZBADAC?

EDUKACJA POLONISTYCZNA, EDUKACJA MATEMATYCZNA,
EDUKACJA PRZYRODNICZA, EDUKACJA INFORMATYCZNA

Osiagniecia w zakresie stuchania. Uczen:

© wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcii;
zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku
pewnosSci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.
Osiagniecia w zakresie samoksztatcenia. Uczen:

© podejmuje proby zapisu nowych, samodzielnie
poznanych wyrazéw i sprawdza poprawnos¢ ich
zapisu, korzystajac ze stownika ortograficznego;

© korzysta z roznych zrédet informacii, np. atlasow,
czasopism dla dzieci, stownikéw i encyklopedii czy
zasobow Internetu i rozwija swoje zainteresowania;
© wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemoéw i eksploracji Swiata,
dbajac o wiasny rozwdj i tworzac indywidualne
strategie uczenia sie.

Osiagniecia w zakresie stosowania matematyki

w sytuacjach zyciowych oraz w innych obszarach
edukacji. Uczen:

© klasyfikuje obiekty i rézne elementy

srodowiska spoteczno-przyrodniczego

Z uwagi na wyodrebnione cechy.

Osiagniecia w zakresie rozumienia sSrodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne
gatunki roslin.

Osiagniecia w zakresie postugiwania sie
komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

© korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow
internetowych.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Celi kryteria sukcesu dla ucznia

Poznam ulubione warzywa mojej rodziny i mojej klasy.
© Potrafie wymienic¢ kilka nazw warzyw.

© Potrafie poprawnie napisac kilka nazw warzyw.

© Dowiem sie, ktore warzywa sg ulubione przez
cztonkdw mojej rodziny.

© Przedstawie wyniki ankiety w postaci wykresu
stupkowego.

© Wyszukam w internecie informacje na temat
ulubionych warzyw ludzi mieszkajacych w Polsce.

Przygotowanie do zadania

Czas trwania zadania: okoto 45 minut na rozmowe

i Cwiczenia przygotowujace w dniu poprzedzajacym
zadanie i 45 minut na zadanie gtéwne.

Potrzebne materiaty i zasoby

@ karty pracy do przeprowadzenia ankiety w domu.
—> Pomoce na stronie 219

© kartki z nazwami warzyw lub obrazki
przedstawiajgce warzywa,

© mate karteczki kolorowe lub karteczki
samoprzylepne,

© kartki w kratke dla kazdego ucznia,

© komputer z dostepem do internetu lub smartfon.
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Przebieg zadania

© W dniu poprzedzajagcym zajecia porozmawiaj

z dzie¢mi o warzywach.

Czy wiedzg, co to sg warzywa? Czy znajg

nazwy warzyw?

© Mozecie przeprowadzi¢ burze moézgow i w parach
lub zespotach zapisaé jak najwiecej nazw warzyw,
a potem zebraé wszystkie propozycje na tablicy.
Dzieki temu éwiczeniu przekonasz sie, czy dzieci
poprawnie nazywajg warzywa i czy potrafig
poprawnie zapisac¢ ich nazwy. Zebrany materiat
warto wykorzystac¢ do éwiczen ortograficznych

i jezykowych.

© Zaproponuj uczniom i uczennicom
przeprowadzenie badan na temat ulubionych
warzyw. Zapytaj, czy majg pomyst, jak to zrobic.
Porozmawiajcie o tym, czym jest ankieta i w jakim
celu przeprowadza sie badania ankietowe.

© Rozdaj dzieciom przygotowane ankiety —

karty pracy - i popros, by porozmawiaty w domu

z wszystkimi domownikami i zapisaty wyniki swoich
badan. Mozesz podsuna¢ pomyst wykorzystania
telefonu, by zebraé informacje od innych cztonkéw
rodzin, bab¢, dziadkow itp.

Nastepnego dnia w klasie

© Porozmawiaj z dzie¢mi o ich badaniach
ankietowych. Czy miaty jakie$ trudnosci?

Czy cos je zaskoczyto? Popros o postawienie
hipotezy, ktére z warzyw bedzie na czele

w rankingu ulubionych przez ich rodziny.

© Wyttumacz, w jaki sposob bedziecie zbiera¢
wyniki ankiety. Na podtodze roztéz kartki z nazwami
warzyw lub obrazki przedstawiajgce warzywa.
Przygotuj karteczki w duzej ilosci, ktore beda
stuzyty do reprezentaciji danych. Mozecie zbiera¢
dane na tablicy, ale wtedy potrzebne sa karteczki
samoprzylepne typu post-it.

© Popros$ dzieci, by uktadaty karteczki w stupkach:
jeden gtos na dane warzywo - jedna karteczka. W ten
sposob rozstrzygniecie ranking na ulubione warzywo
waszych rodzin. Porozmawiajcie na temat wynikow
ankiety. Czy cos dzieci zaskoczyto lub zdziwito?

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

© Przeniescie wyniki ankiety na karte pracy.

Do tego zadania jest potrzebna kartka w kratke
formatu A4 lub zeszyt. Wyjasnij dzieciom, ze wyniki
badan mozna przedstawié w postaci wykresu
stupkowego. Dla kazdego warzywa rysujemy stupek
w ustalonym kolorze w ten sposdb, ze jeden gtos,
to jedna pokolorowana kratka.

© Powiedz dzieciom, ze w tatwy sposéb mogag
sprawdzic, czy ich ulubione warzywa sa réwniez
ulubionymi przez innych ludzi mieszkajgcych

w Polsce. Zwykle co roku przeprowadza sie takie
badania. Przyktadowe wyniki znajdziesz tutaj:
https://zdrowie.radiozet.pl/W-zdrowym-ciele/
Zdrowe-zywienie/Produkty/Ulubione-warzywa-
Polakow-RANKING-.-Ktore-lubimy-najbardziej
(dostep: 3110.2023).

© Zapytaj dzieci, czy wiedza, jakie hasto nalezy
wpisac w przegladarke internetowa, by znalez¢ ich
wyniki. Sprawdzcie to za pomocg komputera

lub smartfona.

—Pomoce na stronie 220

Rozszerzenie

© Badania ankietowe mogg by¢ wstepem do projektu
o warzywach, ktory warto przeprowadzi¢ jesienia,
gdy wiekszos¢ warzyw jest tatwo dostepna.

© Materiat zgromadzony podczas zaje¢ mozesz
wykorzystac¢ do éwiczen w mysleniu krytycznym.
Ktore warzywa majg z sobag cos wspolnego?

Co je faczy? Co rozni? Na jakie kategorie mozna

je podzieli¢? Jakie cechy wezmiesz pod uwage,
przydzielajac warzywo do okreslonej kategorii?

© Zebrane dane na temat ulubionych warzyw nadaja
sie do uktadania i rozwigzywania zadan z trescia.
Mozesz potgczy¢ dzieci w pary i poprosic, by
wykorzystaty wyniki badan i samodzielnie utozyty
zadania dotyczace obliczania sum i roznic.
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MARCHEWKOWY DZIEN,

ZADANIE 6

CZYLI ZAJECIA TYPU

ZERO WASTE

EDUKACJA MATEMATYCZNA, EDUKACJA PRZYRODNICZA, EDUKACJA TECHNICZNA,
EDUKACJA INFORMATYCZNA, EDUKACJA POLONISTYCZNA

Osiagniecia w zakresie rozumienia stosunkéw
przestrzennych i cech wielkosciowych. Uczen:

© poroéwnuje przedmioty pod wzgledem wyroznionej
cechy wielkosciowej, np. dlugosci czy masy;
dokonuje klasyfikacji przedmiotow.

Osiagniecia w zakresie rozumienia poje¢
geometrycznych. Uczen:

© mierzy dtugosci odcinkéw, bokow figur
geometrycznych itp.; podaje wynik pomiaru,
postugujac sie jednostkami dtugosci: centymetr,
metr, milimetr; wyjasnia zwigzki miedzy

jednostkami dtugosci;

© mierzy obwody réznych figur za pomocg

narzedzi pomiarowych, takze w kontekstach

Z zycia codziennego.

Osiagniecia w zakresie stosowania matematyki

w sytuacjach zyciowych oraz w innych obszarach
edukacji. Uczen:

© na dwie i cztery réwne czesci, np. kartke papieru,
czekolade; uzywa pojeé: potowa, dwa i pot, cztery
réwne czesci, czwarta czesc¢ lub ¢wierg;

© wazy; uzywa okreslen: kilogram, dekagram,

gram, tona; zna zaleznosci miedzy tymi jednostkami;
odmierza ptyny; uzywa okreslen: litr, pot litra,

éwierc litra;

© wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemow, dziatan twérczych

i eksploracji $wiata, dbajgc o wtasny rozwdj i tworzac
indywidualne strategie uczenia sie.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Osiagniecia w zakresie funkcji zyciowych cztowieka,
ochrony zdrowia, bezpieczenstwa i odpoczynku.
Uczen:

© wymienia wartosci odzywcze produktéw
zywnosciowych; ma swiadomos¢ znaczenia
odpowiedniej diety dla utrzymania zdrowia,
ogranicza spozywanie positkow o niskich
wartosciach odzywczych i niezdrowych, zachowuje
umiar w spozywaniu produktow stodzonych,

zna konsekwencje zjadania ich w nadmiarze;

© przygotowuje positki stuzgce utrzymaniu zdrowia.
Osiagniecia w zakresie organizaciji pracy. Uczen:

© planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc
te projekty/prace wspodtdziata w grupie;

© wyjasnia znaczenie oraz konieczno$¢ zachowania
tadu, porzadku i dobrej organizacji miejsca pracy

ze wzgledow bezpieczenstwa;

© ocenia projekty/prace, wykorzystujac poznane

i zaakceptowane wartosci: systematycznosé
dziatania, pracowito$¢, konsekwencja,
gospodarnosc, oszczednosé, umiar w odniesieniu do
korzystania z czasu, materiatdw, narzedzi i urzadzen;
© organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia
techniczne i technologie; zwraca uwage na zdrowie

i zachowanie bezpieczenstwa, z uwzglednieniem
selekgcji informacji, wykonywania czynnosci
uzytecznych lub potrzebnych.
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Osiagniecia w zakresie stosowania narzedzi i obstugi
urzadzen technicznych. Uczen:

© wyjasnia dziatanie i funkcje narzedzi i urzadzen
wykorzystywanych w gospodarstwie domowym

i w szkole;

© postuguije sie bezpiecznie prostymi narzedziami
pomiarowymi, urzgdzeniami z gospodarstwa
domowego, a takze urzgdzeniami dostepnymi

w szkole.

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania

i rozwigzywania problemoéw. Uczen:

© uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty,
polecenia (instrukcje) sktadajgce sie m.in. na
codzienne czynnosci;

@ tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla
okreslonego planu dziatania prowadzace do
osiggniecia celu.

Osiagniecia w zakresie postugiwania sie
komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

© postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzgdzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania.

Osiagniecia w zakresie samoksztatcenia. Uczen:

© korzysta z r6znych zrédet informacii, np. atlaséw,
czasopism dla dzieci, stownikéw i encyklopedii czy
zasobow Internetu i rozwija swoje zainteresowania;
© wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemow i eksploracji $wiata,
dbajac o wiasny rozwdj i tworzac indywidualne
strategie uczenia sie.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Potrafie zmierzy¢ diugosé i oowdd marchewki.
© Umiem wyjasnic, co to jest dtugosc i obwod.
© Znajduje sposob i narzedzie odpowiednie do
zmierzenia dtugosci i obwodu.

© Odczytuje i zapisuje wyniki pomiarow

w centymetrach.

Potrafie zwazy¢ marchewke.

© Umiem wazy¢ przy pomocy wagi kuchenne;j.
© Potrafie odczytac i zapisa¢ wyniki pomiardw
w gramach (mozemy doda¢ réwniez w dekagramach
i kilogramach).

STEAM W EDUKAC]I
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Sprawdze, ile soku mozna zrobi¢ z marchewki.

© Wyjasniam, jak dziata sokowirowka.

© Wymieniam zasady bezpieczenstwa dotyczace
uzycia sokowirowki i stosuje je w praktyce.

© Wykorzystam sokowirowke do zrobienia soku.

© Znajduje sposob na zmierzenie ilosci soku
wycisnietego z marchewki.

Dowiem sig, dlaczego warto jeS¢ marchewke.

© Znajde potrzebne informacje w réznych zrédtach.
© Zrobie notatke (dowolnym sposobem)

o wartosciach odzywczych marchewki.

Potrafie upiec muffiny marchewkowe.

© Notuje przepis na muffiny.

© Sprawdzam kolejnos¢ czynnosci, ktore trzeba
wykonad.

© Wspdtpracujac z innymi, przygotuje ciasto zgodnie
Z przepisem.

Przygotowanie do zadania

Czas trwania zadania: okoto 4 godzin - jeden dzien
zaje¢. Mozesz zadanie roztozy¢ na dwa dni. Jednego
dnia mierzenie i wazenie marchewek oraz wykonanie
notatki z przepisem na muffiny. Drugiego dnia
wyciskanie soku i pieczenie muffinow oraz wykonanie
notatki o wartosciach odzywczych marchewki.
Potrzebne materiaty i zasoby:

© marchewki — po jednej dla kazdego dziecka,

@ linijki, miary papierowe lub krawieckie, przyda sie
rowniez sznurek lub nitka do mierzenia obwodu,

© waga kuchenna,

© obieraczki do warzyw,

© sokowirowka,

© dzbanek z podziatka i kubeczki do wypicia soku
(najlepiej przezroczyste)

© akcesoria do pieczenia: miski, tyzki, szklanki

do odmierzania sktadnikéw, blacha do pieczenia
muffindw, papierowe foremaki,

© karta pracy,

© komputer lub tablety z dostepem do internetu,

© przepis na muffiny marchewkowe:
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Muffiny marchewkowe (https://smaker.pl/przepisy-
desery/przepis-muffiny-marchewkowe 112847,
annapiedziak.html — dostep: 31.10.2023).

Uwaga: warto zmniejszy¢ ilos¢ cukru podang

w przepisie — marchewka jest stodka.

Przebieg zadania

Dzien wczesniej popros dzieci o przyniesienie do
szkoty po jednej marchewce i zaproponuj dzien
marchewkowy. Porozmawiaj z dzie¢mi, co bedziecie
robi¢, jakie cele bedziecie osiggacé. Zaplanuijcie, w jaki
sposob pozyskacie produkty do upieczenia muffindw.
Mozesz przedstawi¢ przepis na muffiny, tak by dzieci
w trakcie mogty zrobi¢ notatke wizualng. Notatka
pozwoli na zaplanowanie tego, co trzeba przyniesc,
przygotowac itp. Mozesz zaplanowac wykonanie
notatki z przepisem na nastepny dzien, jesli to bedzie
dla was tatwiejsze organizacyjnie.

—> Pomoce na stronie 220

Pomiary
© W dniu zaje¢ zacznijcie od prezentacji marchewek,

od szacowania (na razie bez mierzenia), ktora
marchewka jest najdtuzsza, najkrétsza, najgrubsza,
najciensza itp. Zaproponuij, by dzieci dobraty

sie tréjkami ze wzgledu na cechy posiadanych
marchewek, np.: cienka - ciensza - najciensza albo
krétka — krétsza — najkrétsza itp. Jesli masz czas,
mozesz te zabawe wykorzystac jako ¢wiczenie
utrwalajgce postugiwanie sie przymiotnikami.

© Zaproponuj przeprowadzenie badania marchewek
réznymi sposobami. Zapytaj, czy dzieci majg pomyst
na zmierzenie diugosci i obwodu marchewek. Czy
potrafig zwazy¢é marchewki i zapisa¢ ich wage?
Rozdaj karty badacza i ustal czas przeznaczony na
samodzielng prace.

© Dzieci mogag uzy¢ linijki, miary krawieckiej albo
nitki do zmierzenia obwodu. Staraj sie nie sugerowac
rozwigzan, ale mozesz zadawac pytania typu: W jaki
sposob zmierzysz obwdd marchewki, gdy masz tylko
linijke? W ktorym miejscu zmierzy¢ obwod?

© Dzieci dokonujg pomiaréw i uzupetniajg tabelki

w karcie badacza. Aktywnos¢ wymaga wspotpracy

ZADANIA
DLA UCZNIOW

podczas mierzenia, wpisywania wynikoéw oraz
dzielenia sie przyborami (miarkami i waga).

© Porozmawiajcie o wynikach pomiarow. Porownaijcie
dtugosci, obwody i wage marchewek.

© Na koniec zwazcie wszystkie marchewki razem.
Bedzie to wam potrzebne do sprawdzenia, ile

soku jest w marchewkach. Dzieci moga postawic
hipoteze dotyczacg wagi wszystkich marchewek
oraz ilosci uzyskanego soku. Mozecie ustali¢, w jaki
sposob bedziecie mierzy¢ objetos$¢ soku. Dla dzieci
tatwiejsze bedzie postugiwanie sie pojeciami: litr, pot
litra, ¢wier¢ litra, ale mozecie umowié sie na szklanki
albo mililitry, jesli masz dzbanek z podziatka.

Woyciskanie soku

© Przed przystapieniem do wyciskania soku pokaz
dzieciom, z jakich czesci sktada sie sokowirowka.
Porozmawiajcie o tym, co dzieje sie wewnatrz

tego urzadzenia. Co sprawia, ze migzsz marchewki
oddziela sie od soku? Jest to mozliwe dzieki sile
odsrodkowej, ktorg kazde dziecko moze poczuc na
sobie podczas krecenia sie na karuzeli.

© Omoéwecie zasady bezpieczenstwa podczas
obierania marchewki i postugiwania sie sokowirowka.
Przygotuj bezpieczne stanowisko do pracy

z sokowirowka, pamietajac o tym, ze zwykle

w instrukcji obstugi jest wskazéwka o korzystaniu

z niej pod nadzorem osoby doroste;j.

© Podczas wyciskania soku z marchewek
przelewajcie go do dzbanka o pojemnosci jednego
litra lub wiekszego, ale z podziatka. Utatwi to wam
okreslenie objetosci uzyskanego soku.

© Kiedy juz wypijecie sok i przystapicie do sprzatania,
nie wyrzucajcie migzszu marchewki, ktéry zostat po
wycisnieciu soku. Jest w tym momencie odpadem,
ale mozna zagospodarowac go na rozne sposoby.
Zapytaj dzieci, czy wiedzg jak. Mozemy wykorzystaé
go do upieczenia ciasta marchewkowego, jako
karme dla zwierzat albo wynies¢ na kompost. Do
muffindw zuzyjemy czes¢ migzszu, dlatego reszte
zagospodaruijcie w inny sposob.
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Pieczenie muffinow

© Porozmawiaj z dzie¢mi o pieczeniu muffindw.
Przedstaw im przepis i zrobcie notatke, jesli nie
zrobiliscie tego dzien wczesniej. W zaleznosci od
liczebnosci klasy potaczcie sie w grupy i podzielcie
zadania do wykonania. Rysunkowe przepisy powinny
utatwié samodzielne przygotowanie i odmierzanie
sktadnikow.

© Muffiny spedza w piekarniku okoto 20 minut.

W tym czasie zdgzycie posprzatac sale.

© Przygotuj dzieci do kolejnego zadania, ktére mogg
wykonaé w parach lub matych zespotach. Przedstaw
im cel, ktory majg osiggnag, czyli:

Dowiem sig, dlaczego warto jes¢ marchewke.
Znajde potrzebne informacije w réznych zrédtach.
Zrobie notatke (dowolnym sposobem) o wartosciach
odzywczych marchewcki.

© Zapytaj dzieci, czy wiedza, co trzeba wpisaé

w wyszukiwarke internetows, by znalez¢ potrzebne
informacje. Warto porozmawiac¢ o tym, ktore zrédta
sg wiarygodne, a ktére nie. Mozecie najpierw
wspolnie, korzystajac z klasowego komputera lub
ekranu interaktywnego, sprawdzi¢ propozycje
dzieci, wyszukac strony i przyjrze¢ im sie pod katem
oferowanych informaciji.

© Udostepnij dzieciom komputery lub tablety,

by wyszukaty informacje, ktére bedg odpowiedzig

na pytanie, dlaczego warto jes¢ marchewke.

Popros, by wykonaty notatke dowolnym sposobem.

STEAM W EDUKAC]I
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Zakonczenie zajec

Usigdzcie w kregu. Podawaijcie lub rzucajcie
miekka pitke. Kto ma w reku pitke, konczy zdanie:
,Dzisiaj dowiedziatem/dowiedziatam sie, ze...”,
~Zdziwito mnie, ze...”.

Rozszerzenie

Dodatkowym zadaniem moze by¢ tworzenie
instrukcji wykonania soku marchewkowego.
Miodszym dzieciom, ktdre wczesniej nie tworzyty
instrukciji, mozna utatwié¢ zadanie przygotowujgac
rozsypanke zdaniowa.
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ZROBMY COS RAZEM!

ZADANIE 7

EDUKACJA SPOLECZNA, EDUKACJA MATEMATYCZNA,
EDUKACJA TECHNICZNA, EDUKACJA INFORMATYCZNA

Osiggniecia w zakresie rozumienia Srodowiska
spotecznego. Uczen:

© identyfikuje sie z grupa spoteczng, do ktorej
nalezy: rodzina, klasa w szkole, (...); respektuje normy
i reguty postepowania w tych grupach;

© wykorzystuje prace zespotowg w procesie uczenia sie.

Osiagniecia w zakresie rozumienia stosunkéw
przestrzennych i cech wielkosciowych. Uczen:

© poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyréznionej
cechy wielkosciowej, np. dtugosci czy masy.
Osiagniecia w zakresie postugiwania sie liczbami.
Uczen:

© dodaje i odejmuije (...), zapisujgc w razie potrzeby
czastkowe wyniki dziatan lub wykonujac dziatania
w pamieci, od razu podaje wynik; oblicza sumy

i roznice wiekszych liczb w prostych przyktadach
typu: 250 + 50, 180 - 30; (...) przy obliczeniach
stosuje wlasne strategie.

Osiagniecia w zakresie czytania tekstow
matematycznych. Uczen:

© analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe

proste i wybrane ztozone; dostrzega problem
matematyczny oraz tworzy wtasng strategie jego
rozwigzania, odpowiednig do warunkow zadania;
opisuje rozwigzanie za pomoca dziatan, réwnosci
z okienkiem, rysunku lub w inny wybrany przez
siebie sposodb.
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Osiagniecia w zakresie rozumienia poje¢
geometrycznych. Uczen:

© mierzy dtugosci odcinkow, (...) podaje wynik
pomiaru, postugujac sie jednostkami dtugosci:
centymetr, metr.

Osiagniecia w zakresie organizacji pracy. Uczen:

© planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac
te projekty/prace wspoétdziata w grupie;

© ocenia projekty/prace, wykorzystujac poznane

i zaakceptowane wartosci: systematycznosc¢
dziatania, pracowito$¢, konsekwencja,
gospodarnos¢, oszczednos$é, umiar w odniesieniu do
korzystania z czasu, materiatow, narzedzi i urzadzen.
Osiagniecia w zakresie postugiwania sie
komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

© postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania;

© kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

© korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow
internetowych.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Wspotpracuje w zespole, by wykona¢ zadanie.

© Uzgadniam z innymi sposéb wykonania zadania.
© Wykonuje zadanie wspolnie z innymi dzieémi

w zespole.




Podejmuje wyzwanie ,Sprawdz, czy potrafisz!”.

© Uktadam i rozwigzuje zadania z wykorzystaniem
wynikow pomiaréw dtugosci.

© Obliczam sumy i roznice liczb trzycyfrowych,
wykorzystujgc wtasne strategie.

© Odczytuje i zapisuje wyniki pomiarow

w centymetrach.

Przygotowanie do zadania

Czas trwania zadania: okoto 30 minut na
konstruowanie paska, mierzenie i refleksje o pracy
w grupie plus 45 minut na zadania matematyczne.
Zadanie dodatkowe: okoto 20 minut.

Potrzebne materiaty i zasoby

© kartki papieru A4

(moga by¢ zadrukowane po jednej stronie),

© nozyczki,

© klej,

© miary centymetrowe dowolnego typu: zwijane,
stolarskie, krawieckie (kilka sztuk na catg klase)
© komputer, tablet lub smartfon.

Przebieg zadania

© Porozmawiajcie o znaczeniu stowa ,wspotpraca”.
Mozecie poszukac¢ skojarzen z tym stowem, wyrazéw
bliskoznacznych itp.

© Zaproponuj dzieciom wyzwanie polegajace

na zrobieniu czego$ razem, najpierw w grupach,

a potem catg klasa. Podkresl tytut zadania

LZrobmy cos$ razem!” - nie chodzi o rywalizacje, ale

0 wspotprace. Dzieki zadaniu bedg mogty przekonac
sie, co mozna osiggna¢ dzieki wspotpracy.

© Potgczcie sie w mate grupy, tak by w kazdej byta
ta sama liczba uczestnikéw (zastosujcie losowanie
lub inny sposoéb taczenia). Kazda grupa przygotowuje
sobie stanowisko pracy, jedng kartke, jedna pare
nozyczek i jedno opakowanie kleju.

© Przekaz instrukcje do zadania: waszym zadaniem
bedzie wykonanie w wyznaczonym czasie jak
najdtuzszego papierowego paska z jednej kartki
papieru. Bedziecie mieli trzy minuty czasu na wspoine
zastanowienie sie, w jaki sposob najlepiej wykonaé
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zadanie i jak podzieli¢ role miedzy uczestnikow
zespotu. Po uptywie trzech minut (umowcie sie

na sygnat rozpoczecia i zakonczenia zadan)
rozpoczynamy prace. W ciggu pieciu minut wykonajcie
papierowy pasek, ktory musi tworzy¢ jedng catosc

- to znaczy, ze wszystkie jego elementy muszg byc¢

Z sobg potaczone. Po uptywie wyznaczonego czasu
bedziemy mierzy¢ dtugosc paskow.

Uwaga: dla mtodszych dzieci warto wydtuzy¢ czas
wykonania zadania do 10 minut.

© Do mierzenia czasu wykonania zadania mozesz
wykorzystac stoper albo skorzystaé z aplikacji do
mierzenia czasu (np. stoper online — zegaronline.pl)

i wyswietlac¢ czas na tablicy.

© Po zakonczeniu zadania zmierzcie dtugosc
paskow, a wyniki pomiarow zapiszcie na tablicy.
Bedzie to okazja do poc¢wiczenia zapisywania

i odczytywania liczb trzycyfrowych.

© Podkresl, ze w tym zadaniu nie chodzito

o rywalizacje, kto zrobi najdtuzszy pasek,

ale raczej o wspotprace i radzenie sobie

z problemem. Warto w tym momencie poprosi¢
dzieci, by w grupach podziekowaty sobie wzajemnie
za wspotprace.

© Wazna jest refleksja dzieci po wykonaniu zadania.
Porozmawiajcie o tym, jak sie wspodtpracowato.
Mozesz zada¢ dzieciom pytania: Co byto tatwe, a co
trudne w trakcie wykonywania zadania? Od czego
zalezata dtugosé paska? Co teraz zrobilibyscie
inaczej? Czy to zadanie bytoby tatwe do wykonania
w pojedynke?

© Przyjrzyijcie sie wynikom pomiaréw zapisanym na
tablicy. Popros$ uczennice i uczniow, by korzystajgc
ze zgromadzonych danych, wymyslili jak najwiecej
pytan, na ktére mogliby znalez¢ odpowiedz. Moga to
by¢ pytania typu: Czyj pasek papieru jest najdtuzszy/
najkrotszy? O ile dtuzszy/krotszy jest pasek XX od
paska YY? Jaka jest r6znica miedzy najdtuzszym

a najkrotszym paskiem? Jaka jest dtugosé
wszystkich paskéw razem?

© Wyzwanie ,Sprawdz, czy potrafisz!”. Zaproponuj
dzieciom rozwigzywanie zadan na podstawie
zgromadzonych danych i utozonych pytan. Zadania
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moga rozwigzywacé samodzielnie lub w zespotach
wedtug struktury: pytanie — rozwigzanie — odpowiedz.
To ¢wiczenie mozesz potraktowaé diagnostycznie

i obserwowac w trakcie, w jaki sposob dzieci pracuja,
jakie strategie rozwigzania zadan zastosuja, jak radzg
sobie z uktadaniem i rozwiazywaniem zadan z tresciag
albo obliczaniem sum i réznic liczb trzycyfrowych.
Duzym wyzwaniem bedzie policzenie sumy dtugosci
wszystkich paskéw. Niektore dzieci na pewno bedg
probowaty policzy¢ to wkasnym sposobem. Mozesz
zaproponowac uzycie kalkulatora wbudowanego

w smartfon. To bedzie dobra okazja, by dzieci
nauczyty sie korzystac z tej funkcji smartfona.

© Na zakonczenie zaje¢ daj dzieciom czas na
refleksje i samoocene. Mozesz to zrobi¢ w dowolny
sposob, np. w formie rundki zdan niedokonczonych.

Zadanie dodatkowe

© Sklejcie razem wszystkie wykonane w grupach
paski i zobaczcie, jak dtugi pasek mozna zrobi¢ dzieki
wspotpracy wszystkich uczennic i uczniow.

© Mozecie zrobi¢ wspolny plakat podsumowujgcy
waszg prace. Popros zespoty, by sprawdzity stowo
Lrazem” w roznych jezykach (kazdy zespot w innym
jezyku), a potem zapiszcie/narysujcie to stowo na
plakacie. Do tego zadania najtatwiej wykorzystac
translator Ttumacz Google.

ZADANIA
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Rozszerzenie

© Podobne zadanie, w troche inny sposéb, mozesz
zrobi¢ z maluchami w pierwszym tygodniu pracy

w klasie pierwszej. Wspdlna praca integruje zespot
klasowy, daje mozliwos¢ poczucia wspolnoty i lep-
szego poznania sie nawzajem. Tutaj znajdziesz
opis zaje¢ ,R jak razem. R jak relacje”, ktore zrobi-
tam z moimi pierwszakami: https://www.facebook.
com/wiesia.mitulska/posts/pfbid02bLfMgHX-
61999kzjVe5C621mBYCJF7KJDxzi6 YDOkBtPhAm-
2HGKV5BiVQVXErVKJHI (dostep: 31.10.2023),
https://tiny.pl/wx17d (link skrécony).

© Podéwiczcie kreatywne myslenie i wymysicie
sposoby na wykorzystanie wspodlnie stworzonego
paska.

© W okresie $wigtecznym mozesz zmieni¢ temat
wyzwania. To moze byé wykonanie w zespotach

i w wyznaczonym czasie jak najdtuzszego tancucha
papierowego z jednej kartki.

© Jezeli kazdy zespot wykona swoj fancuch

z innego koloru kartki, to po potaczeniu wszystkich
czesci mozecie wykorzystac tancuch do dekoracji
klasowej choinki.

(2


https://tiny.pl/wx17d
https://tiny.pl/wx17d
https://tiny.pl/wx17d
https://tiny.pl/wx17d
https://tiny.pl/wx17d

MINIKSIAZKA O MNIE

ZADANIE 8

EDUKACJA POLONISTYCZNA, EDUKACJA SPOLECZNA,
EDUKACJA PLASTYCZNA, EDUKACJA TECHNICZNA

Zadanie mozna wykorzysta¢ na poczatku roku
szkolnego, by dzieci mogty lepiej sie poznad.
Miniksigzka moze powstac rowniez z innych okazji,
na inny temat albo jako dokument w projekcie.

Osiagniecia w zakresie pisania. Uczen:

© pisze odrecznie, czytelnie, ptynnie, zdania i tekst
ciggty, sprawdza i poprawia napisany tekst.
Osiagniecia w zakresie rozumienia srodowiska
spotecznego. Uczen:

© identyfikuje sie z grupg spoteczna, do ktorej
nalezy: rodzina, klasa w szkole, druzyna sportowa,
spotecznosé lokalna;

© przedstawia siebie i grupe, do ktorej nalezy.
Osiagniecia w zakresie dziatalno$ci ekspresiji
tworczej. Uczen:

© wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje
plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej

i naukowej.

Osiagniecia w zakresie znajomosci informacji
technicznej, materiatdw i technologii wytwarzania.
Uczen:

© wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne
i modele techniczne uzywajgc potaczen roztgcznych.

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

Celi kryteria sukcesu dla ucznia

Stworze miniksigzke o sobie.

© Wykonam kolejne czynnosci wedtug instrukcii
tworzenia miniksigzki.

© Potrafie potaczy¢ kartki miniksigzki za pomoca
patyczka i gumki recepturki.

© Narysuje i napisze: Kim jestem? Jak wygladam?
Czym sie interesuje? Jakie mam mocne strony?
Czego nie lubig?

Potrafie przedstawié siebie kolegom i kolezankom
z klasy.

© Prezentuje swoja miniksigzke innym.

© Opowiadam o sobie, wykorzystujgc do tego
samodzielnie wykonang ksigzeczke.

Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: okoto 45 minut.

Potrzebne materiaty i zasoby

© 2 kartki A4 i gumka recepturka dla kazdego ucznia,
patyczek, nozyczki, dziurkacz, kredki, pisaki,

© instrukcja wykonania ksigzeczki (mozesz wczesniej
obejrzec filmik z instrukcjg i pokazac kolejne
czynnosci dzieciom albo zrobi¢ dla nich instrukcje
obrazkowa, by kazdy pracowat we wtasnym

tempie). Instrukcja obrazkowa wedtug pomystu
Susan Gaylord, https://www.makingbooks.com/
elastic.shtml (dostep: 3110.2023). Film z instrukcja:
Stick and Elastic Book, https://www.youtube.com/
watch?v=zW30a5mRT04 (dostep: 31.10.2023).
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Przebieg zadania

© Cwiczenie rozgrzewkowe - rundka w kole.

Popros dzieci, by zastanowity sig, jakg informacije

o sobie chciatyby przekazac¢ kolegom i kolezankom
z klasy. To moze by¢ informacja o tym, co lubia,
czedo nie lubia, jakg majg supermoc itp. W kregu
rzucamy do siebie miekkg pitke lub przekazujemy
jakis przedmiot. Kto trzyma w reku pitke, ten ma gtos.
Po zakonczonej rundce przedstaw dzieciom pomyst
na stworzenie miniksigzek o sobie, by wykorzystac je
do wzajemnego poznania sie w grupie.

© Tworzenie miniksigzki.

Porozmawiaj z dziec¢mi, co w takiej miniksigzce

0 sobie powinno sie znalezé. Na jakie pytania mozna
odpowiedzieé? Jakie informacje powinny znalezé
sie na oktadce? Przedstaw dzieciom instrukcije
wykonania miniksigzki w formie obrazkowej lub
tworzcie jg razem krok po kroku, w zaleznosci od
mozliwosci twojej grupy dzieci. Daj dzieciom okoto
30 minut na samodzielng prace.

© Podsumowanie pracy.

Wykorzystajcie miniksiazki do wzajemnego
poznania sie i rozmowy o swoich mocnych

stronach, zainteresowaniach itp. Mozesz poprosic
dzieci, by spotkaty sie w parach na kilka minut,

a po ustyszeniu umownego sygnatu zmienity pare.
Zmieniajcie pary kilka razy w zaleznosci od czasu,
ktory chcesz przeznaczy¢ na te aktywnosé. Warto
umowic¢ sie z dzie¢mi, by fgczyty sie w pary zgodnie
z wyznacznikiem - ,Ktos, kogo mato znam”.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Rozszerzenie

© Na stronie Susan Gaylord https://www.
makingbooks.com/freeprojects.shtml (dostep:
3110.2023) znajdziesz dziewie¢ innych pomystéw
na tworzenie matych ksiazeczek z dziecmi. Zaleta
tych projektow jest tatwosé wykonania i mozliwosé
stosowania materiatéow z recyklingu,

np. wykorzystanie kartek zadrukowanych

po jednej stronie.

© Inne projekty ksigzek tworzonych wspdlnie

z dzie¢mi znajdziesz na stronie www.
artistshelpingchildren.org/bookmaking-crafts-make-
books.html (dostep: 31.10.2023).

© Pomyst na tworzenie matych ksigzeczek

mozna wykorzystac¢ w projektach typu: lektura

w pudetku albo projekt w pudetku. Wiele razy
tworzytam z dzieémi takie ksigzeczki, by zilustrowacé
wprowadzane nowe pojecia, cykl zycia mréwki, cykl
zycia motyla, budowe kwiatu itp.
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LABORATORIUM

ZADANIE 9

BADANIA PAPIERU

EDUKACJA PRZYRODNICZA, EDUKACJA TECHNICZNA,

EDUKACJA POLONISTYCZNA

Osiagniecia w rozumienia sSrodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© planuje, wykonuje proste obserwacije,
doswiadczenia i eksperymenty dotyczace obiektow
i zjawisk przyrodniczych, tworzy notatki z obserwaciji,
wyjasnia istote obserwowanych zjawisk wedtug
procesu przyczynowo-skutkowego i czasowego.
Osiagniecia w zakresie organizacji pracy. Uczen:

© planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc
te projekty/prace wspotdziata w grupie.
Osiagniecia w zakresie pisania. Uczen:

© pisze odrecznie, czytelnie, ptynnie, zdania i tekst
ciagty, w jednej linii; rozmieszcza wiasciwie tekst
ciagty na stronie zeszytu, sprawdza i poprawia
napisany tekst;

© pisze notatke,(...)

Osiagniecia w zakresie samoksztatcenia. Uczen:

© wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemoéw i eksploraciji $wiata,
dbajac o wiasny rozwdj i tworzac indywidualne
strategie uczenia sie.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Przeprowadze eksperyment naukowy.

© Zaplanuje, co chce zbadac.

© Postawie hipoteze — zapisze ja w formie zdania.
© Przeprowadze eksperyment.

© Zrobie notatke na temat eksperymentu.

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

Wspoétpracuje w zespole, by przeprowadzic¢
eksperyment.

© Uzgadniam z innymi sposob przeprowadzenia
eksperymentu.

© Eksperymentuje wspolnie z innymi dzie¢mi

w zespole.

Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: 45-60 minut.

Potrzebne materiaty i zasoby

© kartki A4 po 3-4 sztuki dla kazdego dziecka -
moga by¢ niepotrzebne juz kartki zadrukowane,
© karty pracy.

Przybornik nauczyciela

* Wytrzymatos¢ papieru na rozerwanie mozna
sprawdzi¢, trzymajac kartke A4 dwoma rekoma
za przeciwlegte konce. Eksperyment warto
powtoérzy¢, gdy taka kartke wielokrotnie

sie pogniecie, a potem rozprostuje tak, by
stata sie miekka i plastyczna. Mozna réwniez
eksperymentowac z roznymi rodzajami papieru
(np. gazetowym, szarym, Sniadaniowym itp.)
oraz z roznymi wielkosciami kartki.

** Im ciensza kartka papieru, tym wiecej razy
mozna jg ztozyé. Tutaj ciekawy opis badania:
https://pl.linkedin.com/pulse/najdziwniejsza-
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https://pl.linkedin.com/pulse/najdziwniejsza-rzecz-jak%C4%85-udowodniono-matematycznie-krzysztof-stencel

rzecz-jak%C4%85-udowodniono-matematycznie-
krzysztof-stencel (dostep: 3110.2023). Zwyktg
kartke z zeszytu albo A4 mozna ztozy¢ tylko

kilka razy: https://www.polskieradio.pl/10/5366/
Artykul/2807807 lle-razy-mozna-zlozyc-kartke-
papieru (dostep: 3110.2023).

*** https://www.poszukiwacze-skarbow.pl/
papierowy-most/ (dostep: 3110.2023).

**** http://dzieciecafizyka.pl/majsterkowanie/
konstrukcje-z-kartek-papieru/ (dostep: 31.10.2023).

Przebieg zadania

Zaproponuj dzieciom udziat w eksperymentach
naukowych, w ktérych przyjma role badaczy.
Zadaniem badaczy bedzie sprawdzenie, jak mocny,
wytrzymaty jest papier. Wyjasnij dzieciom,

w jaki sposob pracujg naukowcey i jak wyglada
proces badawczy.

— Pomoce na stronie 221

Kazdy naukowiec zaczyna od pytan, na ktére chciatby
znalez¢ odpowiedz. Potem stawia hipoteze, czyli
przewiduje, co moze sie staé i jaki wynik otrzyma.
Nastepnie przeprowadza eksperyment, obserwuie,
co sie dzieje, a na koniec wycigga wnioski i notuje
swoje spostrzezenia. Jesli bedziecie przeprowadzaé
taki proces po raz pierwszy, to podczas rozmowy
zapisuj na tablicy lub plakacie poszczegodlne etapy.
Mozesz dodac¢ symbole lub zabawne rysunki,

by dzieci lepiej je zapamietaty. W tym momencie
mozesz pokazac¢ dzieciom karty badacza, ktére bedg
pomagaty im udokumentowac caty proces.

© Wspodlnie zaplanujcie badania. Zadaj dzieciom
kluczowe pytania: Czy papier jest wytrzymaty?

Jak to mozna sprawdzié? Na jakie pytania chciatyby
znalez¢ odpowiedz w trakcie badan?

© Wszystkie dzieciece pytania zapisuj na plakacie
lub tablicy. Powinny byé widoczne podczas pracy

i podsumowywania eksperymentéw. Mozesz
zaproponowac roéwniez pytania od siebie, ale nie
zamiast dzieciecych pytan, tylko dodatkowo:

Czy papier tatwo rozerwac czy trudno? Od czego
to zalezy?* lle razy mozna ztozy¢ kartke, sktadajac
ja zawsze na pot?** Jak ztozy¢ papier, by wytrzymat

ZADANIA
DLA UCZNIOW

obcigzenie jako przesto mostu?*** Czy z papieru
mozna zrobic filary mostu, ktéry wytrzyma
obcigzenie?****

© Potacz dzieci w pary lub mate zespoty.

Zwroc¢ uwage na koniecznos¢ wspotpracy podczas
eksperymentowania. Kazdy zespot przygotowuje
sobie stanowisko badawcze, materiat do badan

i wybiera pytanie/pytania, na ktére chciatby
znalez¢ odpowiedz. Na tym etapie wazne jest,

by dzieci zaczety wypetniac¢ karte badacza w czesci
~1ytut ekperymentu” i ,Hipoteza”. Dzieci bardzo
lubig eksperymentowad, ale samo dziatanie tak je
pochtania, ze czesto zapominajg postawi¢ hipoteze.
© Ustalcie ile czasu bedzie trwato
eksperymentowanie, pamietajgc o przeznaczeniu
przynajmniej 15 minut na wykonanie notatki.

© Podczas pracy zespotow odgrywaj role mentora.
Raczej nie wyjasniaj, tylko zadawaj pytania
pomocnicze.

© Notatke w czesci ,Przebieg eksperymentu”

i Whniosek” najlepiej zrobié juz po zakonczeniu
dziatania.

Na zakonczenie zaje¢ podsumujcie prace.
Porozmawiaj z dzie¢mi w kregu o tym, co je
zaskoczyto, zdziwito, co byto trudne i jakie
problemy musiaty rozwigza¢ w trakcie.

Rozszerzenie

© Badanie wytrzymatosci papieru moze byc
wstepem do innych badan. Moi uczniowie wymyslili
kiedys$ badanie odpornosci papierowych tédek na
przemakanie. Badanie przeprowadziliSmy w katuzy,
ktéra po deszczu pojawita sie na boisku. Celem byto
sprawdzenie, jak dtugo beda utrzymywag sie na
powierzchni, zanim papier przemoknie. Trwato to
dosy¢ dtugo, dlatego dzieci przeprowadzity proby
obcigzeniowe, wktadajac do srodka kamyczki,

a to znacznie przyspieszyto zatapianie.

© Prace w zespotach badawczych mozesz
wykorzystac jako doswiadczenie praktyczne

przed zajeciami na temat umiejetnosci wspotpracy.
Mozesz porozmawiac z dzieémi o tym, co sprawia,

ze zespot dobrze pracuije.
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PROBY, SZANSE, RUNDY.

ZADANIE 10

OD ZABAWY DO ZAPISU

MNOZENIA

EDUKACJA TECHNICZNA, EDUKACJA MATEMATYCZNA

Osiagniecia w zakresie organizacji pracy. Uczen:

© planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc
te projekty/prace wspotdziata w grupie;

© organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia
techniczne i technologie; zwraca uwage na zdrowie
i zachowanie bezpieczenstwa, z uwzglednieniem
selekgji informacii, wykonywania czynnosci
uzytecznych lub potrzebnych.

Osiagniecia w zakresie znajomosci informaciji
technicznej, materiatéw i technologii wytwarzania.
Uczen:

© odczytuje podstawowe informacje techniczne

i stosuje w dziataniu sposoby uzytkowania: materiatu,
narzedzi, urzagdzenia zgodnie z instrukcjg, w tym
multimedialng;

© wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym
dekoracyjne i modele techniczne bez uzycia kleju,
tasm, zszywek, np. wybrane modele technik origami,
modele kartonowe nacinane.

Osiagniecia w zakresie postugiwania sie liczbami.
Uczen:

© wyjasnia istote dziatan matematycznych -
dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia oraz
zwigzki miedzy nimi; korzysta intuicyjnie z wtasnosci
dziatan;

© dodaje do podanej liczby w pamieci i od podane;j
liczby odejmuje w pamieci.

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

Osiagniecia w zakresie czytania tekstow

matematycznych. Uczen:

© analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe

proste i wybrane ztozone; dostrzega problem
matematyczny oraz tworzy wtasng strategie jego
rozwigzania, odpowiednig do warunkow zadania;
opisuje rozwigzanie za pomoca dziatan, rownosci

z okienkiem, rysunku lub w inny wybrany przez
siebie sposob;

© uktada zadania i je rozwigzuje, tworzy tamigtowki
matematyczne, wykorzystuje w tym procesie wtasng
aktywnos$é artystyczng, techniczng, konstrukcyjna.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Wykonam zabawke — wyrzutnie z kartonowych rolek.
© Postepuje zgodnie z instrukcjg wykonania wyrzutni.
© Udoskonalam i poprawiam zabawke tak, by
dziatata jak najlepiej.

Wezme udziat w zabawie z wykorzystaniem wyrzutni.
© Wspotpracuje z innymi dzie¢mi podczas zabawy.
© Uzgadniam wspdlne zasady zabawy i postepuje
zgodnie z nimi.

© Punkty zdobyte w poszczegodlnych rundach
zapisuje dwoma sposobami (za pomocg dodawania

i mnozenia).
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Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: okoto 1 godziny.

Zadanie mozna wykonac¢ w sali lekcyjnej, ale
czesc¢ przeznaczong na zabawe z wyrzutnig kulek
i zbieranie danych warto zorganizowac¢ w wiekszej
przestrzeni: na boisku, w holu itp.

Potrzebne materiaty i zasoby

@ instrukcja wykonania wyrzutni - https://youtu.be/
RCiJaU3VmiM (dostep: 31.10.2023),

© materiaty do wykonania wyrzutni dla kazdego
dziecka: dwie rolki po papierze toaletowym,

dwie gumki recepturki, otdwek, pomponiki jak

w oryginalnej instrukcji lub mate papierowe kulki,

@ kartki do notowania wynikéw podczas zabawy

i zeszyty do zapisywania dziatan matematycznych.

Przebieg zadania

© Dzien przed zadaniem zaproponuj dzieciom
wykonanie wyrzutni pomponikoéw lub papierowych
kulek, dzieki ktorym beda mogty sprawdzi¢ swojg
celnosc¢. Wspdlnie ustalcie, jakie materiaty bedg
potrzebne i co trzeba przyniesc¢.

© W dniu zadania wyswietl dzieciom instrukcje
wykonania wyrzutni. Porozmawiajcie o kolejnych
czynnosciach, ktore trzeba wykonac. Mozliwe, ze
dzieci poproszg o pokazanie filmu z instrukcjg dwa-
trzy razy. Sprawdz, czy wszyscy dobrze zrozumieli
zadanie.

© Podczas majsterkowania zadbaj, by dzieci
pomagaty sobie wzajemnie. Podkreslaj, ze dzieki
wspotpracy to zadanie bedzie tatwiejsze do
wykonania.

© Sprawdzcie dziatanie wyrzutni, bo jesli bedziecie
uzywac papierowych kulek, to warto przetestowac,
jaka ich wielko$¢ bedzie najlepsza.

—> Pomoce na stronie 222

© Objasnij dzieciom reguty zabawy z wykorzystaniem
wyrzutni. Potacz dzieci w pary lub mate zespoty.
Kazdy zespot rysuje kredg na boisku koto o $rednicy
okoto 50 cm. Nie musicie doktadnie tego mierzy¢, ale
pamietajcie, ze im mniejsze koto, tym trudniej bedzie

ZADANIA
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trafi¢. Ustalcie, z jakiej odlegtosci bedziecie celowaé
do kota - to zalezy od tego, jak sprawne sg wasze
wyrzutnie. To miejsce réwniez zaznaczcie kreda.

© Zadaniem dzieci jest celowanie z wyrzutni do
kota w ustalonych seriach i zapisywanie wynikow na
karteczkach.

© W pierwszej serii, to moze by¢ 10 strzatéw, celny
- 3 punkty, niecelny — O punktow, druga seria: 10
strzatow, celny — 4 punkty, niecelny — O punktow.
Powtarzajcie serie w zaleznosci od czasu, ktorym
dysponujecie. Wazne, by dzieci zapisywaty sobie
kazdag serie osobno.

© Przed kazda serig ustalcie, ile punktéw mozna
zdoby¢ maksymalnie, a potem popros dzieci, by
sprobowaty przewidzieg, ile punktéw potrafig zdobyc¢.
Konfrontacja dzieciecych hipotez z rzeczywistymi
wynikami bedzie dla nich ciekawym doswiadczeniem.
Warto na koncu porozmawia¢ z uczennicami

i uczniami o tym, jak wyniki pierwszej serii wptynety
na ich przewidywania w drugiej serii itp.

© Po powrocie do klasy zapiszcie w zeszytach
zdobywane punkty na dwa sposoby (kazde dziecko
swoje). Przyktad:
0+0+0+3+3+0+3+3+0+3=15i5x3=15.
© Mozesz wykorzystac¢ materiat uzyskany przez
dzieci na rozne sposoby. Jednym z nich moze

by¢ uktadanie i rozwiazywanie zadan z trescig do
zapisanych dziatan na mnozenie. Mozesz zachecic
uczennice i uczniow do uktadania i rozwigzywania
zagadek typu: ,Wojtek uzyskat 20 punktow. lle
celnych strzatéw wykonat?”,

© Na zakonczenie zaje¢ porozmawiaj z dzie¢mi

o aspektach technicznych wykonanej przez nich
zabawki. Od czego zalezy jej dziatanie? Co moze
sprawic, ze bedzie dziatata lepiej? Czy majg pomysty
na jej udoskonalenie?

Rozszerzenie

Na kanale TheDadLab na YouTube znajdziesz
wiele innych pomystow na eksperymentowanie
i wykonywanie ciekawych zabawek wspolnie

z dzieémi.
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ZADANIE 11

POKLATKOWA W PRACY
Z NAJMEODSZYMI DZIECMI

EDUKACJA POLONISTYCZNA, EDUKACJA MATEMATYCZNA, EDUKACJA PLASTYCZNA,
EDUKACJA TECHNICZNA, EDUKACJA INFORMATYCZNA

Osiagniecia w zakresie stuchania. Uczen:

© wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji;
zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.
Osiagniecia w zakresie dziatalnosci ekspresiji
tworczej. Uczen:

© wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje
plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej

i naukowe;j.

Osiagniecia w zakresie organizacji pracy. Uczen:

© planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac
te projekty/prace wspotdziata w grupie.

Osiagniecia w zakresie programowania

i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

© programuje wizualnie: proste sytuacje lub
historyjki wedtug pomystéw wtasnych i pomystow
opracowanych wspolnie z innymi uczniami.
Osiagniecia w zakresie postugiwania sie
komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

© postuguije sie komputerem lub innym urzgadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania.

Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetenciji
spotecznych. Uczen:

© wspotpracuje z uczniami, wymienia sie

Z nimi pomystami i doswiadczeniami,

wykorzystujgc technologie.

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

Zadania dodatkowe

Osiagniecia w zakresie czytania. Uczen:

© czyta w skupieniu po cichu teksty zapisane
samodzielnie w zeszycie oraz teksty drukowane.
Osiagniecia w zakresie rozumienia stosunkow
przestrzennych i cech wielkosciowych. Uczen:

© okresla i prezentuje wzajemne potozenie
przedmiotow na ptaszczyznie i w przestrzeni; okresla
i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz osob;
okresla potozenie przedmiotu na prawo/na lewo od
osoby widzianej z przodu (takze przedstawionej na
fotografii czy obrazku).

Osiagniecia w zakresie postugiwania sie liczbami.
Uczen:

© dodaje do podanej liczby w pamieci i od podanej
liczby odejmuje w pamieci.

Celi kryteria sukcesu dla ucznia

Dowiem sie, w jaki sposoéb robi sie film animowany.
© Zrobie postac liska potrzebng do wykonania
animaciji.

© Korzystam z aplikacji PicPac do stworzenia
klasowej animacji poklatkowej.

Wspdtpracuje z innymi dzieémi podczas tworzenia
animagiji.

© Biore udziat w przydzielaniu zadan i rol.

© Wywiazuje sie ze swojego zadania — wykonuje
przydzielong prace.
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Przygotowanie do zadania

Czas trwania zadania: tworzenie postaci, dekoragciji
sceny i wykonanie zdje¢ do animacji — okoto 60 minut.
Warto jednak przeznaczy¢ caty dzien lekcyijny,

by zrobi¢ ¢wiczenia w czytaniu, uktadaniu

zadan i liczeniu, wtedy zadanie przeksztatci sie

w miniprojekt.

Potrzebne materiaty i zasoby

@ tekturowe rolki po papierze toaletowym i recznikach
papierowych, kolorowy papier, nozyczki, klej,

© pomyst na wykonanie liska z rolki tutaj: http://
krokotak.com/2015/01/a-toilet-paper-roll-fox/
(dostep: 3110.2023), w podobny sposdb — tylko

z wykorzystaniem wiekszych rolek — mozna wykonaé
drzewa potrzebne do wykonania scenografii,

© smartfon lub tablet z zainstalowang bezptatng
aplikacjg PicPac - https://play.google.com/store/
apps/details?id=tv.picpac&hl=pl&gl=US

(dostep: 31.10.2023),

© wydrukowane wyrazy do pociecia i czytania przez
dzieci (jesli realizujesz caty miniprojekt z zadaniami
dodatkowymi)

Zadanie dodatkowe - trening czytania

Realizacja zadan jest przewidziana na poczgtkowe
miesigce pracy z dziec¢mi w pierwszej klasie, dlatego
zestaw wyrazow dostosowujemy do zestawu
wprowadzonych wczesniej liter. Przyktadowy zestaw
wyrazow do zadania ,Las ilis”: las, lasy, lisek, lis, los,
sala, kos, kasa, lek, koala.

© Wydrukuj zestaw wyrazow dla kazdego dziecka,
tak by byty widoczne linie do samodzielnego
wyciecia wyrazow.

—> Pomoce na stronie 222

Przekaz instrukcje do zadania

Wytnij wyrazy, przeczytaj i pouktadaj je wedtug
wymyslonej przez siebie zasady.

© Po wykonaniu zadania popros dzieci, by uzasadnity
swoj sposob posegregowania wyrazéw. Podkresl, ze
w tym zadaniu nie ma jednego sposobu wykonania.
Kazdy sposob jest dobry.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

© Popros, by dzieci wkleity wyrazy do zeszytu,
zachowujgc swdj podziat na kategorie i otoczyty
kazdg kategorie petlg innego koloru.

Zadanie gtdwne — animacja poklatkowa ,Las i lis”

© Porozmawiaj z dzieémi, czy wiedzg, co to jest
film animowany. Mozecie wspdlnie obejrze¢

krétki film animowany (np. ten: https://youtu.
be/_uXNyGJRM4l, dostep: 3110.2023) i wspdlnie
sie zastanowié, jak powstat. Co jest potrzebne do
zrobienia krotkiego filmu?

© Zaproponuj dzieciom wspolne stworzenie filmu pt.
.Las ilis”. Wyjasnij, ze jest to mozliwe dzieki aplikacji
PicPac (sg rowniez inne aplikacje, np. Stop Motion
Studio) i wspdlnej pracy. Razem wymysicie prosta
fabute, np. lisy idag do lasu na spotkanie. Pomysicie

o postaciach, ktére majg wzig¢ udziat w filmie,

i 0 scenografii. W naszym wypadku scenografie
najlepiej zaaranzowac na stoliku przysunietym do
Sciany, tak by dzieci mogty ustawi¢ na nim zrobiony
przez siebie las, a potem animowacg lisy.

© Przekaz dzieciom instrukcje wykonania lisa z rolki
po papierze. Popros je, by wykonaty dla siebie postac
lisa i drzewo, ktore bedzie elementem scenografii.

© Zaaranzujcie wspolnie scenografie, pamietajac,
by zostawié miejsce na animowanie liséw. Stwérzcie
stanowisko dla operatora, ktory bedzie robit zdjecia
smartfonem lub tabletem. Statyw utatwi wam
tworzenie filmu. Jesli nie macie profesjonalnego
statywu, to tatwo mozna go zrobié, nacinajac

denko kubka po jogurcie lub papierowego kubka do
napojow. Wielkos¢ przeciecia dostosowujemy do
wielkosci smartfona. Kubeczek trzeba zabezpieczyc¢,
by sie nie przesuwat, np. plasteling. Wazne jest
ustawienie kadru, tak by widoczna byta cata
przygotowana scenografia.

© Potrenujcie animowanie lisow. Wyprobuijcie, ile
krokow musi zrobig lis, by trafi¢ na spotkanie do lasu.
Ustalcie kolejnos¢ przybywania liséw na spotkanie.
© Ustalcie, kto bedzie operatorem. To moze byc¢
nauczyciel, ale jesli urzadzenie wpiete jest w statyw,
zdjecia moze robi¢ dziecko.
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© Dzieci po kolei animujg swoje lisy, czyli przesuwajg
je krok po kroku do czasu, az trafig na ustalone
miejsce. Kazdemu lisowi trzeba zrobic kilka,
kilkanascie zdjeé.

© Dalej postepuicie zgodnie z podpowiedziami
aplikacji — wybierzcie zdjecia, ktére majg stworzy¢
wasz film, dodajcie muzyke, tytut itp.

© Cieszcie sie i $wietujcie powstanie pierwszego
filmu autorstwa waszej klasy! Film bedzie zapisany
na urzadzeniu, na ktérym go stworzyliscie. Stamtad
mozecie pobracé link i udostepnic¢ dalej. W ten sposdb,
réwniez rodzice obejrzg wasze wspdlne dzieto.

Zadanie dodatkowe - uktadanie i rozwigzywanie
zadan lub zagadek matematycznych

© Wykorzystajcie lisy zrobione przez dzieci do
tworzenia zadan i zagadek matematycznych.

© Usigdzcie razem w kregu. Popros, by dzieci
ustawity wszystkie lisy na srodku. Przeliczcie,

ile ich jest.

© Podaj dzieciom kilka przyktadow zagadek, podczas
ktorych dzieci ilustrujg sytuacje matematyczng za
pomocg zgromadzonych liséw. Ustalcie zasade, ze
trzeba czekac¢ na swojg kolej, bo tylko jedno dziecko
wykonuje dziatanie na lisach, pozostate starajg sie
liczy¢ w pamieci. Przyktadowa zagadka: Na spotkanie
na polanie przyszto osiem lisow. Po chwili dotgczyty
jeszcze cztery, ale jeden sie czegos przestraszyt

i szybko uciekt. lle lisow jest na polanie?

© Popros dzieci, by teraz same uktadaty zagadki

dla kolegéw i kolezanek.

© Mozecie ustawiag lisy w pary albo trojki

i przeliczaé je po dwa i po trzy.

© Zagadki matematyczne moga dotyczyc
kierunkow i okreslania potozenia wybranych

liséw wzgledem innych.

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

Rozszerzenie

© Tutaj mozesz obejrzec film ,Liski w lesie”,

ktory zrobitam wspolnie z moimi pierwszakami:
https://youtu.be/dNg2mSChJmw

(dostep: 3110.2023).

© Do zadan w miniprojekcie mozesz wtaczy¢
tworzenie komiksu lub historyjki obrazkowej pod
tytutem ,Las i lis”. Dzieci sktadajg kartke A4 dwa razy
na pot, tak ze po roztozeniu bedg widziaty cztery
réwne pola. Kazde z nich to jedno okienko historyijki.
W trakcie pracy dzieci rysuja i piszg historyjke
wedtug wtasnego pomystu.

© Zdarza sie, ze po takich zajeciach dzieci sg
zafascynowane tworzeniem animaciji poklatkowych
i chcg samodzielnie je tworzyé w domu,
wykorzystujgc do tego np. klocki Lego. Trzeba
wtedy porozmawiaé¢ z nimi o tym, ze nawet jesli
majg swoje urzadzenie, to nowe aplikacje instalujg
W porozumieniu z rodzicami.
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ANIMOWANE
PORTRETY

ZADANIE 12

EDUKACJA PLASTYCZNA, EDUKACJA INFORMATYCZNA,

EDUKACJA TECHNICZNA

Osiagniecia w zakresie percepciji wizualnej,
obserwagciji i doswiadczen. Uczen:

© wyrdznia w obrazach, ilustracjach, impresjach
plastycznych, plakatach, na fotografiach:

© ksztatty obiektow — nadaje im nazwe i znaczenie,
podaje czesci sktadowe,

© wielkosci i proporcje, potozenie obiektow

i elementéw ztozonych, réznice i podobienstwa

w wygladzie tego samego przedmiotu w zaleznosci
od potozenia i zmiany stanowiska osoby patrzacej
na obiekt,

© cechy charakterystyczne i indywidualne ludzi

w zaleznosci od wieku, ptci, typu budowy; cechy
charakterystyczne zwierzat, roznice w budowie,
ksztatcie, ubarwieniu, sposobach poruszania sie.
Osiaggniecia w zakresie dziatalnosci ekspresiji
tworczej. Uczen:

© wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac
gazete, papier kolorowy, makulature, karton, scinki
tekstylne itp,;

© wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje
plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej

i naukowej;

© tworzy przy uzyciu prostej aplikacji komputerowe;j,
np. plakaty, ulotki i inne wytwory.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Osiagniecia w zakresie recepciji sztuk plastycznych.
Uczen:

© rozpoznaje i nazywa podstawowe gatunki dziet
malarskich i graficznych: pejzaz, portret, scena
rodzajowa; nazywa wybrane przyktady dziet znanych
artystow: malarzy, rzezbiarzy, architektow z regionu
swego pochodzenia lub innych.

Osiagniecia w zakresie organizacji pracy. Uczen:

© planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac
te projekty/prace wspotdziata w grupie.

Osiagniecia w zakresie postugiwania sie
komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

© postuguije sie komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania;

© kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

© korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow
internetowych.

Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetenc;ji
spotecznych. Uczen:

© wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi
pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc

technologie.




Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Wspdlnie z kolega lub kolezanka stworze portret
technikg, ktorg stosuje artysta Hanoch Piven.

© Potrafie wyjasnic¢, w jaki sposob Hanoch Piven
tworzy swoje prace.

© Wykorzystuje réznorodne materiaty do wykonania
pracy plastycznej.

Wykonam prostg animacje ze zdjec.

© Wykonam 2-3 zdjecia tworzonego portretu.

© Wykorzystam narzedzie do tworzenia animagiji,
dostepne w aplikaciji Galeria w smartfonie lub tablecie.

Przygotowanie do zadania
Czas trwania: okoto 45 minut

Potrzebne materiaty i zasoby

© roznorodne materiaty typu: widczka, nakretki,
sreberka po czekoladzie, drobne przedmioty
codziennego uzytku, druciki, $rubki, spinacze, guziki,
kolorowe sznurki itp. (wszystkie przedmioty trzeba
zgromadzi¢ przed lekcjg),

© kartki formatu A3 na tto i kolorowe A4 na kontur
twarzy,

© smartfon lub tablet z Androidem na pare lub grupe
dzieci do wykonania zdjec,

© film dla dzieci Hanoch Piven https://youtu.be/ncTj-
YJH9_c?si=lzmFSMusi1-yvUO1 (dostep 9.08.2022),
© galeria portretow Pivena dostepna na stronie:
http://www.pivenworld.com/ (dostep: 1.11.2023),

@ inspiracja dla nauczyciela: https://www.youtube.
com/watch?v=I8fEyNmsmEY (dostep 1.11.2023).

Przebieg zadania

© Porozmawiajcie w kregu o tym, co to jest portret
i w jaki sposob mozna go wykonac (namalowaé
farbami, zrobi¢ zdjecie, narysowad).

© Obejrzyjcie wspolnie krotki film https://youtu.be/
ncTj-YJH9_c?si=lzmFSMusitl-yvUO1

6 listopada 2023 21:20 o tworzeniu portretow

z uzyciem réznorodnych materiatow przez Hanocha
Pivena. Mozliwe, ze dzieci bedg zaskoczone,

a jednoczesnie zainspirowane technikg stosowang
przez artyste.

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

© Zaproponuj tworzenie portretow przez dzieci

w parach. Zapytaj, czy po obejrzeniu filmu dzieci
wiedzg, w jaki sposob je wykonad.

© Przekaz dzieciom cele i kryteria sukcesu do zadania.
© Uprzedz, ze beda wykonywaty zdjecia swoich prac
w trakcie tworzenia. W ten sposob utrwalg prace,
poniewaz nie bedg przyklejaty poszczegolnych
elementow.

© Potaczcie sie w pary (za pomocag losowania

albo wedtug pomystu dzieci) i rozdajcie potrzebne
materiaty.

© Wyjasnij, ze podczas robienia zdje¢ trzeba tak
ustawic obiektyw smartfona lub tabletu, by cata praca
byta dobrze widoczna. Zadbaijcie o dobre os$wietlenie.
© Przekaz instrukcje wykonania animaciji. Mozesz

to zrobi¢ w formie listy kontrolnej do odhaczania
wykonanych czynnosci.

— Pomoce na stronie 223

Po zakonczonej pracy obejrzyjcie wzajemnie swoje
dzieta. Mozesz poprosi¢ dzieci, by udostepnity
gotowe animacje w uzgodnionym wczesniej miejscu.
© Popros dzieci, by odpowiadaty na twoje pytania,
uzywajgc na palcach skali 1-10.

Na ile to zadanie byto dla ciebie trudne? Na ile

to zadanie ci sie podobato? Jak oceniasz swojg
wspotprace z kolezanka lub kolega?

Animowane portrety — wersja |l (fatwiejsza)

© Podobne zadanie mozna wykonaé¢ z mtodszymi
dzie¢mi w formie zabawy.

© Potrzebujecie takich samych materiatow jak

w pierwszej wersji zadania. Dodatkowo jest
potrzebna muzyka, ktéra bedzie wyznaczata czas
wykonywania zadania. Wybierz rytmiczny utwor
(czas trwania: okoto 2 minut), ktoéry twoim zdaniem
wprowadzi radosny nastrdj. Nie bedziecie robi¢ zdje¢
(chyba ze chcesz utrwali¢ dzieciece prace), dlatego
nie potrzebujecie smartfonéw ani tabletow.

© Rozpocznijcie tak samo jak w pierwszej wersiji
zadania — rozmowg o portretach i obejrzeniem

filmu inspiracyjnego, przygotowaniem materiatéw

i stanowisk pracy. W tej wersji dzieci moga pracowac

samodzielnie lub w parach.




© Przekaz dzieciom instrukcje do zadania. Wyjasnij,
Ze na poczatek bedg miaty kilka minut czasu na
przygotowanie i wyciecie konturow twarzy (jeszcze
szybciej bedzie przebiegata praca, gdy rozdasz
dzieciom tekturowe talerzyki, zamiast wycinaé
kontury) oraz wyprobowanie materiatow, ktére
wykorzystajg do utozenia portretu.

© Wtasciwa zabawa zaczyna sie wtedy, gdy ustyszg
muzyke. Czas jej trwania wyznacza czas wykonania
zadania, dlatego wczesniej dzieci powinny mie¢
szanse, na wyprobowanie réznych wersji portretu.
Gdy muzyka ucichnie, to znak, ze przerywamy prace,
a gdy zabrzmi ponownie, odwiedzamy stanowiska
pracy, ogladamy i podziwiamy portrety wykonane
przez dzieci.

@ Zabawe mozecie powtarzaé wielokrotnie, za

kazdym razem zmieniajgc albo udoskonalajgc portret.

© Na koniec porozmawiaj z dzie¢mi w kregu
o ich wrazeniach po zabawie w tworzenie
ruchomych portretow.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Rozszerzenie

© Portrety mozecie rowniez wykonac technikg
wydzieranki z gazet, z papieru, z materiatow
przyrodniczych w parku, z patyczkéw i kamykéw na
boisku. Wybranie niektorych materiatow pozwoli

na przyklejenie elementow portretu (zrébcie to juz
po wykonaniu zdje¢ do animacji), wtedy praca
bedzie trwata.

© Ze zdjec portretow wykonanych przez dzieci
mozna zrobi¢ klasowg gre — uktadanke typu
memory. W tym celu trzeba wydrukowac zdjecia

i je zalaminowac. Wszystkie zdjecia muszg by¢
wydrukowane podwajnie, by mozna byto tworzy¢

z nich pary. Karty moga by¢ dowolnej wielkosci,

w zaleznosci od tego, ile zdje¢ umiescicie na stronie
do druku. W ten sposob wykonane karty nadajg sie
nie tylko do klasycznej gry memory, doskonalgcej
percepcje wzrokowg i koncentracje, lecz takze do
losowania par.

84



ANIMACJA POKLATKOWA

MINIPROJEKT

W PRACY Z LEKTURA

EDUKACJA POLONISTYCZNA, EDUKACJA PLASTYCZNA, EDUKACJA TECHNICZNA,

EDUKACJA INFORMATYCZNA

Osiagniecia w zakresie czytania. Uczen:

© wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworach
literackich, ustala kolejnosc¢ zdarzen, ich wzajemna
zaleznos$¢, odroznia zdarzenia istotne od mniej
istotnych, postacie gtowne i drugorzedne; wskazuje
cechy i ocenia bohaterow.

Osiagniecia w zakresie pisania. Uczen:

© uktada i zapisuje zdarzenia we wtasciwej
kolejnosci, uktada i zapisuje plan wypowiedzi.
Osiaggniecia w zakresie percepcji wizualne;j,
obserwaciji i doswiadczen. Uczen:

© wyroznia w obrazach, ilustracjach, impresjach
plastycznych, plakatach, na fotografiach: wielkosci

i proporcje, potozenie obiektow i elementow
ztozonych, réznice i podobienstwa w wygladzie
tego samego przedmiotu w zaleznosci od potozenia
i zmiany stanowiska osoby patrzgcej na obiekt.
Osiagniecia w zakresie dziatalnosci ekspresiji
tworczej. Uczen:

© wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje
plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej

i naukowej,

© tworzy przy uzyciu prostej aplikacji komputerowe;.
Osiagniecia w zakresie organizaciji pracy. Uczen:

© planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac
te projekty/prace wspotdziata w grupie.
Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania

i rozwigzywania problemoéw. Uczen:

© uktada w logicznym porzadku: obrazki,

teksty, polecenia.

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

Osiagniecia w zakresie programowania

i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
© programuje wizualnie: proste sytuacje lub
historyjki wedtug pomystow wiasnych i pomystéw
opracowanych wspolnie z innymi uczniami.

Cel mini projektu i kryteria sukcesu dla ucznidw:
Przeczytam lekture ,,......".

© Potrafie wymieni¢ gtownych bohaterow lektury

i podac kilka charakterystycznych cech kazdego z nich.
© Potrafie przedstawic przebieg i kolejnosc
wydarzen w lekturze.

Dowiem sie, w jaki sposob powstaje film animowany.
© Wyjasniam, na czym polega tworzenie animacji
poklatkowe;.

© Korzystam z aplikacji PicPac do stworzenia
animaciji poklatkowe;.

Wspolnie stworzymy film rysunkowy do lektury.

© Samodzielnie lub wspdlnie z innymi umiem utozy¢

i napisa¢ plan wydarzen.

© Wykonam postac, tto sceny lub rekwizyt potrzebny
do stworzenia filmu.

© Korzystam z aplikacji PicPac do stworzenia
animaciji poklatkowej.

Wspétpracuje z innymi dzieémi podczas tworzenia
animaciji.

© Biore udziat w przydzielaniu zadan i rol.

© Wywigzuje sie ze swojego zadania — wykonuje

przydzielong prace.




Czas trwania zadania

Zadania projektowe trzeba roztozy¢ na kilka dni

i wplesc je w tok opracowywania lektury. Warto
uprzedzi¢ dzieci, ze beda robi¢ film rysunkowy

do lektury, jeszcze zanim zaczng jg czytac.

Z doswiadczenia wiem, ze czytajg wtedy chetniej

i zwracajg uwage na przebieg wydarzen. Motywacja
do pracy z ksigzkg wzrasta, gdy dzieci widzag
konkretny cel czytania.

Potrzebne materiaty i zasoby

© wybrana lektura,

@ smartfon lub tablet (jedno urzadzenie na grupe),
najlepiej ze statywem,

© aplikacja PicPac - https://play.google.com/
store/apps/details?id=tv.picpac&hl=pl&gl=US
(dostep:111.2023), lub Stop Motion Studio - https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.
stopmotionstudio&hl=pl&gl=US (dostep: 111.2023),
© kartki, kredki, pisaki, nozyczki,

@ przyktady animacji poklatkowych stworzonych
przez dzieci: https://youtu.be/iEDOODuoDz4
(dostep: 111.2023) lub https://youtu.be/
RofahADogH8 (dostep: 111.2023),

© krotki film o tworzeniu animaciji poklatkowych

- przepis na animacje poklatkowa: https://youtu.
be/CU_ckhfOBJs (dostep: 1.11.2023); w filmie jest
rowniez pomyst na samodzielne wykonanie statywu.

ZADANIE 1
JAK POWSTAJE FILM RYSUNKOWY TECHNIKA
ANIMACJI POKLATKOWEJ?

Czas trwania zadania
45-60 minut.

Cel zadania

Dowiem sie, w jaki sposéb powstaje film animowany.
© Wyjasniam, na czym polega tworzenie animagiji
poklatkowej.

© Korzystam z aplikacji PicPac do stworzenia
animaciji poklatkowej.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Przebieg

© Zaproponuj dzieciom wspolne stworzenie filmu do
wybranej lektury. Wyjasnij, ze jest to mozliwe dzieki
aplikacji PicPac (sg rowniez inne aplikacje, np. Stop
Motion Studio) i wspolnej pracy.

© Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czy wiedza,

co to jest film animowany. Obejrzyjcie krotki

film animowany, np. ten https://youtu.be/
iIEDOODuoDz4 (dostep: 111.2023) lub https://
youtu.be/RofahADogH8 (dostep: 111.2023) - oba
filmy zrobitam z drugoklasistami. Zastandwcie sie,
jak powstaje film w animacji poklatkowej? Co jest
potrzebne do zrobienia krétkiego filmu?

© Obejrzyjcie krotki filmik edukacyjny o animacji
poklatkowej, by dzieci dowiedziaty sie, w jaki sposob
sie jg tworzy, na czym polega caty proces. W trakcie
zaje¢ mozecie wykorzystac film pt. ,Przepis na
animacje poklatkowg”, https://youtu.oe/CU_ckhfOBJs
(dostep: 111.023).

© Potacz dzieci w mate zespoty (trzy-,
czteroosobowe) wyposazone w tablet lub smartfon
z aplikacjg do tworzenia animaciji.

© Wyprobujcie dziatanie aplikaciji i tworzenie krotkiej
animaciji. W tym celu kazdy uczestnik zespotu rysuje
na oddzielnej kartce postac, ktorg chce animowac.
Gotowa postac nalezy wyciaé, najlepiej w ten
sposob, by rece i nogi byty oddzielnie. Taki sposéb
przygotowania postaci utatwia animowanie — zmiana
pozycji konczyn pozwala na pokazanie ruchu.

© Utdzcie swoje postacie na jednolitym tle

i wykonaijcie kilka zdje¢ w taki sposob, by w kazdym
ujeciu widac byto lekki ruch, przesuniecie wzgledem
poprzedniego. Wykonanie kilku, kilkunastu zdjec¢ jest
mozliwe nawet bez statywu. Wykorzystajcie aplikacje
PicPac (lub inna, np. Stop Motion Studio) i stwérzcie
animacje.

© Zaprezentujcie gotowe animacje w grupach.

© Podsumuijcie zajecia rozmowg w kregu. Co
sprawito trudnos$é? Co byto tatwe? Jak uktadata sie
wspotpraca w grupie?
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ZADANIE 2
JAK ZAPLANOWAC FILM?

Czas trwania zadania
45-60 minut.

Cel zadania

Wspalnie planujemy tworzenie filmu animowanego.
© Potrafie przedstawic przebieg i kolejnosc
wydarzen w lekturze.

© Wspolnie z innymi pisze plan wydarzen.

© Wykorzystam plan wydarzen do zaplanowania
scen w filmie animowanym.

Przebieg zadania

© Rozmowa w kregu.

Porozmawiaj z dzie¢mi o przygotowaniach do
powstania waszego filmu animowanego na
podstawie przeczytanej lektury. Uzgodnijcie
znaczenie pojec: fabuta, scenariusz, scena filmu.
Wyjasnij, ze fabuta filmu, ktory wspdlnie stworzycie,
bedzie dotyczyta waszej lektury. Nie bedziecie
tworzyli scenariusza (scenariusz, to opowiesc
podzielona na role, dialogi i sceny), tylko prosty
scenopis. Waszym zadaniem bedzie podzieli¢ lekture
badz jej fragment na sceny filmu.

© Ustalanie kolejnosci wydarzen i nadawanie

im tytutow.

Przekaz instrukcje do zadania: W tym zadaniu wazna
jest wasza wyobraznia. Wyobrazcie sobie,

ze ogladacie film, ktéry powstat na podstawie lektury,
ktorag wiasnie przeczytaliscie. Jaka jest pierwsza
scena/wydarzenie tego filmu? Jaki tytut mozecie
nadac tej scenie? Zapiszcie uzgodniony tytut.

Tytuty wydarzen zapisujcie na tablicy i w zeszytach.
Mozecie wykorzystac¢ ten moment zaje¢ do ¢wiczen
w pisaniu zdan z pamieci, ale przeznaczcie wtedy

na te czynnos$¢ dodatkowy czas. Dalej postepujcie
w ten sam sposoéb, az otrzymacie plan wydarzen na
podstawie lektury. Skupiajcie sie na najwazniejszych
wydarzeniach, czyli kluczowych scenach, ktére beda
stanowity kanwe waszego filmu.

STEAM W EDUKAC]I
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© Planowanie filmu animowanego.

Wybierzcie sceny, ktérymi chcecie zajaé sie

w swojej animaciji. Sprawdzcie, ktére z wydarzen
z waszego planu powinny znalez¢ sie w animaciji.
Prawdopodobnie niektore z nich mozna potaczyc,
np. ze wzgledu na to samo miejsce akcji albo tych
samych bohateréw. Opiszcie stowami, jak beda
wygladaty przyktadowe sceny.

ZADANIE 3
TWORZYMY FILM ANIMOWANY
NA PODSTAWIE LEKTURY

Czas trwania zadania
45-60 minut.

Cel zadania

Wspolnie stworzymy film rysunkowy do lektury.
© Wykonam postac, tto dla sceny lub rekwizyt
potrzebny do stworzenia filmu.

© Korzystam z aplikacji do tworzenia animagiji
poklatkowe;.

Wspdtpracuje z innymi dzie¢mi podczas tworzenia
animaciji.

© Biore udziat w przydzielaniu zadan i rol.

© Wywigzuje sie ze swojego zadania — wykonuje
przydzielong prace.

Przebieg zadania

© Przypomnij dzieciom cel zadania. Wroccie do
ustalonego wczesniej planu wydarzen i ustalcie
wspolnie, jakie sceny bedzie miat wasz film. Wyjasnij
dzieciom, ze tworzenie filmu animowanego jest
pracochtonne, dlatego podzielicie sie praca. Kazdy
zespot wykona jeden odcinek filmu obejmujacy jedna,
dwie sceny.

© Potacz dzieci w mate zespoty (trzy-,
czteroosobowe) wyposazone w tablet lub smartfon

z aplikacjg do tworzenia animaciji. Kazdy zespot
powinien mie¢ statyw do mocowania tabletu lub
smartfona. Jesli nie macie profesjonalnych statywow,
to mozna wczesniej wykonag je z kartonu. Pomyst
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na kartonowy statyw znajduje sie w filmie ,Przepis
na animacje poklatkowg”, https://www.youtube.com/
watch?v=CU_ckhfOBJs (dostep: 1112023).

© Podzielcie prace miedzy zespoty, tak by kazdy
pracowat nad inng scena.

© Rozdaj zespotom karty pracy - instrukcje krok po
kroku tworzenia filmu animowanego.

© Ustalcie czas przeznaczony na prace zespotowg

i sposob sygnalizowania, jesli zespdt potrzebuje
pomocy.

© Po wykonaniu zadania film bedzie zapisany na
urzadzeniu, na ktérym go stworzyliscie. Stamtad
mozecie pobrac link i udostepnic dalej. W ten sposob,
réowniez rodzice obejrzg wasze wspdlne dzieto.

© Zorganizujcie w klasie uroczystg premiere — pokaz
filmow wszystkich zespotow.

© Podsumujcie zajecia rozmowa w kregu.

Co sprawito trudnosc¢? Co byto tatwe?

Jak uktadata sie wspotpraca w grupie?

—> Pomoce na stronie 223

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Rozszerzenie

© W miniprojekcie mozesz wykorzystaé scenariusz
przygotowany przez Uniwersytet Dzieci w Klasie na
temat ztudzen, zabawek optycznych i animowania
bez uzywania urzadzen cyfrowych. Scenariusz

jest dostepny pod linkiem: https://wklasie.
uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/jak-zrobic-prosta-
animacje (dostep: 111.2023).

© Czes¢ pracy w miniprojekcie jest praca
zespotowa. Dzieci majg okazje doswiadczy¢
samodzielnosci w wykonywaniu zadan

i odpowiedzialnosci za podjete w grupie
zobowigzania. Warto wykorzysta¢ te doswiadczenia
w pracy nad budowaniem zespotu klasowego

i doskonaleniem umiejetnosci spotecznych. Moze
stworzycie i spiszecie kontrakt do pracy w zespole,
odpowiadajgc na pytanie: Po czym poznam, ze
potrafie wspdtpracowac w zespole?
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BOCIANY

MINIPROJEKT

EDUKACJA PRZYRODNICZA, EDUKACJA POLONISTYCZNA,
EDUKACJA MATEMATYCZNA, EDUKACJA INFORMATYCZNA

Osiggniecia w zakresie stuchania. Uczen:

© wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukgciji;
zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.
Osiagniecia w zakresie czytania. Uczen:

© czyta w skupieniu po cichu teksty zapisane
samodzielnie w zeszycie oraz teksty drukowane.
Osiagniecia w zakresie samoksztatcenia. Uczen:

© korzysta z roznych zrodet informaciji, np. atlasow,
czasopism dla dzieci, stownikéw i encyklopedii czy
zasobow Internetu i rozwija swoje zainteresowania;
© wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemoéw i eksploraciji $wiata,
dbajac o wiasny rozwdj i tworzac indywidualne
strategie uczenia sie.

Osiagniecia w zakresie rozumienia stosunkéw
przestrzennych i cech wielkosciowych. Uczenh:

© porownuje przedmioty pod wzgledem wyrdznionej
cechy wielkosciowej, np. dtugosci

czy masy; dokonuije klasyfikacji przedmiotow.
Osiagniecia w zakresie czytania tekstow
matematycznych. Uczen:

© analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe

proste i wybrane ztozone; dostrzega problem
matematyczny oraz tworzy wtasng strategie jego
rozwigzania, odpowiednig do warunkéw zadania;
opisuje rozwigzanie za pomoca dziatan, rownosci

z okienkiem, rysunku lub w inny wybrany przez
siebie sposob.

STEAM W EDUKAC]I
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Osiagniecia w zakresie rozumienia poje¢
geometrycznych. Uczen:

© mierzy dtugosci odcinkéw, bokow figur
geometrycznych itp.; podaje wynik pomiaru,
postuguijac sie jednostkami dtugosci: centymetr,
metr, milimetr.

Osiagniecia w zakresie rozumienia sSrodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© odszukuje w roznych dostepnych zasobach,
w tym internetowych, informacje dotyczace
srodowiska przyrodniczego, potrzebne do
wykonania zadania, ¢wiczenia.

Osiggniecia w zakresie postugiwania sie
komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

© postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi

przy wykonywaniu zadania;

© korzysta z udostepnionych mu stron

i zasobow internetowych.

Cele projektu i kryteria sukcesu dla ucznia

Zdobede najwazniejsze informacje na temat
zycia bociandw.

© Wiem, czym zywi sie bocian — wymieniam
kilka przyktadow.

© Potrafie uzasadnié, dlaczego bocian

jest drapieznikiem.

© Potrafie uzasadnic, dlaczego bociany

nie zimuja w Polsce.
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Rozwigzuje zadania matematyczne samodzielnie
i we wspotpracy z innymi.

© Potrafie rozwigzac zadanie z trescig wybranym
przez siebie sposobem.

© We wspdtpracy z kolega/kolezankg wykonuje
pomiary miarg krawieckg lub stolarskg i zapisuje
wyniki w centymetrach.

© Potrafie obliczy¢ réznice liczb trzycyfrowych.
Wykorzystuje komputer, tablet lub smartfon jako
narzedzia utatwiajgce prace w projekcie.

© Potrafie wyszukaé¢ w internecie informacje

o bocianach.

© Umiem wykorzystac aplikacje Google Earth do
wyznaczenia przyktadowej trasy przelotu bocianow
z Polski do Afryki.

Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: okoto 5 godzin lekcyjnych.

Materiaty i zasoby

@ karta pracy, karta samooceny,

@ kubeczki, pateczki do jedzenia chinszczyzny
dla kazdego ucznia (w zadaniu ,Bocianie towy”
mozna je zastagpic¢ klamerkami do prania),
plastikowe nakretki lub inne drobne przedmioty,
© miary stolarskie lub krawieckie,

© wiedza dla nauczyciela: www.bocianopedia.pl
(dostep: 111.2023)

© film dla dzieci ,Bocian biaty — Europejska
Wies Bociania”, https://youtu.be/_|_EBjmpeFk
(dostep: 1.11.2023),

@ aplikacja Google Earth.

Przebieg miniprojektu

Zadanie wprowadzajgce: Bociany - co juz wiem?
Porozmawiaj z dzie¢mi o bocianach. Zapytaj, co

juz wiedza na temat tych ptakow. Mozesz zadaé im
pytania, ktore zaciekawig i pobudzg do myslenia:
Czy wiesz, ze co pigty bocian jest Polakiem?

Co to moze znaczy¢? Czy bocian jest drapieznikiem?
Co najchetniej zjadiby na $niadanie? Dlaczego
bociany nie zostajg na zime w swoich gniazdach?

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Zaproponuj miniprojekt o bocianach. Zacznij od pytan,
na ktore dzieci chciatyby znalez¢ odpowiedz w trakcie
projektu. Zanotuj dzieciece pytania na duzym arkuszu
papieru i powies je w widocznym miejscu. W trakcie
pracy bedziecie sie do nich odnosié.

Zadanie: Notatka o bocianie biatym

Popros dzieci, by uwaznie obejrzaty film ,Bocian
biaty — Europejska Wies$ Bociania” i wytowity z niego
najwazniejsze informacje o bocianach. Moze znajda
w filmie odpowiedzi na postawione pytania? Uprzedz,
ze po obejrzeniu filmu beda robic¢ notatke o bocianie
w wybranej przez siebie formie.

Przed przystgpieniem do notowania warto
przypomnie¢ dzieciom, na czym polega tworzenie
mapy mysli lub notatki wizualnej. Mozecie wspdlnie
uzgodni¢ tytut notatki i jakie informacije powinny sie
w niej znalez¢. Dzieci sporzadzajg wiasne notatki,
ale zaproponujmy im, by konsultowaty sie w parach

i pomagaty sobie wzajemnie. Z do$wiadczenia
wiem, ze uczennice i uczniowie czasem prosza

o powtdrzenie jakiegos fragmentu filmu. Warto
umozliwi¢ im ponowne obejrzenie wybranych
fragmentow, by mogty uzupetnic¢ notatke. Po
zakonczeniu pracy rozmawiamy o tym, co juz wiemy
o bocianach, a czego jeszcze chcemy sie dowiedzie¢
- odnosimy sie do wczesniej zapisanych pytan.

Zadanie ,Bocianie towy”

Zacznij od rozmowy i pytan:

Czy domyslacie sig, dlaczego bocian ma taki dtugi
dziob? Czy tatwo zdobywaé pokarm za pomoca
dtugiego dziobu?

Wyjasnij dzieciom, ze beda ,zdobywac pokarm”,
postugujac sie pateczkami do jedzenia tak, jakby
to byt bociani dzidb. Potgcz dzieci w pary (najlepiej
przez losowanie) i przedstaw zasady zabawy.

© Kazda para otrzymuije ,dziob”, czyli dwie pateczki,
i ,zotgdek”, czyli kubeczek.

© W wyznaczonym miejscu (moze to by¢ w sali,

na korytarzu, a nawet na dworze) wysyp duzg ilos¢
plastikowych nakretek po napojach. Mogg to by¢
tez inne drobne przedmioty, np. klocki Lego.



https://youtu.be/_I_EBjmpeFk

© Przekaz dzieciom instrukcje do zadania.

W ustalonym czasie, np. w trzy minuty, jedno z dzieci
zbiera pokarm-nakretki za pomocg pateczek, drugie
dziecko trzyma zotgdek-kubeczek. Nakretki mozna
zbiera¢ tylko pateczkami trzymanymi w jednej lub
dwaéch rekach. Nie mozna dotykac nakretek rekoma
ani stawiac¢ kubeczka na podtodze. Po uptywie trzech
minut dzieci zamieniajg sie rolami. W zabawie nie
chodzi o rywalizacje, kto wiecej zbierze, ale warto
poprosi¢ uczennice i uczniow, by postawili hipoteze,
ile sztuk ,pokarmu” zbiorg w wyznaczonym czasie.
Po zabawie uczestnicy liczg zebrane nakretki

i dzielg sie spostrzezeniami na temat trudnosci

w zdobywaniu pokarmu w ten sposob.

© Jesli nie macie pateczek, to mozna je zastgpic
klamerka do prania, jednak ten sposob chwytania
zdobyczy jest tatwiejszy.

—> Pomoce na stronie 224

Zadanie ,Przeloty bocianow”

Do wykonania zadania jest potrzebny smartfon lub
tablet z zainstalowang bezptatng aplikacjg Google
Earth. Jesli korzystacie z komputera, to zadanie
mozna wykonaé, wchodzac przez przegladarke
internetowa. Po otwarciu aplikacji trzeba wybrac¢
ikone pomiaru dtugosci — miarke.

W aplikacji znajduje sie doktadna instrukcja,

w jaki sposdb mozna wykorzystac to narzedzie.

© Potacz dzieci w pary. Kazda para ma do dyspozycji
smartfon, tablet lub komputer. Jezeli nie dysponujesz
taka liczbg sprzetu, to zorganizuj zajecia tak, by dzieci
same wybieraty kolejnos¢ wykonywania zdan, wtedy
urzadzenia bedg wykorzystywane w réznym czasie.
© Przekaz dzieciom instrukcje do zadania:

Bociany lecace z Polski do Afryki pokonujg trase,
ktorej dtugosé moze wynies¢ nawet 10 tysiecy
kilometréw. Czy potraficie zapisac te liczbe?
Korzystajgc z aplikacji Google Earth, sprawdzcie,
jak moze wygladac trasa przelotu bociandw.
Rozpocznijcie trase przelotu w dowolnym miejscu
w Polsce i poprowadzcie jg do Afryki, pamietajac,
ze bociany nie leca najkrotszg drogg przez

Morze Srédziemne. Lot nad wodg bytby dla
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nich zbyt trudny. (Dlaczego? Moze znajdziecie
informacje na ten temat?)

Po wykonaniu zadania zapiszcie, skad wystartowaty
bociany i dokad doleciaty po pokonaniu 10.000km.

Zakonczenie projektu

© Na poczatku projektu zapisaliscie pytania,

na ktére chcielibyscie znalez¢ odpowiedz.

Wrddécie do pytan i sprawdzcie, jak wam poszio.
Porozmawiajcie o tym, czego sie nauczyliscie,
rowniez o tym, co byto fatwe, a co trudne w projekcie.
Rozmowe moze poprzedzié¢ rundka w kregu.
Dokoncz zdania: ,W projekcie zaskoczyto mnie...”,
~Warto zapamietag, ze...”.

© Przygotuj dla uczniow karte samooceny, w ktorej
ocenig swoje osiggniecia na podstawie wczesniej
ustalonych kryteriéw sukcesu. W karcie samooceny
mozesz umiescic¢ wszystkie albo tylko wybrane
kryteria sukcesu. Mozesz rowniez skorzystac

Z mojej propozyciji.

— Pomoce na stronie 225

Rozszerzenie

© Jeden szkolny dzien to najkrotszy czas, ktory
trzeba przeznaczy¢ na miniprojekt. Warto przedtuzyé¢
prace, gdy dzieci sg zainteresowane wyszukaniem
odpowiedzi na wszystkie zaproponowane przez
siebie pytania.

© Mozesz wzbogacic¢ projekt o zadania plastyczne.
Kilka pomystéw znajdziesz tutaj: https://krokotak.
com/tag/stork/ (dostep: 111.2023),

© Pateczki do chinszczyzny mozecie wykorzystaé do
wystukiwania rytmow. Bazg do pomystow dzieci na
ten temat moze by¢ rozmowa o charakterystycznym
dzwieku wydawanym przez bociany - klekotaniu.
Klekoczg w réznych sytuacjach, np. przy powitaniu

w gniezdzie, gdy sg zaniepokojone albo gdy chca
odstraszy¢ intruza. Dzwiek wydaja, uderzajac
twardymi czesciami dziobu o siebie. Mozesz pokazac
dzieciom klekotke - ludowy instrument drewniany

z grupy idiofondw.
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© Elementem pracy w projekcie moze byc opis
bociana zredagowany samodzielnie lub we
wspotpracy w grupie.

© Jednym z dziatan na podsumowanie projektu
moze by¢ wykonanie wspodlnie z catg klasg animacji
poklatkowej. Tutaj przyktad animacji o zwyczajach
bociandw, ktéra wykonatam z pierwszoklasistami:
https://youtu.be/9lJkIYXjb_U (dostep: 111.2023).
Do stworzenia animaciji poklatkowej mozesz uzy¢
smartfona lub tabletu z zainstalowang bezptatng
aplikacjg PicPac.

ZADANIA
DLA UCZNIOW
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DZWIEKI - MUZYKA — HAEAS "o

ZADANIA O DZWIEKU MOZNA ZROBIC NIEZALEZNIE OD SIEBIE.
WSZYSTKIE RAZEM STWORZA DZWIEKOWY PROJEKT.

ZADANIE 1

CZY DZWIEK MOZNA ZOBACZYC?
edukacja przyrodnicza, edukacja techniczna,
edukacja informatyczna

Osiagniecia w zakresie rozumienia srodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© planuje, wykonuje proste obserwacije,
doswiadczenia i eksperymenty dotyczace obiektow

i zjawisk przyrodniczych, tworzy notatki z obserwaciji,
wyjasnia istote obserwowanych zjawisk wedtug
procesu przyczynowo-skutkowego i czasowego.
Osiagniecia w zakresie organizaciji pracy. Uczen:

© planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac
te projekty/prace wspotdziata w grupie;

© organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia
techniczne i technologie; zwraca uwage

© na zdrowie i zachowanie bezpieczenstwa,

z uwzglednieniem selekcji informaciji, wykonywania
czynnosci uzytecznych lub potrzebnych.
Osiggniecia w zakresie postugiwania sie
komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

© postuguije sie komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzgdzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania;

© kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

© korzysta z udostepnionych mu stron i zasobdow
internetowych.
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Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetenciji
spotecznych. Uczen:

© wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi
pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Dowiem sig, czy dzwiek mozna zobaczyc.

© Wykonam eksperyment zgodnie z instrukcja.

© Zrobie notatke technikg ,narysuj i napisz”, w ktorej
przedstawie wszystko to, co wiem na temat dzwieku.
Poznam aplikacje stuzacg do eksperymentowania

z dzwiekami.

© Sprawdze, w jaki sposob mozna zapisac¢ dzwieki
za pomoca koloréw (eksperyment w aplikacjach
Spektrogram i Arpeggio).

© Sprawdze, jak brzmi obrazek namalowany przeze
mnie (eksperyment w aplikacji Kandinsky).

Przygotowanie do zadania

Czas trwania zadania: dwa razy po 45 minut —
zadanie mozna przeprowadzi¢ w ciggu jednego
dnia lub roztozy¢ na dwa osobne zajecia. Drugg
czes¢ zajec najlepiej przeprowadzi¢ w pracowni
komputerowe;.

Potrzebne materiaty i zasoby

@ filmik ,Jak »zobaczy¢« dzwiek?” z cyklu ,Nauka.
To lubie Junior” - https://youtu.be/liffjw NXrtA
(dostep 111.2023),
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© plastikowa miska, folia do zywnosci, metalowy
garnek lub duza pokrywka, drewniana tyzka,

troche ryzu lub kaszy (opis i przebieg eksperymentu
zostat zaprezentowany w filmiku

»~Jak »zobaczyé« dzwiek?”),

© komputer, tablet lub smartfon z dostepem

do internetu (najlepiej jeden na pare lub maty
zespot dzieci),

© Chrome Music Lab (Laboratorium Muzyczne
Chrome), https://musiclab.chromeexperiments.com/
Experiments (dostep: 111.2023)

Opis ze strony: ,,Co to jest Laboratorium Muzyki
Chrome?

Chrome Music Lab to witryna, dzieki ktorej nauka
muzyKi jest ftatwiejsza dzieki zabawnym, praktycznym
eksperymentom.

Do czego moze by¢ uzywany?

Wielu nauczycieli uzywa w swoich klasach Chrome
Music Lab jako narzedzia do odkrywania muzyki

i jej powigzan z naukami Scistymi, matematyka,
sztukg i nie tylko. kaczg go z tancem i zywymi
instrumentami”.

Wielokrotnie uzywatam tej aplikacji w pracy

z dzie¢mi. Jest intuicyjna, dziata online i nie trzeba
jej instalowag, dziata na komputerach stacjonarnych,
laptopach, tabletach i komorkach. Warto najpierw

ia przejrzeé i pobawi¢ sie samemu, a pomysty na jej
edukacyjne wykorzystanie na pewno pojawig sie

w trakcie.

Przebieg zadania

© Usiadzcie w kregu. Zadaj dzieciom kluczowe
pytanie: Czy dzwiek mozna zobaczy¢?
Porozmawiajcie chwile, moze dzieci znajda rézne
przykfady na potaczenie dzwieku z obrazem, np. ktos
widziat zapis EKG bijacego serca albo wykonywat
test mikrofonu na komputerze i zobaczyt drgajace
~Stupki”.

© Zaproponuj wspolne wykonanie eksperymentu,
ktorego instrukcja jest zawarta w filmiku ,Jak
»zobaczyé« dzwiek?”, https://youtu.be/liffjlwNXrtA
(dostep: 111.2023). Uprzedz dzieci, ze po wykonaniu
eksperymentu kazde z nich samodzielnie wykona

ZADANIA
DLA UCZNIOW

notatke na temat tego, czego nauczyto sie w trakcie
zaje¢ o dzwieku.

© Obejrzyjcie uwaznie filmik i zapamietajcie kolejne
czynnosci, ktére trzeba wykonac.

© Wykonajcie eksperyment. W zaleznosci od
posiadanych sprzetéw mozecie wykonaé go z catg
klasg lub w zespotach.

© Porozmawiajcie o tym, co ciekawego dzieci
zauwazyly, i o tym, w jaki sposob dzwiek rozchodzi
sie w powietrzu.

© Popros dzieci, by wykonaty notatke na kartce A4
lub w zeszycie, technikg ,,narysuj i napisz” o tym,

co zapamietaty i czego nauczyty sie w trakcie zajec.
© W pracowni komputerowej (te czesc zajeé
mozna przeprowadzi¢ rowniez w sali, gdy mamy

do dyspozyciji tablety lub smartfony, przynajmniej
po jednym na pare) odwiedzcie witryne
internetowag Chrome Music Lab, https://musiclab.
chromeexperiments.com/Experiments

(dostep: 111.2023).

© Wspotpracujac w parach, zbadajcie mozliwosci
aplikacji Spektrogram i Arpeggio, dostepnych

w ramach Chrome Music Lab. Przeprowadzcie
eksperyment w aplikacji Kandinsky, by ustysze¢ jak
brzmi namalowany przez was obrazek.

© Na zakonczenie zaje¢ przeprowadz rundke,

w ktorej kazde dziecko dokonczy zdania:

,Dzisiaj dowiedziatem/dowiedziatam sie ze...”,
.Najbardziej zaskoczyto mnie...”, ,Najbardziej
podobato mi sie...”.

Rozszerzenie

Przyktad zajeé o dzwieku, ktére przeprowadzitam
w pierwszej klasie przy okazji wprowadzenia
dwuznaku ,,dz”: https://bit.ly/3SLVRG7r

(dostep 111.2023).
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ZADANIE 2

CZY WODA MOZE BYC INSTRUMENTEM?
edukacja przyrodnicza, edukacja muzyczna,
edukacja techniczna, edukacja informatyczna

Osiagniecia w zakresie rozumienia srodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© planuje, wykonuje proste obserwacije,
doswiadczenia i eksperymenty dotyczace obiektow
i zjawisk przyrodniczych, tworzy notatki z obserwaciji,
wyjasnia istote obserwowanych zjawisk wedtug
procesu przyczynowo-skutkowego i czasowego.
Osiggniecia w zakresie organizaciji pracy. Uczen:

© planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac
te projekty/prace wspotdziata w grupie.

Osiggniecia w zakresie postugiwania sie
komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

© postuguije sie komputerem lub innym urzgdzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania.

Osiagniecia w zakresie stuchania muzyki. Uczen:

@ stucha, poszukuje zrodet dzwieku i je identyfikuje,
© odrdznia dzwieki muzyki, np. wysokie - niskie,
dtugie - krétkie, ciche — gtosne.

Gra na instrumentach muzycznych. Uczen:

© wykonuje instrumenty m.in. z materiatéw
naturalnych i innych oraz wykorzystuje tak powstate
instrumenty do akompaniamentu, realizacji dzwieku
podczas zabaw i zadan edukacyjnych,

© eksperymentuje i poszukuje dzwiekow,
fragmentow znanych melodii przy uzyciu np.
dzwonkow, ksylofonu.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Zbuduje instrument, wykorzystujgcy wode.

© Potrafie wykonac¢ eksperyment, postepujac
zgodnie z instrukcja.

© Wyniki eksperymentu notuje wybranym sposobem.
© Gram na instrumencie wykonanym w zespole.

STEAM W EDUKAC]I
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Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: okoto 45 minut.

Potrzebne materiaty i zasoby

© szklanka lub szklany stoik dla kazdej uczennicy
i ucznia. Najlepiej, gdyby wszystkie naczynia byty
tej samej wielkosci,

© tyzeczka, patyk do szasztykow lub pateczka

do jedzenia dla kazdej uczennicy i ucznia,

© potlitrowa butelka z wodg — wystarczy jedna

na pare,

© karta pracy,

—> Pomoce na stronie 225

© smartfony lub tablety z zainstalowana aplikacja
stroika, np. Stroik & Metronom https://play.google.
com/store/apps/developer?id=Soundcorset+tuner
(dostep: 111.2023).

Przebieg zadania

© Zadaj dzieciom pytania, by wzbudzi¢ ich
ciekawos$é: Czy woda moze by¢ instrumentem?

Czy z wody mozna zrobic¢ instrument? Jesli tak,

to w jaki sposéb?

© Porozmawiajcie o pomystach dzieci, a potem
przedstaw im propozycje wykonania eksperymentu
z wodg i zbudowania wodnego ksylofonu.

© Przekaz dzieciom instrukcje do zadania

w formie karty pracy. Uprzedz, ze pierwsza czesc
zadania kazdy wykona samodzielnie, a druga

w czteroosobowych zespotach.

© Przeznacz okoto 15 minut na samodzielne
eksperymentowanie i wykonanie notatki (karta pracy).
© Potacz dzieci w czteroosobowe zespoty, by mogty
zbudowaé¢ wodny ksylofon. Zadaniem zespotow
bedzie zagranie wymyslonej melodii na zbudowanym
przez siebie instrumencie.

© Popros dzieci, by ustawity swoje stoiki w kolejnosci
tak, by w pierwszym byto najmniej wody, a w kazdym
nastepnym troche wiecej.

© Zaproponuj dzieciom wyprébowanie

aplikacji do strojenia gitary, np. Stroik &

Metronom https://play.google.com/store/apps/
developer?id=Soundcorset+tuner (dostep 1.11.2023).
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© Po wiaczeniu aplikacji na smartfonie lub tablecie
mozna sprawdzi¢, jakie dzwieki uzyskujemy, stukajac
w stoiki z woda. Mozna tez dolewac¢ lub odlewac wode
ze stoika tak, by uzyskaé¢ okreslony dzwiek, np. C.

© Aplikacja daje réwniez mozliwo$¢ wtaczenia
metronomu albo wybranego podktadu rytmicznego.
Moze zespoty zechcag wykorzystac te funkcje
podczas tworzenia wiasnego utworu?

© Na koniec zaje¢ zorganizujcie minikoncert

i wystuchajcie utworéow skomponowanych

w zespotach.

Rozszerzenie

© Tworzenie wodnego ksylofonu moze by¢
poczatkiem zajeé lub projektu ,Co to jest dzwiek?”.
© Warto wykorzystac zainteresowanie dzieci budowg
instrumentow i zbudowac rowniez inne proste
instrumenty perkusyjne.

© Dowiedzie sig, co to jest ksylofon i do jakiej grupy
instrumentoéw nalezy.

© Jako rozszerzenie lub uzupetnienie zajeé
proponuje obejrze¢ filmik ,Jak »zobaczyc¢« dzwiek?”,
https://youtu.be/liffiwNXrtA (dostep: 111.2023).

@ Inny ciekawy film ,Jak zobaczy¢ dzwiek?
Warsztaty dla dzieci”, https://youtu.be/fIASqg8MUOQvs
(dostep: 1.11.2023).

Opis na stronie filmu: Sprawdz, jak powstajg dzwieki!
Czy dzwiek to to samo co drganie? Skad sie bierze
echo? | czy dzwiek moze tanczy¢ na wodzie? A co
wspolnego moga mie¢ ze sobg gitara i krtan?
Podczas serii prostych eksperymentéw zobaczymy,
jak rozchodzi sie dzwiek i zagramy wspolnie »Ode do
radosci« na organkach z kieliszkow z wodg”.

ZADANIA
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ZADANIE 3

KIEDY DZWIEK STAJE SIE HALASEM?
edukacja spoteczna, edukacja przyrodnicza,
edukacja muzyczna, edukacja techniczna

Osiagniecia w zakresie rozumienia srodowiska
spotecznego. Uczen:

© wykorzystuje prace zespotowa w procesie

uczenia sie.

Osiagniecia w zakresie rozumienia srodowiska
przyrodniczego. Uczen:

@ planuje, wykonuje proste obserwacie,
doswiadczenia i eksperymenty dotyczace obiektow

i zjawisk przyrodniczych, tworzy notatki z obserwaciji,
wyijasnia istote obserwowanych zjawisk wedtug
procesu przyczynowo-skutkowego i czasowego.
Osiagniecia w zakresie funkcji zyciowych cztowieka,
ochrony zdrowia, bezpieczenstwa i odpoczynku. Uczen:
© ma $wiadomos¢, iz nieodpowiedzialne korzystanie
z technologii ma wptyw na utrate zdrowia cztowieka;
© ma $swiadomos¢ pozytywnego znaczenia
technologii w zyciu cztowieka.

Osiagniecia w zakresie stuchania muzyki. Uczen:

© stucha, poszukuje zrédet dzwieku i je identyfikuje.
Osiagniecia w zakresie stosowania narzedzi

i obstugi urzadzen technicznych. Uczen:

© postuguije sie bezpiecznie prostymi narzedziami
pomiarowymi, urzgdzeniami z gospodarstwa
domowego, a takze urzadzeniami dostepnymi w szkole.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Rozumiem, ze dzwieki majg wptyw na nastroj

i samopoczucie cztowieka.

© Wymieniam kilka przyktadow dzwiekow, ktore sg
dla mnie przyjemne lub nieprzyjemne.

© Wyjasniam, dlaczego niektore dzwieki moga by¢
nieprzyjemne, a inne przyjemne.

Potrafie zmierzy¢ poziom hatasu (czyli poziom
natezenia dZzwieku).

© Korzystam z aplikacji do pomiaru natezenia
dzwiekow.

© Wiem, ze natezenie dzwiekdw mierzy sie

w decybelach.
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Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: 45-60 minut.

Potrzebne materiaty i zasoby

© aplikacja do pomiaru dzwieku, np. miernik dzwieku
na urzgdzenie z Androidem

© film ,Wszystkie dzwieki we wszechswiecie:

od najcichszego do najgtosniejszego” —
https://youtu.be/s_SMZxINJJk (dostep: 1.11.2023).

Materiaty dodatkowe

© ,Zgadnij, co to za dzwiek”, https://youtu.be/
ZHYP5MUIEMY (dostep: 1.11.2023),

© ,Zagadki dzwiekowe - cz. | instrumenty muzyczne”,
https://www.youtube.com/watch?v=FwkAnAZo_zM
(dostep: 111.2023),

@ Filharmonia k6dzka: Magdalena Sasin -

Stysze¢ wiecej #1 https://youtu.be/cXIxkY763sU
(dostep 2.09.2022)

Przebieg zadania

© Zadaj dzieciom pytanie: Kiedy dzwiek staje sie
hatasem? Porozmawiajcie o tym krotko.

© Potgcz dzieci w zespoty czteroosobowe. Kazdemu
zespotowi wrecz mate karteczki typu post-it.

© Popros zespoty o zastanowienie sie, ktore

dzwieki sg przyjemne (mite dla ucha, poprawiajgce
nastréj), ktére nieprzyjemne (draznigce, wywotujace
irytacje). Zadaniem zespotéw jest nazwanie
dzwiekéw, zapisanie ich na matych karteczkach

i posegregowanie ich na przyjemne i nieprzyjemne.
Czas trwania ¢wiczenia w zespotach: 10 minut.

© Zaprezentujcie wyniki pracy zespotow.
Najprawdopodobniej znajda sie dzwieki, ktore przez
jednych zostang zakwalifikowane jako przyjemne,

a przez innych jako nieprzyjemne. Zastanéwcie sie,
dlaczego tak jest? Od czego to zalezy?

© Zapytaj dzieci, czy wiedzg w jaki sposdb mierzy sie
dzwiek? Zaprezentuj aplikacje do pomiaru dzwieku.
Sprawdzcie natezenie dzwieku w réznych sytuacjach:
kiedy w klasie jest “cisza”,

w trakcie rozmowy, $piewu, klaskania, tupania itp.
Mozecie zaplanowac pozniejsze pomiary dzwieku
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w trakcie przerwy na korytarzu, na boisku, a nawet
w poblizu szkoty, gdy przejezdzajg samochody.

© Obejrzyjcie wspolnie film edukacyjny ,Wszystkie
dzwieki we Wszechswiecie. Od najcichszego do
najgtosniejszego” https://youtu.be/s_SMZxINJJk.
Przed filmem uprzedz dzieci, ze po obejrzeniu filmu
zrobig samodzielng notatke na temat tego, czego
dowiedziaty sie w czasie zaje¢. Notatka w formie mapy
mysli lub notatki wizualnej moze miec tytut ,,Dzwiek”.
© Na zakonczenie zaje¢ zapytaj dzieci, czy majg
pomysty na to by zmniejszy¢ hatas w klasie. Moze
wspolnie wymyslicie ,zaklecie”, znak albo gest
przypominajacy o zachowaniu ciszy wtedy, gdy

w klasie jest potrzebne skupienie uwagi albo wszyscy
sg juz zmeczeni hatasem?

© Jako ciekawostke mozesz w trakcie zajec
wyprobowac z dzie¢mi krotkie ¢wiczenie ,Kapturek
mysliciela”. Polega ono na masowaniu matzowin
usznych miedzy palcami tak, jak ugniata sie
plasteline. Kiedy uszy zrobig sie ciepte, to delikatnie
odciggamy je od gtowy w dét, w bok i w gore.

Po wykonaniu takiego minimasazu poprawia sie
jakos¢ stuchu (niestety, tylko na chwile), poniewaz
pobudzilismy w ten sposob przeptyw krwi. Trzeba
zwroéci¢ dzieciom uwage, ze masaz nie moze bole¢,
powinien byé przyjemny.

Rozszerzenie

© Zajecia moga by¢ wstepem lub czescig projektu

o dzwiekach.

© Warto zrobi¢ z dzie¢mi ¢wiczenia w stuchaniu

w oparciu o zagadki dzwiekowe. Mogg to by¢ zadania
zwigzane z uwaznym stuchaniem, wtedy najlepiej

z zamknietymi oczami i w skupieniu wytowi¢ rozmaite
dzwieki z otoczenia.

© Zajecia o dzwieku mozna potaczy¢ z zajeciami
muzycznymi lub teatralnymi. Warto skorzystaé

ze scenariusza Uniwersytetu Dzieci w Klasie

o tworzeniu ilustracji dzwiekowych: https://wklasie.
uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/jak-ozdobic-
spektakl-dzwiekiem/zobacz (dostep: 2.09.2022).

© Ciekawa propozycjg do wykorzystania jest cykl
krotkich filmow przygotowanych przez Filharmonie
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Lodzka ,Stysze¢ wiecej”. Z pierwszego odcinka
(https://youtu.be/cXIxkY763sU, dostep: 111.2023)
dzieci dowiedzg sie, w jaki sposob dzwieki mogg
wptywac na nastréj cztowieka. Mogg tez sprébowac
wypisac dzwiekowg recepte dla kogos bliskiego.
© Hatasliwe stowa (hej, hop, hura, huk, harmider)
moga wystapic¢ w roli gtdwnej podczas zajec
jezykowych. Propozycje wierszykow i zabaw
ortograficznych znajdziesz m.in. tutaj:
http://www.zabawydladzieci.com.pl/wierszyki-
ortograficzne-z-litera-h/ (dostep: 111.2023).

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 4

ILUSTRACJA DZWIEKOWA, CZYLI JAK ZA
POMOCA DZWIEKOW OPOWIADAC HISTORIE?
edukacja polonistyczna, edukacja muzyczna,
edukacja techniczna, edukacja informatyczna

Osiagniecia w zakresie stuchania. Uczen:

© wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukciji;
zadaje pytania w sytuaciji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.
Osiagniecia w zakresie méwienia. Uczen:

© wykonuje eksperymenty jezykowe, nadaje
znaczenie czynnosciom i doswiadczeniom, tworzac
charakterystyczne dla siebie formy wypowiedzi.
Osiagniecia w zakresie czytania. Uczen:

© czyta ptynnie, poprawnie i wyraziscie na gtos
teksty zbudowane z wyrazow opracowanych w toku
zajec, dotyczace rzeczywistych doswiadczen dzieci
i ich oczekiwan poznawczych;

Osiagniecia w zakresie organizacji pracy. Uczen:

© organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia
techniczne i technologie; zwraca uwage na zdrowie
i zachowanie bezpieczenstwa, z uwzglednieniem
selekcji informacji, wykonywania czynnosci
uzytecznych lub potrzebnych.

Osiagniecia w zakresie postugiwania sie
komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

© postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania;

© kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

© korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow
internetowych.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

We wspdétpracy z innymi przygotuje stuchowisko

na podstawie wiersza.

© Potrafie wymienic elementy, ktore sktadajg sie

na stuchowisko.

© Czytam wiersz na gtos, wyraziscie i z odpowiednig

intonacja.



https://youtu.be/cXlxkY763sU

© Dobieram do wiersza dzwieki wykonywane przy
pomocg réznych przedmiotow.

© Wykorzystuje narzedzie do nagrywania dzwiekow
- Vocaroo.

Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: 45-60 minut.

Zadanie najlepiej przeprowadzi¢, gdy bedziecie
pracowali na wierszem, ktory daje mozliwosé
interpretowania na rézne sposoby albo czytania
z podziatem na role. Do tworzenia stuchowisk
swietnie nadajg sie wiersze Juliana Tuwima, Jana
Brzechwy, Wandy Chotomskiej, Danuty Wawitow.

Potrzebne materiaty i zasoby

© wybrany wiersz, ktory postuzy do nagrania
stuchowiska,

© filmik ,,Jak powstaje stuchowisko radiowe?”,
https://youtu.be/Ir-SMhLzK_Q (dostep: 111.2023),

© Vocaroo, https://vocaroo.com/ (dostep: 1.11.2023),
narzedzie do nagrywania dzwieku dziata online bez
koniecznosci instalowania aplikaciji,

© réznorodne materiaty do nasladowania dzwiekow:
woreczki foliowe, folia aluminiowa, kubeczki
papierowe, kubek metalowy, gazeta, patyczki, klocki
drewniane.

© Do nagrywania dzwieku moze postuzy¢ komputer,
ktory masz w klasie, smartfon z dostepem do
internetu (jesli bedziesz korzystac z narzedzia
Vocaroo) lub z smartfon z funkcjg dyktafonu. Jako$é
nagrania bedzie lepsza, gdy wykorzystasz mikrofon
zewnetrzny. Jesli go nie posiadasz, to mikrofony
wbudowane w urzgdzenia wystarcza.

© Wiecej o nagrywaniu dzwieku mozesz dowiedzie¢
sie z webinaru Anny Albrecht ,,Programy i aplikacje
do nagrywania wypowiedzi uczniéw”,
https://youtu.be/qTUQa7xwZVU (dostep: 111.2023).

Przebieg zadania

© Zaproponuj dzieciom stworzenie stuchowiska do
wiersza, ktory wtasnie czytacie. Wspodlnie obejrzyjcie
filmik ,,Jak powstaje stuchowisko radiowe?”,

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

https://youtu.be/Ir-SMhLzK_Q (dostep: 111.2023),

i porozmawiajcie o tym, w jaki sposéb mozna nagraé
stuchowisko w klasie.

© Pobawcie sie w tworzenie opowiesci dzwickowe;.
Nie potrzebujecie do tego zadnych przedmiotow,
wystarczy wasze ciato. Sprawdzcie, w jaki sposob
mozna nasladowac¢ padajacy deszczyk, ulewe,
burze, wiatr, przejezdzajgcy samochdd, tetent koni,
kroki cztowieka na pustej ulicy, skrzypienie drzwi itp.
Opowiadaj dzieciom wymyslong przez siebie historyjke,
a one bedg w tym czasie ilustrowac jg dzwiekiem.

© Pokaz dzieciom zgromadzone przedmioty i popros,
by sprawdzity, jakie dzwieki mozna za ich pomocag
nasladowac. Postarajcie sie wymysli¢ jak najwiecej
zastosowan do kazdego przedmiotu, np. szeleszczenie
plastikowymi woreczkami moze nasladowac¢ szum
wiatru, szukanie czegos$ w siatce z zakupami,
harcowanie myszy albo slizganie sie po lodzie.

© Potacz dzieci w zespoty. Tekst do opracowywania
dzwiekowego nie powinien by¢ za dtugi. Dtuzszy
wiersz mozesz podzieli¢ na czesci i kazdemu
zespotowi przydzieli¢ jeden fragment.

© Przekaz dzieciom instrukcje do zadania.

Moze by¢ w formie listy kontrolnej.

— Pomoce na stronie 226

© Przed rozpoczeciem pracy zespotéw upewnij

sig, czy rozumiejg instrukcje. Porozmawiajcie

o tym, w jaki sposéb bedziecie nagrywac. Zwroé
uwage, ze w trakcie nagrania jest potrzebna cisza.
Ustalcie zasady zachowania podczas wykonywania
zadania. Mozesz przygotowac jedno stanowisko do
nagrywania z dala od toczgcych sie prob. Stanowisk
moze by¢ wiecej, jesli bedg oddalone od siebie. Jesli
masz warunki, to dobrze jest urzadzi¢ stanowisko do
nagrywania w kacie sali i oddzieli¢ je od reszty klasy
jakas przegroda, ktéra wyeliminuje pogtos. Moze to
by¢, np. karton. Wyjasnij dzieciom, w jakim sposob
dziata narzedzie do nagrywania dzwieku Vocaroo.

© Vocaroo dziata od razu po wejsciu w link
https://vocaroo.com/ (dostep 1.11.2023). Nagranie
mozna pobraé¢ na komputer albo telefon. Mozna tez
pobraé link, zapisa¢ go w dowolnym dokumencie

i udostepniac.
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© Na koniec odstuchajcie wszystkie nagrania.
Pogratulujcie sobie i podziekujcie za wspotprace.
To réwniez dobry moment na rozmowe o tym,

co mozna byto zrobic¢ lepiej, co mozna poprawic

i co poszto dobrze. Mozesz rowniez poprosic
zespoty, by po odstuchaniu nagran przekazaty
sobie wzajemnie informacje zwrotng w oparciu

o ustalone kryteria sukcesu.

© Jesli masz jeszcze czas na dodatkowe zadanie,
to dobrym uzupetnieniem bedzie wystuchanie
jakiegos stuchowiska dla dzieci, np. ,Jas i Matgosia”,
https://youtu.be/Rz24eROBoFs (dostep 1.11.2023).

Rozszerzenie

© Moze zainteresuje cie scenariusz dostepny na
stronie Uniwersytetu Dzieci w Klasie - https://
wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/jak-ozdobic-
spektakl-dzwiekiem/zobacz (dostep 2.09.2022).
Scenariusz dotyczy tworzenia ilustracji muzycznej

w teatrze.

© Tworzenie ilustracji dzwiekowych mozesz potaczyé
z oglagdaniem dziet sztuki. Wtedy dzieci nagrywaja
stworzong przez siebie improwizacje dzwiekowg

do wybranego obrazu.

© Zabawnym ¢éwiczeniem, wywotujgcym mnostwo
radosci, jest tworzenie ilustraciji dzwiekowej

do filmu, np. znanej kreskowki, ktérg dzieci

ogladajag bez dzwieku.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 5

DZ JAK DZWIEK (ZADANIE

DLA PIERWSZOKLASISTOW)

edukacja polonistyczna, edukacja muzyczna,
edukacja matematyczna, edukacja informatyczna

Osiagniecia w zakresie stuchania. Uczen:

© wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukciji;
zadaje pytania w sytuaciji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.
Osiagniecia w zakresie czytania. Uczen:

© czyta ptynnie, poprawnie i wyraziscie na gtos
teksty zbudowane z wyrazéw opracowanych w toku
zaje¢, dotyczace rzeczywistych doswiadczen dzieci
i ich oczekiwan poznawczych;

© czyta w skupieniu po cichu teksty zapisane
samodzielnie w zeszycie oraz teksty drukowane.
Osiagniecia w zakresie czytania tekstow
matematycznych. Uczen:

© uktada zadania i je rozwigzuje, tworzy tamigtowki
matematyczne, wykorzystuje w tym procesie wtasng
aktywnos$¢ artystyczng, techniczng, konstrukcyjna;
wybrane dziatania realizuje za pomocg prostych
aplikacji komputerowych.

Osiagniecia w zakresie stosowania matematyki

w sytuacjach zyciowych oraz w innych obszarach
edukacji. Uczen:

© klasyfikuje obiekty i rozne elementy Srodowiska
spoteczno-przyrodniczego z uwagi na wyodrebnione
cechy; dostrzega rytm w srodowisku przyrodniczym,
sztuce uzytkowej i innych wytworach cztowieka,
obecnych w srodowisku dziecka.

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania

i rozwigzywania problemow. Uczen:

© uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty,
polecenia (instrukcje) sktadajgce sie m.in.

na codzienne czynnosci.

Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec. Uczen:
@ interpretuje ruchem schematy rytmiczne;

© tworzy improwizacje ruchowe inspirowane
wyliczankami, rymowankami i rytmizowanymi
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Osiagniecia w zakresie znajomosci form zapisu
dzwigku. Uczen:

© zapisuje w zabawie z instrumentami perkusyjnymi
dzwieki np. poprzez uktad piktogramoéw, klockéow
rytmicznych, koloréw, liczb, czy obrazkow; szyfruje,
koduje, wykorzystuje utworzony zapis w zabawie.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Czytam ze zrozumieniem wyrazy z dwuznakiem ,dz”
© Segreguje wyrazy wedtug wybranej przez siebie
kategorii.

© Uzasadniam swoj sposob segregowania.

Potrafie kodowac dzwigki i rytmy réznymi sposobami.
© Odczytuje zakodowane dzwieki i rytmy w ustalony
sposob.

© Samodzielnie i w parze koduje dzwieki rytmy
réznymi sposobami.

Przygotowanie do zadania

Czas trwania zajeé¢: okoto 3 godzin lekcyjnych.
Potrzebne materiaty i zasoby:

© kartki z wydrukowanymi wyrazami dla kazdego
dziecka,

© komputer i rzutnik lub ekran interaktywny,

© kolorowe klocki lub inne materiaty do uktadania

i kodowania rytmow,

© podktad ,,Body Percussion Beat Beginner”,
https://youtu.be/2X8haXltkt4 (dostep: 111.2023),

© zagadki dzwiekowe ,,Zgadnij, co to za dzwiek”,
https://youtu.be/ZHYP5MUIEMY (dostep: 111.2023),
~Zagadki dZzwiekowe - cz. | instrumenty muzyczne”,
https://www.youtube.com/watch?v=FwkAnAZo_zM
(dostep 111.2023),

© Chrome Music Lab (Laboratorium Muzyczne
Chrome), https://musiclab.chromeexperiments.com/
Experiments (dostep 111.2023).

Inspiracje dla nauczyciela

© przyktad zajec¢ o dzwieku, ktore przeprowadzitam
w pierwszej klasie przy okazji wprowadzenia
dwuznaku ,dz”: https://bit.ly/3LVRG7r

(dostep: 1.11.2023),

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

@ filmik instruktazowy, ktéry nagratam dla moich
uczniéw i uczennic w trakcie edukaciji zdalnej:
https://youtu.be/bTJ54QNK5Co (dostep: 111.2023).

Przebieg zadania

© Przeprowadz rozgrzewke. Stancie w kole

i rzucajcie do siebie miekka pitke. Kto trzyma pitke

w rekach, méwi stowo, w ktorym stychaé gtoske ,dz”.
Stuchamy sie wzajemnie, by stowa sie nie powtarzaty.
© Pokaz dzieciom dwuznaki ,dz” i ,dz”. Potrenujcie
wymawianie dzwiekow, ktore oznaczaja te dwuznaki.
© Trening czytania zacznij od sylab z dwuznakiem
,dZ”, a potem przejdz do wyrazéw. Rozdaj dzieciom
karteczki z wydrukowanymi wyrazami, popros

o rozciecie ,,po liniach”. Przekaz instrukcje: Przeczytaj
wyrazy, zastanow sie, na jakie kategorie mogtbys/
mogtabys je posegregowac. Wymysl nazwy dla

tych kategorii. Pamietaj, ze to zadanie mozna zrobic¢
na wiele sposobdw. Kiedy posegregujesz wyrazy,
poprosze o wyjasnienie, dlaczego tak, a nie inaczej
posegregowates/posegregowatas wyrazy.

—> Pomoce na stronie 226

Kiedy dzieci wykonaja prace i uzasadnig swoj sposob
segregowania, popros o wklejenie wyrazow do
zeszytu i otoczenie ich petlami zgodnie z ustalonymi
kategoriami. Podkres| wartos¢ roznych sposobow
wykonania zadania, bo kazdy z nas mysli inaczej.

© Zaproponuj dzieciom zabawe dzwiekami na

rézne sposoby: Sprawdzcie, jakie dzwieki mozna
wydobywac¢ dzieki instrumentom, ktére zawsze
macie przy sobie. Jakie to instrumenty? Nogi, rece,
usta, jezyk, bo mozesz klaskac, tupac, gwizdac,
pocierac rekoma o siebie, o uda... Wymysicie jeszcze
inne sposoby.

© Mozesz wyswietli¢ dzieciom na ekranie filmik

z podktadem muzycznym do wyklaskiwania,
wytupywania itp. Mozesz skorzystaé z tego:
https://youtu.be/2X8haXItkt4 (dostep 111.2023)

albo wpisa¢ w wyszukiwarke hasto ,body percussion”.
Z pewnoscig znajdziesz wiele innych inspirujgcych
filmikow.
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© Pokaz dzieciom, ze rytmy, ktére przed chwilg
wyklaskiwaliscie, mozna uktadagé i zapisywac.
Mozna to robi¢ za pomoca klockow, kolorowych
patyczkow, kolorowych, karteczek, plastikowych
nakretek itp. Utdz wzoér — rytm, uzywajagc dowolnego
materiatu, a potem ustal z dzieémi, w jaki sposob
go wykonac, np.:

—> Pomoce na stronie 226

Potacz dzieci w pary i rozdaj im klocki.

W parach beda na zmiane uktadac rytm

i realizowa¢ go zgodnie z ustalonym kodem.

© Zbadaijcie, w jaki sposéb zakodowane rytmy

i dzwieki mozna zapisac¢ jezykiem matematyki.
Poszczegoinym kolorom lub ksztattom przypiszcie
wybrang wartosc:

—> Pomoce na stronie 226

Utdzcie rytm, ktory bedzie miat wartosé 10, 12 itp.
Wykonajcie go w wymyslony przez siebie sposdb.
© aproponuj dzieciom rozwigzywanie zagadek
dzwiekowych. Mozesz skorzystac¢ z tych zrédet:
»Zgadnij, co to za dzwiek”, https://youtu.be/
ZHYP5MUIEMY (dostep: 111.2023), ,,Zagadki
dzwiekowe - cz. | instrumenty muzyczne”,
https://www.youtube.com/watch?v=FwkAnAZo_zM
(dostep: 111.2023). W sieci znajdziesz jeszcze wiele
innych stron z zagadkami dzwiekowymi.

© Pokaz dzieciom narzedzia z witryny internetowej
Chrome Music Lab (Laboratorium Muzyczne
Chrome), https://musiclab.chromeexperiments.com/
Experiments (dostep: 111.2023). Wyswietl witryne
na ekranie i wspolnie sprawdzcie rozne mozliwosci
jej wykorzystania. Gdy bedziecie juz w sali
komputerowej, to dzieci samodzielnie bedg mogty
eksplorowac narzedzia Chrome Music Lab.

© Na zakonczenie zaje¢ popros dzieci, by
namalowaty obrazek, ktory kojarzy im sie ze stowem
,dZwiek”. Niech sprébuja réwniez napisac tytut
obrazka. Bedzie to ich samodzielnie wykonana
karta pracy do zajeé.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Rozszerzenie

Zadanie napisatam z myslg o uczniach i uczennicach
pierwszej klasy, bo towarzyszy zajeciom
wprowadzajgcym dwuznak ,,dz”. Z powodzeniem
mozna zrealizowac je rowniez ze starszymi dziec¢mi,
wtedy potozymy akcent na kodowanie dzwiekow

i zabawy ,body percussion”. Wyrazy przeznaczone
do czytania i kategoryzowania mozemy dowolnie
zmienia¢. Podobne éwiczenie z wyrazami do
segregowania robitam z dzie¢mi wielokrotnie,
zmieniajac tylko zestaw wyrazéw. Pozwala ono na
trening czytania ze zrozumieniem i krytycznego
myslenia.
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O SEONIACH

MINIPROJEKT

EDUKACJA POLONISTYCZNA, EDUKACJA MATEMATYCZNA,
EDUKACJA PRZYRODNICZA, EDUKACJA PLASTYCZNA,
EDUKACJA TECHNICZNA, EDUKACJA INFORMATYCZNA

Przygotowanie do miniprojektu
© Czas trwania zadania. Caty projekt mozna zrobic

w ciggu 2-3 dni. Kazde zadanie mozna potraktowac

jako odrebng catos¢, wtedy trzeba na kazde
przeznaczyc¢ okoto 45 minut.

© Do projektu o stoniach, jesli pracujemy

z mtodszymi dzieémi, warto wtgczy¢ wspoine
czytanie wybranych ksiazek z cyklu ,Elmer.

Ston w kratke” Davida Mc Kee. Historie o Elmerze
bardzo podobajg sie dzieciom, a na ich podstawie
mozemy popracowac nad rozwojem umiejetnosci
spotecznych, porozmawiaé o emocjach i zachecié¢
do ekspresiji plastycznej albo muzycznei.

ZADANIE 1
SPOTKANIE ZE SEONIEM
edukacja przyrodnicza, edukacja polonistyczna

Osiggniecia w zakresie rozumienia srodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© rozpoznaje wybrane zwierzeta i rosliny, ktorych
w naturalnych warunkach nie spotyka sie

w polskim srodowisku przyrodniczym;

© odszukuje w réznych dostepnych zasobach,

w tym internetowych, informacje dotyczace
Srodowiska przyrodniczego, potrzebne do
wykonania zadania, ¢wiczenia;

STEAM W EDUKAC]I
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Osiagniecia w zakresie samoksztatcenia. Uczen:
© korzysta z roznych zrédet informaciji, np. atlaséw,
czasopism dla dzieci, stownikéw i encyklopedii czy
zasobow Internetu i rozwija swoje zainteresowania;
© wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemow i eksploracji swiata,
dbajgc o wiasny rozwdj i tworzac indywidualne
strategie uczenia sie.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia

Poznam najwiekszego ssaka lgdowego — stonia.
© Potrafie wymienic kilka informacji dotyczacych
stoni.

© Wyjasniam, po co stoniowi tragba.

© Potrafie powiedzie¢, czym rézni sie ston indyjski
od stonia afrykanskiego.

Umiem wykonac¢ notatke wizualng na temat stoni.
© Wykorzystam film i inne zrodta (albumy, ksigzki,
Wikipedie) do zebrania informaciji o stoniach,

© Nadam tytut mojej notatce.

© Zanotuje stowami i symbolami najwazniejsze
informacije.

Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: okoto 45 minut.

103



Potrzebne materiaty i zasoby

© rzutnik i komputer z dostepem do internetu,

© odcinek cyklu edukacyjnego ,Nauka w plecaku”
- ,Spotkanie ze stoniem - Tajlandia.

Film edukacyjny dla dzieci i mtodziezy”,
https://youtu.be/TvVLNO2k5a_A (dostep: 211.2023),
© inne materiaty o stoniach, ktére znajdziesz

w swoich zasobach lub bibliotece szkolnej,

© ciekawe materiaty o stoniach znajdziesz na stronie
https://wwwwwf.pl/ (dostep: 211.2023),

© kartki A4 oraz cienkopisy i kredki do

wykonania notatki.

Przebieg zadania

© Podczas rozmowy w kregu wywotaj zaciekawienie
pytaniem: Czy wiecie, jakie zwierze jest najwieksze
na swiecie? Czy wiecie, jakie zwierze jest
najwiekszym ssakiem lagdowym? Porozmawiajcie
chwile, a wtedy przekonasz sig, co dzieci juz wiedza.
Zapytaj, czego jeszcze chciatyby sie dowiedzie¢

na temat stoni.

© Przedstaw dzieciom cele zaje¢ i porozmawiaj

Z nimi na temat kryteriow sukcesu. Warto zadac¢
dzieciom pytania: Skad bedziesz wiedziat/wiedziata,
ze znasz stonie? Po czym poznasz, ze umiesz
wykonagé notatke na temat stoni?

© Zapros dzieci do obejrzenia filmu edukacyjnego
~Spotkanie ze stoniem...”, z ktérego dowiedzg sie
m.in. po co stoniowi trgba i czy ston ktadzie sie,

zeby zasnacé.

© Uprzedz dzieci, ze beda wykonywaty notatke,
dlatego powinny podczas oglgdania filmu zwrdcié
uwage na najwazniejsze informacje.

© Po obejrzeniu filmu daj dzieciom czas, by w parach
opowiedziaty sobie, na co zwrdcity uwage. Film
dotyczy stoni indyjskich, dlatego warto w tym miejscu
zadac dzieciom pytanie, czy wiedzg, czym rozni sie
ston indyjski od afrykanskiego. Poszukajcie wspolnie
informaciji na ten temat w dostepnych Zrodtach.

© Bezposrednio przed przystgpieniem do pracy

nad notatkg przypomnijcie kryteria sukcesu,

ktore jej dotycza.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

© W trakcie notowania warto, by kartka byta utozona
poziomo, a tytut notatki byt w jej centrum. W ten
sposob dzieciom bedzie tatwiej rozmiescié tresci.

© Na zakonczenie pracy obejrzyjcie notatki po to,

by sprawdzi¢, czy sg zgodne z kryteriami sukcesu,

by przypomnie¢ sobie najwazniejsze informacje

o stoniach.

© Podsumowaniem pracy moze by¢ zabawa

»1ak — nie — nie wiem”. W tym celu wyznacz w klasie
miejsca (bedzie potrzebna przestrzen do poruszania
sie), ktore bedg oznaczaty: ,tak”, ,nie”, ,nie wiem”.
Wypowiadaj gtosno stwierdzenia na temat stoni,

np.: ,,Ston indyjski jest mniejszy niz afrykanski.

Stonie zyja w stadach itp. Dzieci w tym czasie zajmujg
miejsce w sali w zaleznosci od tego, czy sie z tobg
zgadzajg, czy nie. Warto, by niektore stwierdzenia byty
nieprawdziwe albo podchwytliwe, a dzieci uzasadniaty,
dlaczego wybraty to miejsce, a nie inne. W przypadku
pomyiki daj szanse na zmiane miejsca, bo chodzi

o dobrg zabawe, nie o przytapywanie na btedach.
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ZADANIE 2

DOBRE | ZLE SPOSOBY NA PAMIEC
edukacja polonistyczna, edukacja plastyczna,
edukacja przyrodnicza

Osiagniecia w zakresie stuchania. Uczen:

© wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukciji;
zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

© stucha z uwagag lektur i innych tekstéw czytanych
przez nauczyciela, uczniéw i inne osoby.
Osiagniecia w zakresie pisania. Uczen:

© pisze z pamieci i ze stuchu; przestrzega
poprawnosci ortograficznej w wyrazach poznanych
i opracowanych podczas zajeé.

Osiagniecia w zakresie samoksztatcenia. Uczen:
© wykorzystuje nabyte umiejetnosci do
rozwigzywania problemoéw i eksploraciji $wiata,
dbajac o wiasny rozwdj i tworzac indywidualne
strategie uczenia sie.

Osiagniecia w zakresie rozumienia srodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© odszukuje w réznych dostepnych zasobach, w tym
internetowych, informacje dotyczace srodowiska
przyrodniczego, potrzebne do wykonania zadania,
éwiczenia.

Osiagniecia w zakresie dziatalnosci ekspresiji
tworczej. Uczen:

© wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje
plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej

i naukowe;j.

Celi kryteria sukcesu dla ucznia:

Sprawdze, czy wykonanie notatki wizualnej pomaga
nauczyc sie wiersza na pamiec.

© Potrafie wyjasni¢, co to jest notatka wizualna.

© Notuje fragment wiersza ,Ston Trgbalski”

za pomocg symboli i obrazkow.

© Trenuje zapamietywanie wiersza na podstawie
notatki.

Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: 45-60 minut.

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

Potrzebne materiaty i zasoby

© tekst wiersza Juliana Tuwima ,Ston Trabalski”,

© komputer z dostepem do internetu,

© nagranie wiersza ,Ston Trabalski” w wykonaniu
Piotra Fronczewskiego dostepne online: https://
youtu.be/j-mSIUPCh6M (dostep: 111.2023),

© kartki A4 i mate karteczki, kredki, flamastry,

© ciekawostki o stoniach ze strony WWF Polska

- artykut ,,7 rzeczy, w ktérych ston jest lepszy od
ciebie”, https:// wwwwwf.pl/aktualnosci/7-rzeczy-w-
ktorych-slon-jest-lepszy-od-ciebie (dostep 111.2023).

Przebieg zadania

© Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, co to jest pamie¢

i w jakich sytuacjach jej uzywamy.

Co to znaczy, gdy ktos mowi, ze ma krétkg pamiec?
© Zaproponuj wystuchanie wiersza Juliana Tuwima
~oton Trabalski” — mozesz przeczytac tekst lub
odtworzy¢ nagranie w mistrzowskim wykonaniu
Piotra Fronczewskiego.

© Popros dzieci o odpowiedz na pytania:

O czym zapominat Tomasz Trgbalski? Jakie
sposoby na poprawe pamieci wyprobowywali
Trabalski i jego zona?

© Zaproponuj dzieciom lepszy sposob na poprawe
pamieci — wykorzystanie wyobrazni i zapisywanie
stow za pomoca obrazkdéw i symboli. Powiedz,

ze w ten sposob nauczg sie fragmentu wiersza na
pamieé. Wybierz fragment wiersza, w zaleznosci
od tego, ile czasu chcesz poswieci¢ na notowanie

i uczenie sie tekstu.

© Tworz notatke wspodlnie z dzie¢mi: zapisuj, rysuj
ich propozycje na tablicy. Rownoczesnie dzieci rysuja
swoje notatki na kartkach. Nie musicie rysowac
kazdego stowa. Wazne sg skojarzenia, ktore utatwig
zapamietanie tekstu.

© Po wykonaniu notatki sprawdzcie, czy potraficie
powiedzie¢ ten fragment wiersza z pamieci.
Notowanie wizualne jest jedng ze skutecznych
strategii uczenia sie. Warto, by dzieci o tym
wiedziaty. W ten sposdb mozecie uczy¢ sie wierszy
i tekstow piosenek.
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© Zaskocz dzieci informacja, ze ze stoniowg
pamiecig wcale nie jest tak Zle, jak myslat Julian
Tuwim. Zajrzyjcie do artykutu na stronie WWF

.7 rzeczy, w ktoérych ston jest lepszy od ciebie”.
Znajdziecie tam jeszcze inne ciekawostki o stoniach.
© Zapytaj dzieci, czy chcg sprawdzié swojg pamied.
W tym celu zorganizuj nietypowe pisanie z pamieci.
Nietypowe, poniewaz wyrazy, ktore dzieci bedg
zapamietywaty i pisaty w zeszytach, umiescisz

w innym miejscu sali. Wyrazy dobierz w zaleznosci od
tego, jakg trudnos¢ ortograficzng chcesz potrenowac.
Moga, ale nie musza to by¢ zdania o stoniach. Zapisz
lub wydrukuj te wyrazy na pojedynczych kartkach.
Droge od wyrazu do zeszytu mozesz utrudnic,
organizujgc minitor przeszkéd. Na koniec kazdy sam
dokonuje samokontroli swojej pracy.

© Na podsumowanie zaje¢ mozesz przeprowadzi¢
rundke zdan niedokoniczonych: ,Dzisiaj nauczytam
sie...”, ,Zaskoczyto mnie, ze...”, ,Uwazam, ze...”.

Przyktady notatek wykonanych przez uczennice
i uczniow pierwszej klasy.

Rozszerzenie

Mozecie pobawi¢ sie wierszem w ten sposob, ze
dzieci, stuchajgc nagrania, pokazujg jego tresc
mimikg i gestem. Mozecie w grupach przygotowac
drame na podstawie wiersza. ,,Ston Tragbalski” nadaje
sie rowniez do tego, by narysowac na jego podstawie
komiks albo namalowa¢ ilustracje do wybranego
fragmentu wiersza. Gotowe ilustracje mozecie utozy¢
w kolejnosci, zgodnie z trescig wiersza.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 3
ILE SEONI ZYJE W STADZIE?
edukacja matematyczna, edukacja przyrodnicza

Osiagniecia w zakresie postugiwania sie liczbami.
© wyjasnia istote dziatan matematycznych -
dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia
oraz zwigzki miedzy nimi; korzysta intuicyjnie

z wiasnosci dziatan.

Osiagniecia w zakresie czytania tekstow
matematycznych. Uczen:

© analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe

proste i wybrane ztozone; dostrzega problem
matematyczny oraz tworzy wtasng strategie jego
rozwigzania, odpowiednig do warunkéw zadania;
opisuje rozwigzanie za pomoca dziatan, rownosci
z okienkiem, rysunku lub w inny wybrany przez
siebie sposob.

Osiagniecia w zakresie rozumienia sSrodowiska
przyrodniczego. Uczen:

© odszukuje w roznych dostepnych zasobach,

w tym internetowych, informacje dotyczace
srodowiska przyrodniczego, potrzebne

do wykonania zadania, ¢wiczenia.

Celi kryteria sukcesu dla ucznia:

Gtéwnym celem zadania jest rozktadanie liczb na trzy
sktadniki. Zakres liczbowy dopasuj do mozliwosci
swoich uczniéw. W moim przypadku to jest liczba 20.
Sprawdze, na ile sposobéw moge rozwigzac zadanie
o stoniach.

© Wymyslam i stosuje rézne strategie/sposoby
rozwigzania zadania.

© Zapisuje swoje rozwigzania jezykiem
matematycznym.

Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: okoto 20-30 minut.

Potrzebne materiaty i zasoby
kartki, zeszyty, liczmany lub klocki.
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Bazg do zaje¢ jest wiedza dzieci na temat stoni
zdobyta podczas pracy nad zadaniem ,Spotkanie
ze stoniem”, wiec jesli tego wczesniej nie zrobiliscie,
to obejrzyjcie najpierw odcinek o stoniach cyklu
edukacyjnego ,Nauka w plecaku”, https://youtu.be/
TVvLNO2k5a_A (dostep: 111.2023).

Przebieg zadania

© Podczas rozmowy przypomnijcie najwazniejsze
informacje o zyciu stoni. Dzieci powinny juz wiedzieé,
ze stonie zyja w stadach i wspolnie opiekuija sie
swoim potomstwem.

© Zaproponuj dzieciom zadanie, w ktérym sprawdza,
ile dorostych stoni (samic i samcow) oraz stonigtek
moze by¢ w stadzie liczgcym 20 osobnikdw.

Celem zadania jest odkrycie roznych sposobow
rozwigzania. Wystuchaj, jakie pomysty majg dzieci.
Mozliwe, ze zechcg pracowac nad tym w parach
albo samodzielnie. Mozliwe, ze niektére z nich bedg
chcialy od razu zapisywac rozwigzania w zeszycie,

a inne skorzystajg najpierw z liczmandw lub klockow.
Wykorzystaj te sytuacje diagnostycznie i przyjrzyj sie,
w jaki sposob pracujg twoi uczniowie i uczennice.

© Jako jeden ze sposobdéw pracy nad zadaniem
mozesz zaproponowac rozktadanie liczby 20 na trzy
sktadniki za pomoca kartki podzielonej na trzy pola

i 20 Klockow lub liczmanow.

—> Pomoce na stronie 226

M, T, D (mama, tata, dziecko) — to oznaczenia pél
utatwiajgcych rozktadanie liczby na sktadniki.

Pola mozna oznaczy¢ réwniez tak: samice,

samce, stonigtka.

© Po zakonczeniu zadania porozmawiaj z dzie¢mi

o ich rozwigzaniach. Sprawdzcie, ile sposobow udato
wam sie znalez¢. Porozmawiaj o rozwigzaniach
poprawnych matematycznie, ale zwykle
niespotykanych w zyciu, np. stado ztozone z samych
stonigtek albo z 19 stoniagtek i jednej samicy itp.

—> Pomoce na stronie 226

STEAM W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE]

ZADANIE 4
ZAKODUJ DROGE SEONIA DO WODOPOJU
edukacja techniczna, edukacja informatyczna

Osiagniecia w zakresie organizaciji pracy. Uczen:
© planuije i realizuje wiasne projekty/prace; realizujgc
te projekty/prace wspotdziata w grupie.
Osiagniecia w zakresie znajomosci informag;ji
technicznej, materiatdw i technologii wytwarzania.
Uczen:

© wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym
dekoracyjne i modele techniczne bez uzycia kleju,
tasm, zszywek, np. wybrane modele technik origami,
modele kartonowe nacinane.

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania

i rozwigzywania problemow. Uczen:

© uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty,
polecenia (instrukcje) sktadajace sie m.in. na
codzienne czynnosci;

© tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla
okreslonego planu dziatania prowadzace do
osiggniecia celu;

© rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki
prowadzace do odkrywania algorytmow.
Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetenc;ji
spotecznych. Uczen:

© wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi
pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie.

Cel i kryteria sukcesu dla ucznia
Wykonam plansze do kodowania i figurke
stojgcego stonia.

© Pracuje wedtug instrukcii.

© Dbam o starannos$c pracy.

© Oszczednie gospodaruje materiatem.
Zakoduje droge stonia do wodopoju.

© Koduje za pomocg umownych znakow.

© Potrafie utozy¢ sekwencje polecen, ktore
doprowadza stonia do celu.

© Wspotpracuje z innymi dzie¢mi podczas pracy
nad zadaniem.
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Przygotowanie do zadania
Czas trwania zadania: okoto 45 minut.

Potrzebne zasoby i materiaty

@ instrukcja, ktérg nagratam dla moich pierwszakow:
https://youtu.be/bcnU5Hy8z10 (dostep 111.2023),

© kartki (najlepiej A3), mate karteczki, kredki, pisaki,
nozyczki, kostki do gry.

Nagranie zawiera instrukcje wykonania stojgcej
figurki stonia z karteczki i planszy do kodowania,
obejmuje rowniez instruktaz samego kodowania i gry
z wykorzystaniem wykonanych elementéw. Nagranie
jest dla nauczyciela. Dzieciom lepiej pokazywaé
kolejne czynnosci i dopasowac czas trwania
poszczegodlnych etapdw do tempa ich pracy.

Przebieg zadania

© Zaproponuj dzieciom aktywnosci zwigzane

z kodowaniem: wykonanie stojgcej figurki stonia

Z papieru, planszy do kodowania, a potem samego
kodowania z uzyciem wykonanych rekwizytow.

© Potacz dzieci w pary. Kazde dziecko wykonuje
wtasng figurke stonia i wspdlnie z kolezanka/kolegg
jedna plansze do kodowania. Przygotujcie materiaty
i stanowiska do pracy.

© Pokaz dzieciom, w jaki sposdb zrobi¢ z matej
karteczki figurke stonia, ktory stoi. W tym celu nalezy
ztozy¢ karteczke na poét, narysowac stonia tak,

by grzbiet dotykat do linii ztozenia i wyciac¢ jego
ksztatt, nie przecinajgc tej linii.

— Pomoce na stronie 226

Wykonaijcie plansze do kodowania, sktadajgc kartke
A3 tak, by powstato 16 pdl. Sposoéb sktadania kartki
moze byc¢ problemem do samodzielnego rozwigzania
przez dzieci. Linie ztozenia warto poprawic pisakiem
lub kredka, by pola byty lepiej widoczne. Na planszy
trzeba réwniez zaznaczy¢ pole z wodopojem, do
ktérego zaprowadzimy stonie, oraz pole z putapka,
ktéra stonie muszag omijac.

Przekaz dzieciom instrukcje do zadania

z kodowaniem: Stonie majg dojs¢ do wodopoju.
Wyznacz na planszy poczatek drogi dla swojego
stonia, a potem zakoduj jego droge za pomoca

ZADANIA
DLA UCZNIOW

strzatek - rysuj strzatki na matej karteczce, by moc
potem przekazac jg innemu dziecku. Pamietaj, ze
stor moze iS¢ tylko w przéd albo wykonaé obrot

w prawo lub w lewo. Zakoduj najkrétszg i najdtuzszag
droge. Popros kolege lub kolezanke, by doprowadzili
stonia do wodopoju zakodowang przez ciebie droga.
Przyktad: (start w lewym, dolnym narozniku)

Jesli macie wiecej czasu, mozesz zaproponowac
kolejng aktywnos¢ z wykorzystaniem plansz i stoni
wykonanych przez dzieci oraz kostki do gry.

Na planszy mozna dotozy¢ jeszcze jedng — dwie
przeszkody. Gra w parach polega na doprowadzeniu
stonia do wodopoju w najkrotszym czasie. W tym
celu gracze kolejno rzucaja kostka i planujg ruch
swoje stonia zgodnie z liczbg oczek na kostce. Ruch
trzeba najpierw zaplanowac, powiedzie¢ gtosno,

a dopiero potem wykonaé go na planszy.

Przyktad: Moge zrobic trzy ruchy — w przéd, w przéd,
obrét w prawo itp.

Rozszerzenie

@ Figurki stoni mozecie wykona¢ w inny sposob
- z plasteliny, z wykorzystaniem dtugopisow 3D,
wedtug autorskich pomystéw dzieci na recykling
»Smieci”.

© Uzupetnieniem zaje¢ o stoniach moze byé
wykonanie filmu animowanego z wykorzystaniem
wykonanych przez dzieci figurek. W matych
zespotach mogag wymysli¢ krotka historyjke, stworzy¢
tto, a nastepnie animowac swoje figurki i robi¢
zdjecia. Aplikacja PicPac* pozwala na wykonanie
animacji poklatkowej w bardzo prosty sposoéb.

*Instrukcja dotyczgca animaciji poklatkowej znajduje

sie w zadaniu ,Las i lis — animacja poklatkowa
w pracy z najmtodszymi dzie¢mi”.
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STEAM W SZKOLE

PODSTAWOWEJ

Agnieszka Ogiegfo

»1ylko ten, ktéry nie prébuje czegos nowego, nie
popelnia bledéw”.

»Wcale nie jestem madry, po prostu dluzej slecze
nad problemami”.

»Nie jestem szczegélnie utalentowany. Moja pasja
jest zwyczajna ciekawosc¢”.

»W érodku problemu kryje si¢ szansa’”.

Albert Einstein byt zwolennikiem popelniania ble-
déw i podchodzit do nauki w wyjatkowo wydajny
sposéb. Model pracy STEAM mozemy oprze¢ na
tych czterech cytatach. Pozwdl uczniom doswiad-
czaé, daj im czas, niech popelniaja bledy i stwérz
sytuacje, w ktérych sami beda mogli je skorygowac.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

STEAM rozwinal sie i prezentuje unikatoe podejscie
do nauczania, ktére koncentruje si¢ na stylach ucze-
nia sie i zainteresowaniach poszczegdlnych uczniéw.
Oznacza to, ze edukacja STEAM ma co$ do zaofe-
rowania kazdemu uczniowi. W przeciwienstwie do
tradycyjnych do$wiadczen edukacyjnych, w ktérych
obszary tematyczne sa skoncentrowane osobno, edu-
kacja STEAM kladzie nacisk na technologie i inte-
gruje przedmioty w sposéb, ktory taczy dyscypliny.

Wedtug Swiatowego Forum Ekonomicznego prace
przysztosci beda w coraz wiekszym stopniu obej-
mowac zadania wymagajace umiejetnosci myslenia
wyzszego rzedu (np. umiejetnosci rozwiazywania
probleméw, rozumowanie i kreatywno$¢) oraz umie-
jetnosci osobiste i spoleczne. Dlatego rozwijanie
umiejetno$ci myslenia wyzszego rzedu jest jednym
z najwazniejszych krokéw, ktére nauczyciele moga
podja¢, by przygotowac uczniéw do osiggania suk-

ceséw w dorostym zyciu.



STEAM kfadzie nacisk na wspolprace, komunikacje,
badania, rozwigzywanie probleméw, krytyczne mysle-
nie i kreatywno$¢. Umiejetnosci, ktérych ucznio-
wie potrzebuja, by odnie$¢ sukces w dzisiejszym
$wiecie, niezaleznie od konkretnych zainteresowan
lub celéw zawodowych. Nasza przyszlos$¢ zosta-
nie zbudowana na zdolnosci do innowacji, inwencji
i kreatywnego rozwigzywania probleméw. STEAM
polega na wykorzystaniu wcze$niejszej wiedzy do
zrozumienia $wiata. Polega na kwestionowaniu tego,
co juz wiesz, by odkry¢ i dowiedzie¢ sie wiecej nie-
zaleznie od tematu.

Od czego nalezy zacza¢ w klasach IV-VIII? Od wspét-
pracy w gronie nauczycieli uczacych w danym oddziale.
Wspdlnie odpowiedzcie na nastepujace pytania:

© Czy szkolny zestaw programéw nauczania uwzgled-
nia zasade integracji (czy nauczyciele konsultuja
swoje programy nauczania z innymi nauczycielami,
planujac prace z dzie¢mi/uczniami/wychowankami,
uwzgledniaja integracje tresci)?

© Czy zespoly nauczycieli wspdlnie ustalaja sposob
realizacji zagadnienia (ktéry przedmiot wprowadza
zagadnienie, ktory je poszerza, wykorzystujac wie-
dze i umiejetnosci nabyte na poprzednich lekcjach)?
© Czy przyjete w szkole programy nauczania
i opracowane przez nauczycieli plany dydaktyczne
uwzgledniaja ksztaltowanie kompetencji kluczowych,
kompetencji 4K?

© Czy nauczyciele skupiaja si¢ na ksztaltowaniu
kompetencji, a nie na samym wyposazaniu ucznia
w wiedze przedmiotowa?

© Czy nauczyciele, prowadzac zajecia, odwoluja
sie do doswiadczen i umiejetnosci nabytych przez
uczniéw podczas poprzedniego etapu edukacyjnego
badz innych zaje¢ edukacyjnych?

© Czy nauczyciele, realizujac cele wlasnego przed-
miotu, odnosza si¢ do tresci dotyczacych réznych
dziedzin dzialalnosci cztowieka?

© Czy uczniowie realizuja projekty o charakterze
interdyscyplinarnym?

ZADANIA
DLA UCZNIOW

© Czy nauczyciele wyposazaja uczniéw w wie-
dze, umiejetnosci i sprawnos$ci potrzebne do zycia
w zmieniajacym sie Srodowisku oraz do kontynuacji
ksztalcenia na dalszych etapach edukacji, wskazuja
uzytecznos¢ zdobytej wiedzy w rzeczywistym zyciu?
Wspodlnie zaplanujcie lekcje, dziatania, projekty.
Ponizsze scenariusze moga by¢ dla was drogowska-
zem. Nie musicie wykorzysta¢ wszystkich elemen-
téw, zadan, wprowadzajcie zmiany. Dostosujcie je
do swoich potrzeb, mozliwosci uczniéw.

Na poczatek ,dzien STEAM” mozecie organizowac
raz w miesigcu. Uczniowie pracuja w tym dniu wokot
jednego tematu, np. energii. Pracuja metoda projektu
w jednej sali, to nie oni wedruja miedzy salami, ale
nauczyciele. Daje to uczniom poczucie pracy nad
danym problemem. Nie szufladkuja przedmiotéw,
przechodzac z pomieszczenia do pomieszczenia.
W tym dniu pracujcie bez dzwonkéw. Przerwy wybie-
raja dzieci, w ten sposdb nie ograniczamy ich czasem.
To one decyduja, ze skonczyly prace nad danym
zagadnieniem, i robig przerwe przed przejsciem do
kolejnego etapu zadania. Taki model pracy umozliwi
ksztaltowanie kompetencji 4K (komunikacji, kreatyw-
nosci, krytycznego myslenia, kooperacji). Uczniowie
planuja wszystkie swoje dzialania, dokonuja analizy
poszczeg6lnych etapéw i wprowadzaja zmiany. Wpro-
wadzaja strategie rozwiazywania zadan, podzialu
obowiazkéw. Na poczatku drogi moze by¢ trudno
— konflikty w grupie, szybka rezygnacja z podjetych
dzialan, niedokladne wykonanie zadan. Jak tego unik-
nac? Do kazdego zadania przygotuj kryteria sukcesu.
Podaj wyraznie uczniom, czego od nich oczekujesz.
Jezeli pracujecie ta metoda pierwszy raz, przygotuj
kryteria na kazdy etap zadania — ,listy kontrolne”
przed przej$ciem do kolejnego dzialania uczniéw.
Pozwdl im, by to oni sami ocenili, czy juz sa gotowi
na rozpoczecie nowego etapu, nowego zadania.

110



Na zajeciach STEAM nie oceniaj, ale doceniaj. Jest to
dobry moment na wprowadzenie oceniania ksztal-
tujacego. Zapros uczniéw do refleksji, w tym celu
mozesz uzy¢: zorganizowanej dyskusji, pisemnych
obserwacji (prowadz dziennik badacza). Wiecej na
ten temat znajdziesz: https://oknauczanie.pl/10-wska-
zowek-do-pisania-refleksji-przez-uczniow (dostep:
1.11.2023). Zache¢ uczniéw do zastanowienia sie
nad procesem za pomoca pytan takich jak te ponizej,
a dzieki temu uczniowie wzmocnia swoje umiejet-
nos$ci rozwigzywania problemow:

© Co nie dziata?

© Jak mozemy to zmieni¢?

© Kiedys$ myslatem... Teraz mysle...

© Problem, na ktéry natknalem sie...

naprawilem go przez...

© Jak mozesz ulepszy¢ swdj projekt/rozwiazanie?

Stworz przestrzen w szkole, gdzie uczniowie beda pre-
zentowali swoje prace. Ale pamietaj, ze zawieszenie
prac, rozwigzan zadan to dopiero poczatek. Timothy
D. Walker w swojej ksigzce ,Finskie dzieci ucza sie
najlepiej” podaje ciekawe rozwigzanie — spacer po
galerii. Kazdy wywieszony eksponat otrzymuje numer.
Dzieci przechodza od pracy do pracy i uwaznie im
sie przygladaja, analizuja. Zanim rozpoczna zwie-
dzanie, otrzymuja karteczki samoprzylepne w dwéch
kolorach: na jednych zapisuja pytania odnosnie do
prac, by autor mégt je rozwazy¢, a na drugiej swoje
pozytywne spostrzezenia. Nastepnie przyklejaja kar-
teczki wokét pracy. W kolejnym kroku autorzy czytaja
pytania i komentarze, nanosza poprawki, udoskona-
laja swoje prace.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

To juz wszystkie wskazowki, teraz zapraszam do
lektury przykladowych zadan. W kazdym zada-
niu znajdziesz rézne metody pracy z uczniami, od
podzialu na grupy po organizacje pracy i narzedzia
TIK. Pamietaj kazda zmiana to proces, poprowadz
ta metoda kilkanascie zaje¢, zanim dokonasz oceny
i wyciagniesz wnioski.
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ZBADAJ
LUDOLFINE

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© matematyka: wielokaty, kota i okregi. Uczen:
wskazuje na rysunku cieciwe, Srednice oraz promien
kota i okregu; rysuje cieciwe kota i okregu, a takze -
jezeli dany jest srodek okregu — promien i Srednice;
oblicza dlugos$¢ okregu o danym promieniu lub
danej Srednicy,

@ jezyk polski. Uczen: tworzy logiczna, semantycznie
petng i uporzadkowana wypowiedz, stosujac
odpowiednig do danej formy gatunkowej
kompozycje i uktad graficzny; rozumie role akapitoéw
w tworzeniu catosci myslowej wypowiedzi; dokonuje
selekciji informaciji; redaguje notatki; opowiada

0 przeczytanym tekscie,

@ informatyka. Uczen: rozwija znajomos¢ algorytméw
i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac
z pomocy dydaktycznych lub dostepnego
oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmoéw; prezentuje przyktady zastosowan
informatyki w innych dziedzinach, jesli chodzi

0 pojecia, obiekty i algorytmy; rozwija umiejetnosci
korzystania z réznych urzadzen do tworzenia
elektronicznych wersiji tekstéw, obrazow, dzwiekodw,
filmdw i animacii.

Proponowane przedmioty, na ktérych mozna realizowa¢
zadanie: matematyka, informatyka, jezyk polski.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 1

Informacje o gtdwnych celach zadania dla ucznia
© dowiesz sig, czym jest Srednica, obwod kota/
okregu i liczba pi,

© skorzystasz ze sznurka, z metréwki, linijki

i zmierzysz obwdd i Srednice kota/okregu.

Kryteria sukcesu dla ucznia
© potrafisz wyznaczysz Ludolfine,
© potrafisz wskazac¢ obwaod i srednice.

Opisy aktywnosci, ktére mozna zaproponowac
uczniom - pisane w jezyku zrozumiatym dla ucznia
(tak by nauczyciel mogt je wykorzystac¢ w pracy).

Karty pracy do zadania.

Zadanie 1

Zeby zbadaé Ludolfine, na poczatku musicie
wiedzie¢, kim jest. W tym celu wyszukajcie

w internecie informaciji o niej. Pamietajcie o kilku
zasadach:

© Kim jest autor materiatu oraz kto wziat
odpowiedzialnos$¢ za publikacje? Wiarygodnosci
sprzyja prestiz wydawnictwa ksigzkowego czy
powaga instytuciji, do ktorej nalezy portal internetowy.
Na przyktad za bardziej wiarygodne uznamy stowniki
internetowe PWN niz stowniki dziatu Portal Wiedza
serwisu Onet.pl. W przypadku publikacji naukowych
warto zwrdci¢ uwage na recenzentow pracy.
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© W jaki sposéb autor pozyskat informacje? Czy jest
specjalistg w danej dziedzinie lub sam doswiadczyt
tego, o czym méwi? A moze zdobyt informacje

z drugiej reki? Nalezy przesledzi¢, na kogo sie
powotuije i jakie zrodta przytacza. Jesli nie podaje
zrédet swoich informagciji, jest mniej wiarygodny.

© Czy autor starat sie jak najbardziej rzetelnie

i starannie zaprezentowac temat? Wiarygodnosci
sprzyja przedstawienie wielu réznych punktow
widzenia, powotywanie sie na wiele réznych zrodet,
chec¢ bezstronnej prezentacji ich zawartosci, a takze
dbatos¢ o jezykowsq i graficzng forme tekstu.

© Kiedy powstat dany materiat? Jesli nie mozemy
tego okresli¢, warto ustali¢, czy zrédto informacii jest
czesto aktualizowane

Zrodto: https://platforma.megamisja.pl/download/
knowledge_base/scenario/8/Jak_rozrozniac_
informacje_prawdziwe_od_falszywych.pdf
(dostep: 111.2023).

Ludolfina to:

Wskazowka dla nauczyciela: Uczniowie wieszajg
swoje odpowiedzi na tablicy — czas na to dziatanie
to pie¢ minut. Mozliwe odpowiedzi: liczba pi,

imie zenskie, osiedle w Gdansku. Wspdlnie
okreslamy, o ktérg Ludolfine chodzi, i w kolejnym
kroku pogtebiamy wiedze dotyczaca liczby pi

i jej wtasnosci.

Refleksja po zadaniu — pytanie

Ktoéra z wyszukanych odpowiedzi najbardziej
was zaskoczyta?

Czego chcielibyscie sie jeszcze dowiedzieé?

Zadanie 2

Jak wyznaczy¢ liczbe pi? Uczniowie w parach
wyszukujg odpowiedzi w internecie przez 3-4 minuty,
zbieramy rozwigzania.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

Rozszerzenie zadania

Przy tym zadaniu mozesz poprosi¢ uczniéw, by
utozyli wiersz, napisali piosenke, narysowali grafike,
dzieki ktorej bedg mogli przekazaé zdobytg wiedze
dalej. Dzieki temu mozesz poznacé blizej swoich
ucznidw i ich talenty. Wykorzystaj je w dalszej pracy
z grupa. Przygotowane prace ucznidw mozesz
wykorzystac¢ przy organizacji Dnia Liczby Pi -

14 marca.

Zadanie 3

Wiemy juz, ze Ludolfina to liczba pi zwigzana z kotem
i okregiem. Wiemy, jak jg wyznaczyc.

Rozejrzyijcie sie, znajdzcie kota i okregi,

dobierzcie odpowiednie przyrzady do mierzenia

i przeprowadzcie badanie. Wyniki zapiszcie w tabeli,
do obliczen wykorzystajcie kalkulator.

— Pomoce na stronie 227

Refleksja w formie pytan

© Co byto tatwe, co byto trudne?

© Dlaczego nie udato sie otrzymac za kazdym
razem 3,147

© Co utatwito nam wykonanie zadania?

© W jaki sposoéb mozecie to wykorzystaé

W przysztosci?

Jak dziatanie mozna kontynuowac na innych
przedmiotach:

Jezyk polski
© napisz ogtoszenie o spotkaniu z ciekawg postacia

© Ludolfina,

© przygotuj instrukcje wyznaczania liczby pi,

np. w formie filmu, komiksu,

© przygotuj notatke na strone szkoty o dzisiejszych
badaniach zwigzanych z liczba pi.
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Informatyka
Zebrane dane wprowadz do Excela, napisz formute,

ktora umozliwia wyliczenie liczby pi.

Dodatkowe wskazowki oraz odniesienia do
materiatow zrodtowych, np. linki do filmikow,
bibliografia — ze wskazaniem dnia, w ktérym
korzystalismy z otwartych zasobdw - https:/
naukatolubie.pl/dzien-liczby-pi/ (dostep: 111.2023).
Film mozna wykorzystac jako wprowadzenie lub
zadanie domowe, rozszerzenie wiadomosci — zadaj
pytanie: Ktére zagadnienie z filmu najbardziej cie
zainteresowato? Dlaczego?

Narzedziownik
Tworzenie komiksow: ToonyTool

Tworzenie komiksow: https://lywi.com/?fbclid=IwAR
3czOaglWsySpB2ai1gdgSJOTBIfFOEV_vwH1BVij7BV
LbiEELjoPnfsAcl (dostep: 111.2023).

Komentarze do zadania, m.in. o rekomendowanych
sposobach organizaciji pracy, stopniu
interdyscyplinarnosci zadania czy roli nauczyciela
W procesie jego rozwigzywania:

© uczniowie pracujg w parach w okreslonym czasie,
nauczyciel kontroluje czas,

© nalezy wczesniej przygotowac przedmioty

w ksztatcie kota i okregu — warto zrobi¢ to duzo
wczesniej. Jezeli zrobimy to przed lekcja, fatwo
wskazg nowe przedmioty.

MINIPROJEKT

,Dookota kota” — czy dzisiaj, mozliwe jest zycie
bez kota? (Dwie jednostki lekcyjne z prezentacjag
lub jedna, a efekt koncowy zaprezentowany

w czasie Dnia Liczby Pi - technika).

Uczniowie pracujg w zespotach, przygotowujg
swoje projekty w formie plakatéw i prezentujg
na forum klasy.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Zadanie

Wybierzcie dowolny przedmiot zawierajacy jak
najwiecej kot i okregdéw. Przedstawcie jego projekt
bez uzycia kot i okregow, jak bedzie wygladat.

Czy nadal bedzie spetniat swoje funkcje?

Nieoczywiste koto (matematyka/technika — jedna
jednostka lekcyjna)

Podziel uczniow na zespoty projektowe, przydziel
tematy:

1. Koto w architekturze/budownictwie.
2. Koto w motoryzacii.

3. Koto w kuchni.

4. Koto w medycynie.

5. Koto w sporcie.

6. Koto w sztuce.

7. Koto w modzie.

Uczniowie przygotowujg materiaty na kolejng lekcje,
podczas ktorej wykonajg lapbooki (model lekc;ji
odwroéconej, potrzebna teorie przygotowujg w domu).
Przedstaw uczniom zasady wspotpracy i oceniania
prac. W domu przygotowujg materiaty potrzebne do
pracy, wyszukujg i gromadzg informacje. W zespole
projektowym w czasie lekcji przygotowuja lapbooki
wedtug nacobezu:

1. W lapbooku nie wklejamy kseréwek, piszemy,
rysujemy samodzielnie, wykorzystujemy rézne
elementy do wklejania: okienka, koperty itp.

2. Korzystamy z przygotowanych materiatow, dbamy
o roznorodnosé zrodet informacii.

3. Zwracamy uwage na estetyke i pomystowos¢
wykonanej pracy.

4. Aktywnie pracujemy w grupie.

Karta projektu zespotu
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Uczniowie samodzielnie wypetniaja/planujg
swojg prace projektowa. Jezeli wprowadzasz
na swojej lekcji pierwszy raz te¢ metode, wazne,
by ja omoéwié z uczniami. Podaj im wskazowki,
a nie gotowe rozwigzania.

—> Pomoce na stronie 227

Refleksja zespotu po wykonaniu zadania

Co sprawito, ze $mialiScie sie w czasie pracy?

Co was zaskoczyto? Co zaplanowaliscie, a okazato
sie niepotrzebne? Czy byly, jakies$ trudnosci?

Jeslibyscie mieli opisa¢ swoje dziatania, emocje
w czasie pracy, to do jakiego zwierzecia mozecie sie
poréwnac i dlaczego?

Wskazowka dla nauczyciela: Przygotowane lapbooki
mozecie omoéwic¢ w czasie lekcji lub zaprezentowac je
z okazji Dnia Liczby Pi.

Zorganizuj w szkole Dzien liczby Pi. Organizacja
takiego wydarzenia moze zostac przeprowadzona
w ramach projektu.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]
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W OGRODZIE
BABCI HENI

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© matematyka - obliczenia praktyczne. Uczen:
oblicza rzeczywistg dtugos¢ odcinka, gdy dana jest
jego dtugos¢ w skali, oraz dtugo$é odcinka w skali,
gdy dana jest jego rzeczywista diugosé,

© przyroda, ekologia, biologia. Uczen: przedstawia
odnawialne i nieodnawialne zasoby przyrody

oraz propozycje racjonalnego gospodarowania
nimi zgodnie z zasadg zréwnowazonego rozwoju;
przedstawia strukture troficzng ekosystemu,
rozroznia producentow, konsumentéw
(pierwszego i dalszych rzedéw) i destruentéw
oraz przedstawia ich role w obiegu materii

i przeptywie energii przez ekosystem.

Proponowane przedmioty, na ktérych mozna

realizowac¢ zadanie: matematyka, przyroda, biologia.

Gtowne cele

© uczen projektuje ogrod w skali,

© uczen potrafi znalez¢ i dobra¢ naturalne metody
nawozenia do odpowiednich roslin,

© uczen potrafi wyszukaé wskazane informacje

w internecie,

© uczen potrafi stworzy¢ krétka notatke online

z wykorzystaniem narzedzi TIK, np. Padlet.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 2

Kryteria sukcesu dla ucznia

© stworze plan ogrodu babci Heni z uwzglednieniem
wszystkich zaleznosci i potrzeb babci,

© podam przyktady naturalnych metod nawozenia
roslin, zrobie notke wizualng, zawierajgca przepis na
wybrany nawoz,

© przeanalizuje rozne sposoby pozyskiwania wody

i wybiore najlepszy dla babci Heni, swoje rozwigzanie
zaprezentuje w formie graficznej,

© wyszukam strony internetowe, blogi dotyczace
zdrowego zycia w duchu zero waste, skorzystam

z Padletu, by przedstawi¢ swoje wybory.

Polecenia dla uczniow.

Zadanie 1
Babcia Henia planuje swoj ogréd warzywny.
Krotko opowie Wam o swojej dziatce i potrzebach.

»,Moja dziatke chce prowadzi¢ ekologicznie,

od miesigca zyje wedtug zasady zero waste.

Ucze sie, szukam i czytam o roznych rozwigzaniach.
Moze pomozecie mi zaplanowag, co posadzic¢

na wiosne, jakie warzywa i owoce? Co zrobi¢

z resztkami jedzenia w domu, moze moge jeszcze
jakos wykorzystac na dziatce papier? Ogrod ma
ksztatt prostokata o dtugosci 30 m i szerokosci 19 m.
Moje wnuki lubig truskawki, szczypior, pomidory,

na zime kisze ogorki i kapuste. W niedziele zawsze
mamy rosot z wtoszczyzng ze swojego ogrodu.
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No i oczywiscie najlepsze sg frytki z mtodych
ziemniakow. Sasiad przekopie caty ogrod, wiec

z woda, kran jest daleko. Wiecie moze, jak moge
pozyskac inaczej wode? Czekam na wasze pomysty
i plany, zaplanujcie prosze wszystko i doktadnie
opiszcie. Pozdrawiam babcia Henia”.

Przygotujcie plan dziatki na kartce A4 — dobierzcie
odpowiednia skale, zaznaczcie $ciezki i grzadki.
Pamietajcie, ze plan musi by¢ czytelny. Moze sg
rosliny, ktére wymagajg wybudowania szklarni,

a moze znajdziecie inne rozwigzanie, by je ochroni¢
przed wiosennymi chtodami?

Zadanie 2

Zbierzcie informacje o naturalnych metodach
nawozenia roslin.

© Jak przygotowacd taki nawoz?

© W jakich proporcjach nalezy wymieszac sktadniki?
© Jakie rosliny mogg by¢ nawozone?

Przygotujcie informacje, jak mozna w naturalny
sposob chronic¢ rosliny przed mszycami i szarg plesnia.
(Forma przedstawienia rozwigzania rézna)

Zadanie 3
Jak rozwigzac¢ problem braku wody na dziatce?
Rozwigzanie przedstawcie w formie rysunku.

Zadanie 4

Przygotuijcie zbidr stron z ciekawymi artykutami,
blogami, ktore babcia moze odwiedzi¢, by pogtebic
swojg wiedze o zdrowym zyciu w duchu zero waste.

Narzedzia
gromadzenie i udostepnianie linkow:

Padlet
Wakelet
Google Keep

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]
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PLANUJEMY OGROD

PRZED SZKOLA

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© matematyka. Uczen: rysuje cieciwe kota i okregu,
a takze - jezeli dany jest srodek okregu — promien

i Srednice; stosuje jednostki pola: mm2, cm2,

dmz2, m2, km2, ar, hektar (bez zamiany jednostek

w trakcie obliczen); w przypadkach osadzonych

w praktycznym kontekscie oblicza procent danej
wielkosci w stopniu trudnosci typu 50%, 20%, 10%,
© biologia. Uczen: interpretuje informacije i wyjasnia
zaleznosci przyczynowo-skutkowe miedzy
zjawiskami, formutuje wnioski; przedstawia opinie

i argumenty zwigzane z omawianymi zagadnieniami
biologicznymi.

Proponowane przedmioty, na ktérych mozna
realizowac zadanie: matematyka, przyroda, biologia,
informatyka.

Gtowne cele

© uczen przygotowuje plan ogrodka przyszkolnego
na podstawie wytycznych,

© uczen dobiera rosliny do warunkéw panujgcych
wokot szkoty.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 3

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie przygotowaé plan ogrodka w skali,

© potrafie obliczy¢ koszty projektowe, uwzgledniajac
wktad wiasny,

© potrafie dobrac rosliny do odpowiednich rodzajow
gleby i warunkow.

Zadanie 1

Na spotkaniu z samorzgdem uczniowskim pani
dyrektor przedstawita informacje o grancie, ktory
moze by¢ zrealizowany w naszej szkole. Oto gtéwne
zatozenia projektu grantowego:

© przyszkolny ogrodek,

© wkiad finansowy: 10% catosci grantu,

© posadzenie roslin, ktére produkujg duzo tlenu,

© oszczedzanie wody.

Zaprojektujcie ogréd przed szkota, pamietajcie

o kilku sprawach i zatozeniach projektu:

© klomb o promieniu szesciu metréw, na ktérym
bedg posadzone rosliny lubiane przez motyle,

© wzgorze jest cieniste, a gleba kwasna,

© przy oknach od strony potudniowej jest gliniaste
podtoze,

© wktad witasny to 2000 zt,

© kwiaty i krzewy powinny kwitna¢ o réznych porach
roku, tak by byto kolorowo przez caty rok,

© dbamy o owady — powinna powstac tgka kwietna.
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Tak wyglada teren przed szkota:

Caty teren szkoty to 50 arow, budynek szkoty
z zajmuje 2500 m2.

—> Pomoce na stronie 227

Narzedzia
Tinkercad

MINIPROJEKT
(biologia, informatyka)
3 jednostki lekcyjne

Wybierzcie sie na wspolny spacer na pobliskg take,
do lasu. Zabierzcie z soba telefony — postuzg wam do

dokumentaciji znalezionych roslin i ich rozpoznawania.

Zgromadzcie od 10 do 20 okazéw (zdjed).
Przygotuijcie wirtualny zbiér sktadajacy sie od 5 do 10
wybranych roslin, ktére znalezliscie. Postarajcie sie
wybrac takie, ktére mozna wykorzysta¢ w domu do
celéw leczniczych lub pielegnacyjnych. Swoje efekty
pracy zaprezentujcie na stronie szkoty.

Przyktadowa strona wirtualnego zbioru

— Pomoce na stronie 228

Zdjecie rosliny

Nazwa rosliny: pokrzywa

Zaciekawito mnie: z pokrzywy mozna zrobi¢ zupe
Miejsce zaobserwowania: park, rosta w cieniu

W domu wykorzystam do: herbaty z pokrzyw — ma
wiasciwosci moczopedne, pozytywnie oddziatuje na
wiosy i paznokcie dzieki wysokiej zawartosci witamin
B1, C, E, i K, a takze fosforu, manganu, krzemu

i wapnia, ktore rowniez sg niezwykle potrzebne, by
caty organizm funkcjonowat dobrze

Sztuka - dodac - projekt
np. Naczynia do przechowywania

Narzedzia
umieszczanie zdje¢ i opiséw: https://pl.padlet.com/

dashboard, https://wakelet.com lub - prezentacja
zrobiona w Google Presentation- rozpoznawanie
roslin — przyktadowe aplikacje: ,Czyj to 1i$¢?”,
PlantNet, Flora.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]
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Z ZYCIA BOCIANA

- WEDROWKI

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowe;j

© matematyka. Uczen: w sytuacji praktycznej oblicza
droge przy danej predkosci i czasie, predkos¢

przy danej drodze i czasie, czas przy danej drodze

i predkosci oraz stosuje jednostki predkosci km/h

i m/s; odczytuje i interpretuje dane przedstawione

w tekstach, tabelach, na diagramach i na wykresach;
dostrzega zaleznosci miedzy podanymi informacjami,
© biologia. Uczen: dokonuje obserwagiji
przedstawicieli ptakéw (robi zdjecia, filmy, schematy,
znajduje okazy naturalne w terenie itd.) i przedstawia
ich cechy wspolne oraz opisuje przystosowania
ptakow do lotu,

© geografia. Uczen: stosuje legende mapy do
odczytywania informacji oraz skale mapy do
obliczania odlegtosci miedzy wybranymi obiektami.

Proponowane przedmioty, na ktéorych mozna
realizowac¢ zadanie
przyroda, geografia, matematyka

Gtowne cele

© uczen poznaje trase wedréwki bocianow,

© uczen oblicza srednig predkos¢ lotu ptakow,

@ uczen na podstawie tekstu przygotowuje notatke
wizualna.

Kryteria sukcesu dla ucznia
© zdobede najwazniejsze informacje na temat
wedrowki bocianow i przygotuje notatke wizualng,

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 4

© potrafie odczytac informacije z mapy i wykorzystac
je do obliczen,

© potrafie obliczy¢ srednig predkosc,

© umiem wykorzysta¢ Google Maps, by sprawdzic,
przez ktore panstwa przelatujg bociany, i oszacowac
dtugos¢ przebytej trasy,

© potrafie wskaza¢ miasta, ktére w herbie majg
bociana; potrafie uzasadnié, dlaczego w tym herbie
jest bocian.

Zadanie 1
Zapoznaj sie z tekstem Zbigniewa Jakubca.

Trasy wedrowek bocianow z Europy do Afryki.
Jeszcze do XVIII wieku sadzono, ze bociany
przesypiajg zime w bagnach, miedzy skatami lub
w innych tego typu miejscach. Potem uwazano,
ze leca do Indii, na Jawe lub pustynie Jordanii, az
w koncu relacje podréznikéw pozwolity wskazac
Afryke jako zimowisko bocianow. Badania metoda
obraczkowania pozwolity ustali¢ zaréwno rejony
zimowania w Afryce, jak i trasy wedrowek. Jezeli
pominie sie sporadyczne proby przelotow bocianow
nad Pétwyspem Apeninskim, Sycylig i Maltg do
Tunezji, to wiadomo, ze sg dwie trasy migraciji,
omijajace Morze Srédziemne od zachodu przez
Gibraltar i od wschodu przez Bosfor. Bociany

z Polski lecg tg drugg, wschodnig trasg i dlatego
poznajmy jg nieco doktadniej.

W zachodniej Polsce w czasie wedrowki rzadziej

obserwuje sie wieksze stada bocianéw, za to we
wschodniej, a zwtaszcza potudniowo-wschodnigj
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czesci kraju widok stad ztozonych z kilkudziesieciu
osobnikow nie nalezy do rzadkosci. Im dalej

na potudnie wzdtuz tuku Karpat, tym wyrazniej
liczebnos¢ stad rosnie. W Rumunii dotgczajg bociany
wedrujgce wzdtuz doliny Dunaju. Nad Butgarig lecg
ich juz tysigce. Warto podkreslié, ze w tym samym
czasie wedrujg takze duze ptaki drapiezne. Tak

wiec nad waskim pasem lgdu miedzy Europg a Azjg
przelatujg rownoczesnie dziesigtki tysiecy duzych
ptakow. Oszacowana rownoczesnie w tym samym
roku liczebnos$¢ wedrowcow to 207 tysiecy bocianow
biatych, 6 tysiecy bocianéw czarnych i 40 tysiecy
ptakow drapieznych z 27 gatunkow. Przelot trwa na
Batkanach od potowy sierpnia do konca pierwszej
dekady wrzesnia i jest to jeden z najwspanialszych
spektakli przyrodniczych w Europie, robiacy
niezapomniane wrazenie. Trasa wedréwki od Bosforu
przecina Turcje, biegnie waskim pasmem wzdtuz
wschodnich wybrzezy Morza Srédziemnego, nad
doling Jordanu, dalej nad pustynnym Potwyspem
Synajskim i przez Morze Czerwone prowadzi w gtab
Afryki, w doline Nilu. Dolina tej rzeki o dtugosci okoto
6500 kilometrow pozwala dotrze¢ w rejon Wielkich
Jezior Afrykanskich i oming¢ od wschodu Sahare.
Czesc¢ ptakdw tu sie rozprasza i zimuje na potudnie
od granicy Sahelu, na sawannach w dorzeczu Konga,
a czesc¢ kontynuuje wedrowke, dociera w dorzecza
Zambezi i Limpopo lub nawet do Republiki
Potudniowej Afryki. Tak wiec maksymalna dtugosé
trasy moze przekroczyé 10 tysiecy kilometréw.

Opisana trasa wedrowki to typowy szlak naszych
bociandw, ale co jaki$ czas sg zdobywane
wiadomosci o zmianach tras przelotu pojedynczych
osobnikéw. Czesé takich ptakéw wybiera droge

na zachod i leci przez Francje i Hiszpanie do Afryki
Zachodniej. Inne zbaczajg w kierunku potudniowo-
wschodnim, a jeden zostat stwierdzony az na
Krymie. Jest tez informacja z Indii o bocianie
zaobrgczkowanym w Niemczech. Przyczyny takich
zmian tras sg zapewne rozne, ale czesto udawato sie
ustali¢, ze byt to wptyw warunkoéw pogodowych.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

Zrédto: ww.bocianopedia.pl/bociany-i-bocki/bociani-
rok-czyli-od-przylotu-do-sejmikow-i-dalekiej-podrozy/
trasy-wedrowek-europa-afryka/169 (dostep: 111.2023).

Na podstawie tekstu przygotuj notatke wizualna.

Zadanie 2

Jakie pytania mozna zada¢ do mapy?
Przygotuj ich minimum 10.

— Pomoce na stronie 228

Zadanie 3

Oszacuijcie, ile kilometrow przelatuje bocian od
28 sierpnia do 28 wrzesnia (skorzystaj z mapy).
lle kilometrow srednio przelatuje dziennie?
Jaka jest srednia predkos¢ na catej trasie?

A jaka jest srednia predkos$c¢ dzienna?

Zadanie 4

Kilka miast i gmin w Europie, w tym réwniez w Polsce,
posiada w herbie bociana. Wyszukaj ich w internecie,
wybierz jeden z nich i go narysuj. Podpisz nazwg
miasta, do ktérego nalezy — sprawdz, czy znajduje sie
ono na trasie wedrowki bocianéw. Dlaczego w tym
miescie w herbie jest bocian?

Narzedzia i zrodta
www.bocianopedia.pl/bociany-i-bocki/bociani-rok-
czyli-od-przylotu-do-sejmikow-i-dalekiej-podrozy/
trasy-wedrowek-europa-afryka/169 (dostep: 2.11.2023).

Strony
www.bocianopedia.pl/bociany-i-bocki/bocian-w-
europie-czyli-symbol-krajobrazu-rolniczego-europy/
zmiany-rozmieszczenia/93 (dostep: 2.11.2023).
www.ptaki-silesiana.pl/28/monitoring-lotow-v20.
html#! — monitorowanie ptakéw (dostep: 211.2023).

Zaciekawit was temat bocianéw?

Kontynuuj przygode, ogladajac zycie bocianéw

w gniezdzie (http://www.bocianyonline.pl/ — dostep:
211.2023, https://klekusiowo.pl/ — dostep: 211.2023).
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CO TO JEST BMI?

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© biologia. Uczen: uzasadnia koniecznosc¢
stosowania diety zréznicowanej i dostosowanej

do potrzeb organizmu (wieku, ptci, stanu zdrowia,
aktywnosci fizycznej itp.), oblicza indeks masy
ciata oraz przedstawia i analizuje konsekwencje
zdrowotne niewtasciwego odzywiania (takie jak
otytosc¢, nadwaga, anoreksja, bulimia, cukrzyca),

© matematyka: liczby wymierne dodatnie. Uczen:
dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby wymierne
zapisane w postaci utamkéw zwyktych lub rozwinie¢
dziesietnych skonczonych zgodnie z wtasng
strategig obliczen (takze z wykorzystaniem
kalkulatora); zaokragla rozwiniecia dziesietne liczb;
oblicza wartosci nieskomplikowanych wyrazen
arytmetycznych zawierajgcych utamki zwykte

i dziesietne.

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac zadanie
matematyka, biologia

Gtoéwne cele

© uczen poznaje rozne metody obliczania
prawidtowej masy ciata,

© uczen wykonuje proste obliczenia

z wykorzystaniem podanych wzorow,

© uczen podaje przyktady zdrowej diety

i przygotowuje plan ¢wiczen.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 5

Kryteria sukcesu dla ucznia

© Wykorzystujac wzory, oblicze prawidtowg mase
ciata dla okreslonego wzrostu.

© Przygotuje tygodniowy plan zywieniowy i zestaw
éwiczen dla wskazanej osoby w kalendarzu online
(np. w Kalendarzu Google),

© Potrafie wyszukac w internecie, wedtug jakiej skali
okresla sie prawidtowy rozwoj dziecka.

Zadanie 1

Zapoznaj sie z ponizsza tabela, w ktorej
przedstawiono metody obliczen prawidtowej wagi
dla osoby o danym wzroscie H wyrazone w cm.
—> Pomoce na stronie 229

BMI = masa ciata [kg] / wzrost [m] do kwadratu

Przedziaty BMI wygladajg nastepujaco:
niedowaga: BMI < 18,5

waga prawidtowa: BMI 18,5-24,9

nadwaga | stopnia: BMI 25-26,9

nadwaga Il stopnia: BMI 27-29,9

otytos¢ | stopnia: BMI 30-34,9

otytosc Il stopnia: BMI 35-39,9

otytosc lll stopnia (Smiertelna): BMI 40-49,9
otytos¢ IV stopnia (skrajna) BMI > 50

Wzér Broca

Przyjmuje sie, ze wzoér Broca jest miarodajny dla oséb
0 wzroscie nie mniejszym niz 160 cm i nie wiekszym
niz 190 cm.
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dla kobiet nalezna masa ciata [kg] =
(wzrost [cm] - 100) x 0,85

dla mezczyzn nalezna masa ciata [kg] =
(wzrost [em] - 100) x 0,90

Wzér Broca-Brugsha
wzoér Broca-Brugsha dla oséb o wzroscie:

155-164 cm nalezna masa ciata [kg] =
(wzrost [cm] — 100)
165-175 cm nalezna masa ciata [kg] =
(wzrost [cm] - 105)
176-190 cm nalezna masa ciata [kg] =
(wzrost [cm] - 110)

Wz6r mozna stosowac u oséb o wzroscie
powyzej 150 cm.

nalezna masa ciata [kg] =

50 + 0,75 x (wzrost [cm] - 150)

Oblicz wszystkimi metodami prawidtowg wage dla
osoby o wzroscie 175 cm. Czy wszystkie wyniki
otrzymates takie same? Jakie wyniki otrzymates,
wyciggnij wnioski

Zadanie 2

Pan Marek ma 48 lat, jego wzrost to 182 cm, a waga
105 kg. Czy jest prawidtowa? Jezeli nie, to co
polecasz, by zrobit w celu utrzymania prawidtowej
wagi? Zaproponuj tygodniowy plan diety i ruchu

dla pana Marka. Skonsultuj go z nauczycielem
wychowania fizycznego.

Zadanie 3

Przeczytaj informacje:

Kalkulator BMI jest narzedziem, ktére mowi,

czy wazymy odpowiednio do swojego wzrostu.

Jest bardzo prosty w obstudze, a normy pozwalajg
na jednoznaczna interpretacje wynikow. W czasach,
gdy nadmierna troska o sylwetke staje sie
problemem spotecznym, kalkulator BMI jest
wiarygodnym wyznacznikiem prawidtowej wagi.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

Kalkulator ma juz prawie 200 lat. Opracowat go

w 1832 roku Belg Adolphe Quételet. W 1972 roku
weszto do uzycia sformutowanie uzywane do dzis:
BMI, czyli indeks masy ciata (ang. Body Mass Index).
Wskaznika BMI nie nalezy stosowac u dzieci

i mtodziezy, poniewaz podczas intensywnego
rozwoju zmienia sie zawartosé tkanki ttuszczowe.
Przyjmuije sie, ze kalkulator daje prawidtowy wynik
dla osob powyzej 18. roku zycia.

Zrédto: https://www.medicover.pl/kalkulator/bmi/

(dostep: 211.2023).
To jak sprawdzi¢ prawidtowy rozwoj dziecka?

Narzedzia
Kalendarz Google

123


https://www.medicover.pl/kalkulator/bmi/

OD CZEGO ZALEZY

ZADANIE 6

TEMPERATURA W MOIM

OTOCZENIU?

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

@ fizyka. Uczen: postuguije sie pojeciem temperatury;
rozpoznaje, ze ciata o rownej temperaturze pozostajg
w stanie réwnowagi termicznej; postuguje sie
skalami temperatur (Celsjusza, Kelvina, Fahrenheita);
przelicza temperature w skali Celsjusza na
temperature w skali Kelvina i odwrotnie,

© matematyka. Uczen: odczytuje temperature
(dodatnig i ujemna); dostrzega zaleznosci miedzy
podanymi informacjami,

© jezyk polski. Uczen: tworzy spojne wypowiedzi

w nastepujgcych formach gatunkowych: recenzja,
rozprawka, podanie, zyciorys, CV, list motywacyjny,
przemowienie, wywiad.

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac zadanie
matematyka, fizyka, jezyk polski

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Gtowne cele

© uczen na podstawie zdje¢ dokonuje obserwaciji
i wycigga wnioski,

© uczen wyjasnia zaleznosci miedzy temperaturg
a dang powierzchnig,

© uczen przelicza temperature w réznych skalach,
© uczen przeprowadza wywiad z urzednikiem na
temat znaczenia zieleni w miescie.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie wyjasni¢ roznice temperatur w zaleznosci
od koloru i rodzaju powierzchni,

© wykonam pomiary temperatury w moim
najblizszym otoczeniu,

© przelicze temperature w skali Celsjusza, Kelvina,
© przygotuje sie do wywiadu i przeprowadze go

z urzednikami odpowiedzialnymi za gospodarowanie
przestrzenig miejska.
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Zadanie 1

Na podstawie fotografii odpowiedzcie na

ponizsze pytania:

Skad wynikajg roznice temperatur na tych zdjeciach?
Jaki wptyw na wysokosc¢ temperatury ma kolor?

A czy rodzaj powierzchni ma znaczenie?

—> Pomoce na stronie 229-230

Zadanie 2

Wyjdzcie na spacer w stoneczny dzien i dokonajcie
pomiarow w swoim otoczeniu. Co zauwazyliscie?
—> Pomoce na stronie 230

Zadanie 3

Naukowcy prowadzacy badania dzielg sie swoimi
wynikami z innymi na catym swiecie. Przedstawiajac
swoje pomiary, podaja je w roznych skalach
temperatury. Znajdz informacje o tych skalach

i przedstaw swoje wyniki, stosujgc rézne jednostki.

Zadanie 4

Przygotujcie i przeprowadzcie wywiad z wtadzami
miasta na temat zieleni, jaki wptyw na temperature
w miastach majg drzewa i rosliny. Przeprowadzajac
wywiad, wykorzystajcie swoje obserwacije i pomiary.

Narzedzia
Aplikacja mierzgca temperature wewnatrz

i na zewnatrz.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]
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JAK HAEAS WPLYWA

ZADANIE 7

NA NASZE ZDROWIE?

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© fizyka. Uczen: opisuje mechanizm powstawania

i rozchodzenia sie fal dzwiekowych w powietrzu;
podaje przyktady zrodet dzwieku,

© biologia. Uczen: rozpoznaje elementy budowy
ucha (na modelu, rysunku, wedtug opisu itd.)

oraz przedstawia ich funkcje; opisuje wptyw hatasu
na zdrowie cztowieka.

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac¢ zadanie
fizyka, biologia, plastyka, informatyka

Gtoéwne cele

© uczen opisuje budowe ucha,

© uczen opisuje mechanizm rozchodzenia sie
fal dzwiekowych w powietrzu,

© uczen zbada poziom hatasu w szkole,

© uczen zaprojektuje przestrzen relaksu.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© wyjasniam, w jaki sposob stysze,

© mierze poziom hatasu w mojej szkole,

© zrobie plakaty informacyjne o poziomie

hatasu w danym miejscu w szkole i jak on

wptywa na nasze zdrowie,

© zaprojektuje przestrzen relaksu - ciszy w szkole.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Zadanie 1 (biologia)

Obejrzyjcie animacje i poznajcie budowe ucha.

Na podstawie informacji przygotujcie notatke.
Zapiszcie jedno zagadnienie, ktore was najbardziej
zainteresowato.

© Ucho - proces styszenia

© Zadanie rozszerzajgce - przygotuj model
budowy ucha.

Zadanie 2 (fizyka)
Poznaj najwazniejsze cechy fal dzwiekowych.
Parametry fal dzwiekowych

Zadanie 3 (fizyka)

Zmierz poziom hatasu w roznych miejscach szkoty.
Swoje wyniki wpisz do tabeli, wykorzystujac grafike.
Wopisz, do czego mozna poréwnac ten poziom hatasu.
— Pomoce na stronie 230

Po przeprowadzeniu pomiaréw i wyciggnieciu
wnioskow przygotuijcie plakaty, ktore informuja
o stopniu hatasu w danym miejscu i jak wptywa
to na nasze zdrowie.

—> Pomoce na stronie 231

Zadanie 4 (informatyka)

Zaprojektujcie przestrzen relaksu - ciszy

w szkole. Spotkajcie sie z dyrektorem i rodzicami,
przedstawcie swoj plan i sprobujcie go zrealizowad.
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Do projektu mozecie wykorzystac:
www.tinkercad.com/ (dostep: 2.11.2023),
https://cadprojekt.com.pl/projektowanie-online
(dostep: 2.11.2023).

Narzedzia

miernik dzwieku

miernik hatasu
eksperymenty z dzwiekiem

MINIPROJEKT

(godzina wychowawcza, informatyka, fizyka)
projekt miesieczny - przygotowanie,
realizacja: 3-4 jednostki lekcyjne

Przygotujcie zestaw zabaw, ¢wiczen angazujgcych
uczniow waszej szkoty w czasie przerw — Aktywne
Przerwy. Pomysicie o grach, zabawach, ktére
pozwolg zmniejszy¢ hatas. Przeprowadzcie
spotkania, podczas ktérych zmierzycie poziom
hatasu. Zapisujcie wyniki, po miesigcu sprawdzcie
efekty waszej pracy, wyciggnijcie wnioski

i zaprezentujcie je spotecznosci szkolnej.

Swoje pomysty zabaw i gier zaprezentujcie w ksigzce
online, ktdrg opublikujcie na stronie szkoty.

Narzedzie
www.storyjumper.com/ — ksigzki online

(dostep: 211.2023).

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]
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BUDUJEMY ROBOTA

PUCU-PUCU

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© fizyka. Uczen: opisuje przeptyw pradu w obwodach
jako ruch elektronéw swobodnych albo jonéw

w przewodnikach; wyrdznia formy energii, na ktére
jest zamieniana energia elektryczna; wskazuje zrodta
energii elektrycznej i odbiorniki; doswiadczalnie:
taczy wedtug podanego schematu obwod
elektryczny sktadajgcy sie ze zrodta (akumulatora,
zasilacza), odbiornika (zarowki, brzeczyka, silnika,
diody, grzejnika, opornika), wytacznikéw, woltomierzy,
amperomierzy; odczytuje wskazania miernikow,

@ technika. Uczen: okresla wtasciwosci materiatow
konstrukcyjnych i elementéw elektronicznych;
charakteryzuje materiaty konstrukcyjne i elementy
elektroniczne; wyjasnia na przyktadach prostych
urzadzen zasady wspotdziatania elementow
mechanicznych, elektrycznych i elektronicznych.

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac¢ zadanie
technika, fizyka

Gtéwne cele

© uczen potrafi wyjasnic, jak dziata obwdd zamkniety,
© uczen potrafi wskazac zrodta energii i odbiorniki,
© uczen potrafi budowac proste urzadzenie

i wyjasni¢ zasady wspotdziatania elementow
elektrycznych.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 8

Kryteria sukcesu dla ucznia:
© wyjasniam, jak dziata obwod zamkniety,
© montuje proste obwody.

Przebieg zajec

Zestaw dla pary lub zespotu:
gtdwka od szczoteczki do zebow,
silnik,

bateria,

tasma,

dioda.

W pierwszym kroku pokazujemy uczniom zasade
dziatania diody i baterii. Dlaczego dioda swieci lub
nie? Jak dziata obwod zamkniety? Mozemy rowniez
porozmawiac¢ z dziecmi na temat bezpiecznej pracy
z urzadzeniami elektronicznymi. Nastepnie budujemy
robota. Mozesz przedstawi¢ budowe lub pokazac¢
film instruktazowy, na podstawie ktérego uczniowie
zbudujg urzadzenie.

Gtéwnag czescig robota bedzie gtéwka szczoteczki.
Na jej zewnetrznej stronie zamontujemy naped
(silniczek i baterie), a spod, czyli wtosie, umozliwi
ptynny ruch robota. Naklejamy na gtéwce szczoteczki
tasme dwustronng po przycieciu jej tak, by pasowata
do wielkosci gtowki. Nastepnie umieszczamy

na tasmie silniczek. Jedng koncowke kabla
wychodzacego z silnika przyklejamy na tasmie.
Nastepnie przyklejamy na gtéwce baterie - tak,

by przyklejony wczesniej drucik stykat sie ze
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spodem baterii, a drugg koncéwke mozna byto
tatwo przytozy¢ do wierzchu baterii. Bateria ma
dwa bieguny: plus i minus. ,Plus” baterii jest na jej
wierzchu, a ,minus” - na spodzie. Zeby prad ptynat
i robot mogt sie poruszag, trzeba zamkna¢ obwaod
elektryczny, czyli potaczy¢ druciki z bateria.

Do tego mozemy wykorzystac tasme z zestawu.
Po zetknieciu sie drucika z powierzchnig baterii,
robot zacznie wirowac.

— Pomoce na stronie 232

Po zaprezentowaniu modelowego robota pozwol
dzieciom na eksperymenty i proby. Niech stworzg
robota z dwdéch, trzech szczoteczek, podtacza
wiekszg liczbe diod. Moze zbudujg trase do
przejechania dla robotow.

Narzedzia
Film z instrukcjg, jak zrobi¢ robota:

www.youtube.com/watch?v=Q1zToREgVOc;
www.youtube.com/watch?v=Ms5eE1jejS4
(dostep: 2.11.2023).

MINIPROJEKT
(informatyka, fizyka, technika, muzyka)
przygotowanie, realizacja: 5 jednostek lekcyjnych

Bezpieczne zabawy z prgdem - co przewodzi prad?
fizyka: co przewodzi prad,

matematyka: oblicz, zmierz,

jezyk polski: napisz instrukcje,

jezyk angielski: wyszukaj inspiracji, przettumacz to,
wychowanie fizyczne: wyscigi z przewodzeniem w tle.

Ogodlna koncepcija i przewidywany przebieg projektu

1. Zajecia z Makey Makey:

a) co przewodzi prad — uczniowie przynosza rézne
rzeczy i wykorzystujac rozne ptytki, sprawdzaja,
przez co ptynie prad,

b) zbudowania pianina, perkusji z przedmiotow, ktore
przewodzg prad; tworzenie programoéw w Scratchu,
c) interaktywne plakaty w jezyku angielskim
podpiete pod Makey Makey i napisany program

w Scratchu,

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

d) gry w Scratchu powigzane z Makey Makey,

np. wyscigi.

2. Budowa prostych obwoddéw zamknietych:
interaktywnych kartek, robotow.

Cele zajec:

© uczen poznaje zasady dziatania kontrolera
Makey Makey,

© uczen taczy kontroler Makey Makey z roznymi
przedmiotami i prostym samplerem interaktywnym
w postaci pianina — sprawdza, co przewodzi prad,
© uczen buduje proste obwody zamkniete

z wykorzystaniem silnikdow wibracyjnych i baterii,
© uczen rozbudza swojg wyobraznie, kreatywnosg,
tworzac interaktywne kartki,

© uczen rozwija kompetencje spoteczne, pracujac
w grupie.

Metody pracy
© rozmowy kierowane,

© metoda praktyczna w dziataniu,
© programowanie przy uzycia komputera.

Materiaty pomocnicze

© komputery dla uczniow,

© komputer podtaczony do projektora dla
nauczyciela,

© stuchawki — optymalnie dla ucznidw,

© ptytki Makey Makey — z zestawu,

© rozne przedmioty: sztuéce metalowe, plastikowe
kubki, owoce, warzywa, folia aluminiowa, kartki
papieru itp.

Materiat pomocniczy
film https://vimeo.com/42879207
(dostep: 2.11.2023).

Narzedzia wirtualne

© pianino: https://apps.makeymakey.com/piano/
(dostep: 2.11.2023),

© bongos: https://apps.makeymakey.com/bongos/
(dostep: 2.11.2023),

© syntezator: https://ericrosenbaum.github.io/MK-1/

(dostep: 2.11.2023).
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https://vimeo.com/42879207
https://apps.makeymakey.com/piano/
https://apps.makeymakey.com/bongos/
https://ericrosenbaum.github.io/MK-1/

Pomyst na miniprojekt z ptytkami Makey Makey.

Przebieg spotkania
Dziatanie | (na lekcji informatyki)

Nauczyciel wyjasnia zasade dziatania Makey Makey,
pokazuje jak prawidtowo podtgczy¢ zestaw do
komputera. Mozna postuzy¢ sie filmem:
https://vimeo.com/42879207 (dostep: 2.11.2023).

Po miniwyktadzie uczniowie podtgczajg
przewody Makey Makey do komputera wedtug
instrukcji. Uwaga: instrukcja znajduje sie rowniez
w zestawach ptytek. Wchodzg na strone https://
apps.makeymakey.com/piano/ i sprawdzajg, czy
zestaw zostat dobrze podtgczony. Gdy wszystko
dziata, przechodzimy do kolejnego kroku. Popros
uczniéw, by wybrali ze swojego otoczenia kilka
przedmiotow i sprawdzili, ktore z nich przewodzg
prad. Mozesz rowniez przygotowac rzeczy
wymienione w materiatach potrzebnych do zajec.
Uczniowie podtaczajg rzeczy do zestawu Makey

Makey i sprawdzajg, czy pojawia sie dzwiek, czy nie.

Zapisujg swoje obserwacje. Po wykonaniu zadania
omawiacie wyniki.
—> Pomoce na stronie 232

Zapytaj, dlaczego czes$¢ przedmiotdéw przewodzi
prad. W kolejnym kroku zadaj pytanie, czy ludzie
rowniez przewodza prad elektryczny. Jesli tak,

to dlaczego. Ta konkluzja pozwoli na ,podtaczenie”
dwodch oséb do Makey Makey i sprawdzenia,

jak to dziata. Wykorzystujgc wirtualne pianino,
mozemy stworzy¢ ludzka orkiestre.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Dziatanie Il (na lekcji muzyki techniki)

Pierwszy pomyst na miniprojekt, gdy masz ptytki.
Uczniowie budujg duze pianino.

Potrzebujemy
© kolorowe kartki A3 i samoprzylepng folie

aluminiows,

© zestaw Makey Makey,

© komputer z https://apps.makeymakey.com/piano/
(dostep: 211.2023),

—> Pomoce na stronie 233

Do kartek przyklejamy folie i podpinamy krokodylki.
Tak przygotowany zestaw podpinamy pod
komputer i uruchamiamy aplikacje. Dzieci, skaczgc
w skarpetkach po klawiszach, uktadajg badz
odtwarzajg melodie. Pamietaj, ze dziecko trzyma

w rekach uziemienie.

Drugi pomyst na miniprojekt, gdy nie masz ptytek.
Swiecaca kartka lub robot.

Zapros ucznidw do wspolnego obejrzenia filmow.
Nastepnie uczniowie decydujg, co chcg wykonac:
Swiecacg kartke czy robota. Pracujg wspélnie nad
zadaniem np. na lekcji techniki, plastyki. W kolejnym
kroku prezentujg swoje dzieta, np. w czasie dnia
nauki lub nowych technologii.

Filmy instruktazowe

© ,Jak zrobi¢ kartke Swigteczng™:
www.youtube.com/watch?v=c1JrkGWChuo
(dostep: 211.2023),

© ,Scribble Bots: Make your own drawing robot”:
www.youtube.com/watch?v=a6dTIJsMQHM
(dostep: 211.2023),

© ,Make LED Lanterns with Paper Circuits”:
www.youtube.com/watch?v=0i_Z52Pk6eg
(dostep: 211.2023).
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SKAD BIORA SIE

ZADANIE 9

WARZYWA | OWOCE
NA MOIM TALERZU?

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© biologia. Uczen: wymienia podstawowe

grupy zwigzkow chemicznych wystepujgcych

w organizmach (biatka, cukry, ttuszcze, kwasy
nukleinowe, woda, sole mineralne) i podaje ich
funkcje; dokonuje obserwaciji rosliny okrytonasiennej
(zdjecia, ryciny, okazy zywe); rozpoznaje jej organy
i okresla ich funkcje (korzen, todyga, lis¢, kwiat),
przedstawia znaczenie roslin okrytonasiennych

w przyrodzie i dla cztowieka,

© geografia. Uczen: rozpoznaje rosliny i zwierzeta
typowe dla poznawanych krajobrazow; okresla
prawidtowosci dotyczace przestrzennego
zroznicowania warunkéw srodowiska
przyrodniczego oraz zycia i roznych form
dziatalnosci cztowieka,

@ informatyka. Uczen: korzysta z internetu,
nawigujgc miedzy stronami, by wyszukiwac
potrzebne informacje i zasoby edukacyjne;
korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow
i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotow);
dostosowuje format i wyglad opracowan do ich
tresci i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym
zdobytymi umiejetnosciami.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

Proponowane przedmioty, na ktérych

mozna realizowac zadanie

biologia, geografia

Gtéwne cele

© uczen potrafi rozpozna¢ owoc/warzywo/
przyprawe,

© uczen wyjasnia, jak dany owoc/warzywo/
przyprawa trafia na jego stot,

© uczen korzysta z internetu, by wyszukac
informacje na okreslony temat,

© uczen wykorzystuje aplikacje do przygotowania
filmu, animaciji.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© wspodlnie z kolegami zbiore i przedstawie
informacije o wybranym owocu/warzywie/
przyprawie,

© korzystajac z zebranych informaciji, stworzymy
film, animacje o naszym owocu/warzywie/
przyprawie.

Zadanie 1 (przygotuj warzywo lub owoc, np. jabtko)
Usigdzcie w kregu, pokaz przygotowany owoc

lub warzywo uczniom i zadaj pytanie: ,Skad mam
to jabtko?”. Odpowiedzi ucznidéw spisz na kartce.
Pojawig sie rozne: z drzewa, ze sklepu, z targu,

z ogrodu.

131



W kolejnym kroku, popros$ uczniéw, by w parach
przygotowali opis drogi, ktérg jabtko musi pokonac
z sadu do naszego domu. Czy jest tylko jedno
rozwigzanie? Od czego bedzie zalezata diugosé
drogi? Jak dlugos¢ drogi wptywa na cene jabtka?

Uczniowie w parach lub zespotach przygotowujg
plakaty, na ktérych umieszczaja odpowiedzi na
powyzsze pytania.

Jezyk polski — w jakich utworach pojawia sie jabtko?
Plastyka — kto tworzyt dzieta, w ktérych
wykorzystat jabtko?

Zadanie 2 (geografia)

NAUCZYCIEL

Przygotuj wybrane owoce, warzywa, przyprawy,
takie jak awokado, granat, batat, pszenica, proso,
burak cukrowy, winogrono, banan, imbir, pieprz
czarny. Warto uzy¢ prawdziwych warzyw, owocow
i nasion, tak by uczniowie mogli dotykac, wachac¢
czy nawet probowac. Mozliwo$é poznania przez
rézne zmysty jest bardzo waznym elementem

W procesie poznawczym.

Wybrane elementy ukryj w takich samych kartonach,
uczniowie podzieleni na zespoty wybierajg jeden
z nich. Nastepnie odkrywaja, co majg w srodku,
prezentujg wszystkim. Sprawdz, czy potrafig
okresli¢, co to za warzywo, owoc czy przyprawa.

W kolejnym kroku uczniowie wykonujg zadania
z karty pracy:

UCZEN
KARTA PRACY (wykonaj zadania, korzystajac
z internetu)

Naszym przedmiotem badan jest
Wizualnie podobny do

Smak zblizony do

Podobny zapach poczujemy, gdy
Gtéwni producenci, zaznacz na mapie
—> Pomoce na stronie 233

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Jakg droge pokonuje owoc/warzywo/przyparawa,
by dotrzeé do Polski - zaznacz trase.
— Pomoce na stronie 234

Sposoéb i warunki uprawy lub produkciji
(np. odpowiednie warunki klimatyczne,
rosnie na drzewie, w ziemi).

Wriasciwosci odzywcze istotne dla
organizmu cztowieka.

Przepis na potrawe z wykorzystaniem
naszego okazu.

Dodatkowe informacje i ciekawostki.

Zadanie 3 (jezyk polski/informatyka)
Zdobyliscie bogatg wiedze na temat waszego
owocu/warzywa/przyprawy. Na podstawie
zgromadzonych informacji przygotujcie klip/film
poklatkowy przedstawiajacy wasz okaz.

Komentarz

Przed rozpoczeciem dziatan ucznidéw wspolnie
ustalcie kryteria sukcesu, czyli co powinien zawierac
film, ile trwad itd.

Rozszerzenie tematu

Postawienie pytania problemowego:
Kto musi z sobg wspotpracowad, by powstat chleb?
Co sktada sie na cene chleba?

Przygotuj notatke wizualna.
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CO MOWI O NAS
PESEL?

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© matematyka. Uczen: nieskomplikowane obliczenia
wykonuje w pamieci, a trudniejsze — pisemnie,
wykorzystuje te umiejetnosci w sytuacjach
praktycznych; odczytuje i interpretuje dane
przedstawione w réznej formie i je przetwarza;
wykonuje proste obliczenia kalendarzowe na dniach,
tygodniach, miesigcach, latach,

@ jezyk polski. Uczen: wykorzystuje znajomosc¢
zasad tworzenia tezy i hipotezy oraz argumentéw
przy tworzeniu rozprawki oraz innych tekstow
argumentacyjnych,

© informatyka. Uczen: opisuje kwestie etyczne
zwigzane z wykorzystaniem komputeréw i sieci
komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa
tozsamosé, prywatnoscé, wiasnosc intelektualna,

rowny dostep do informacji i dzielenie sie informacja.

Proponowane przedmioty, na ktérych mozna
realizowaé zadanie:
matematyka, jezyk polski

Gtowne cele

© uczen potrafi wyjasni¢, co oznaczajg
poszczegolne cyfry w numerze PESEL,

© uczen potrafi okresli¢ szesc¢ kolejnych cyfr
w swoim numerze PESEL,

© uczen potrafi wyznaczy¢ cyfre kontrolng
dowolnego numeru PESEL.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

ZADANIE 10

Kryteria sukcesu dla ucznia:

© rozszyfruje numer PESEL,

© napisze rozprawke na temat ,Moje dane — moja
sprawa. Czy warto chroni¢ swoje dane osobowe
w internecie?”.

Zadanie 1 (matematyka)

© Wspolnie z uczniami ogladamy film
wprowadzajacy w tematyke lekciji: ,Do czego stuzy
numer PESEL i jak powinni$my go chroni¢?” —
https://www.youtube.com/watch?v=AzgbRbykmH8
(dostep: 2111.2023).

© Wyjasniamy, jak czytamy PESEL, co oznaczajg
poszczegolne cyfry:

Kazda z 11 cyfr w numerze PESEL ma swoje
znaczenie. Mozna je podzieli¢ nastepujaco:

RR MM DD PPPP K

RR - to dwie ostatnie cyfry roku urodzenia,

MM - to miesigc urodzenia (zapoznaj sie z sekcija
,Dlaczego osoby urodzone po 1999 roku majg inne
oznaczenie miesigca urodzenia”, ktéra znajduje sie
ponizej),

DD - to dzien urodzenia,

PPPP - to liczba porzgdkowa oznaczajaca ptec.

U kobiety ostatnia cyfra tej liczby jest parzysta

(0, 2, 4, 6, 8), aumezczyzny — nieparzysta (1, 3, 5, 7, 9),
K - to cyfra kontrolna.

Przyktad: PESEL 810203PPP6K nalezy do kobiety,
ktéra urodzita sie 3 lutego 1981 roku, a PESEL
761115PPP3K - do mezczyzny, ktory urodzit sie

15 listopada 1976 roku.


https://www.youtube.com/watch?v=AzgbRbykmH8

Zapraszamy uczniéw do wykonania zadania.
Rozdajemy kartki z numerami PESEL,

ktore uczniowie majg potaczy¢ w pary.

Jak znalez¢ swojg pare? Wskaz osobe,

ktéra urodzita sie w tym samym miesigcu co ty:
—> Pomoce na stronie 234

Kazdy uczen otrzymuje swoj PESEL i szuka pary.

Rozszerzenie zadania

Przed potgczeniem w pary mozemy prosi¢ uczniow
o pogrupowanie wedtug kilku zasad, caty czas

odczytujac dane z otrzymanych numerow PESEL, np.:

1. Dzielimy numery na dwie grupy: nalezgce do
mezczyzn i kobiet.

2. Dzielimy numery na cztery grupy: nalezace

do os6b urodzonych w tym samym kwartale.
Uczniowie odczytujg miesigc i dopasowujg go od
odpowiedniego kwartatu.

3. Uczniowie ustawiajg sie w rzedzie od najstarszej
do najmtodszej osoby.

W jaki sposéb mozna obliczy¢ cyfre kontrolng na
przyktadzie numeru PESEL 0207080362.

1. Mnozymy kazda cyfre z numeru PESEL przez
odpowiednig wage: 1-3-7-9-1-3-7-9-1-3.
0*1=0
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2. Dodajemy do siebie otrzymane wyniki.

Uwaga: jesli w trakcie mnozenia otrzymasz liczbe
dwucyfrowa, nalezy dodac tylko ostatnig cyfre
(np. zamiast 63 dodaj 3).
0+6+0+3+0+4+0+7+6+6=32

ZADANIA
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3. Odejmujemy uzyskany wynik od 10. Uwaga: jesli
w trakcie dodawania otrzymasz liczbe dwucyfrowa,
nalezy odja¢ tylko ostatnig cyfre (np. zamiast 32
odejmij 2). Cyfra, ktorg uzyskasz, to cyfra kontrolna.
10-2=38

Petny numer PESEL: 02070803628

Uczniowie w parach otrzymujg PESEL, w ktérym
sprawdzajg cyfre kontrolna:

91032212923

59072894284

93040691662

52031049125

80051072764

52111344726

73013023568

72120271961

99093021663

88042392666

Pamietaj, by nie podawac¢ swojego PESEI-u czy
prosié o PESEL ucznia. Zeby wygenerowaé
przyktadowe numery PESEL, skorzystaj ze strony:
https://pesel.cstudios.pl/ (dostep: 21.11.2023).

Dlaczego osoby urodzone po 1999 roku majg inne
oznaczenie miesigca urodzenia? Czyli jak wyglada
Twoj PESEL?

Zeby odroznié poszczegolne stulecia, przyjeto
nastepujgcg metode ich kodowania:

© dla os6b urodzonych w latach 1900-1999 miesigc
jest zapisywany w sposéb naturalny (bez zmian),

© by odrézni¢ osoby urodzone w innych latach

niz 19900-1999, do numeru miesigca sg dodawane
nastepujgce wielkosci:

© dla lat 1800-1899 - 80,

© dla lat 2000-2099 - 20,

© dla lat 2100-2199 - 40,

© dla lat 2200-2299 - 60.

Przyjeta metoda kodowania miesigca urodzenia
pozwala na rozrdznienie co najmniej pieciu stuleci.
Kolejne miesigce w poszczegdlnych stuleciach beda
mie¢ nastepujace numery:

— Pomoce na stronie 234
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Czyli osoba urodzona 7 czerwca 2008 roku bedzie
miata PESEL 082607PPPPK.

Informacja o pfci osoby, ktérej zestaw informacji
jest identyfikowany, jest zawarta na 10 pozycji
numeru PESEL.

© cyfry 0, 2, 4, 6, 8 — oznaczajg pte¢ zenska,

© cyfry 1, 3, 5, 7, 9 — oznaczajg pte¢ meska.
Popros uczniéw, by zapisali pierwsze szes¢ cyfr
swojego PESEL-u wedtug powyzszego klucza.

Zadanie 2 (jezyk polski)

Na poczatek podziel ucznidw na grupy i zaproponuje

prace metodg World Café. Na czym polega ta
metoda? Podczas ses;ji z jej wykorzystaniem
uczniowie wieloaspektowo analizujg okreslony
temat, pracujac rownolegle w matych grupach.
Nauczyciel rozbija temat zaje¢ na kilka zagadnien
i do kazdego z nich opracowuje zestaw pytan
kluczowych, ktére pomagajg podtrzymywac

i ukierunkowywac dyskusje. Kazde zagadnienie
jest analizowane przy innym stoliku. Uczniowie,

podzieleni na kilkuosobowe zespoty, przemieszczajg

sie miedzy stolikami, by przedyskutowac¢ wszystkie
aspekty analizowanego tematu. Przy stolikach
znajdujg sie moderatorzy, ktérzy kierujg rozmowag

i notujg zgtaszane pomysty. Kazdy kolejny zespot
pojawiajacy sie przy stoliku poznaje efekty pracy
swoich poprzednikéw i bazuje na wygenerowanym
przez nich materiale. Gdy komplet zagadnien
zostanie omoéwiony przez wszystkie grupy robocze,
nastepuje podsumowanie dyskusji: moderatorzy
prezentujg na forum catoksztatt materiatow
wypracowanych przy stolikach. Zrodto: https://
theworldcafe.com/key-concepts-resources/world-
cafe-method/ (2111.2023).

Tezy, na ktore znajdg odpowiedzi i argumenty
uczniowie w czasie rozmow:

STEAM W SZKOLE

PODSTAWOWE]

1. Uzasadnijcie teze: nalezy chroni¢ wtasne dane
osobowe nie tylko w internecie.

2. Podajcie zagrozenia wynikajgce z udostepniania
danych osobowych.

3. W jaki sposob portale internetowe moga stuzy¢
do wytudzenia danych osobowych?

4. Jak chroni¢ swoje dane osobowe w internecie

i w czasie zakupow?

Uczniowie piszg rozprawke na temat: ,Moje dane

- moja sprawa. Czy warto chroni¢ swoje dane
osobowe w internecie?”.
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AMAZONKA
W KUBKU

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© matematyka. Uczen: stosuje jednostki objetosci

i pojemnosci: mililitr, litr, cm3, dm3, m3; gromadzi

i porzadkuje dane; odczytuje i interpretuje dane
przedstawione w tekstach, tabelach, na diagramach
i na wykresach, np.: wartosci z wykresu, wartos¢
najwiekszg, najmniejszg; opisuje przedstawione

w tekstach, tabelach, na diagramach i wykresach
zjawiska przez okreslenie przebiegu zmiany
wartosci danych, np. z uzyciem okreslenia ,wartosci
rosng”, ,wartosci malejq”, ,wartosci sg takie same”
(,przyjmowana wartos¢ jest stata”); interpretuje

100 proc. danej wielkosci jako cato$é, 50 proc. —
jako potowe, 25 proc. — jako jedng czwarta, 10 proc.
- jako jedng dziesiatg, 1 proc. — jako jedng setng
czesci danej wielkosci liczbowej,

© chemia. Uczen: wykonuje obliczenia

z zastosowaniem pojeé: rozpuszczalnosé, stezenie
procentowe (procent masowy), masa substanciji,
masa rozpuszczalnika, masa roztworu, gestosc¢
roztworu (z wykorzystaniem tabeli rozpuszczalnosci
lub wykresu rozpuszczalnosci),

@ informatyka. Uczen: rozwigzuje zadania
rachunkowe z programu nauczania z réznych
przedmiotow w zakresie szkoty podstawowej,

Z codziennego zycia oraz implementacji wybranych
algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza
dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 11

sie podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia
dane w postaci roznego typu wykresoéw, porzadkuje
i filtruje dane; tworzy estetyczne kompozycje
graficzne: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje
je obrobce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa
krétkie filmy oraz poddaje je podstawowej

obrébce cyfrowej.

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac¢ zadanie
matematyka, chemia i fizyka

Gtéwne cele

© uczen potrafi wyszuka¢ informacje dotyczace
zasolenia wod i przygotowac roztwor o okreslonym
stezeniu,

© uczen odczytuje dzienne zuzycie wody

w swoim domu i na podstawie zebranych danych
przygotowuje wykresy,

© uczen korzysta z internetu, by wyszukac
informacje na okreslony temat,

© uczen wykorzystuje aplikacje do przygotowania
filmu/animacii.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© oblicze, ile kubkéw wody potrafie przela¢ w ciagu
minuty, a wynik przelicze na litry,

© przygotowuje roztwor soli o okreslonym stezeniu,
© nakrece film z instrukcjg przygotowania roztworu.
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Zadanie 1 (matematyka — czes$¢ lekgji
przeprowadz w fazience)

Wskazowka dla nauczyciela:

Do przeprowadzenie zaje¢ potrzebujesz: kubkow,
miarek, pojemnikow na wode — misek, wiader,
stopera. Uczniowie pracujg w parach. Kazda para
otrzymuje kubek i miarke. Na poczatek wymyslajg
nazwe grupy, ktéra musi nawigzywac do wody.
Nastepnie sprawdzaja, jakg objetos¢ ma ich kubek.
Zapisuja informacje w karcie pracy. W kolejnym
kroku sprawdzaja, ile kubkéw wody moga przelac¢
w ciggu minuty. Wykonujg szesc¢ prob, wyniki
zapisujg w tabelce. To zadanie warto wykonac¢

w tazience szkolnej.

Karta pracy
— Pomoce na stronie 235

Przeczytaj ciekawostke i wykonaj zadanie.

Drugg pod wzgledem dtugosci rzekg na swiecie —

po Nilu — jest Amazonka. Podczas pory deszczowej
szeroko$¢ Amazonki moze osiggna¢ ponad

190 kilometrow. Rzeka zaopatruje Atlantyk w 20 proc.
stodkiej wody. Stodka woda przyniesiona przez
Amazonke zmniejsza zasolenie oceanu i zmienia kolor
jego powierzchni na obszarze 2 600 000 kilometréw
kwadratowych. Rzeka ta ptynie w Ameryce
Potudniowej i uchodzi do Atlantyku, wlewajac do
niego $rednio 22 000 metréow szesciennych wody

w ciggu sekundy. lle to twoich kubkoéw? lle czasu ty
bys potrzebowat, zeby przelac taka ilos¢ wody?

Miejsce na obliczenia.

Zadanie 2 (chemia i informatyka)

Uczniowie sprawdzajg zasolenie wod (wyszukujg
informacji w internecie) i przygotowuija roztwory
o takich samych stezeniach. Swoje dziatania
dokumentujg w formie filmu lub zdje¢. Na lekcji
informatyki uczniowie montujg film.

—> Pomoce na stronie 235

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

Czy badajgc zasolenie w Oceanie Atlantyckim,
wszedzie otrzymamy takie same wyniki? Swojg
odpowiedz uzasadnijcie.

MNIPROJEKT (matematyka, informatyka)

Wskazéwka dla nauczyciela
Przygotuj karte pracy dotyczacag szacowania
dziennego zuzycia wody.

Polecenia dla uczniow

Szacujemy dzienne zuzycie wody w naszym domu,
np. do picia:

liczba szklanek x 0,25 | x liczba osob =

do kgpieli w wannie:

70 | x liczba oséb =

do kgpieli pod prysznicem:

30 | x liczba osob =

do mycia rak:

0,5 | x liczba 0séb x liczba razy dziennie =
do mycia zebow::

0,25 | x liczba 0séb x liczba razy dziennie =

Do czego jeszcze uzywasz wode, a nie zostato
tu uwzglednione:

taczne zuzycie wody w moim domu

W kolejnym kroku dowiedz sig, gdzie w twoim

domu jest umieszczony wodomierz i odczytuj jego
wskazania codziennie przez tydzien. Uzupenij
tabele, pamietaj, by odczytywac licznik kazdego dnia
0 podobnej porze. Swoje wyniki wykorzystasz na
lekcji matematyki i informatyki.

data odczytu odczyt
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Wskazowka dla nauczyciela

Na lekciji informatyki uczniowie wprowadzajg dane
do Excela i przygotowujg wykresy, ktére beda
analizowa¢ i interpretowaé na lekcji matematyki.
W czasie lekcji matematyki interpretujemy
przygotowane wykresy, wyciggamy wnioski.
Dzieci poroéwnujg swoje wyniki, zastanawiaja sie
nad tym, jak zmniejszy¢ zuzycie wody w domu.
Rozszerzenie tematu:

Slad wodny, czyli ile wody potrzeba na
wyprodukowanie koszulki, dzinséw? Uczniowie
pracujg w parach i szukajg odpowiedzi w internecie.
Zdobyte informacje umieszczajg we wspolnym
dokumencie. Zastanawiajg sie, co moze zrobi¢ kazdy
Z nas, by zapobiegac¢ problemowi braku wody pitnej
na $wiecie.

DLA UCZNIOW



SZTUKA,
GEOMETRIA

Grupa odbiorcow
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© jezyk polski. Uczen: odbiera teksty kultury,
interpretuje dzieta sztuki (takie jak obraz, grafika,
rzezba, fotografia),

© technika. Uczen: przyjmuje postawe tworcza,
racjonalizatorskg — dobiera zamienniki materiatowe,
uwzgledniajgc ich wiasciwosci; wykonuje proste
rysunki w postaci szkicow;

© matematyka. Uczen: czyta ze zrozumieniem
tekst zawierajacy informacje liczbowe; dostrzega
zaleznosci miedzy podanymi informacjami;
interpretuje dane przedstawione za pomocg tabel,
diagramoéw stupkowych i kotowych, wykresow, w tym
takze wykreséw w uktadzie wspodirzednych,

© plastyka. Uczen: projektuje graficzne formy
uzytkowe (takie zaproszenie, oktadka, plakat);
ksztattuje przestrzenne formy dekoracyjne

i scenograficzne - indywidualnie i w zespole;
wykorzystuje te umiejetnosci w przygotowywaniu
imprez i uroczystosci szkolnych, np. powigzanych
z kalendarzem r6znego typu $wiat.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

ZADANIE 12

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyk polski, technika, matematyka, plastyka

Gtéwne cele

© uczen potrafi,

© uczen odczytuje,

© uczen korzysta z internetu, by wyszukac
informacje na okreslony temat,

© uczen wykorzystuje aplikacje do przygotowania
filmu/animacii.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© oblicze,

© przygotuje,

© nakrece film z instrukcjg przygotowania roztworu.

Zadanie 1 (jezyk polski)

Zapraszam cie do wirtualnej galerii, w ktorej
zobaczysz niemozliwe konstrukcje Eschera:
https://mcescher.com/gallery/impossible-
constructions/ (dostep: 21.11.2023).

Wybierz jedng z nich i przygotuj opis obrazu.
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Zadanie 2 (technika)

Wskazéwka dla nauczyciela:

Przed lekcjg przygotuj lub popros ucznidéw

o przyniesienie: wykataczek, kijkow do szasztykow,

plasteling, tasme klejacg, zuzyty papier (makulature).

Obejrzyj matematyczne dziata Eschera.
Wykorzystujac zgromadzone materiaty, stworz
swoje ,niemozliwe obiekty”.

Karta pracy dla ucznia indywidualna

Stworz swaj ,niemozliwy obiekt”.

Burza mozgdw: narysuj szkic swojego projektu.
—> Pomoce na stronie 236

Karta pracy dla zespotu

Po tym, jak kazdy cztonek zespotu pokaze swoj
projekt, wybierz co najmniej jeden pomyst z projektu
kazdego cztonka do waszej wspolnej pracy.
Zaprojektuijcie teraz wspolne rozwigzanie.

—> Pomoce na stronie 236

Prototyp

Zbudujcie swoj prototyp. W czasie prac wykonajcie
dokumentacje zdjeciowa. Zapiszcie, jakie zmiany
wprowadziliscie do swojego projektu.

Ocen sukces swojego zespotu w tym projekcie
12345678910

1 - nie wykonalismy zadania.

10 - petny sukces, wszystko sie udato.

Zadanie 3 (matematyka)

Maurits Cornelis Escher to holenderski malarz

i grafik, ktérego prace sg znane na catym swiecie.
W Hadze znajduje sie muzeum, a wtasciwie galeria
poswiecona tworczosci tego artysty. Oprocz grafik
i obrazow znajdziemy tam takze kolekcje figur
niemozliwych i ztudzen optycznych.

Zaplanujcie wycieczke waszej klasy do Hagi, gdzie
obejrzycie wystawe dziet Eschera. W planie musza
by¢ uwzglednione koszty:

ZADANIA
DLA UCZNIOW

© transportu - to wy decydujecie o tym, jak
dotrzecie do Hagi,

© wyzywienia,

© noclegu - wyjazd ma by¢ czterodniowy,
© biletéw wstepu.

Co jeszcze warto zobaczy¢ w Hadze?

Zadanie 4 (plastyka)

Przygotuj kartke z bloku A3, pisaki, kredki, farby,
wycinki z gazet lub komputerowe wydruki. Wykonaj
plakat zapraszajgcy do wirtualnej wycieczki po
galerii w Hadze. Zadbaj o atrakcyjng i czytelng forme
graficzng — dobierz elementy wizualne i napisy tak,
by plakat odzwierciedlat charakter wystawy dziet
Eschera oraz przekazywat najwazniejsze informacje
na jego temat.

140



ENERGIA

Grupa odbiorcéw
Il poziom edukacyjny.

Odniesienia do podstawy programowej

© matematyka. Uczen: odczytuje i interpretuje dane
przedstawione w tekstach, tabelach, na diagramach
i na wykresach, np.: wartosci z wykresu, warto$é
najwieksza, najmniejsza; opisuje przedstawione

w tekstach, tabelach, na diagramach i wykresach
zjawiska przez okreslenie przebiegu zmiany wartosci
danych; dostrzega zaleznosci miedzy podanymi
informacjami,

© fizyka. Uczen: postuguje sie pojeciem mocy wraz
Z jej jednostka,

© geografia. Uczen: analizuje warunki przyrodnicze

i pozaprzyrodnicze sprzyjajace lub ograniczajgce
produkcje energii ze zrodet nieodnawialnych

i odnawialnych oraz okresla ich wptyw na rozwdéj
energetyki na przyktadzie wojewodztw pomorskiego
i todzkiego.

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowa¢ zadanie:
matematyka, fizyka, geografia, technika.

Gtoéwne cele

© uczen potrafi wskazac¢ odnawialne zrodta energii,
© uczen uzasadnia potrzebe i podaje sposoby
wtasciwego gospodarowania naturalnymi zasobami
przyrody,

© uczen potrafi obliczy¢ zuzycie energii w domu

i zwigzane z tym koszty.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

ZADANIE 13

Kryteria sukcesu dla ucznia

© przygotuje pytania do wskazanego tekstu,

© oblicze koszt oswietlenia naszej sali lekcyjnej,
zaplanuje nasze dziatania,

© zaprojektuje turbine wodna.

Wskazéwka dla nauczyciela

Podziel uczniéw na trzyosobowe zespoty. Nawigzujac
do tematu lekcji, przygotuj obrazy z roznymi zrodtami
enerdgii i rozetnij kazdy na trzy czesci. Nastepnie
uczniowie losujg elementy i wedtug tego klucza
dobieraja sie w grupy.

—> Pomoce na stronie 237

Przygotuj teksty dotyczace zrodet energii
przedstawionych na obrazach. Uczniowie po
dobraniu sie w grupy zaczynajg prace nad zadaniami.

Zadanie 1
Odszukaijcie tekst, ktéry dotyczy waszego
zrodta energii.

Wskazéwka dla nauczyciela — przyktadowe teksty

Elektrownia wiatrowa

Produkcja energii elektrycznej w elektrowni
wiatrowej odbywa sie przez turbiny wiatrowe
napedzane energig wiatru. Gdy wiatr trafia na

opor w postaci topaty turbiny, energia kinetyczna
wiatru jest przeksztatcana w energie mechaniczng

w postaci ruchu obrotowego wirnika. Energia ta

jest przenoszona za pomocag watu i przektadni

do generatora, ktéry przeksztatca jg w energie
elektryczna. Im wigkszy generator, tym wiecej energii
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wiatru zamieni na energie elektryczna. Kazdy wiatrak
jest podpiety bezposrednio do sieci energetycznej
lub akumulatora, ktérym oddaje wyprodukowana
energie. Podziat elektrowni wiatrowych ze wzgledu
na moc znamionowa: mikro, mate i duze

© mikroelektrownie wiatrowe majg moc do 100 W.
Takie elektrownie mozna wykorzystaé do zasilania
akumulatorow stuzacych do oswietlenia czesci domu:
pojedynczych lamp, poszczegodlnych pomieszczen
czy urzadzen.

© mate elektrownie wiatrowe: majg moc od 100

W do 50 kW. Zasilajg w energie elektryczng przede
wszystkim gospodarstwa domowe. Najpopularniejsze
sg elektrownie o mocy 3-5 kW. Moc takich
elektrowni, wspomagana energig zmagazynowang

w akumulatorach, wystarczy do zasilania oswietlenia,
uktadoéw pomph, sprzetu i urzgdzen domowych.

© duze elektrownie wiatrowe majg moc powyzej

50 kW. Sg stosowane przede wszystkim do
wytwarzania pradu, ktory jest sprzedawany do sieci
elektroenergetycznej. Taka elektrownia musi spetnia¢
szczegotowe wymagania lokalnego operatora sieci.

Elektrownia stoneczna

Elektrownia stoneczna to, najprosciej mowiac, zespot
urzadzen przeksztatcajgcych energie promieniowania
stonecznego na energie elektryczng i ewentualnie
cieplna. Istniejg dwa odmienne systemy:

@ elektrownie fotowoltaiczne,

© elektrownie heliotermiczne.

W elektrowniach fotowoltaicznych (farmach
fotowoltaicznych) energia promieniowania
stonecznego zostaje zamieniona w wyniku efektu
fotoelektrycznego od razu na prad staty, a nastepnie
za pomocg inwerterow przetransformowana na prad
zmienny i przestana do sieci elektroenergetyczne;j.
Elektrownia taka jest zbudowana z duzej ilosci paneli
fotowoltaicznych posadowionych na konstrukcjach
wsporczych na gruncie. Najwigksza obecnie
elektrownia fotowoltaiczna na $wiecie znajduje sie
w Kalifornii w Stanach Zjednoczonych i posiada moc
okoto 500 MW. Farma stoneczna nosi nazwe Topaz

ZADANIA
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i posiada dziewie¢ milionéw paneli fotowoltaicznych
zajmujacych powierzchnie 15,2 km?2.

Elektrownia wodna

Elektrownie wodne to technologie, ktérych na

co dzien raczej nie widac¢. Znajdujg sie gdzies za
miastem, najczesciej w poblizu rzek czy innych
duzych zbiornikow wodnych. Mozna sobie wiec

nie zdawac sprawy z tego, jak duzg role odgrywa
energetyka wodna i jak kluczowym przedsiewzieciem
jest dla procesu dekarbonizaciji. Dziatanie elektrowni
wodnych jest uzaleznione od ich rodzaju. Jednak

co do zasady bazujg one na wykorzystaniu energii
kinetycznej przeptywajgcej wody. Zasada dziatania
elektrowni wodnej jest prosta i polega na spietrzaniu
wody za pomoca roznego rodzaju zapor. Tak
spietrzona woda znajduje ujScie w postaci rur

i z duzg predkoscig trafia do turbiny, powodujgc
obrét jej topat. Energia kinetyczna jest w ten sposob
zamieniana w energie mechaniczna. Dalej trafia

ona do generatora, ktory przeksztatca jg w energie
elektryczna. Kolejnym i ostatnim juz elementem
catego procesu produkcji energii elektrycznej

w elektrowni wodnej jest przekazanie wytworzonego
pradu do sieci elektroenergetyczne;.

Istnieje kilka rodzajow elektrowni wodnych. Podziat
jest zwigzany nie tylko ze stosowang technikg
pozyskiwania energii, ale przede wszystkim wynika
ze zrodta - raz bedzie to ptyngca rzeka, raz sztuczna
zapora, a jeszcze innym razem morskie fale.

Energetyka wodna dzieli sie wiec na:

© elektrownie przeptywowe - korzystajgce z sity
ptynacych rzek; najbardziej efektywne z nich
znajduja sie w miejscach, gdzie wystepuje naturalny
spadek wody,

© elektrownie zaporowe/regulacyjne - ich dziatanie
opiera sie na budowie wysokich zapor, dzieki

ktorym mozliwe jest spietrzenie wody; buduje sie je

w okolicach jezior lub sztucznych zbiornikéw wodnych,
© elektrownie szczytowo-pompowe — umozliwiajg
dostosowanie produkgiji energii do aktualnego
zapotrzebowania — gdy potrzeby sg mniejsze, wode
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pompuije sie do zbiornika (jeziora naturalnego badz
sztucznego) umieszczonego na wysokosci, a gdy
zapotrzebowanie energetyczne sie zwieksza, woda
jest uwalniana, a jej energia generuje prad.

Zadanie dla ucznia

Sporzadzcie kartkdbwke do waszego tekstu.
Wybierzcie zagadnienia, ktore najbardziej was
zainteresowaty, utdzcie do nich pytania. Na odwrocie
zapisz odpowiedzi.

Zadanie 2

Nasze domy zuzywajg energie przez caty dzien
kazdego dnia. Lodowka dziata przez catg dobe,

a kiedy na zewnatrz jest goraco, dziata tez
klimatyzator. Za kazdym razem, gdy wtgczasz lampe,
piekarnik, zmywarke lub bierzesz goracy prysznic,
zuzywasz tez energie elektryczng! Czy zastanawiates
sie kiedys, ile energii zuzywa twoj dom? Czy wiesz,
skad pochodzi ta energia?

Zapoznaj sie z danymi znajdujgcymi sie w tabeli.
Przelicz zuzyta energie w dzulach na waty, w tabeli
jest podane zuzycie energii w ciagu godziny.

—> Pomoce na stronie 238

Przyjmij cene za 1 kWh 0,77 zt i oblicz:

lle nalezy zaptacic za prad, gdy

a) pracujesz 8 godzin z wykorzystaniem laptopa

b) grasz na komputerze 2 godziny

Przyktad obliczeniowy:

Telewizor o mocy 60 W, uzywany 4 godziny dziennie.
Cena energii: 0,77 zt za 1 kWh.

60 W* 4 godziny : 1000 = 0,24 kWh dziennie

0,24 kWh* 0,77 zt = 0,18 zt

Zadanie 3

Wykorzystujac dane z zadania pierwszego, sprawdz,
jaki jest koszt oswietlenia sal lekcyjnych, korytarzy
w szkole w ciggu dnia, miesigca i roku.

Zaplanuijcie swoje dziatania, co nalezy sprawdzic¢

i policzy¢. Do tego zadania mozecie wykorzystaé
,O0Kno z notatkami”.

—> Pomoce na stronie 238-239

STEAM W SZKOLE
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Zadanie 4 (wyszukaj informacije w internecie)
Elektrownie wodne w Polsce.

Obejrzyj film i wykonaj zadania
www.youtube.com/watch?v=HQQoy2ktARw
(dostep: 23.11.2023)

Na mapie Polski zaznacz wszystkie elektrownie
wodne. Na czerwono te, ktoére produkujg
najwiecej pradu.

—> Pomoce na stronie 239

Zadanie 5

Zapoznaj sie z ponizszymi informacjami:
Turbina wodna to silnik obrotowy, ktéry pobiera
energie z poruszajgcej sie wody. Turbiny wodne
zostaty opracowane w XIX wieku i byty szeroko
stosowane w energetyce przemystowej przed
powstaniem sieci elektrycznych. Obecnie sg
gtéwnie wykorzystywane do wytwarzania energii
elektrycznej. Wykorzystujg czyste i odnawialne
zrédio enerdgii.

Zaprojektujcie i wykonajcie prototypy turbin.

Wskazowka dla nauczycieli:

Mozesz zaproponowac uczniom gotowe rozwigzanie,
ktére moga ulepszyé. Do zbudowania turbiny bedg ci
potrzebne:

8-10 plastikowych tyzek

1 kragzek styropianowy

2 plastikowe talerze

1 pret na kotki lub drewniany szpikulec

1 $redniej wielkosci wiadro

nozyce

linijka

marker

okulary ochronne

opcjonalnie:

sznurek

tasma

spinacz
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Krok 1

Najpierw przygotuj styropian, ktéry bedzie srodkiem
kota wodnego. Przytnij go tak, by miat mniej wiecej
takg sama srednice jak twoje tyzki. Musisz réwniez
sie upewnic, ze jest mniejszy niz plastikowe talerze.
—> Pomoce na stronie 240

Krok 2

Nastepnie przygotuj 8-10 plastikowych tyzek, by
staty sie wiostami. Ztam kazdg z nich tak, by mozna jg
byto umiescié w styropianie — zachowaj odpowiednig
dtugos¢. Pamietaj, by wszystkie tyzki miaty tg sama
dtugosc¢. Whij kazdg do krazka ze styropianu. Upewnij
sie, ze wszystkie sg skierowane miseczkami w tym
samym kierunku i sg rownomiernie rozmieszczone.
—> Pomoce na stronie 240

Krok 3

Nastepnym krokiem jest zrobienie otworéw na
drewniany szpikulec, np. patyk do szasztykow.
Znajdz srodek dwoch plastikowych talerzy i krazka
ze styropianu, uzyj do tego linijki i markera. Po
znalezieniu srodka kazdego przedmiotu ostroznie
wytnij w kazdym z nich maty otwor. Musi by¢
wystarczajgco duzy, by szpikulec mogt tatwo przejse,
ale na tyle maty, by dobrze pasowat.

Krok 4

Za pomoca pistoletu do klejenia na gorgco przyklej
talerze do bokéw styropianu. Upewnij sie, ze otwory
znajduja sie w jednej osi, by w nastepnym kroku
mozna byto wstawi¢ szpikulec. Upewnij sie, ze twoje
talerze sg catkowicie suche, zanim przejdziesz do
nastepnej czynnosci.

—> Pomoce na stronie 240

Krok 5

Teraz jestes$ gotowy do przetestowania kota
wodnego! Umiesé koto w wiadrze lub zlewie,
gdzie masz dostep do wody. Powoli odkre¢ wode
i obserwuij, jak koto sie kreci.

ZADANIA
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Rozszerzenie zadania

© Sproébuj uzy¢ réznych materiatdow do stworzenia
kota wodnego. Czy zadziata tylko przy uzyciu
styropianu, drewnianego szpikulca i tyzek?

© Podczas obracania kota wodg staraj sie zmieniac¢
jej predkosc/site. Jak sita/ilos¢ wody wptywa na
predkos¢ kota wodnego?

© Mozesz takze zmienia¢ przedmioty uzywane jako
wiosto. W tym eksperymencie uzylismy tyzek, ale co,
jesli uzyjemy patyczkéw do lodéw lub plastikowych
kubkow?

© Przygotuj wiosta z wykorzystaniem drukarki 3D.

Jezeli w poblizu szkoty jest rzeka, mozemy tam
zamontowac¢ turbiny wykonane przez uczniow

i sprawdzi¢ ich dziatanie. Takie rozwigzanie zostato
zastosowane w szkole w Schladming.

— Pomoce na stronie 241

Inne rozwigzanie z wykorzystaniem pompy mozemy
zobaczy¢ w Siegsdorf.
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PRZYKEADY ZADAN
PROJEKTOWYCH
DO WYKORZYSTANIA W CZASIE

ZAJEC SWIETLICOWYCH,
GODZIN WYCHOWAWCZYCH,
INTEGRACYJNYCH

W TYCH ZADANIACH SKUPIAMY SIE NA EKSPERYMENTOWANIU, DOSWIADCZENIU.
UCZNIOWIE PRACUJA W ZESPOLACH NAD DANYM PROBLEMEM.

ZADANIE 1
ZBUDUJ NAJWYZSZA WIEZE

Potrzebny materiat:
patyczki do szasztykow
plastelina

tasma malarska

Uczniowie przy wykorzystaniu tasmy malarskiej
wyznaczajg obszar, np. 1dm2, 4 dm2. Na tym
obszarze budujg wieze, z wykorzystaniem plasteliny
i patyczkow. W tym zadaniu wyznacz czas, pamietaj
0 podsumowaniu, rozmowie, co sprawito trudnos¢

podczas budowania konstrukgiji i w pracy zespotowe;.

Zadanie mozesz zmodyfikowaé — popros uczniéw, by
to oni okresilili, jakich materiatéw nalezatoby uzyé, by
ulepszy¢ konstrukcije.

STEAM W SZKOLE
PODSTAWOWE]

ZADANIE 2
KOSMICZNE JAJKO

Potrzebny materiat:
surowe jajko
tasma klejgca
sznurek

worki foliowe
papier

Uczniowie majg przygotowac ,statek”, w ktorym
umieszczg jajko. Nastepnie spuszczajg z okreslonej
wysokosci swojg konstrukcje i sprawdzajg, czy
jajko jest cate. Za kazdym razem, gdy dziatanie

sie powiedzie, podnosimy poprzeczke, np. po
upuszczeniu ,statku” z wysokosci jednego metra
kolejne wykonujemy z wysokosci pottora metra itd.
Pamietaj o podsumowaniu zadania i refleksiji.
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ZADANIE 3
RAKIETA KOSMICZNA

Potrzebny materiat:
dwie plastikowe butelki o pojemnosci 1,5 litra
jajko

resztki papieru
tasma klejagca
pompka do roweru
wentyl

korek

sznurki

bibuta

materiat, filc

Instrukcja

Budujemy rakiete: jedng butelke rozcinamy - to
bedzie kapsuta, w ktérej umiescimy kosmonaute —
jajko. Druga butelka musi pozosta¢ cata - to bedzie
naped rakiety. Po przygotowaniu kosmonauty do
lotu naciggamy rozcietg butelke na catg — od konca.
Do catej butelki wlewamy wode i zatykamy korkiem
z wentylem. Nastepnie podpinamy pompke, stawiamy
rakiete pod katem i pompujemy. Powstaje ci$nienie,
dzieki czemu nasza rakieta zostaje wyrzucona.

Co jest zadaniem uczniow? Przygotowanie kosmity
i kapsuty, tak by nasz kosmonauta byt bezpieczny
w czasie lotu.

—> Pomoce na stronie 241

Korek i wentyl — budowa

Jak rozbudowaé zadanie:

@ Uczniowie otrzymujg okreslong kwote, za ktorg
moga kupi¢ materiat, np. kartke papieru za 1 zt, folie
aluminiowg za 3 ztitd.

© Dokumentujg budowanie rakiety i przygotowania
do lotu - robig zdjecia, filmuja. Nastepnie analizujg
dokumentacje i ulepszajg swdj statek.

@ Filmujg starty wszystkich rakiet. Mierza katy,
pod ktérymi wypuszczaja rakiety, odlegtosé, na
jaka poleciaty. Przygotowujg analize poréwnawczg
i szukaja najlepszych rozwigzan.

ZADANIA
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ZADANIE 4
BUDUJEMY MOST

Materiat potrzebny dla jednego zespotu:
2 arkusze papieru A4

1 metr tasmy malarskiej

4 patyczki do szasztykéw

tasma klejaca

folia aluminiowa

Zadanie dla uczniow:
Zbuduj most, po ktérym przejedzie resorak.

Modyfikacja z klockami Lego:

Zbuduj most z klockow Lego. Sprawdz, jakie
obcigzenie wytrzyma most. Czy w kazdym miejscu
konstrukcja jest tak samo wytrzymata?

Zadanie 5
Moja klasa w skali

Potrzebny materiat:
metrowki, centymetr krawiecki
plastelina

Zadaniem uczniow jest przygotowanie wszystkich
osob z klasy w skali. Zachecam rowniez nauczyciela,
by wzigt w tym udziat — buduje to relacje z uczniami.
Od czego zaczynamy? Mierzymy sie wzajemnie,
ustalamy, ktére miary sg dla nas wazne: wzrost,
rozpiecie ramion, dtugos¢ nogi, reki itd. W kolejnym
kroku ustalamy wspolng skale. Nastepnie
przeliczamy potrzebne wielkosci i lepimy postacie.
Rozszerzenie: figurki mozemy wykorzystywaé przy
kreceniu filméw poklatkowych, np. na lekcji polskiego,
godzinie wychowawcze;j.
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ZADANIE 6
MOJA SZKOEA W SKALI

Potrzebny materiat:
klocki, np. Lego
metrowka

Uczniowie zbierajg dane potrzebne do wykonania
zadania. Mogg mierzy¢ korytarze, sale lub poprosié¢
o wymiary w sekretariacie (uwaga: to musi by¢
inicjatywa uczniow). Nastepnie przeliczajg wielkosci,
sprawdzajgc dtugos¢ klockdw — dobierajg skale

i buduja szkote.

Zadanie 7
lle ziarenek ryzu/soczewicy zmiesci sie w klasie?

Potrzebne materiaty:
1kg ryzu/soczewicy
cylinder miarowy
metréowka

Uczniowie planujg swoje doswiadczenie — co musza
zrobic¢, by wykonac¢ to zadanie?

© Sprawdzamy za pomoca cylindra miarowego, ile
ziarenek ryzu miesci sie w 10 ml/20 ml.

© Mierzymy klase, obliczamy jej objetosc.

© Wykorzystujac proporcje, obliczamy ilos¢ ryzu,
ktory zmiesci sie w klasie.

STEAM W SZKOLE
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ZADANIE 8
ZABAWY Z MONETAMI

Potrzebny materiat:

monety 1gr, 2 gr, 5gr10 gr, 20 gr, 50 gr, 1 zt, 2 zt, 5 zt
linijki, metrowki

waga

suwmiarka

—> Pomoce na stronie 242

Ustalamy wspolnie wyniki pomiarow i porownujemy
je z danymi wyszukanymi w internecie — korygujemy
informacije.

W kolejnym kroku uczniowie ukfadajg pytania

z wykorzystaniem danych z tabeli, np. ile monet 2 zt
potrzebujesz, by utozy¢ z nich wieze o wysokosci
30 cm. Zadanie trwa 10-15 minut. Nastepnie
uczniowie wymieniajg sie pytaniami i szykujg na

nie odpowiedzi.
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STEAM W SZKOLE PODSTAWOWEJ
| PONADPODSTAWOWEJ

Anna Leszczynska

Przekazuje Panistwu zestaw pomystéw na lekcje pro-
jektowe, ktére mozna realizowac na lekcjach jezykéw
obcych nowozytnych. Wiekszo$¢ z nich to projekty
interdyscyplinarne taczace w sobie przedmioty $ciste
z humanistycznymi, a takze wykorzystujace narze-
dzia cyfrowe. Znajda tutaj Pafdstwo réwniez kilka
projektéw STEAM z uzyciem element6éw informatyki
i mozliwoscia wprowadzenia pracy m.in. z robotami,
drukarkami 3D, takie zajecia proponuje wykonaé we
wspoélpracy z nauczycielem informatyki.

Staratam sig, by zadania byly interesujace dla ucza-
cych sie jezyka i rozwijaly ich wiedze na rézne tematy
zwiazane z kultura anglojezyczna i z geografia terenu.
Wprowadzilam réwniez tematy spoleczne zwiazane
z ochrong $rodowiska i przyroda. Wszystkie te zabiegi
pozwalaja rozwija¢ wiedze ucznia, jego umiejetnosci
i postawy, a takze wprowadza¢ w naturalny sposéb
stfownictwo z réznych obszaréw jezykowych.

Jako absolwentka filozofii i ochrony srodowiska
uczaca jezyka angielskiego od zawsze uwazatam,
ze nauka jezyka obejmuje réwniez tematy, ktore
na nim poruszamy, czasami mniej, a innym razem
bardziej istotne. Nauka jezyka moze by¢ zaréwno
$wietna zabawg, jak i czasem zastanowienia sie nad
sprawami bardzo powaznymi, o ktérych uczniowie
z checia rozmawiaja. Stad znalazly sie wérdd scena-

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

riuszy problemy wspoélczesnego $wiata, od ktérych
nie mozemy uciec, a wrecz przeciwnie — powinni-
$my o nich dyskutowac i by¢ ich $wiadomi, a nawet
poszukiwa¢ sposobdw ich rozwiazania. Moja pasja
sa podroze i kulinarne przygody w $wiecie, dlatego
i takie tematy znalazly sie wsirdd projektow.

Chcialabym zacheci¢ Panistwa do nawiazania wspot-
pracy z nauczycielami informatyki. Na ich zajeciach
mozna wprowadzi¢ roboty czy drukarki 3D i dopi-
sa¢ ciag dalszy zaje¢ jezykowych. Wsréd lekcji tutaj
przedstawionych sg wlasnie tego rodzaju propozycje
— beda to roboty zwiedzajace stworzone wystawy,
chodzace po drogach zaplanowanych przez uczniow
czy urocze breloki w ksztalcie pierogéw wykonane
na drukarkach 3D.

Scenariusze lekcji staratam si¢ podzieli¢ na grupy
tematyczne, chociaz czasami bylo to trudne, dla-
tego niektdre z nich moga nies¢ nieco wiecej tresci.
Grupy nazwalam: ,Kultura i geografia’, ,Przyroda
i ochrona $rodowiska’, ,,Spoteczenistwo’, ,Matema-
tyka i fizyka humanistycznie’, ,Zadanie dodatkowe”.
Zadania zostaly utozone od prostszych do bardziej
skomplikowanych i wymagajacych. Mam nadzieje,
ze scenariusze lekcji spodobaja sie Paiistwu i dadza
wiele przyjemnosci i satysfakcji.
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ZAPROPONUJ WYCIECZKE

ZADANIE 1

DO LONDYNU MIESZCZACA SIE
W BUDZECIE JEDNEGO TYSIACA
ZkOTYCH | OBEJMUJACA
ZWIEDZANIE MUZEOW

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcow
SP klasy VII-VIII, LO

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowa¢ zadanie

jezyki obce, matematyka,

podstawy przedsiebiorczosci

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: opowiada o czynnosciach,
doswiadczeniach i wydarzeniach z przesztosci

i terazniejszosci; znajduje w wypowiedzi okreslone
informacje; postuguje sie dos¢ bogatym zasobem
srodkow jezykowych umozliwiajgcych mu poruszanie
tematéw takich jak m.in. podrézowanie i turystyka
(np. srodki transportu i korzystanie z nich, orientacja
w terenie, baza noclegowa, wycieczki, zwiedzanie,
awarie i wypadki w podrozy, ruch uliczny),

© podstawy przedsiebiorczosci. Uczen: wyszukuje
informacje z roznych zrodet, selekcjonuije je i analizuije;
podejmuje niezalezne, odpowiedzialne decyzje
finansowe w odniesieniu do wiasnych zasobow,

© matematyka. Uczen: dzieli rozwigzanie zadania

na etapy, stosujgc wtasne, poprawne, wygodne dla
niego strategie rozwigzania.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Gtowne cele

© uczen uczy sie planowaé rzeczywistg podréz

w ramach posiadanych srodkéw finansowych, potrafi
korzystac z zasobow internetu w praktycznym celu,
© uczen potrafi zaplanowac zwiedzanie miasta,

© uczen potrafi wypowiedzie¢ sie w jezyku angielskim
na temat swojej prezentacji o stworzonej wycieczce,
© uczen, wykorzystujgc swoje plany wycieczki po
miescie, programuje ozobota, tak by przeszedt
wyznaczong droge, lub przechodzi droge,
wykorzystujac GreenScreen (do wykorzystania

na lekcjach informatyki).

Karta pracy nauczyciela

Opis aktywnosci

Na zajeciach beda potrzebne tablety, ewentualnie
telefony z dostepem do internetu.

© Podziel uczniéw na trzy-, czteroosobowe grupy.

© Wyttumacz uczniom, jakie jest ich zadanie (karta
pracy ponizej). Na wykonanie zadania uczniowie majg
godzine lekcyjng i 15 minut z kolejnej, tak by starczyto
czasu na prezentacje ich propozyciji.
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A. Dysponujesz kwotg jednego tysigca ztotych na
osobe i masz zaplanowac¢ dwudniowg wycieczke do
Londynu, w ktorej musisz zapewnic:

podréz,

nocleg,

positki,

zwiedzenie dwoch muzedw,

przygotowanie ciekawego spaceru po miescie,
podczas ktérego zobaczycie interesujgce punkty
miasta, i schematycznej mapy, na ktérej musi by¢
podane przejscie okreslonych odcinkow

w przyblizonym realnym czasie.

B. W swojej pracy mozesz wykorzystywac potrzebne

strony internetowe. Zréb print screen:

© samolotow wybranych linii lotniczych i cen ich lotow,

© wybranego miejsca noclegowego z ceng,
© positku, ktéry zjesz w Londynie.

C. Gdy zbierzesz wszystkie informacje, zdjecia,
rysunki, projekty, zréb z nich prezentacije
multimedialng i przygotuj sie do ustnej wypowiedzi
na jej temat.

Na wykonanie masz lekcje + 15 minut kolejnej lekciji,
po ktérych nastgpi czas na podzielenie sie Waszymi
prezentacjami.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© Potrafie planowac rzeczywistg podréz w ramach
posiadanych srodkow finansowych, potrafie
korzysta¢ z zasobow internetu w praktycznym celu.
© Potrafie zaplanowac¢ zwiedzanie miasta, tak by je
poznac i zmiescié sie w okreslonym czasie.

© Potrafie przygotowac ciekawg prezentacje
multimedialng swojej wycieczki.

© Potrafie wypowiedzie¢ sie w jezyku angielskim na
temat przygotowan do podrozy i podrozowania.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Przyktadowa prezentacja — autorzy Szymon
Balcerowicz, Szymon Banach, Dawid Adach,
Aleksander Gibas, uczniowie ZSO8 (XVII LO)

w Gdyni, Trip to London (genial.ly),
https://view.genial.ly/63678f179803b10015daca86/
presentation-trip-to-london.
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NAKREC FILM PROMUJACY

ZADANIE 2

CZYTANIE KSIAZEK
ZAGRANICZNEGO AUTORA

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcéw
LO

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyki obce, informatyka, plastyka

Odniesienie do podstawy programowej

@ jezyki. Uczen: posiada podstawowa wiedze

o krajach, spoteczenstwach i kulturach
spotecznosci, ktére postugujg sie danym

jezykiem obcym nowozytnym, oraz o kraju
ojczystym, z uwzglednieniem kontekstu lokalnego,
europejskiego i globalnego,

@ informatyka. Uczen: uczestniczy w opracowaniu
dokumentacji projektu zespotowego, pracujac przy
tym w odpowiednim srodowisku.

Czas
2 godziny lekcyjne

Gtowne cele

© Promocja czytania w jezyku obcym.

© Dzielenie sie literaturg obcojezyczna.

© Nakrecenie filmu promujacego autoréw
ksigzek i ich czytania.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Karta pracy nauczyciela

Na zajeciach uczniowie bedg mieli za zadanie
wybranie w grupie jednego autora ksigzek

Z nauczanegdo jezyka i nakrecenie filmu
promujacego czytanie jego ksigzek. Uczniowie bedg
wykorzystywaé réwniez stworzong mape powodow,
dla ktorych warto czytac ksiazki.

Opis aktywnosci

© Podziel uczniéw na 3-5-osobowe grupy.

© Poinformuj uczniéw, ze na najblizszych zajeciach
nakreca kroétki film.

© Popros uczniow, by zastanowili sie nad wszystkimi
plusami czytania ksigzek w ogdle i w jezyku obcym.
W tym celu niech zrobig wstepng burze mézgow,

a nastepnie mape jej wynikow, dla uproszczenia
mozesz jg nazwac w jaki$ sposob, np. mapg korzysci
z czytania. Do stworzenia mapy uczniowie mogg
uzyé programu Canva lub zrobi¢ jg w plastyczny
sposob na duzej kartce papieru, np. A2.

© Popros, by uczniowie w grupie zdecydowali,
jakiego autora nauczanego jezyka chcag promowac.
Muszg zastanowi¢ sie nad sposobem promociji i jej
trescia. Popros, by w swoim filmie wykorzystali mape
korzysci z czytania.
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© Obejrzyjcie gotowe filmy i przedyskutujcie
nastepujace pytania:

— jakie sa walory estetyczne tych filmow?

- jaka jest ich warto$¢ promocyjna?

- czy ktorys film w szczegdlnosci zachecit was
do siegniecia po ksigzki pisarza?

— czy podobnie odpowiadliscie na pytanie

o wartosc¢ czytania ksigzek?

Komentarze

Programy do stworzenia filmu sg dowolne.
Przyktadami darmowych programow sa:

Movie Maker, FilmoraGo, Movavi, Canva, Flipgrid...
Uczniowie muszg mie¢ $wiadomos¢ przestrzegania
prawa autorskich przy wykorzystywaniu obrazéow

z internetu.

Prawa autorskie
https://cyrekdigital.com/pl/blog/prawo-autorskie-
w-internecie/

Uwagi

Zastanoéw sie, czy chcesz okresli¢ diugosé filmu.
Zrobienie tego utatwi ich ewaluacje po
skonczeniu pracy.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na zajeciach waszym zadaniem bedzie wybranie

w grupie jednego autora ksigzek z nauczanego
jezyka i nakrecenie filmu promujgcego czytanie jego
ksigzek. Dodatkowo bedziecie musieli zastanowi¢
sie nad powodami, dla ktérych warto czytaé ksigzki
w ogodle, a w szczegolnosci w jezyku obcym.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Opis aktywnosci

© Zastanowcie sie nad wszystkimi plusami czytania
ksiazek w ogole i w jezyku obcym. W tym celu zrobcie
W swojej grupie wstepna burze mozgow, a nastepnie
mape jej wynikow, ktorg dla uproszczenia mozecie
nazwac w jaki$ sposob np. mapg korzysci z czytania.
Mozecie ja wykonaé np. w programie Canva lub na
kartce A2 w estetyczny i czytelny sposob.

© Przedyskutuijcie, czy znacie i czytacie ksigzki
jakiegos autora z nauczanego jezyka obcego. Jesli
macie z tym problem, zastanowcie sig, czy znacie
nazwiska jakichs pisarzy obcojezycznych i dlaczego
o nich styszeliscie. Wybierzcie jednego pisarza, dla
ktorego zrobicie film promujacy jego ksigzki.

© Zastanowcie sie nad sposobem promocji oraz
tresciami i obrazami, ktore bedziecie chcieli
wykorzystac. Wykorzystajcie w swoim filmie swojg
mape korzysci z czytania.

© Pamietajcie o prawach autorskich przy
wykorzystywaniu tresci lub zdje¢ z internetu -
sprawdzcie, jak to zrobié, by postepowac zgodnie

Z prawem.

© Jesli nie wiecie, jakich programow uzyc,
skorzystajcie z Movie Makera, FilmoraGo,

Movavi, Canvy lub Flipgrida.

© Obejrzyijcie filmy swoich kolegow i kolezanek,
zastandwcie sie:

co wam sie podobato?

co byscie zmienili (jesli w ogdle) w swoich filmach
po obejrzeniu dziet waszych kolegow?

ktoéry z filmoéw najbardziej zachecit was do
przeczytania jakiejs ksigzki i dlaczego?

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie wymieni¢ autorow ksigzek w jezyku
nauczanego przedmiotu,

© potrafie nakreci¢ film promocyjny,

© wiem, czym sg prawa autorskie.
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ZAPROJEKTUJ TEATR

SZEKSPIROWSKI

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcow
LO

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyk angielski, matematyka

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyk angielski. Uczen: przedstawia publicznie
w jezyku obcym wczesniej przygotowany materiat,
np. prezentacje, film; dostosowuje styl wypowiedzi
do odbiorcy; uzyskuje i przekazuje informacje

i wyjasnienia,

© matematyka. Uczen: dobiera i tworzy modele
matematyczne przy rozwigzywaniu problemow
praktycznych i teoretycznych.

Gtowne cele

(© Zapoznanie ucznidéw z dzietami Shakespeare’a

i z tradycjg teatru szekspirowskiego.

© Zapoznanie ucznidéw z wygladem teatru
szekspirowskiego i obliczaniem powierzchni widowni.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 3

Karta pracy nauczyciela

Zadanie ma na celu przyblizy¢ uczniom wyglad
teatru szekspirowskiego oraz zwyczaje publicznosci.
Jednoczesnie uczniowie beda musieli tak
zaprojektowac ,swaj” teatr, by miescit 200 osdb na
widowni gtdwnej, a wiec obliczy¢ jej powierzchnie.
Uczniowie przygotowujg catos¢ jako prezentacije

np. w programach Sway, Prezi lub PowerPoint.

Opis aktywnosci

© Podziel uczniéw na niewielkie grupy

© Zadaniem uczniow jest zaprojektowanie

teatru w stylu szekspirowskim. Zeby to zrobié,
uczniowie musza poszukac¢ informac;ji o teatrach
szekspirowskich, np. Globe w Londynie czy Gdanskim
Teatrze Szekspirowskim. Elementami teatru musi

by¢ scena, widownia przed sceng dla stojacych
widzow, loze naokoto i brak dachu lub dach otwierany
nad widownia. Uczen rysuje swoj model na kartce

lub w PowerPoincie i przeprowadza matematyczne
obliczenia, by opisac¢ jego rozmiary. Uczniowie robig
zdjecia projektu, tak by wstawi¢ go do prezentaciji.
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© Uczniowie wyszukujg informacji na temat tradycji,
ktore taczyty sie z wystawianiem i oglgdaniem
przedstawien. Jedng z nich byto zadawanie
dodatkowych pytan aktorom, czesto $miesznych
lub podchwytliwych, dlatego poza podaniem
innych zwyczajéw uczniowie majg za zadanie
wybranie np. pieciu partii z okreslonego dzieta
Shakespeare'a i utozenie do nich pytan z widowni
oraz odpowiedzi aktora. Uczniowie prezentujg
swoje prace wykonane w programie Sway, Prezi
lub PowerPoint. Jesli chodzi o czes¢ zwigzang

z interakcjami widowni z aktorami, uczniowie mogg

przygotowac ja ustnie, tak by odegrac¢ drobne scenki.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia
Na dzisiejszych zajeciach poznacie teatr
szekspirowski oraz zwyczaje elzbietanskiej
publicznosci. Zaprojektujecie tez ,swoj” teatr
szekspirowski.

Opis aktywnosci

© Zaprojektuj teatr w stylu szekspirowskim. Zeby
to zrobié¢, poszukaj informaciji o co najmniej trzech
teatrach szekspirowskich. Takim teatrem jest np.
Globe w Londynie. Teatr ma pomiescié¢ na widowni
przed scena 200 osob.

© Wyszukaj tradycje, ktore tgczyty sie

z wystawianiem i oglgdaniem przedstawien. Jedng
z nich byto zadawanie dodatkowych pytan aktorom,
czesto smiesznych lub podchwytliwych, dlatego
poza podaniem innych zwyczajéw znajdz partie
wybranego dzieta Shakespeare'a i utdz do nich
pytania z widowni oraz odpowiedzi aktorow.

© Swoje prace przedstaw w postaci prezentaciji
Sway, Prezi lub PowePoint. Jesli chodzi o czes¢
interakciji widowni z aktorami, przygotuj wraz

z osobami z grupy drobne scenki.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
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Kryteria sukcesu dla ucznia

© znam budowe teatru szekspirowskiego i tradycje
wystepow szekspirowskich z czasow elzbietanskich,
@ potrafie zaprojektowac teatr typu
szekspirowskiego na wybrang liczbe widzow,

© potrafie przygotowac ciekawg prezentacje

i przedstawié jg w jezyku obcym,

© potrafie odegrac¢ krotkg scenke,

w ktérej wykorzystuje autentyczny cytat

z Shakespeare'a w oryginale i wymyslong interakcje
w jezyku obcym.
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ZAPLANUJ HERBATKE

ZADANIE 4

DLA KROLA WIELKIEJ BRYTANII
W ROZNYCH STREFACH

CZASOWYCH

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcow
SP - klasy VI-VIII
LO - klasy I-lI

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyk angielski, geografia

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyk angielski. Uczen: posiada podstawowag
wiedze o krajach, spoteczenstwach i kulturach
spotecznosci, ktére postugujg sie danym

jezykiem obcym nowozytnym, oraz o kraju
ojczystym z uwzglednieniem kontekstu lokalnego,
europejskiego i globalnego; postuguje sie
podstawowym zasobem srodkéw jezykowych
dotyczacych geografii i podrézy,

© geografia. Uczen: korzysta z planéw, map,
fotografii, rysunkow, wykresow, diagramow, danych
statystycznych, tekstow zrodtowych oraz technologii
informacyjno-komunikacyjnych, by zdobywac,
przetwarzacé i prezentowac informacje geograficzne.

Czas
1-2 godziny lekcyjne

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Gtéwne cele

© poznanie elementow wiedzy o Wielkiej Brytanii,
© korzystanie z mapy stref czasowych, poznanie
roznych stref czasowych na kuli ziemskie;j.

Karta pracy nauczyciela

W ramach zadania uczniowie poznajg kraje
Commonwealthu, lokalizujg je na mapie stref
czasowych oraz okreslajg czas picia herbatki dla
kréla, korzystajac z zasobow internetu, a takze
sprawdzaja, jaki tradycyjny deser lub owoc krol
mogtby zjes¢ do herbatki.

Opis aktywnosci

© Podziel uczniéw na trzy-, czteroosobowe

grupy i zaprezentuj zadanie. Spytaj sie, o ktorej
godzinie krél Wielkiej Brytanii pije herbate.

© Popros uczniéw, by odnalezli kraje
Commonwealthu i sprawdzili, co to stowo

znaczy. Przyktadowa strona WWW z krajami
Commonwealthu — WorldAtlas.

© Zaleznie od twojej decyzji podaj uczniom cztery,
pie¢ krajéw Commonwealthu lub popros, by wybrali
kraje z tabelki. Ponizej zostata podana przyktadowa

tabela z réznymi krajami.




© Uczniowie majg za zadanie wpisanie godzin

do tabelki z krajami, tak by zawieraty godzine 17

w danym miejscu oraz godzing, jaka jest w tym czasie
w Wielkiej Brytanii. Przyktadowa strona ze strefami
czasowymi oraz mapa sg podane ponizej.

© Popros uczniéw, by zaplanowali podréz dla krola,
tak by mégt sie wyspacé i wypi¢ herbate w kazdym

z wybranych krajow.

© Popros uczniow, by policzyli, ile czasu potrzebuje
krol na te podroz.

© Popros uczniéw, by wykorzystujac program
Padlet i mape $wiata wklejong do niego, zaznaczyli
wybrane kraje i droge podrdzy z miejsca do miejsca
(moga to zrobi¢, korzystajac np. z aplikacji Paint).

© Uczniowie prezentujg swoje prace.

Zaktadamy, ze krol dysponuje wtasnym samolotem.

Uwagi — modyfikacje

© Nauczyciel moze wybra¢ kraje
Commonwealthu sam.

© Nauczyciel moze da¢ uczniom wydrukowang
mape polityczng $wiata, by poczatkowo uczniowie
pracowali ha niej.

Programy i aplikacje
Padlet, Google, Paint

Strona z mapg stref czasowych
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:STANDARD _
TIME_ZONES_WORLD.png

Przyktadowa tabela z krajami
— Pomoce na stronie 242-243

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na dzisiejszej lekcji poznasz kraje Commonwealthu
i nauczysz sie korzysta¢ z mapy stref czasowych.
W parach wykonaj nastepujgce zadania.

© Wyobraz sobie, ze jestes kamerdynerem krola
Wielkiej Brytanii, ktory postanowit wyruszyc

w podréz do krajow Commonwealthu. O ktorej
godzinie krol pije herbate? Ktora bedzie godzina

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
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w Londynie, gdy bedziesz podawacé herbate krolowi
w poszczegolnych krajach — zaznacz to w tabeli.

© Jakie tradycyijne ciasto, deser lub owoc podasz do
herbatki? Wyszukaj takie informacje.

© W programie Padlet wklej mape swiata

z zaznaczong trasg — wykorzystaj do tego np.
aplikacje Paint. Zaznacz kraje, do ktorych zawieziesz
kréla. Nastepnie okresl kolejne etapy podrozy,
wykorzystujgc do tego np. Mapy Google. Pod
miejscami pobytu kréla wpisz godzine w danym
kraju, o ktorej monarcha bedzie pit herabte, godzine,
ktoéra jest tedy w Wielkiej Brytanii, oraz deser, ktéry
zaserwujesz do herbaty.

© Zaplanuj podréz tak, by krol mogt sie wyspac

i wypi¢ herbate o odpowiedniej godzinie. Napisz, ile
czasu krol potrzebuje na te podroz.

© Zaktadamy, ze krol dysponuje wiasnym samolotem.

Karta pracy ucznidow
— Pomoce na stronie 243

Kryteria sukcesu dla ucznia

© wiem, co to sg kraje Commonwealthu, wiem, gdzie
ich szukaé, a wybrane potrafie odnalezé na mapie,
© potrafie korzysta¢ z mapy stref czasowych,

Map Google, programu Padlet i Paint,

© potrafie obliczy¢ optymalny czas podroézy,

© potrafie zaproponowac tradycyjny deser.
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ROZWIAZ PROBLEMY ROMEA #=
- ZARECZYNY Z JULIA

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcéw
LO

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyki obce, fizyka

Odniesienie do podstawy programowej

@ jezyk obcy. Uczen: postuguije sie bogatym zasobem
srodkow jezykowych (leksykalnych, w tym zwigzkéw
frazeologicznych, gramatycznych, ortograficznych

i fonetycznych) umozliwiajgcym realizacje
pozostatych wymagan ogolnych w tematyce: kultury,
twoércow i ich dziet oraz nauki i techniki, korzystania
z urzadzen technicznych,

© fizyka. Uczen: rozwigzuje problemy

z wykorzystaniem praw i zaleznosci fizycznych -
postuguje sie prawem powszechnego cigzenia do
opisu oddziatywania grawitacyjnego.

Gtowne cele

© odniesienie sie do dzieta Shakespeare'a

~-Romeo i Julia” — uczen poznaje kilka wyrazéw
staroangielskich i cytatow, ma swiadomos$¢ zmian
zachodzgcych w jezyku wraz z uptywem czasu;
uczen poszukuje informacji o dziele, potrafi napisa¢
z uzyciem podanych zwrotéw oswiadczyny

Romea do Julii.

© uczen rozumie réznice miedzy masg i ciezarem
oraz wagami sprezynowymi i szalkowymi. Rozumie
zaleznos$ci zwigzane z przycigganiem grawitacyjnym..

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Karta pracy nauczyciela

Na zajeciach uczen bedzie miat do rozwigzania
zadanie fizyczne i jezykowe potgczone w dosc

luzny sposoéb z dzietem Shakespeare’a ,Romeo

i Julia”. Uczniowie beda musieli rozwigza¢ problem

z fizyki — gdzie najkorzystniej Romeo moze zakupi¢
ztoty pierscionek zareczynowy dla Julii — oraz
zadanie jezykowe - zapisanie i odczytanie mowy
zareczynowej Romea z wykorzystaniem wyrazow

i zdan z “Romea i Julii”.

© Podziel uczniéw na trzy-, czteroosobowe grupy.
Poinformuj uczniow, ze wcielg sie w Romea, ktory
bedzie musiat rozwigza¢ dwa zadania. Popros
uczniodw, by odpowiedzieli na pytanie o fabute historii
Romea i Julii, a nastepnie by sprawdzili, w ktérym
akcie Romeo oswiadcza sie Julii.

© Romeo zamierza kupic¢ ztoty pierscionek dla Julii
o wadze 6 g. Zadaniem uczniéw jest sprawdzenie,
gdzie zakup pierscionka bedzie najkorzystniejszy:

w Weronie, na zwrotniku Raka, rowniku czy zwrotniku
Koziorozca. Uwaga: nalezy zaznaczyc, ze w Swiecie,
w ktérym znajduje sie Romeo, do dyspozyciji sg tylko
wagi sprezynowe.

© Romeo ma juz pierscionek. Kolejne zadanie

do wykonania to napisanie mowy zareczynowej,
utrudnieniem jest wplecenie wyrazéow
staroangielskich i cytatéw z ,Romea i Julii”. Wyrazy
staroangielskie i cytaty do wykorzystania: wherefore —
dlatego, dlaczego), thou - ty, thee — ciebie, tobie, hath
- kapelusz, the more | have, for both are infinite, wisely
and slow, my only love sprung from my only hate.

158




Uwaga: mozemy podac¢ uczniom cytaty lub
poprosi¢ ucznidw o ich wyszukanie.

© Gdy uczniowie przygotuja mowe zareczynowa,
popros ich, by zapisali jg jako piekng pamigtkowg
kartke np. w narzedziu do projektowania Canva,

i nauczyli sie jg czyta¢ w teatralny sposob.

Karta pracy dla ucznia
https://drive.google.com/file/d/1K4xZTKucvLvclhOZ-
X1dGTkHbBNA2f-I/view?usp=sharing

Komentarze

Ponizsze informacje sg dla nauczyciela, uczniowie
powinni znalez¢ rozwigzanie sami, jednak mozliwe
jest, ze bedzie im potrzebna pomoc.

Masa i ciezar to nie to samo. Masa, ktora jest
wtasnoscig danego ciata, jest tez zwana masg
bezwtadnag w odréznieniu od ciezaru ciata,

ktory jest rozny na Ziemi, Ksiezycu lub statku
kosmicznym. Ciezar ciata, bedacy sitg, ktora dziata
na ciato wskutek przyciggania grawitacyjnego,
jest proporcjonalny do jego masy bezwtadnej.
Ciezar ciata mozemy wyrazié¢ za pomoca réwnania:
ciezar = masa (razy) przyspieszenie ziemskie

Przyspieszenie ziemskie zalezy od lokalizaciji
na Ziemi - to jest wazne w naszym zadaniu dla
Romea kupujacego pierscionek, przy zatozeniu,
ze do dyspozycji ma wage sprezynowa.

Wybrane wartos$ci przyspieszenia ziemskiego [m/s?]
biegun - 9,83332

$rednie — 9,80665

réwnik — 9,78030

Gdansk - 9,8145

Warszawa - 9,8123

Krakow - 9,8105

Poznan - 9,8126

Katowice - 9,8101

Wroctaw - 9,8115

szczyt goéry Huascaran - 9,7639 (najmniejsze na Ziemi)
powierzchnia Oceanu Arktycznego - 9,8337

Zrodta: encyklopedia, przekorny.pl

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na dzisiejszych zajeciach wcielisz sie w Romea,
wybierzesz miejsce zakupu pierscionka
zareczynowego dla Julii oraz napiszesz i nauczysz
sie po aktorsku wypowiadac stowa zareczyn.

W tekscie zareczynowym uzyjesz kilka stow z jezyka
staroangielskiego oraz cytaty z dzieta ,Romeo i Julia”
© Romeo zamierza kupi¢ ztoty pierscionek dla Julii

o wadze 6 g. Twoim zadaniem jest sprawdzenie, gdzie
zakup pierscionka bedzie najkorzystniejszy: w Weronie,
na zwrotniku Raka, rowniku czy zwrotniku Koziorozca.
Uwaga: w swiecie, w ktérym znajduje sie Romeo, do
dyspozyciji sg tylko wagi sprezynowe. Swoje obliczenia
zapisz na karcie pracy do tej czesci zadania.

© Romeo ma juz pierscionek. Napisz i zastanow

sie, jak powiedzie¢ Julii piekng mowe zareczynowa.
Twoja mowa musi zawieraé nastepujgce wyrazy
staroangielskie i cytaty z ,Romea i Julii”: wherefore,
thou, thee, hath, the more | have, for both are infinite;
wisely and slow; my only love sprung from my only
hate. Jezeli chcesz, mozesz poszukaé wiasnych
cytatoéw w dziele ,Romeo i Julia”.

© Zapisz swojg mowe w postaci pamigtkowej kartki
w programie Canva. Zadaniem osoby z grupy bedzie
odczytanie lub powiedzenie mowy w teatralnym
stylu, tak by Julia sie zgodzita zosta¢ Zzong Romea -
mozecie przygotowac scenke zareczynowa.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© rozumiem, jaka jest roznica miedzy masg

i ciezarem, i potrafie sprawdzi¢ ciezar zaleznie
od szerokosci geograficznej,

© potrafie stosowac staroangielskie zwroty

i wplatac je do formy, jakg sg oSwiadczyny,

© znam ogodlnie fabute dzieta Shakespeare’a
»,Romeo i Julia”.

Ewaluacja
© Dlaczego zastgpiono wagi sprezynowe wagami

szalkowymi i w jakich przypadkach ma to wielki znaczenie.
© Dlaczego méwi sie, ze jezyk zyje.
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OPRACUJ WYCIECZKE

ZADANIE 6

Z SYDNEY DO ULURU

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcow
SP - klasy VII-VIII
LO

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyki obce, geografia

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: przedstawia sposob
postepowania (np. udziela instrukcji, wskazéwek,
okresla zasady),

© geografia. Uczen: interpretuje mapy réznej
tresci; wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci
geograficzne w zyciu codziennym.

Gtoéwne cele

© przyblizenie uczniom anglojezycznej Australii,

jej specyfiki i elementow kultury,

(@ uczen nauczy sie przygotowac wycieczke

w trudnym terenie i rozpoznawac ryzyko,

(@ uczen nauczy sie uzywac narzedzia internetowego
Book Creator,

© uczen konstruuje wiasny prosty zegar stoneczny
(lub bardziej szczegoétowy - patrz zadania 10 (9B).

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Karta pracy nauczyciela

Zajecia pozwolg uczniom przygotowac wycieczke
w trudnych warunkach. Beda musieli podja¢ pewne
decyzje iliczy¢ sie z ich konsekwencjami. Pozna¢
specyfike miejsca i terenu. Zapoznajq sie przy okaziji
z krajem anglojezycznym, jakim jest Australia.

Opis aktywnosci

© Podziel uczniéw na trzy, czteroosobowe grupy.

© Popros uczniéw, by powiedzieli, co wiedzg

o Australii, a nastepnie by sprawdzili, co znaczy
woutback” w Australii i czym jest gora Uluru.

© Zadaniem uczniow jest przygotowanie wyprawy
samochodowej z Ayers Rock do Uluru i z powrotem.
© Popros uczniow, by sprawdzili odlegtos¢ Ayers
Rock do Uluru, $ciggneli trase z Map Google

i wykonali print screen miejsca docelowego.

© Popros uczniéw, by obliczyli, ile wydadzg na:
benzyne, nocleg i positki.

Zeby to zrobi¢, musza sprawdzi¢ odlegtosci i czas.
© Popros uczniéw, by sprawdzili zasady zwiedzania
Uluru oraz przygotowali prosty zegar stoneczny.

Do tego beda potrzebne patyk i tasma do
przytwierdzenia go na kartce. Uwaga: zapytaj
uczniéw, czy zegar stoneczny jest taki sam na potkuli
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potnocnej i potudniowej. W zegarze horyzontalnym
stonecznym uzywanym na potkuli potnocnej
wskaznik godziny 12 jest skierowany w strone
potnocy, a wskazniki godzin 6 i 18 odpowiednio

na zachod i wschod. Na potkuli potudniowej godzina
12 lezy po potudniowej stronie tarczy, a kierunek
ruchu cienia wskazéwki jest odwrotny od tego

na potkuli pétnocne.

© Uczniowie mogg przygotowac¢ dodatkowe
wycieczki piesze w okolicy Uluru.

© Dodatkowo uczniowie muszg sprawdzi¢, w ktorej
porze roku jest mozliwa ich wycieczka i o co

nalezy na nig zabrac (np. krem przeciwstoneczny,
odpowiedni stroj, wode itp).

© Swojg propozycje podrézy i wszystkie informacije
uczniowie wpisujg do ksigzki stworzonej w programie
Book Creator.

Pomoce do strony: https://bookcreator.com

Instrukcja, jak wygenerowaé zaproszenie-kod

i opublikowac ksigzke

Nagrane i udostepnione przez Anne Leszczynska.
Jak korzysta¢ z Book Creator — strona FRSE
ogolnodostepna dla kazdego (link pobrany
2010.2022).

Nauczyciel zaktada darmowg strone na www.
bookcreator.com i zaprasza do niej uczniow.
Przy zaktadaniu strony nalezy zarejestrowac sie
jako nauczyciel - by to zrobi¢ prosze klikngg,
L~owitch to teacher”.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na dzisiejszych zajeciach opracujesz wycieczke

z Ayers Rock do Uluru i z powrotem. Poznasz
specyfike Australii i wycinek jej niezwyktej kultury.

© Co wiesz o Australii? Sprawdz co znaczy ,outback”
i czym sie charakteryzuije, jakie niebezpieczenstwa
czyhajg w nim na podrézujgcego? Dowiedz sie wiecej
0 gorze Uluru. Podziel sie swoimi wiadomosciami

Z innymi osobami z klasy.

© Przygotuj wyprawe samochodowag z Ayers Rock
do Uluru i z powrotem.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

© Sprawdz: odlegtos¢, trase na Mapach Google,
zréb print screen trasy i miejsca docelowego.
Sprawdz, gdzie mozesz wypozyczy¢ samochod.
Oblicz, ile wydasz w przyblizeniu na benzyne

i czy starczy ci jedno tankowanie. Znajdz nocleg

i zasady zwiedzania Uluru. Sprawdz, ile czasu
potrzebujesz na spokojng wyprawe. Sprawdz, kiedy
nalezy zorganizowac taka wyprawe (miesigce) i co
nalezy na nig zabrag, by byta bezpieczna. Mozesz
zaproponowac dodatkowe wycieczki piesze

w okolicy Uluru.

© Wykorzystujac kijek/otowek, kartke, pisaki,
stworz prosty zegar stoneczny, ktérym mozesz sie
postuzy¢ w Australii. Upewnij sie, na jakiej potkuli lezy
Australia, zanim zaczniesz uzywac swojego zegara
stonecznego.

© Swojg propozycje podrézy i wszystkie informacje
wpisz do ksigzki stworzonej w Book Creator
(https://bookcreator.com). Wstaw tam réwniez zdjecie
swojego zegara, z krotkim opisem uzycia. (Popros
nauczyciela o kod dostepu do strony Book Creator).

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie przygotowaé wycieczke, obliczy¢ jej koszt,
zaplanowacé noclegi,

© potrafie odnies¢ sie do pogody oraz warunkow

i zwyczajow panujgcych w danym kraju,

© potrafie skonstruowac prosty zegar stoneczny.
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ZAPROPONUJ POMYSkL

NA PIEROGI

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcéow
SP - klasy VII-VIII
LO

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowa¢ zadanie
jezyki obce, fizyka, matematyka, informatyka

Odniesienie do podstawy programowej

© faczenie krytycznego i logicznego myslenia

Z umiejetnosciami wyobrazeniowo-tworczymi,

@ jezyki obce. Uczen: postuguje sie dosé bogatym
zasobem srodkow jezykowych umozliwiajgcym

realizacje pozostatych wymagan ogdélnych w temacie:

zywienia (np. artykuty spozywcze, positki i ich
przygotowywanie, nawyki zywieniowe — w tym diety,
lokale gastronomiczne),

© fizyka. Uczen: wykorzystuje pojecia i wielkosci
fizycznych do opisu zjawisk oraz wskazuje ich
przyktady w otaczajgcej rzeczywistosci.

Czas
2 godziny lekcyjne

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 7

Gtowne cele

© uczniowie poznajg zwyczaje kulinarne wybranych
krajow i tworza na ich podstawie propozycije
wiasnego przepisu,

© uczniowie rozpoznajg prawa fizyki w otaczajgcej
ich rzeczywistosci.

Karta pracy nauczyciela

Zadanie obejmuje prace ucznidow nad wymysleniem
nadzienia do pierogow, ich ksztattu oraz sposobu
podania na podstawie tradycyjnego jedzenia

w wybranym kraju. Dodatkowo musza oni wyjasnic,
dlaczego pierogi wyptywaja na powierzchnie,

gdy sg gotowe.

Uwaga: kraje, ktore zostang wybrane do zadania
moga, by¢ dowolne - zalezne od potrzeb: kraje
anglojezyczne, byte kolonie Wielkiej Brytanii, kraje,
ktorych jezyki sg nauczane w szkotach - angielski,
niemiecki, francuski, hiszpanski — lub wedtug innego
klucza. Uczniowie bedg pracowali w grupach, moga
pracowac nad tymi samymi krajami lub kazda grupa
nad innym.
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Opis aktywnosci

© Podziel ucznidéw na grupy i przydziel im kraj
wedtug klucza, ktéry wybratas/wybrates.

© Powiedz uczniom, ze na dzisiejszej lekcji
stang sie w kulinarnymi kreatorami dan dla
innych krajow z wykorzystaniem jednego

Z najpopularniejszych polskich dan.

© Zapytaj, jakie to danie.

Zadaniem kulinarnym uczniow jest:

© zgtebic¢ tradycyjne zwyczaje kulinarne danego
kraju i na ich podstawie wymysli¢ nadzienie do
pierogdw oraz sprawdzic, jak sie robi ciasto,

© zaproponowac ksztatt pierogéw i sposob

ich podania,

© przedstawic¢ swojg propozycje w dowolnym
narzedziu online

© oceni¢ w grupach pierogi i ich podanie
pozostatych grup.

Zapytaj uczniéw, dlaczego pierogi wyptywajg na
powierzchnie, gdy sg gotowe. Popros, by zastanowili
sie w grupach i odpowiedzieli na pytanie. Poinformuj
ucznidw, ze jest to zwigzane z prawami fizyki.

Opcjonalnie: jesli szkota dysponuje kuchnig, duza
wartoscig dla lekcji bytoby wspolne ugotowania

i zjedzenie pierogow. W takim wypadku dobrze
by byto nagrac proces przygotowywania jako
reklame produktu.

Opcjonalnie: uczniowie moga przygotowac pierogi
w domu i nagrac¢ proces przygotowywania jako
reklame produktu.

Odpowiedz na zapytanie z fizyki:
— Pomoce na stronie 244

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Wyobraz sobie, ze jestes szefem kuchni w znakomitej
pierogarni i poszukujesz nowych smakéw. Twoim
dzisiejszym zadaniem bedzie wymyslenie nadzienia
do pierogow, wymyslenia ich ksztattu oraz sposobu

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

podania na podstawie tradycyjnego jedzenia

w podanym/wylosowanym kraju. Nastepnie po
prezentacji waszych przepisow zagtosujecie,

ktére z nich sg najciekawsze, prawdopodobnie
najsmaczniejsze i najbardziej odnoszace sie

do kultury kraju.

To jednak nie wszystko — dodatkowo bedziesz
musiat/musiata odpowiedzie¢ na pytanie, dlaczego
pierogi wyptywajg na powierzchnie, gdy sg gotowe,
ttumaczac swojg teorie prawami fizyki.

Stowo klucz to ,gestosc”.

Opis aktywnosci

Waszym zadaniem jest:

© zgtebienie tradycyjnych zwyczajow kulinarnych
danego kraju i na ich podstawie wymyslenie
nadzienia do pierogéw (np. zwyczajow kulinarnych
Indii, ktére bedg podstawa do stworzenia nadzienia
do pierogow hinduskich) oraz sprawdzenie, jak sie
robi ciasto do polskich pierogéw, tak abyscie mogli
je przygotowac na 12 osob,

© zaproponowanie ksztattu pierogéw oraz sposobu
ich podania, pamietajcie jednak, ze ksztatt musi by¢
taki, by pierogi sie nie rozpadty,

© zaprezentowanie swojego pomystu w sposob
przez was wybrany z wykorzystaniem dowolnego
programu online,

© wystuchanie propozyciji pozostatych grup -
zagtosujcie na zwycieski przepis i podanie dania.

Zastanawialiscie sie, dlaczego pierogi wyptywajg
na powierzchnie, gdy sg gotowe? Wasze ostatnie
zadanie to odpowiedz wtasnie na to pytanie.
Uwaga: odpowiedz jest Scisle zwigzana z prawami
fizyki! Stowo klucz to ,gestosc”.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© znam tradycyjne potrawy z roznych krajow swiata,
© potrafie stworzy¢ nowy innowacyjny przepis
taczacy tradycje krajéw oraz pomyst serwowania
produktu,

© rozumiem, jakie prawa fizyki rzadzg ugotowanymi
pierogami, gdy wyptywaja one na powierzchnie wody.
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Rozszerzenie na informatyke

Jezeli szkota dysponuje drukarka 3D, mozna

w ramach zaje¢ wydrukowac breloczki do kluczy
w ksztatcie pieroga.

Podstawa programowa

Uczen zapoznaje sie z mozliwosciami nowych
urzgdzen cyfrowych i towarzyszgacego im
oprogramowania.

Gtowne cele
© wykorzystywanie projektu do tworzenia druku 3D,
© zapoznanie sie z dziataniem drukarki 3D.

Opis aktywnosci

© Uczen zaznajamia sie z projektem pieroga 3D.
© Wykonuje krok po kroku podane wskazowki.

© Gotowy projekt na drukarke 3D jest na stronie
Yeggi (yeggi.com) pod hastem ,pierogi”, ktéra
pozwala na darmowe wykorzystywanie projektow
w ramach Creative Commons - Attribution licence
(22.08.2022).

ZADANIA
DLA UCZNIOW

— Pomoce na stronie 244

Karta pracy ucznia

Zapoznaj sie z projektem pieroga 3D. Gotowy
projekt na drukarke 3D jest na stronie Yeggi (yeggi.
com). Wyszukaj hasto ,pierogi” i postepuj zgodnie
ze wskazowkami. Strona pozwala na darmowe
wykorzystywanie projektow w ramach Creative
Commons - Attribution licence (22.08.2022).
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MINIPROJEKT

ZADANIE 8

OPRACUJ WYJATKOWY SPACER
PO LONDYNIE / BERLINIE...

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcéow
SP - klasy VII-VIII
LO

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac zadanie
jezyki obce, informatyka, historia

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: posiada podstawowg

wiedze o krajach, spoteczenstwach i kulturach
spotecznosci, ktore postugujg sie danym

jezykiem obcym nowozytnym, oraz o kraju
ojczystym, z uwzglednieniem kontekstu lokalnego,
europejskiego i globalnego,

@ informatyka. Uczen: programuije i rozwigzuje
problemy z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktada i programuje algorytmy;
organizuje, wyszukuje i udostepnia informacije;
postugujesie aplikacjami komputerowymi,

@ historia. Uczen: tworzy narracje historyczna,
dokonuje selekgiji i hierarchizacji oraz integruje
informacje pozyskane z roznych zrédet wiedzy.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Gtéwne cele

© uczen poznaje stolice lub inne miasto w kraju
nauczanegdo jezyka, np. poznaje Londyn, stolice
Wielkiej Brytanii, w pewnym kontekscie,

© uczen potrafi zaplanowac jednodniowy spacer
w obcym miescie,

© uczen potrafi zrobi¢ makiete z planem swojej
wycieczki, wie, czy moze przej$¢ swojg droge

w ciaggu dnia, czy musi uzy¢ jakiegos srodka
lokomociji, zeby sie przemiescic,

© uczen potrafi zaprogramowac ozobota tak, by
przeszedt po wyznaczonej sciezce na makiecie.

Karta pracy nauczyciela

Zadaniem ucznidéw bedzie wybranie pewnego
obszaru miasta, np. Londynu, i przygotowanie
jednodniowego spaceru w pewnym historycznym lub
kulturowym aspekcie. Moze to by¢ teatr elzbietanski,
czasy krola Henryka VI, mosty lub inny pomyst.

Opis aktywnosci

Podziel uczniéw na 3-5-osobowe grupy.

Wyjasnij uczniom zadanie — na lekcjach angielskiego
i informatyki beda przygotowywali jednodniowy
spacer np. po Londynie pod pewnym katem.
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Uczniowie bedg musieli

© zastanowi¢ sie, jaki kontekst zwiedzania

chca wybrag,

© ktére miejsca beda zwiedzac z zewnatrz,

a do ktorych beda wehodzic,

@ ile czasu zajmie im przejscie trasy i zwiedzanie
obiektu wewnatrz, czy bedg mogli zrobi¢ trase
pieszo, czy moze beda musieli przemiescic sie jakims
srodkiem lokomociji,

© objasni¢ w jezyku obcym, co jest w danym miejscu
i co mozna zobaczy¢ wewnatrz obiektu - te czesé
wyjasnienia uczniowie majg zamkngé w matym
kodzie QR,

© wyjasnic, jak najlepiej poruszaé sie miedzy
obiektami,

© stworzyé makiete/plan graficzny wycieczki wraz

z wykonanymi kodami QR i np. zdjeciami obiektow,
© zaprojektowaé ozobota, by przeszedt na makiecie/
planie graficznym wycieczki wyznaczong trase

i zatrzymywat sie przed wyznaczonymi miejscami,

© zaprezentowac swoje wycieczki — uczniowie uczg
sie od siebie.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Waszym zadaniem na kolejnych zajeciach bedzie
wybranie pewnego obszaru miasta, np. Londynu,

i przygotowanie jednodniowego spaceru w pewnym
historycznym lub kulturowym aspekcie.

Opis aktywnosci

Zastanéwcie sie, co was interesuje w danym miescie
— moze jakies konkretne elementy, ktore sie tam
znajduja, jakis okres historyczny, a moze jakas osoba
zwigzana z miastem? Popatrzcie na plan miasta,

na jego zabytki, muzea i obiekty muzealne. Moze
interesuje was jakis artysta lub postaé historyczna?
Zdecyduijcie w grupie, jaki cel bedzie miata wasza
wycieczka po miescie. Nastepnie wykonajcie
nastepujgce zadania:

© Wykonajcie plan waszej wycieczki i zaznaczcie
miejsca, ktére bedziecie zwiedzaé z zewnatrz,

a do ktoérych bedziecie wchodzié.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

© Zastanowcie sig, ile czasu zajmie wam przejscie
trasy i zwiedzanie wnetrza obiektu, czy bedziecie
mogli zrobi¢ swojg trase pieszo, czy moze bedziecie
musieli uzy¢ jakiegos$ srodka lokomog;i.

© Napiszcie, co znajduje sie w danym miejscu

i co mozna zobaczy¢ wewnatrz obiektu. Tekst
wyjasnienia zamknijcie w matym kodzie QR.

© Zastanowcie sig, jak najlepiej poruszac sie miedzy
obiektami i wpiszcie w swaj plan.

© Zastanowcie sie, jak stworzy¢ makiete/plan
graficzny wycieczki wraz z wykonanymi kodami QR.
© Wykonajcie makiete/plan graficzny miasta

Z naniesiong waszg wycieczka, majgc na uwadze
fakt, ze bedzie po niej musiat poruszaé sie ozobot.
© Zaprojektujcie robota, ktory przejdzie na makiecie/
planie graficznym wycieczki wyznaczona trase

i bedzie zatrzymywacé sie przed wyznaczonymi
miejscami.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie zaprojektowac pod pewnym kgtem
jednodniowg wycieczke po obcym miescie,

© potrafie zapisaé tekst w kodzie QR,

© potrafie zrobi¢ makiete/plan graficzny swojej
wycieczki tak, by byt on czytelny, interesujacy

i mozliwy do pokonania przez ozobota,

© potrafie zaprogramowac ozobota.
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STWORZ MAPE FRANCJI /

ZADANIE 9

NIEMIEC / WIELKIEJ BRYTANII

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcow
SP, LO

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyki obce, informatyka

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: posiada podstawowg
wiedze o krajach, spoteczenstwach i kulturach
spotecznosci, ktore postugujg sie danym

jezykiem obcym nowozytnym, oraz o kraju
ojczystym z uwzglednieniem kontekstu lokalnego,
europejskiego i globalnego,

@ informatyka. Uczen: uczestniczy w opracowaniu
dokumentaciji projektu zespotowego, pracujac
przy tym w odpowiednim srodowisku.

Gtowne cele

© uczen zapoznaje sie z uzyciem programu Gimp,
© uczen potrafi wybraé obrazy do swojej mapy
pod wybranym katem.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Karta pracy nauczyciela

Opis aktywnosci

Uczniowie bedg tworzy¢ w programie Gimp mapy
kraju, zaleznie od potrzeb nauczyciela. Pozwoli

to na poznanie programu Gimp, a takze na

0goIne poznanie kraju pod katem np. kulinarnym,
architektury, folkloru, historii, przyrody, geografii itp.
Zeby wykonac¢ zadanie, uczniowie bedg musieli mie¢
dostep do laptopow.

Dziatania

© Podziel uczniéw na pary.

© Przygotuj karteczki z tematami, ktére chciatbys/
chciatabys, by zostaty poruszone w prezentacjach
ucznidw, a o ktérych uczniowie przygotujg krotka
wypowiedz po wykonaniu map w programie

Gimp. Przyktady tematéw: znane zabytki,
charakterystyczne miejsca, stroje ludowe, produkty
kulinarne, stolice regionow, zwierzeta i rosliny
regionow itp.

© Poinformuj uczniow, ze ich zadaniem bedzie
stworzenie mapy kraju podzielonego na regiony

i wypetnienie ich fotografiami, ktére przygotowali
wczesniej.
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© Popros uczniow, by przypomnieli sobie, co to

sg prawa autorskie i jak nalezy ich przestrzegac,
korzystajac z tresci w internecie, tak by uzyte przez
nich zdjecia byty wykorzystane zgodnie z prawem.
© Po zakonczonym zadaniu popro$ ucznidéw

0 zaprezentowanie swoich prac — prezentacja moze
sie odby¢ na lekcji jezyka obcego.

Komentarze

Zaleznie od potrzeb mozemy dac¢ uczniom wolng
reke w wyborze kraju lub rozdzieli¢ kraje w grupach.
To samo dotyczy tresci, ktéorymi uczniowie bedg

sie zajmowali — rozdzielenie materiatu z pewnoscig
wptynie na zréznicowanie.

Zrédta
https://cyrekdigital.com/pl/blog/prawo-autorskie-
w-internecie/

Uwagi

Zadanie wymaga dostepu do wielu laptopéw, dlatego
bytoby najtatwiej, by zostato ono przeprowadzone

na lekcji jezyka obcego i informatyki, a ocenione pod
katem wymagan poszczegolnych przedmiotow.

— Pomoce na stronie 245

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na zajeciach bedziecie tworzyé mape kraju

w programie Gimp. Sprawdzcie, na jakie regiony
administracyijne, historyczne lub geograficzne jest
podzielony kraj. Wybierzcie sobie jakis podziat

i tak podzielong mape wypetnijcie obrazami
dopasowanymi do tematu waszej mapy.

© Stworzcie mape danego kraju podzielonego

na regiony.

© Sprawdzcie, jakie kryteria musi spetnia¢ wasza
praca, by przestrzegata praw autorskich przy
wyborze zdjec.

© Zaleznie od wylosowanego zadania poszukajcie
zdje¢ pasujgcych do regionéw i wstawcie je

w odpowiednie miejsca, wykorzystujac

program Gimp.

© Przygotujcie ustng prezentacje swojej mapy,

w ktorej wyjasnicie, co mozna na niej zobaczy¢ oraz
czym kierowaliscie sie przy wyborze zdjeé/ilustracii

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie uzy¢ programu Gimp do stworzenia
ilustrowanej mapy,

© potrafie wyjasni¢ w jezyku obcym, co wida¢
na wybranych zdjeciach,

© przy wyborze zdje¢, ilustracji kierowatem sie
znajomoscig praw autorskich w internecie.
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WYMYSL OPOWIADANIE

ZADANIE 10

Z MORALEM | WYRAZAMI TYPU

,FALSE FRIENDS”

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcow
LO

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac zadanie
jezyk angielski, informatyka

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyk angielski. Uczen: tworzy w miare ztozone,
bogate pod wzgledem tresci, spojne i logiczne
wypowiedzi pisemne; wyraza i opisuje uczucia

i emocije,

@ informatyka. Uczen: uczestniczy w opracowaniu
dokumentacji projektu zespotowego, pracujac
przy tym w odpowiednim $rodowisku.

Czas
2 godziny lekcyjne

Gtowne cele

© wypracowanie swiadomosci wystepowania

w jezyku ,false friends” i wykorzystanie ich

w opowiadaniu z moratem,

© poznanie ciekawego narzedzia internetowego
Book Creator (bookcreator.com) i wykorzystanie go
do stworzenia ilustrowanego opowiadania.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Karta pracy nauczyciela

© Uczniowie beda mieli za zadanie stworzenie
wiasnego opowiadania z dowolnie wybranymi
wyrazami typu ,false friend”, ktére zostang

uzyte w opowiadaniu z dialogiem w taki sposéb,

by stworzyty sytuacje konfliktowa/komiczna/
niebezpieczng. Opowiadanie powinno konczy¢

sie moratem.

© Zanim to zrobig, poszukujg ,false friends” i tworzg
pary w jezyku angielskim i polskim. Nastepnie tworzag
zadania w programie Learning Apps.

© Po napisaniu opowiadania uczniowie beda mieli
za zadanie wpisanie go do programu Book Creator,
zaprojektowanie oktadki, znalezienie ilustraciji/
zdje¢ do opowiadania i na ostatnig strone z notkami
o autorach i datg stworzenia opowiadania oraz
zrodtem ilustracji/zdje¢. W tym celu wygeneruj kod
dla uczniéw, by mogli wejs¢ na strone.

© Zaproponuj uczniom przyktadowe zrodta ilustracji/
zdje¢ na www.pixabay.com lub https://commons.
wikimedia.org/wiki/Main_Page

Instrukcje do programow

Instrukcja, jak stworzy¢ gre — udostepnione
i nagrane przez Anne Leszczynska.
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Jak korzystac¢ z programu book creator — strona
FRSE ogdlnodostepna dla kazdego (link pobrany
2010.2022).

Instrukcja, jak wygenerowac zaproszenie-kod
i opublikowac¢ ksiazke udostepnione i nagrane
przez Anne Leszczynska.

Nauczyciel zaktada darmowg strone na
www.bookcreator.com i zaprasza do niej uczniow.
Przy zaktadaniu strony nalezy zarejestrowac sie
jako nauczyciel - by to zrobié, prosze klikngé
~Switch to teacher”.

Opis aktywnosci

© Podziel uczniow na dwu, trzyosobowe grupy.

© Popros uczniéw, by uczniowie sprawdzili, co to
znaczy ,false friends” i znalezli jak najwiecej przyktadow
takich par wyrazow. Niech zapiszg je na tablicy.

© Popros uczniow, by stworzyli gre ,kaczenie

w pary” w narzedziu Learning Apps, wykorzystujac
co najmniej szes¢ par ,false friends”.

© Wyttumacz uczniom, ze majg utozy¢ z dowolnie
wybranymi wyrazami ,false friends” opowiadanie

z dialogiem w taki sposoéb, by wyrazy stworzyty
sytuacje konfliktowa/komicznag/niebezpieczna.
Opowiadanie powinno konczy¢ sie moratem.

© Powiedz, ze kolejnym zadaniem bedzie

wpisanie opowiadania do programu Book Creator
(bookcreator.com), zaprojektowanie oktadki,
znalezienie ilustracji/zdje¢ do opowiadania

i na ostatnig strone z notkami o autorach, data
stworzenia opowiadani oraz zrodtem ilustracji/zdjec.
© Popros uczniow, by na koniec opublikowali

swoje ksigzki.

© Przedstaw uczniom przyktadowe zrodta ilustracii/
zdje¢ na www.pixabay.com lub https://commons.
wikimedia.org/wiki/Main_Page. Wyttumacz im

przy okazji, ze zdjecia w internecie mogg by¢

czyjas wiasnoscig i nie mozna z nich korzysta¢

bez pozwolenia.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na kolejnych zajeciach bedziecie mieli za zadanie
stworzenie wtasnego opowiadania z dowolnie
wybranymi wyrazami typu ,false friend”, ktore
zostang uzyte w opowiadaniu z dialogiem w taki
sposob, by stworzyty sytuacje konfliktowa/komiczna/
niebezpieczng. Opowiadanie powinno konczy¢ sie
moratem. Zanim napiszecie opowiadanie, stworzycie
wiasng gre online. Po napisaniu opowiadania waszym
kolejnym zadaniem bedzie wpisanie opowiadania

do programu Book Creator (bookcreator.com),
zaprojektowanie oktadki, znalezienie ilustracji/

zdje¢ do opowiadania i na ostatnig strone z notkami
o autorach, datg stworzenia opowiadania oraz
zrodtem ilustracji/zdjec¢. Przyktadowe zrédta ilustracji/
zdje¢ mozecie znalez¢ w legalnych zasobach:
www.pixabay.com lub https://commons.wikimedia.
org/wiki/Main_Page.

Opis aktywnosci

© SprawdZcie, co to znaczy ,false friends”, i znajdzcie
jak najwiecej przyktaddw takich par wyrazow.
Zapiszcie wyrazy na tablicy, by podzieli¢ sie z innymi.
© Wybierzcie najciekawsze wyrazy (co najmniej
szes¢) i stworzcie z nimi gre w fgczenie par
(wyrazenie angielskie i jego polskie ttumaczenie)

w aplikacji Learning Apps.

© Utdzcie opowiadanie z dowolnie wybranymi
wyrazami ,false friends”, tak by wystagpity one

w dialogu, ktéry doprowadzi do sytuacii konfliktowej/
komicznej/niebezpiecznej. Opowiadanie powinno
konczy¢ sie moratem.

© Whpiszcie opowiadania do programu Book Creator
(bookcreator.com) — nauczyciel poda wam kod
dostepu. Zaprojektujcie oktadke, wstawcie ilustracje/
zdjecia pasujgce do opowiadania. Zaprojektujcie
ostatnig strone z notkami o autorach, data

napisania opowiadania oraz zrodtem ilustracji/zdjec.
Opublikujcie swojg ksigzke.

© Przyktadowe zrodta ilustracji/zdje¢ w internecie
do darmowego i zgodnego z prawem pobierania

to np. www.pixabay.com lub https://commons.

wikimedia.org/wiki/Main_Page.



https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page

Kryteria sukcesu dla ucznia

© Jestem swiadomy wystepowania w jezyku
wyrazow okreslanych nazwg ,false friends” i potrafie
wymienié kilka z nich

© Potrafie stworzy¢ prostg gre-éwiczenie online

© Potrafie utozy¢ opowiadanie z dialogiem

z wykorzystaniem wyrazow i uzyciem ich w ciekawej
sytuacji

© Potrafie stworzy¢ ksiazke online za pomocg strony
www.bookcreator.com

© Wiem gdzie znalez¢ darmowe i dozwolone do
pobierania ilustracje i zdjecia

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]
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ZDROWE SNIADANIE

ZADANIE 11

MULTIKULTUROWE

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcow
SP - klasy VI-VIII
LO

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac zadanie
jezyki obce, przyroda, biologia

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: posiada podstawowg

wiedze o krajach, spoteczenstwach i kulturach
spotecznosci, ktére postugujg sie danym

jezykiem obcym nowozytnym, oraz o kraju
ojczystym z uwzglednieniem kontekstu lokalnego,
europejskiego i globalnego; wyraza i uzasadnia swoje
opinie, przedstawia opinie innych osob; postuguje
sie podstawowym zasobem srodkow leksykalno-
gramatycznych w tematyce zdrowia i zywnosci;
samodzielnie dociera do informaciji, dokonuje ich
selekgiji, syntezy oraz wartosciowania, rzetelnie
korzysta ze zrodet,

© przyroda. Uczen: stosuje zasady dbatosci

o wtasne zdrowie; opisuje zasady zdrowego stylu
zycia (w tym zdrowego odzywiania sie),

© biologia. Uczen: przedstawia role nieorganicznych
i organicznych sktadnikow pokarmowych

ZADANIA
DLA UCZNIOW

w odzywianiu, w szczegolnosci biatek
petnowartosciowych i niepetnowartosciowych,
NNKT, btonnika, witamin; wykorzystuje réznorodne
zrédia i metody pozyskiwania informacji; planuje
zachowania prozdrowotne.

Gtowne cele

© uczen zapozna sie z tradycyjnymi Sniadaniami

w krajach anglojezycznych, np. Wielkiej Brytanii,
USA, Kanadzie, oraz w bytych koloniach brytyjskich
np. Indiach, Singapurze, Kenii, sprawdzi réznice,
podobienstwa i zalezno$¢ geograficzng/klimatyczna,
© uczen zapozna sie z piramida zywieniowg i stworzy
wedtug niej nowe multikulturowe $niadanie,

© uczen nauczy sie projektowac¢ menu

w programie Canva.

Karta pracy nauczyciela

Opis aktywnosci:

© Dzielimy uczniéw na 3-5-osobowe grupy.

© Uczniowie wyszukujg dwa kraje anglojezyczne

i dwa kraje, bedace bytymi koloniami brytyjskimi,

a nastepnie poszukujg tradycyjnych $niadan w tych
krajach. Opcjonalnie: nauczyciel podaje kraje.

© Uczniowie analizujg réznice w wykorzystywaniu
poszczegodlnych produktow i z czego one wynikaja.
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Mozemy im zasugerowad, by zastanowili sie nad
klimatem, roslinnoscia, temperaturami...

© Uczniowie poszukujg piramidy zywieniowej,
analizujg jg i zgodnie z nig uktadajg propozycje
nowego $niadania — wybierajg produkty i tacza
je w trzy przyktadowe, zdrowe i multikulturowe
$niadania. Uzasadniajg swoéj wybor i potgczenie
produktow.

© Uczniowie w programie Canva tworza karty
ze swoimi $niadaniami, ktérym dajg nazwe
wymyslona przez siebie.

— Pomoce na stronie 245

Zrédia

https://www.canva.com/pl_pl/signup/
https://dietetycy.org.pl/zbilansowany-posilek/
https://dietetycy.org.pl/piramida-zywieniowa-
2017-opisem/
https://fit.poradnikzdrowie.pl/diety-i-zywienie/

odchudzanie/wartosc-energetyczna-produktu-jak-
obliczyc-kalorycznosc-posilku-aa-HNJ8-bysG-Ycip.html

Uwagi
© nauczyciel moze narzuci¢ uczniom kraje lub

pozwoli¢ im wybrac¢ wtasne, liczba krajow zalezy

od nauczyciela,
© uczniowie sami poszukujg stron potrzebnych
do wykonania zadania.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na dzisiejszych zajeciach skomponujcie
multikulturowe $niadania, spozywane w kraju
nauczanego jezyka.

© Znajdzcie kraje anglojezyczne oraz kraje,
ktore byty kolonig Wielkiej Brytanii, i sprawdzcie,
jakie podaje sie w nich tradycyjne $niadania.

© Zastanowcie sig, z czego wynikaja roznice

w danych $niadaniach.

© Znajdzcie piramide zywieniowg i skomponuijcie

z poznanych $niadan trzy nowe multikulturowe
$niadania, tak by byly zdrowe i pozywne.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

© W programie Canva zaprojektujcie karty

z waszymi $niadaniami. Dajcie im interesujace nazwy
i opiszcie, z czego sie sktadajq i dlaczego stanowig
petnowartosciowy poranny positek.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© znam rozne kulturowo tradycyjne sniadania

w Kkrajach anglojezycznych, np. Wielkiej Brytanii,
USA, Kanadzie, oraz w bytych koloniach brytyjskich,
np. Indiach, Singapurze, Kenii,

© rozumiem podobienstwa i roznice w sktadzie
$niadan oraz ich zaleznos$¢ geograficzng/
klimatyczna,

© wiem, jak korzystac z piramidy zywieniowej

i potrafie w oparciu o nig stworzy¢ nowe
multikulturowe $niadanie,

© umiem zaprojektowac karty ze swoimi $niadaniami
w programie Canva.

173


https://www.canva.com/pl_pl/signup/
https://dietetycy.org.pl/zbilansowany-posilek/
https://dietetycy.org.pl/piramida-zywieniowa-2017-opisem/
https://fit.poradnikzdrowie.pl/diety-i-zywienie/odchudzanie/wartosc-energetyczna-produktu-jak-obliczyc-kalorycznosc-posilku-aa-HNJ8-bysG-Ycip.html
https://fit.poradnikzdrowie.pl/diety-i-zywienie/odchudzanie/wartosc-energetyczna-produktu-jak-obliczyc-kalorycznosc-posilku-aa-HNJ8-bysG-Ycip.html
https://fit.poradnikzdrowie.pl/diety-i-zywienie/odchudzanie/wartosc-energetyczna-produktu-jak-obliczyc-kalorycznosc-posilku-aa-HNJ8-bysG-Ycip.html

STWORZ SWOJ OBRAZ

WARZYWNY

KULTURA | GEOGRAFIA

Grupa odbiorcow
SP - klasy VII-VIII
LO

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyki obce, plastyka, informatyka

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: tworzy proste, spodjne,

w miare logiczne wypowiedzi ustne; przekazuje

w jezyku obcym nowozytnym informacije
sformutowane w jezyku polskim; przedstawia
publicznie w jezyku obcym wczes$niej przygotowany
materiat, np. prezentacije, film,

© plastyka. Uczen: w oparciu o wtasciwg
terminologie dokonuje opisu i analizy wybranych
dziet sztuki réznych dyscyplin; przybliza tworczos¢
artystow réznych dziedzin sztuki, w szczegolnosci
plastycznych; organizuje samodzielnie lub zespotowo
wystawe rzeczywistg lub wirtualng prac plastycznych
(np. fotografii), poprzedzong promocja i reklamg
(przygotowuje w zwiazku z tym np. zaproszenie,
ulotke, plakat) i np. organizacjg wernisazu,

@ informatyka. Uczen: zapoznaje sie z mozliwosciami
nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego

im oprogramowania.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 12

Czas
2 godziny lekcyjne + 1 godziny informatyki

Gtéwne cele

© uczen pozna niektore nurty artystyczne

i nauczy sie o nich wypowiadac¢ w jezyku obcym,

© rozwinie swojg kreatywnosg,

© napisze e-mail egzaminacyjny,

© nauczy sie tworzy¢ kody QR,

© w przypadku kontynuacji zaje¢ na lekcji informatyki
uczen nauczy sie programowac roboty.

Karta pracy nauczyciela

Do zaje¢ bedg potrzebne rézne jarzyny, dlatego
popros uczniéw, by przyniesli liscie jarzyn, ogorki,
marchewki, owoce. Mozesz przynies¢ rézne ziarna
typu groch, fasola, soczewica... W ramach zaje¢
uczen bedzie sie wypowiadat o sztuce, tworzyt swoje
dzieto sztuki, méwit i pisat o tym.

Opis aktywnosci (jezyki obce)

Pamietaj: na zajeciach potrzebne beda warzywa,
owoce i ziarna oraz kartki A4. Prace, ktore
powstang nie bedg mozliwe do przeniesienia ani
przechowywania, muszg by¢ sfotografowane

po wykonaniu. Elementy obrazu nie muszg by¢
przymocowane do kartki.
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© Podziel uczniow na niewielkie, dwu-,
trzyosobowe grupy.

© Popros ucznidw, zeby znalezli malarza i jego
obraz, dowiedzieli sie, do jakiego nurtu nalezg
jego dzieta, i opowiedzieli o nim klasie, pokazujac
krétkg prezentacje obrazéw na tablicy.

© Powiedz uczniom, by sie zastanowili, ktory

braz chcg ,skopiowa¢” za pomocag jarzyn.

Na tworzenie obrazu bedzie potrzebne okoto

15 minut. Popro$ uczniéw, by po wykonaniu
zadania zrobili zdjecie swojego dzieta.

© Uczniowie po wykonaniu swoich prac iich zdje¢
chodzg po klasie i ogladajg prace innych grup.

© Popros ucznidw, by sprawdzili cene oryginatu

i obliczyli szacunkowg wartos$¢ swojej pracy.

© Popros ucznidw, by zakodowali zdjecie swojego
obrazu oraz krotkag notatke o oryginalnym autorze,
nurcie, ktéry reprezentuje, i tytule jego oryginalnego
dzieta w kodzie QR. Zbierz wydrukowane przez
uczniéw kody QR na nastepnej lekciji.

© Nastepne zadanie (na nowej lekcji) to pisanie
e-maila egzaminacyjnego. Zanim do tego dojdzie,
popros uczniéw, by w parach znalezli dzieta malarza
Giuseppe Arcimboldo i wypowiedzieli sie na
temat jego sztuki — co im sie podoba, co ich
najbardziej zaskoczyto.

© Popros uczniéw, by usiedli oddzielnie

i samodzielnie napisali e-mail egzaminacyjny.

Zadanie dla uczniow szkoty ponadpodstawowej
Zadanie dla uczniow szkoty podstawowej
— Pomoce na stronie 245-246

Informatyka

Nastepny etap pracy nalezy do nauczyciela
informatyki — na zajeciach zostang wykorzystane
kody QR stworzone przez uczniéw na jezyku
angielskim. Kody zostang postawione/przyklejone
do makiety przedstawiajgcej sale wystawowa.

A roboty zostang tak zaprogramowane,

by poruszaty sie po drodze zwiedzania.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

© Podziel ucznidw na grupy.

© Popros uczniow, by na makiecie narysowali/
zaznaczyli tasma malarska droge zwiedzania
wystawy i poustawiali na niej swoje kody QR.

© Popros uczniéw, by zaprogramowali robota tak,
by zatrzymywat sie przed kodami QR. Jesli istnieje
taka mozliwos$¢ (np. macie do dyspozyciji robota
Photon), maszyn moze méwic, co kryje sie w kodzie
QR. Uczniowie réwniez mogag odczytac kody,
korzystajac z telefondw, i obejrzec¢ jeszcze raz
prace kolegow i kolezanek oraz przypomnie¢ sobie
informacje o prawdziwym dziele.

Komentarze

Wielko$¢ makiety musi by¢ dostosowana

do wielkosci robota, ktéorym dysponujesz.

W przypadku matego robota moze by¢ wielkos$ci
stotu. W przypadku wiekszego prawdopodobnie
trzeba bedzie wykorzystaé podtoge.
Przyktadowy link do tworzenia kodow QR:
www.gr-online.pl (dostep: 26.11.2023).

— Pomoce na stronie 246

Zrodto: zdjecia z wtasnych zbiorow Anny
Leszczynskiej, www.schoolthemes.wordpress.com,
nauczyciel informatyki: Jolanta Dobska.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Czes¢ pierwsza: jezyk obcy

Na najblizszych zajeciach poznasz artystow iich
dzieta, a takze stworzysz wiasne, i to z warzyw!

© Znajdz malarza i jego obraz, dowiedz sie,

do jakiego nurtu nalezg jego prace, i opowiedz

o nim klasie.

© Nastepne zadanie to tworzenie kopii jednego

z dziet wybranego przez ciebie malarza. Zastanéw
sie, ktory obraz chcesz ,,skopiowaé” za pomocg
jarzyn. Na tworzenie obrazu bedziesz miat okoto

15 minut. Poniewaz jedynie uktadasz elementy jarzyn
na kartce i ich nie mocujesz oraz ze wzgledu na
specyfike materiatu, ktérym sie postugujesz — utrwal

swoje dzieto na zdjeciu.




© Zanim zniszczycie swoje dzieta, przejdzcie po
klasie, ogladajac prace innych grup.

© Sprawdz cene oryginalnego dzieta i oblicz
szacunkowg wartos¢ swojej pracy.

© Zakoduj zdjecie swojego obrazu w kodzie QR,
zrob tez krotkg notatke o autorze oryginatu i nurcie,
ktory reprezentuje, napisz tez tytut oryginalnego
obrazu - wszystkie informacje zakoduj w kodzie QR.
Wyslij kody do swojego nauczyciela. Przyktadowy
link do tworzenia kodow QR: https://www.qgr-online.pl
(dostep: 26.11.2023).

© Znajdz dzieta malarza Giuseppe Arcimboldo.

Co cie zaskoczyto w jego tworczosci, co ci sie
podoba, a co nie? Podziel sie swoimi refleksjami

Z grupa, a potem klasa.

© Od nauczyciela dostaniesz instrukcje do napisania
e-maila egzaminacyjnego. Pamietaj, by odnies¢ sie

i rozwing¢ wszystkie polecenia.

Czes$¢ druga: informatyka

© Stworzcie makiete sali wystawowej wedtug
wskazéwek nauczyciela. Na makiecie zaznaczcie
droge zwiedzania i ustawcie swoje kody QR z lekcji
jezyka obcego.

© Zaprogramuj robota, tak by zatrzymywat sie przed
kodami QR. Jesli istnieje taka mozliwo$¢, moze
moéwic, co kryje sie w kodzie QR. Jest to tez okazja,
byscie odczytali kody, korzystajac z telefonow,

i obejrzeli jeszcze raz prace kolegow i kolezanek.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie wypowiadac sie na temat sztuki

w jezyku obcym,

© jestem kreatywny — stworzytem dzieto artystyczne
Z warzyw, owocow i ziaren,

© potrafie tworzy¢ kod QR,

© potrafie napisa¢ e-mail egzaminacyjny,

© potrafie programowac robota.

Zrddta: inspiracjg do stworzenia zadania byta lekcja
przygotowana przez prof. Marlene Plebanska.
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WYMYSL OPOWIADANIE

PRZYRODNICZE

PRZYRODA | OCHRONA SRODOWISKA

Na lekcji bedg potrzebne
tablety lub laptopy

Grupa odbiorcow
SP - klasy IV-VIII

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac¢ zadanie
biologia, jezyki obce

Odniesienie do podstawy programowej

© biologia. Uczen: korzysta z réznych zrédet

wiedzy o przyrodzie; rozpoznaje sktadniki przyrody
ozywionej i nieozywionej w najblizszej okolicy

szkoty i miejsca zamieszkania,

© jezyki obce. Uczen: postuguije sie podstawowym
zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych i fonetycznych),
umozliwiajgcym realizacje pozostatych wymagan
ogolnych w zakresie tematow wskazanych

w wymaganiach szczegdtowych; samodzielnie
formutuje krétkie, proste, spodjne i logiczne wypowiedzi
ustne i pisemne w zakresie opisanym w wymaganiach
szczegotowych dotyczacych $wiata przyrody
(pogody, por roku, roslin i zwierzat, krajobrazu,
zagrozen i ochrony srodowiska naturalnego).

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

ZADANIE 1

Gtowne cele

© uczen poznaje przyrode i uksztattowanie terenu
najblizszej okolicy,

© uczen potrafi nazwagé niektére gatunki roslin

i zwierzat z najblizszej okolicy oraz zna niektore
gatunki chronione,

© uczen potrafi napisa¢ opowiadanie przyrodnicze,
w ktorym bohaterami sg zwierzeta lub rosliny

z okolicy, a przygody odnoszg sie do tytutu
prawdziwej bajki lub powiesci,

© uczen potrafi wykorzystac¢ narzedzie do tworzenia
opowiadania, jakim jest Book Creator.

Karta pracy nauczyciela

Opis aktywnosci

© Podziel ucznidw na trzyosobowe grupy.

© Popros uczniow, by zastanowili sie, jakie znajg
zwierzeta i rosliny z najblizszej okolicy i jakie jest

jej uksztattowanie. Uczniowie dzielg sie swoimi
informacjami — zapisujac je na tablicy w trzech
kolumnach (rosliny, zwierzeta, teren).

© Popros uczniow, by wyszukali wiecej wiadomosci
i dopisali je na tablicy.

© Poinformuj uczniow, ze dostang do wyboru szes¢
tytutéw i do jednego z nich beda mieli napisac
opowiadanie uczulajace czytelnika na los zwierzat
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i przyrody, a nastepnie je zilustrowaé i opublikowac.
Zwierzeta, przyroda i otoczenie ich opowiadan majg
sie odnosic¢ do bliskiej okolicy. Opowiadanie piszg

i ilustrujg w programie Book Creator. Podaj im kod

na strone www.

© Uczniowie pobierajg linki swoich ksigzek

i wstawiaja je na grupe, jako dokument wspotdzielony
lub w inne miejsce ogodlnie dostepne.

Ogladamy ksigzki.

Pomoce do strony
https://bookcreator.com/

Instrukcja, jak wygenerowac zaproszenie-kod
i opublikowac ksigzke udostepnione i nagrane
przez Anne Leszczynska. https://flip.com/s/
aV9zyG9zPHPH

Jak korzystac z programu Book Creator —

strona FRSE ogodlnodostepna dla kazdego
http://konferencje.frse.org.pl/img/default/Mfile/file/
3894/1.2%2520C.%25C5%259Bwiebocka_
%2520tutorial%2520BookCreator.pdf (link pobrany
2010.2022).

Nauczyciel zaktada darmowg strone na
www.bookcreator.com i zaprasza do niej uczniow.
Przy zaktadaniu strony nalezy zarejestrowac sie
jako nauczyciel — by to zrobi¢ prosze, klikna¢
~Switch to teacher”.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

© Zastanowcie sie w grupach, jakie znacie
zwierzeta i rosliny z najblizszej okolicy i jakie jest jej
uksztattowanie. Podzielcie sie swoimi informacjami
z klasa. Zapiszcie swoje informacje w odpowiedniej
kolumnie na tablicy

© Poszukajcie w internecie wiecej wiadomosci na
ten temat i dopiszcie je na tablicy.

© Z szesciu tytutdw wybierzcie jeden i napiszcie

w programie Book Creator opowiadanie

z ilustracjami/zdjeciami uczulajgce czytelnikdéw na
losy zwierzat i przyrody, a nastepnie je opublikujcie.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Kod na strone dostaniecie od nauczyciela.
Pamietajcie, ze zwierzeta, przyroda i ich otoczenie
maija sie odnosic do bliskiej okolicy waszego miejsca
zamieszkania i szkoty.

© Pamietajcie podczas pobierania zdjeé i rysunkéw,
ze jesli nie sg wasze, muszg mie¢ pozwolenie na
uzycie. Takie materiaty sg na Wikipedii, Wikimedii

i Pixabay.

© Pobierzcie linki swoich ksigzek i wstawcie je

w miejsce wskazane przez nauczyciela.

© Mozecie przeczyta¢ opowiadania waszych
kolegow i kolezanek.

Tytuty opowiadan:

Robin Hood

Spigca krolewna i...

Co w lesie piszczy

Kto pyta, nie btadzi

Stara rzeka i morze

Stary niedzwiedZ mocno $pi

Kryteria sukcesu dla ucznia

© znam przyrode i uksztattowanie terenu
najblizszej okolicy,

© potrafie napisa¢ opowiadanie o przyrodzie
do wybranego tytutu,

© potrafie uzyé programu Book Creator

do stworzenia opowiadania.
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ROZWIAZ ZAGADKE zrome2
JESIENNYCH LISCI

PRZYRODA | OCHRONA SRODOWISKA

W przypadku mtodszych ucznidow zadanie moze
zostac¢ wykonane czesciowo w jezyku polskim,
czesciowo w jezyku angielskim.

Grupa odbiorcow
SP - klasy I-VI

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowaé zadanie

jezyk angielski, przyroda, plastyka, godzina
wychowawcza, nauczanie wczesnoszkolne

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyk angielski. Uczen: postuguije sie
podstawowym zasobem srodkéw jezykowych
(leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych
i fonetycznych), umozliwiajgcym realizacje
pozostatych wymagan ogolnych dotyczacych
tematow: swiata przyrody (pogody, por roku,
roslin i zwierzat, krajobrazu, zagrozen i ochrony
Ssrodowiska naturalnego),

@ przyroda. Uczen: korzysta z roznych zrédet wiedzy
0 przyrodzie; wskazuje przystosowania organizmow
do srodowiska zycia.

Nauczanie wczesnoszkolne (klasy 1-3):

© edukacja przyrodnicza. Uczen: planuje, wykonuje
proste obserwacje, doswiadczenia i eksperymenty
dotyczace obiektéw i zjawisk przyrodniczych; tworzy
notatki z obserwaciji, wyjasnia istote obserwowanych
zjawisk wedtug procesu przyczynowo-skutkowego

i czasowego; rozpoznaje w swoim otoczeniu
popularne gatunki roslin i zwierzat, w tym zwierzat
hodowlanych, a takze gatunki objete ochrong,

© edukacja plastyczna. Uczen: wydziera, wycina,
skfada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier
kolorowy, makulature, karton, scinki tekstylne itp.,

© edukacja jezykowa - jezyk obcy nowozytny. Uczen:
opisuje przyrode wokot siebie, potrafi wykonac
piosenke na ten temat.

Czas
1-2 godziny lekcyjne

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE] 1 ? 9
IPONADPODSTAWOWE]



Gtowne cele

© uczen rozumie, dlaczego liscie zmieniajg kolory
jesienig i opadajg, sam wyszuka tych informaciji

i odniesie je do zebranych przez siebie lisci,

© uczen potrafi nazwac inne rosliny jadalne,

w ktorych znajduje sie ten sam barwnik co

w jesiennych lisciach,

© uczen rozpoznaje nazwy drzew i krzewow na
podstawie ksztattu lisci poznanych na lekciji.

Opcjonalnie

© uczen nauczy sie piosenki o lisciach w jezyku
angielskim, ktéra zawiera interesujace zdania

i stownictwo.

Karta pracy nauczyciela

Na lekcje bedg potrzebne liscie w roznych kolorach
zebrane przez uczniéw i nauczyciela, kartka A3 do
zaprezentowania zebranych wiadomosci, klej, tasma
przezroczysta.

Opcjonalnie

W scenariuszu jest piosenka dla dzieci w jezyku
angielskim ,Why do leaves change color in the fall”,
ktora moze zostac¢ wykorzystana na lekcji.

Opis aktywnosci

© Podziel uczniéw na mate grupy lub pary.

© Popros uczniodw, by w internecie znalezZli informacje
na temat koloréw lisci i powodu ich opadania. Popros
uczniow, by wypisali barwniki i kolory w zeszycie.
Barwniki mogg zapisac w jezyku polskim.

© Popros ucznidw, by sprawdzili wsréd swoich lisci,
czy majg wszystkie cztery kolory.

© Popros uczniow, by sie zastanowili, w jakich
roslinach jadalnych wystepujg te barwniki i czy majg
one znaczenie dla cztowieka.

© Popros uczniow, by przykleili swoje liscie do

kartki A3 i zrobili strzatki do odpowiednich kolorow

z nazwami barwnikow i wyjasnieniem, w jakich
owocach i warzywach sie znajdujg oraz jakie
najwazniejsze wartosci majg dla cztowieka. Te czesé
pracy nalezy monitorowac, tak by uczniowie potrafili

ZADANIA
DLA UCZNIOW

znalez¢ w nattoku informacji te wazne i zapisaé

je w skrécie.

© Popros uczniéw, by w tabelce wypisali pod
odpowiednimi kolorami jarzyny i owoce.

© Popros uczniow, by zastanowili sie, jak wymieszac¢
i pokroi¢ oraz doprawié owoce i jarzyny, tak by
powstaty dwie kolorowe i zdrowe satatki — jedna

z przewaga owocow (lub tylko owocowa) i jedna

z przewaga warzyw (lub tylko warzywna).

© Popros uczniow, by zapisali przepisy w programie
Canva.

© Jezeli chcesz, zapros uczniéw do zaspiewania
piosenki lub/i stworzenia obrazu z lisci.

Komentarze

Kolory i zwigzki chemiczne: zielony — chlorofil
(satata, szpinak...), zotty — ksantofil (kukurydza,
papryka, brzoskwinie...), pomaranczowy — karoten
(papryka, dynia, marchew...), czerwony — antocyjany
(pomidor, maliny, zurawiny...).

Piosenka (opcjonalnie)
https://youtu.be/Sa_zHORXfvk
(dostep: 30.09.2022).

Zrodta
https://www.twojapogoda.pl/wiadomosc/2018-10-14/
dlaczego-drzewa-zmieniaja-barwe-swoich-lisci-
poznaj-najwiekszy-sekret-jesieni/

(dostep: 30.09.2022).
https://ecovibes.pl/srodowisko/dlaczego-liscie-
zmieniaja-kolor-jesienia-i-opadaja-z-drzew/

(dostep: 30.09.2022).
https://www.jadlospisy.pl/post/kolorowe-warzywa-
i-owoce (30.09.2022).

Uwagi

© Uczen przynosi na lekcje rozne kolorowe liscie.
© Uczen sam poszukuje informaciji o tym,
dlaczego liscie zmieniajg kolor i opadaja.

© Uczen tworzy przepisy na kolorowe

i zdrowe satatki.

© Uczen zapisuje przepisy w programie Canva.
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Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

© Znajdz informacje w internecie dotyczaca zmiany
kolorow lisci i powodu ich opadania. Znajdz nazwy
barwnikéw odpowiedzialnych za poszczegodlne
kolory i zapisz je w zeszycie. Znajdz informacje

o tym, dlaczego drzewo zrzuca liScie i proste
wyttumaczenie, jak to robi.

© Sprawdz kolory swoich lisci i przypomnij, jakie
barwniki sg za nie odpowiedzialne. Przyklej liscie
do kartki A3 i strzatkami zaznacz kolory oraz nazwy
odpowiedzialnych substanciji.

© Zastanow sie, w jakich roslinach jadalnych
wystepujg te barwniki, i sprawdz, jakie majg one
znaczenie dla cztowieka.

© Wykonaj tabelke z kolorami i odpowiadajacymi im
owocami i warzywami.

© Przygotuj kolorowg i zdrowg satatke owocowg
(moze mie¢ dodatkowo warzywa) i warzywng (moze
zawierag jaki$ owoc), tak by wykorzystac¢ produkty
owocowe i warzywne we wszystkich poznanych
kolorach i dopasowac je smakiem. Zastanow sie,

jak je doprawi¢. Zapisz przepisy w programie Canva.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Kryteria sukcesu dla ucznia

© wiem, dlaczego liscie zmieniajg kolory jesienig i jaki
jest powadd, dla ktérego drzewa zrzucaja liscie,

© potrafie znalez¢ odpowiednie informacje

w internecie, by wyttumaczyé zjawiska przyrodnicze,
© potrafie wykorzystac¢ swojg wiedze i odniesc¢ jg

do innych elementéw przyrody — wiem np., dlaczego
marchewka jest pomaranczowa i czy jest z tego
powodu zdrowa,

© potrafie skomponowaé smaczne i zdrowe satatki
oraz zapisac przepisy w programie Canva.
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ZAPROJEKTUJ
CYKL MOTYLA

PRZYRODA | OCHRONA SRODOWISKA

Grupa odbiorcow
SP

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyk angielski, przyroda, plastyka

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyk angielski. Uczen: postuguije sie podstawowym
zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych i fonetycznych),
umozliwiajgcym realizacje pozostatych wymagan
ogolnych dotyczacych tematéw: swiata przyrody
(np. pogody, por roku, roslin i zwierzat, krajobrazu,
zagrozen i ochrony srodowiska naturalnego),

© przyroda. Uczen: korzysta z roznych zrodet
wiedzy o przyrodzie, wskazuje przystosowania
organizmow do srodowiska zycia i zdobywania
pokarmu, rozwija wrazliwo$é na wszelkie
przejawy zycia.

Czas
1-2 godziny lekcyjne

Gtowne cele

© uczen nauczy sie podstawowych stéw zwigzanych
z cyklem motyli i przyroda, zobaczy ztozono$é
przyrody,

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ZADANIE 3

© uczen rozwinie swojg kreatywnosc, tworzac
poszczegolne postacie motyla z materiatow,

ktére dostanie,

© uczen pozna mozliwosci, ktore daje rzeczywistosé
rozszerzona, wyciggajgc za pomoca telefonu
elementy rysunku.

Karta pracy nauczyciela

Bedg potrzebne:

© kredki, nozyczki, klej, ptatki kosmetyczne, wata,
bibutka, kolorowe kartki, stare kolorowe gazety,
liscie, nici, stare materiaty, kawatki wetny iinne
podobne materiaty. Zamiast tworzy¢ elementy cyklu
zycia motyla z powyzszych materiatéw, mozna
wykorzystac do tego dtugopis 3D,

© tablety ze sciagnietg aplikacjg do odczytywania
kart QuiverVision,

© kartka QuiverVision do pokolorowania
(https://drive.google.com/file/d/1SsNo-TaW3q8grCr1
MImJ5tXNY2GwMAJG/view?usp=sharing lub ze
strony Quiver Vision: https://quivervision.com/
coloring-packs — darmowy rysunek pobrany
28.09.2022 ze strony https://quivervision.com/),

© sprzet do odtworzenia filmu ,,From Caterpillar

to Butterfly”, https://youtu.be/O1S8WzwLPIM
(dostep: 28.09.2022).
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Opis aktywnosci

© Dzielimy uczniéw na trzy-, czteroosobowe grupy.
© Uczniowie zostang poinformowani, ze na zajeciach
stworzg plastyczny cykl motyla oraz pokolorujg
obrazek, ktory nastepnie ozywia.

© Zajecia zaczynamy od pytan dotyczacych cyklu
motyla, nastepnie puszczamy film. W prostym

filmie po angielsku jest duzo uniwersalnych stéw
zwigzanych z przyroda, ktére uczniowie moga wpisac
do zeszytow. Film przedstawia w ciekawy, bajkowy
sposob cykl zycia motyla. Mozemy zatrzymac film
na diagramie opisujgcym cykl zycia motyla.

© Prosimy ucznidw, by stworzyli z materiatéw
poszczegolne etapy cyklu i utozyli je w odpowiedniej
kolejnosci. Dodatkowo prosimy, by zapisali jak
najwiecej angielskich wyrazéw pasujgcych

do odpowiedniego etapu cyklu.

© Miniwystawa klasowa - uczniowie przechadzajg
sie po klasie, by zobaczy¢ prace innych kolegow

i kolezanek.

© Ostatnim elementem pracy jest pokolorowanie
kartki QuiverVision i wyciggniecie z niej za pomoca
tabletow ruchomych elementow rzeczywistosci
rozszerzone;j.

Pomoce

Karta pracy - https://drive.google.com/file/
d/1SsNo-TaW3q8grCriMImJ5tXNY2GwMAJG/
view?usp=sharing (darmowy rysunek pobrany
ze strony https://quivervision.com/ 28.09.2022)
lub https://quivervision.com/coloring-packs
(dostep: 26.11.2023).

Film ,,From Caterpillar to Butterfly”
https://youtu.be/0O1S8WzwLPIM

(dostep: 28.09.2022).

Zrodta
https://quivervision.com/coloring-packs do
darmowego pobierania (dostep: 28.09.2022).
https://quivervision.com/ edukacyjna strona
ogolnodostepna, z materiatami do wolnego
pobierania (dostep: 28.09.2022).
https://youtu.be/0O1S8WzwLPIM

(dostep: 28.09.2022).

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Uwagi
Uczniowie moga zrobi¢ zdjecia swoich prac i w domu
uzy¢ je do stworzenia prezentaciji.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

© W grupach zastanowcie sie, co wiecie o motylach.
© Obejrzyjcie doktadnie film i wypiszcie jak najwiecej
angielskich stow opisujacych przyrode, czynnosci

i motyle. Przyjrzyjcie sie doktadnie kadrowi cyklu
rozwoju motyli.

© Z materiatow, ktére przyniesliscie na lekcje

i zostaty wam udostepnione przez nauczyciela,
stworzcie poszczegolne etapy rozwoju motyla

i utdzcie je w cykl. Na matych kartkach wpiszcie

tyle wyrazéw angielskich, ile potraficie, i utézcie je

w odpowiednich miejscach swojego dzieta, zrobcie
zdjecia, by utrwali¢ swoje dzieto.

© Gdy wszyscy sg gotowi, udajcie sie na ogladanie
prac swoich kolegdw i kolezanek.

© Pokoloruijcie kartke z cyklami zycia motyla,

a nastepnie - korzystajgc z instrukcji nauczyciela -
za pomocg tabletéw wyciggnijcie elementy obrazka
na zewnatrz. To zjawisko nazywa sie rozszerzong
rzeczywistoscia.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© znam nowe stowa opisujace przyrode i cykl motyla,
poznatem niezwykty cykl motyli i jestem swiadomy,
ze motyl moze miec¢ rézne formy zyciowe,

© potrafie stworzy¢ plastyczny obraz cyklu

zycia motyla,

© potrafie z pomocag tabletu uruchomic
rzeczywistos$¢ rozszerzona.

Ewaluacja

Warto podsumowacg lekcje pod katem wiadomosci,
a takze umiejetnosci plastycznych ucznidéw.

Czy uczniowie nauczyli sie i zapamietali wiecej niz
zwykle? Czy proces tworczy byt dla nich ciekawy

i inspirujgcy? Czego nauczyli sie, ogladajac prace
innych uczniow? Co byto dla nich trudne, ciekawe,
zaskakujgce?
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CO SIE WYDARZYLO

ZADANIE 4

W LONDYNIE - STWORZ SMOG

W BUTELCE

PRZYRODA | OCHRONA SRODOWISKA

Grupa odbiorcow
SP —klasy VII-VIII, LO

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac zadanie
biologia, jezyk angielski

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyk obcy. Uczen: postuguije sie stownictwem
w temacie: swiata przyrody (pogody, pér roku,
klimatu, roslin i zwierzat, krajobrazu, zagrozen

i ochrony srodowiska naturalnego, klesk
zywiotowych); stosuje zasady konstruowania tekstow
o réznym charakterze,

© biologia. Uczen: wykazuje postawe szacunku
wobec przyrody i Srodowiska; rozumie zasadnosc¢
ochrony srodowiska; (LO) opisuje sposoby
poznawania przyrody, podaje réznice miedzy
eksperymentem, doswiadczeniem a obserwacjg;
korzysta z roznych zrédet wiedzy o przyrodzie.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Gtowne cele

© uczen rozumie, co to jest smog, dlaczego
powstaje, i wie, jakie moga by¢ jego konsekwencje
dla cztowieka,

© uczen potrafi zrobi¢ prosty eksperyment pod
okiem nauczyciela,

© uczen potrafi odnalez¢ informacije i na ich
podstawie napisac artykut do gazety w jezyku obcym,
© uczen potrafi wstawi¢ swoje prace i materiaty

z lekcji na strone https://wakelet.com.

Karta pracy nauczyciela

Opis aktywnosci

Do wykonania lekcji beda potrzebne: dwie szklane
butelki po soku z metalowg nakretka, dwie gtebokie
miseczki — siegajgce do potowy butelek, gorgca
woda, kostki lodu, zrodto dymu (np. dwie dtugie
wykataczki lub kawatki papieru), termometr,
stoper lub zegarek, zapatki, telefony/tablety do
dokumentacji doswiadczenia. Uczniowie bedg
réwniez poszukiwaé odpowiednich informacji

i napiszg artykut, a nastepnie wstawig go do
stworzonej przez nauczyciela kolekcji na stronie
https://wakelet.com.
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Krotki film, jak dodac kolekcije:
https://schoolthemes.wordpress.com/2022/10/30/
jak-dodac-kolekcje-do-wakeleta/

Uwaga

Poniewaz bedziemy musieli uzywac zapatek,

w klasach szkoty podstawowej nauczyciel moze
zdecydowac, ze doswiadczenie wykona sam,

a uczniowie beda go obserwowac i analizowac¢
jego dziatania.

Zadania

© Podziel uczniéw na trzy-, czteroosobowe grupy.
© Popros uczniéw, by wyszukali informaciji, co to jest
smog i dlaczego sie tworzy, oraz podzielili sie nig

z innymi (np. na podstawie Wikipedii).

© Zeby uczniowie zrozumieli zjawisko, popro$ ich

o wykonanie prostego doswiadczenia i wyciggniecia
Z niego wnioskow (patrz: doswiadczenie pkt. 2

w karcie pracy ucznia) lub zréb sama/sam
pokazowe doswiadczenie, a ucznidéw popros

o fotodokumentacje. Patrz: wnioski z doswiadczenia.
W zimnej butelce dym zgromadzi sie na dole,

w cieptej na gorze. Wiosng, latem i jesienig
temperatury panujace przy powierzchni ziemi sg
wyzsze niz te w warstwach znajdujgcych sie wyzej

- dlatego powietrze i spaliny szybko unoszg sie

do wyzszych warstw atmosfery (ciepte powietrze
jest Izejsze od zimnego). Z kolei zimg, zwtaszcza

w mrozne dni, réznica temperatur zostaje odwrécona
i tuz przy ziemi powietrze jest chtodniejsze niz

w warstwach powyzej. Powoduje to, ze naturalnie
zachodzgcy proces unoszenia sie ogrzanej od
podtoza przyziemnej masy powietrza jest znacznie
zmniejszony. Powietrze wraz ze znajdujgcymi sie

W nim zanieczyszczeniami jest zatrzymywane

tuz przy powierzchni ziemi. Tworzy sie smog,

ktorym oddychamy.

© Po wykonanym doswiadczeniu popros uczniéw

o prébe wyciagniecia wnioskow. Po wystuchaniu ich
i skorygowaniu (jesli bedzie taka potrzeba) rozdaj

im wydrukowane wnioski i popros$ o wykonanie
prostego schematu opisujgcego zaleznosci z tekstu

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

i doswiadczenia. W tym celu uczniowie uzywajg

np. tablic z programu Canva, w PowerPoincie lub na
tablecie graficznym.

— Pomoce na stronie 247

© Popros uczniow, by znalezli informacje dotyczace
skrajnej sytuaciji, czyli o wielkim smogu w Londynie
w 1952 roku (np. w Wikipedii).

© Popros uczniow liceum, by napisali zgodny

z kryteriami maturalnymi artykut do angielskiego
wydania ,Gazety Krakowskiej” o smogu, jego
skutkach i potrzebie dbania o powietrze w miescie,
w ktérym wykorzystajg przestroge z wydarzen

w Londynie.

© Popros ucznidéw szkoty podstawowej, by napisali
e-mail do kolegi, w ktorym podzielg sie przeczytang
ostatnio informacjg o Londynie oraz problemach we
wspotczesnym miescie Polski — Krakowie — i o tym,
ze zamierzajg napisac list do wtadz tego miasta

0 wiekszg troske o czystos¢ powietrza w miescie.
© Popros uczniow, by wstawili swoje prace:
list/artykut oraz schemat do stworzonej kolekcji

na stronie https://wakelet.com. Mozecie doda¢

do kolekgji materiaty o smogu i Londynie.

Komentarze
Wspdlna kolekcja bedzie dostepna i widoczna
dla catej klasy.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Dzisiaj na lekcji dzieki wykonaniu prostego
doswiadczenia dowiesz sie, jak tworzy sie smog,
dlaczego jest niebezpieczny i gdzie spowodowat
powazny problem. Nastepnie napiszesz na ten temat
tekst i wstawisz go do kolekcji w chmurze.

© Poszukaj informaciji na temat smogu - co to jest za
zjawisko, dlaczego i kiedy powstaje i dlaczego jest
niebezpieczne dla zdrowia.

© Doswiadczenie: Wykorzystujgc przyniesione
materiaty (dwie butelki po soku z metalowymi
nakretkami, dwie miseczki, gorgca wode, zrédto
dymu - np. dwie dtugie wykataczki lub kawatki
papieru — termometr, stoper lub zegarek, zapatki),

wykonaj nastepujgce doswiadczenie:
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« do przygotowanych miseczek wstaw puste butelki.
Do pierwszej miseczki nalej gorgcej wody, a do
drugiej wsyp kostki lodu — w obu przypadkach do
wysokosci 1/3 obu butelek,

« odczekaj 4-5 minut, az Scianki butelek zmienig
swojg temperature. Za pomocg termometru lub
dotykiem sprawdz temperature dolnej i gornej
czesci butelki,

« gdy dolna czes$¢ pierwszej butelki bedzie ogrzana,
a drugiej schtodzona, wtéz do kazdej z nich palgce
sie kawatki papieru lub zapalone wykataczki.
Zapalony papier lub drewno po chwili zgasna.
Powtarzaj te czynnosc¢ do czasu, az w butelce
zgromadzi sie dobrze widoczny dym,

« obserwuj dym zgromadzony butelce przez 2-3
minuty. W ktdrej czesci butelki sie sie gromadzi?

W ktorej butelce tworzy sie biata warstwa dymu?

- otworz obie butelki — czy dym bedzie sie
wydostawat w taki sam sposéb?

* zmierz, ile czasu dym bedzie sie wydostawat

z kazdej butelki. Czy butelki sg na pewno oproznione
i czyste? Powachaj powietrze zgromadzone
wewnatrz butelki. Co czujesz?

Uwaga: jesli nauczyciel was o to poprosi, zrébcie
fotodokumentacje doswiadczenia.

© Przedyskutujcie z grupa, a nastepnie z klasg
whnioski z doswiadczenia. Nauczyciel da wam notatke
* na jej podstawie oraz na podstawie wykonanego
doswiadczenia zrobcie w programie Canva,
PowerPoincie lub na tablecie graficznym schemat
opisanego zjawiska.

© Znajdzcie w internecie informacje o wielkim smogu
londynskim z 1952 roku. Napiszcie:

ZADANIA
DLA UCZNIOW

« uczniowie liceum - zgodny z kryteriami
maturalnymi artykut do angielskiego wydania
L<aazety Krakowskiej” o smogu, jego skutkach

i potrzebie dbania o powietrze w miescie, w ktorym
wykorzystacie przestroge z wydarzen w Londynie,

« uczniowie w szkole podstawowej — e-mail do
kolegi, w ktérym podzielicie sie przeczytang
ostatnio informacjg o Londynie, problemach we
wspotczesnym miescie Polski — Krakowie — i o tym,
ze zamierzacie napisac list do wtadz tego miasta

o wiekszg troske o czystos¢ powietrza w miescie.

© Wstawcie swoje schematy oraz artykut bgdz e-mail
do kolekcji Wakelet, korzystajac z linku lub kodu QR,
ktory dostaliscie od nauczyciela.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie zrobi¢ proste doswiadczenie

i zinterpretowac jego wyniki,

© rozumiem, jak sie tworzy smog i dlaczego jest
grozny,

© potrafie napisa¢ artykut/e-mail, wykorzystujac
poznane informacje,

© potrafie wstawi¢ stworzone materiaty do kolekgciji
w chmurze Wakelet.

186



WYMYSL OPOWIADANIE

ZADANIE 5

O NIESPORCZAKU W KOSMOSIE
| STWORZ JEGO CV

PRZYRODA | OCHRONA SRODOWISKA

Grupa odbiorcéw
LO - klasy Il

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac zadanie
biologia, jezyki obce

Odniesienie do podstawy programowej

© biologia. Uczen: wykazuje zwigzek miedzy
narazeniem organizmu na dziatanie czynnikdw
mutagennych (fizycznych, chemicznych,
biologicznych) a zwiekszonym ryzykiem wystapienia
chordéb; wyjasnia zaleznosci miedzy organizmem

a srodowiskiem,

© jezyki obce. Uczen: postuguje sie dos¢ bogatym
zasobem srodkéw jezykowych, ktére wykorzystuje
do oméwienia $wiata przyrody (np. pogody, por

roku, klimatu, roslin i zwierzat, krajobrazu, zagrozen

i ochrony srodowiska naturalnego, kles zywiotowych);
tworzy proste, spojne i logiczne wypowiedzi pisemne
takie jak CV, zyciorys itp.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Gtéwne cele

© uczen pozna zwierze o ciekawych
przystosowaniach do trudnego $rodowiska,

w tym do naprawy materiatu DNA,

© uczen wymysli krotkie opowiadanie o podrézy
niesporczaka w kosmos, w ktorym wykorzysta
informacje ze strony https://www.mozaweb.com/pl/
oraz strone jako taka,

(© uczen nauczy sie pisa¢ CV w programie Canva,
w ktorym wykorzysta poznane informacje oraz
elementy swojego opowiadania.

Karta pracy nauczyciela

Na zajeciach beda potrzebne: rolki po papierze
toaletowym, skrawki materiatu, sznurek, nici, mate
guziki, klej, pisaki, bibuta, papier.

Opis aktywnosci

© Podziel uczniéw na trzyosobowe grupy.

© Popros uczniow, by zarejestrowali sie na stronie
https://www.mozaweb.com/pl/, znalezli tam zaktadke
,biologia”, a w niej lekcje o niesporczaku. Jesli chca,
mogg wyszukac¢ wiecej informaciji poza tg strona.
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© Powiedz uczniom, ze ich zadaniem bedzie
obejrzenie i wystuchanie wszystkich wiadomosci
o niesporczaku, poniewaz beda pisa¢ dwie prace:
- 0jego podrozy w kosmos — w tym opowiadaniu
bedg musieli wykazaé sie znajomoscig ochrony
DNA i anhydrobiozy, CV niesporczaka

z wykorzystaniem doswiadczen z podrézy

i wiadomosci o jego biologii. CV uczniowie napiszg
w dowolnie wybranym szablonie programu Canva.
Do CV zostanie uzyte zdjecie zrobionego przez
uczniow niesporczaka z rolek po papierze, papieru,
skrawkow materiatu, sznurka, nici, bibuty, pisakow,
matych guzikow.

Komentarze

Uczniowie dzielg sie swoimi opowiadaniami i CV,
prace pisemne moga by¢ sprawdzone przez
nauczyciela.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

© Na zajecia przynies: rolki po papierze toaletowym,
a jesli masz, to skrawki materiatu, sznurek, nici, kle;j,
pisaki, mate guziki, nozyczki.

© Zarejestruj sie na stronie https://www.mozaweb.
com/pl/, znajdz zaktadke ,biologia”, a w niej lekcje
o niesporczaku. Obejrzyj wszystkie materiaty o tym
zwierzeciu, zrob notatki o jego przystosowaniach
do trudnego s$rodowiska, DNA, anhydrobiozie

itp. Jesli chcesz, wyszukaj wiecej materiatow

w internecie.

© Zrob niesporczaka z przyniesionych materiatow.
Twoj moze by¢ kolorowy, zwtaszcza ze moze
zmieni¢ kolor pod wptywem zjedzonego

pokarmu, poniewaz niesporczaki sg przezroczyste.
Gdy zrobisz niesporczaka, zrob mu zdjecie do CV.
© Wymysl krétkie opowiadanie o podrézy
niesporczaka w kosmos, a w opowiadaniu zawrzyj
informacje o ochronie DNA i anhydrobiozie.

© Napisz CV niesporczaka z wykorzystaniem
doswiadczen z podrézy i wiadomosci o jego biologii.
Do napisania CV wykorzystaj dowolnie wybrany
szablon programu Canva. Do CV uzyj zdjecie
zrobionego niesporczaka.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Kryteria sukcesu dla ucznia

© znam strone Mozaweb i jej ciekawe zasoby,

© poznatem niezwykty gatunek zwierzaka
bezkregowego i jego przystosowania do srodowiska,
© potrafie stworzy¢ fikcyjne opowiadanie

z elementami prawdziwych informaciji,

© potrafie uzy¢ szablonoéw CV i napisa¢ CV online,

© potrafie zrobi¢ z prostych materiatéw niesporczaka
© zabawke.
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STWORZ AUTORSKI

ZADANIE 6

KOSMETYK | ZAREKLAMUJ GO

PRZYRODA | OCHRONA SRODOWISKA

Na lekcji beda potrzebne: ponczocha, kosmetyk —
najlepiej z naturalnym peelingiem, tyzeczka, miseczka
z woda, talerzyk, biata kartka papieru, lupa, stoik

z ciemng konfitura.

Uwaga: jesli chcemy, by uczniowie zrobili peeling
na lekciji, nalezy przynie$é dodatkowo: olej/oliwe,
miod, olejek zapachowy, fusy z kawy, cukier, sol,
pachnace przyprawy (rozmaryn, miete, rumianek,
lawende), utartg skorke z cytryny i pomaranczy.
Do wykonania peelingu uczniowie moga uzyé
suchej, plastikowej miseczki.

Grupa odbiorcow
SP, LO

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac¢ zadanie
biologia, jezyki obce

Odniesienie do podstawy programowej
© biologia. Uczen: korzysta z réznych zrédet wiedzy
o przyrodzie; okresla problem badawczy, formutuje

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

hipotezy, planuje i przeprowadza oraz dokumentuje
obserwacje i proste doswiadczenia biologiczne;
wyjasnia zaleznosci miedzy organizmami oraz miedzy
organizmem a srodowiskiem; rozumie zasadnosc¢
ochrony przyrody,

© jezyki obce. Uczen: postuguje sie podstawowym
zasobem $rodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych i fonetycznych),
umozliwiajacym realizacje pozostatych wymagan
ogolnych dotyczacych tematéw wskazanych

w wymaganiach szczegotowych; samodzielnie
formutuje krotkie, proste, spojne i logiczne wypowiedzi
ustne i pisemne w zakresie opisanym w wymaganiach
szczegotowych dotyczacych swiata przyrody
(pogody, por roku, roslin i zwierzat, krajobrazu,
zagrozen i ochrony srodowiska naturalnego).

Gtowne cele

© zapoznanie uczniow z problemem mikroplastiku,
© przeprowadzenie prostego doswiadczenia,

© wymyslenie wtasnego przyjaznego dla srodowiska
kosmetyku - peelingu,

© stworzenie i nagranie reklamy — podcastu.
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Karta pracy nauczyciela

Opis aktywnosci

© Podziel ucznioéw na trzy, czteroosobowe grupy.

© Kazda grupa robi do$wiadczenie wedtug karty pracy.
© Po wykonaniu doswiadczenia i omowieniu wynikow
i wnioskow popros uczniow, by skomponowali wiasne
naturalne i przyjazne srodowisku peelingi - za baze
moga wzig¢ fusy z kawy, cukier, sol, mogg dodawac
sok z cytryny, ogérkéw, olejki zapachowe, oliwe,
skorki z cytrusow itd.

© Gdy uczniowie wymyslg sktad swojego peelingu,
muszg nagrac podcast do radia promujacy ich

produkt. W tym celu moga uzy¢ stron https://vocaroo.

com/ lub https://online-voice-recorder.com/pl/

Komentarze

© Doswiadczenia moga byc¢ przeprowadzone

w wiekszych grupach, a potem uczniowie mogg
podzieli¢ sie na trzyosobowe grupy i pracowac
dalej. Wtedy - jesli chcemy, by zrobili peeling na
lekciji — trzeba im zapewni¢ wieksza liczbe miseczek
i tyzeczek.

© Mikroplastik dostaje sie do organizmu cztowieka

Z pozywieniem. kancuch pokarmowy to ryby — ptaki —
ssaki — ludzie.

© Mikroplastik wptywa na uktad hormonalny, na ruch
plemnikow (zmniejsza ich ruchliwosé), wywotuje
choroby watroby, nerek i nowotwory. Diugofalowe
dziatanie mikroplastiku nie jest jeszcze znane.

Zrédta
https://wwwwwf.pl/edukacja-wwf?utm_
source=librus&utm_medium=artykul&utm_
campaign=edukacja (dostep: 211.2022).

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Beda ci potrzebne: kawatek ponczochy, kosmetyk —
najlepiej z naturalnym peelingiem, tyzeczka, miseczka
z woda, talerzyk, biata kartka papieru, lupa, stoik

z ciemng konfitura.

© Wykonaj doswiadczenie, korzystajac z karty pracy.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

© Po wykonaniu doswiadczenia i omow wyniki

i wnioski. Czy wiesz co$ wiecej o mikroplastiku

i plastiku — podziel sie tym z klasa. W jaki sposob
mikroplastik moze sie dostaé do organizmu
cztowieka?

© Przygotuj krotkg wypowiedz o swoim
doswiadczeniu, wnioskach, odczuciach oraz o swoim
peelingu, zeby podzieli¢ sie tymi informacjami z klasa.
© Nagraj w jezyku angielskim podcast do radia
promujacy twoj naturalny peeling. W tym celu mozesz
uzy¢ stron https://vocaroo.com/ lub https://online-
voice-recorder.com/pl/.

© Zrbdb swoj zaprojektowany peeling i podziel sie
informacjami na jego temat na nastepnych zajeciach.

Karta pracy
— Pomoce na stronie 247

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie wykona¢ proste doswiadczenie

i wyciagna¢ z niego wnioski,

© znam problem zwigzany z mikroplastikiem

i niektore produkty, ktére go zawierajg,

© potrafie wykonaé¢ domowym sposobem skuteczny,
zdrowy i przyjazny srodowisku peeling,

© potrafie nagra¢ w obcym jezyku podcast do radia
promujacy jakis produkt.
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STWORZ TYGODNIOWE

ZADANIE 7

MENU PRZYJAZNE PLANECIE

PRZYRODA | OCHRONA SRODOWISKA

Grupa odbiorcéw
SP - klasy VII-VIII
LO

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac¢ zadanie
geografia, jezyk angielski

Odniesienie do podstawy programowej

© geografia. Uczen: przyjmuje postawe
wspotodpowiedzialnosci za stan Srodowiska
przyrodniczego Ziemi,

© jezyk angielski. Uczen: postuguje sie podstawowym
zasobem srodkéw jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych i fonetycznych),
umozliwiajgcym realizacje pozostatych wymagan
ogolnych w zakresie tematéw wskazanych

w wymaganiach szczegodtowych; samodzielnie
formutuje krétkie, proste, spojne i logiczne wypowiedzi
ustne i pisemne w zakresie opisanym w wymaganiach
szczegotowych dotyczacych zywienia (artykutow
spozywczych, positkdw i ich przygotowywania,
nawykow zywieniowych — w tym diety).

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Gtéwne cele

© uczen bedzie swiadomy, czym jest slad weglowy,
obliczy swoj wtasny i poréwna go ze Srednim,

© uczen zrozumie, ze zwyczaje zywieniowe majg
wptyw na zdrowie i Srodowisko,

© uczen przygotuje diete lokalng na cztery dni

w réznych porach roku.

Karta pracy nauczyciela

Na zajeciach uczniowie zapoznajg sie z terminem
»Slad weglowy”. Uczniowie obliczajg wtasny slad
weglowy, uzywajac kalkulatora online, dlatego popros
przed zajeciami, by sprawdzili w domu, ile zuzywajg
enerdgii, gazu i wody na rok (lub miesigc).

Opis aktywnosci

© Podziel uczniéw na trzy-, czteroosobowe grupy.
© Popros uczniow, by weszli na strone
kalkulatora weglowego. Podaj im link FOOTPRINT
CALCULATOR (henkel.com) lub kod QR (ponizej).
© Popros uczniéw, by zastanowili sie nad
zwyczajami zywieniowymi w domu — wykorzystaj

mape mysli (ponizej)
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© Po wypetnieniu mapy mysli, popro$ ucznidw,

by zastanowili sig, czy to, skad i jakie produkty
trafiajg na stét, moze mie¢ wptyw na slad weglowy —
od czego bedzie zalezata jego wielkos$¢é.

© Popros uczniodw, by przygotowali zroznicowane
menu ze $niadaniem, lunchem, obiadem i kolacjg na
cztery dni (po jednym dniu na kazdg pore roku) tak
skomponowane, by produkty w nim wykorzystane byty
tylko z Polski i tylko nieprzetworzone (wiecej informaciji
o produktach nieprzetworzonych znajduje sie na
stronie https://elzbietakasztelaniec.pl/konserwanty-
i-dodatki-do-zywnosci/nieprzetworzone/).

W przypadku satatek, zup, dan uczniowie muszg
podac¢ nazwy produktow wchodzacych w ich sktad.

© Popros uczniow, by zapisali swoje propozycije

w programie Canva na czterech kolejnych kartach.

© Opcjonalnie mozesz poprosi¢ uczniéw,

by przygotowali przepisy na swoje dania

np. na dwie lub cztery osoby.

Uwaga: na karcie pracy ucznidw zostaty wstawione
kody QR do wszystkich zadan, tj. kalkulator sladu
weglowego, mapa mysli do przerysowania na kartki,
wyttumaczenie terminu ,zywnos¢ nieprzetworzona”.

Kod QR wykonany przez Anne Leszczynska

Z obrazami z darmowej platformy www.pixabay.com
Zdjecie mapy mysli do wyswietlenia

— Pomoce na stronie 248-249

Uwaga: Wszystkie kody ponizej w karcie pracy
ucznidéw zostaty przygotowane przez:

Anne Leszczynska. llustracje pochodza z darmowej
strony www.pixabay.com (dostep: 30.10.2022).

Zrédta

Oficjalna strona firmy Henkel i oficjalny kalkulator
do uzytku ogolnego Footprint Calculator
(henkel.com) (dostep: 30.10.2022).

Blog ,Koneser zdrowia” — artykut ,,Produkty
nieprzetworzone”, https://elzbietakasztelaniec.pl/
konserwanty-i-dodatki-do-zywnosci/
nieprzetworzone/ (dostep: 3010.2022).

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na zajeciach zapoznasz sie z terminem ,$lad
weglowy”. Obliczysz wtasny slad weglowy,
uzywajgc kalkulatora online, dlatego zostatas/-e$
poproszona/-y o sprawdzenie w domu zuzycia
energii, gazu, wody w ciggu roku lub miesigca.

© W pierwszym zadaniu z dzisiejszej lekcji
sprawdzisz, czym jest slad weglowy.

© Korzystajac z kodu QR, z pkt 3, wejdz na

strone kalkulatora $ladu weglowego i sprawdz
swoj wiasny.

—> Pomoce na stronie 249

© Zastanow sie, czy przy produkciji zywnosci,
transporcie slad weglowy produktow sie zwieksza.
Zastanow sie, czy to, w jaki sposob sie odzywiasz,
moze mie¢ wptyw na slad weglowy, ktory
pozostawiasz. Wykorzystaj do tego mape mysli

z kodu QR w pkt 5, lub te ktorg otrzymatas/-e$

od nauczyciela.

— Pomoce na stronie 249

© Przygotuj zréznicowane menu ze Sniadaniem,
lunchem, obiadem, kolacjg na cztery dni (po jednym
dniu na kazda pore roku) tak skomponowane,

by produkty w nim wykorzystane byty tylko z Polski
i tylko nieprzetworzone (wyjasnienie terminu
~hieprzetworzone produkty” znajdujg sie w kodzie
QR ponizej). W przypadku satatek, zup, dan z wielu
sktadnikéw podaj nazwy produktéow wchodzacych
w ich sktad. Zapisz swoje propozycje w programie
Canva na czterech kolejnych kartach. Jesli
nauczyciel o to poprosi, przygotuj przepisy.

— Pomoce na stronie 249

Kryteria sukcesu dla ucznia

© jestem swiadomy, czym jest slad weglowy,

i wiem, jak obliczy¢ swoj wiasny, a takze ewentualnie
wptyna¢ na jego zmniejszenie,

© rozumiem, ze zwyczaje zywieniowe majg wptyw
na zdrowie i Srodowisko,

© potrafie przygotowac diete w oparciu o zywnosé
lokalna/polska na cztery dni w réznych porach

roku i zapisac jg w programie Canva na czterech

kolejnych kartach.
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TWORZYMY GRUPOWE

ZADANIE 8

ZDJECIE Z PRZESEANIEM
,CZEOWIEK WOBEC PRZYRODY”

PRZYRODA | OCHRONA SRODOWISKA

Grupa odbiorcow
SP - klasy IV-VIII
LO IHI

Czas
1-2 godziny lekcyjne

Do wykonania zadania bedg potrzebne

kartki A4, pisaki, papier pakowy do burzy mézgoéw,
jesli tak zdecyduje nauczyciel, a takze laptopy

lub tablety, telefony

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac zadanie
jezyki obce, etyka, godzina wychowawcza, przyroda

Odniesienia do podstawy programowe;j

© uczen: wyraza i uzasadnia swoje opinie,
przedstawia opinie innych oséb; wyraza uczucia

i emocje,

© etyka. Uczen: jest Swiadomy, ze przyroda jest
dobrem, ktore nalezy chronic¢ i uzasadnia potrzebe
ochrony przyrody; podaje przyktady wtasciwego
traktowania zwierzat; dostrzega wartos¢ miejsc,
w ktorych zyje,

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

© przyroda. Uczen: przyjmuje postawe
wspotodpowiedzialnosci za stan srodowiska
przyrodniczego przez swiadome dziatania

na rzecz ochrony srodowiska przyrodniczego
i ochrony przyrody.

© jezyk obcy. Uczen: przekazuje w jezyku
obcym nowozytnym informacje zawarte

w materiatach wizualnych (np. wykresach,
mapach, symbolach, piktogramach) lub
audiowizualnych (np. filmach, reklamach).

Interdyscyplinarnos¢

jezyki, narzedzia internetowe (informatyka),
obliczenie ilosci i kolejnosci kafelkdw w kolazu
(matematyka) i podzielenie tekstu tak, by kazdy
uczen miat kawatek zdania/zdan, zaprojektowanie
kartki tak, by litery byty widoczne.

Gtéwne cele

© Uczniowie zastanowig sie nad przekazaniem
waznej pod katem ochrony srodowiska informaciji
innym osobom. W tym celu muszg pozna¢ problemy
zwigzane ze srodowiskiem — mogg szukac informaciji
sami, ale lepsza bedzie burza mézgéw

na poczatku zajec.
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© Praca w wiekszej grupie nad skonstruowaniem
wspolnego zdjecia z przestaniem - podziat w ramach
grupy na zespoty robocze.

© Uzycie narzedzi takich jak https://www.canva.com/
pl_pl/tworzyc/kolaze/ lub https://photo-collage.net/
photo-collage-templates/

Karta pracy nauczyciela

Celem zadania jest utozenie przestania zwigzanego

z otaczajgcym nas Swiatem przyrody, a takze
zastanowienie sie w grupach nad waznym problemem
i zapisaniem go w postaci krétkiego przestania,

ktore zmiesci sie w ramach podanych narzedzi do
tworzenia kolazy online, tak by kazdy z uczniéw
trzymat cze$¢ napisanego zdania na kartkach.

Opis aktywnosci

© Podziel ucznidw na dwie duze grupy - po osiem
0sob lub wiecej. Jesli klasa jest mata, zadanie moze
by¢ tworzone przez wszystkich ucznidw.

© Burza mozgoéw - uczniowie zastanawiaja sie

w grupach, z jakimi problemami ochrony

Srodowiska sie borykamy i na jakie mozemy

mie¢ bezposredni wptyw.

© Uczniowie dzielg sie swoimi spostrzezeniami

i zapisujg je na tablicy lub na swojej grupowej kartce,
lub tablicy internetowej, np. https://jamboard.google.
com/, lub dokumencie wspotdzielonym Google —
decyzje w tej sprawie podejmuje nauczyciel.

© Gdy uczniowie przeanalizujg proekologiczne
postawy, majg za zadanie napisanie zdania z waznym
przestaniem zwigzanym z ochrong srodowiska.
Nastepnie dzielg zdania/zdanie na tyle czesci, ile
jest oséb w grupie. Uczniowie zapisujg swoje czesci
zdan na kartkach A3 w taki sposob, by napis byt
estetyczny i widoczny na zdjeciu.

© Uczniowie fotografuja siebie nawzajem z zapisang
czescig zdania (jesli sobie nie zyczg, moga nie by¢
widoczni na zdjeciu). Jesli chcg by¢ widoczni na
kolazu, potrzebujg zgody rodzicow na przetwarzanie
i publikowanie wizerunku.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

© Ostatni etap to utozenie przez grupe zdje¢

w programie do tworzenia kolazy w taki sposob,

by zdanie byto widoczne i czytelne, uczniowie moga
dodac¢ zdjecia z Pixabay lub wtasne, jesli bedzie taka
potrzeba kompozycyjna.

Programy do robienia kolazy:
https://www.canva.com/pl_pl/tworzyc/kolaze/ lub
https://photo-collage.net/photo-collage-templates/
© Prace moga by¢ opublikowane na stronie szkoty
albo w lokalnej gazecie. Chodzi o to, by przestanie
byto widoczne dla innych

Zrédta

programy: https://www.canva.com/pl_pl/
tworzyc/kolaze/ lub https://photo-collage.net/
photo-collage-templates/

Przyktad: zdjecie wiasne Anny Leszczynskiej,
zdjecie z czasow pandemii w ramach
miedzynarodowego projektu ,World Happiness”.
— Pomoce na stronie 250

Uwagi

Do zaje¢ bedg potrzebne kartki A3, pisaki, kredki,
telefony komorkowe oraz komputery lub tablety.

W przypadku miodszych uczniéw bedzie potrzebne
wsparcie nauczyciela.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Dzisiaj na lekcji stworzycie wspdlng wiadomosé

- przestanie na temat Swiata przyrody. Waszym
zadaniem bedzie napisanie waznej wiadomosci dla
innych ludzi, ktéra spowoduje, ze zastanowig sie nad
jakims$ problemem dotyczacym ochrony srodowiska
lub dostrzegg niebezpieczenstwa, z ktdorymi boryka
sie $wiat przyrody. A moze bedzie to zdanie, ktére
sktoni innych do zmiany zachowania na lepsze?

To nie koniec — wasze zdanie stanie sie niezwyktym
kolazem, ktory bedziecie mogli opublikowaé

na stronie szkoty, a takze pokaza¢ go w innych
miejscach — moze w lokalnej gazecie?
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Wasze zadanie

© Wspodlnie sie zastanowcie, z jakimi problemami
boryka sie Swiat przyrody, i zapiszcie swoje
spostrzezenia. Nastepnie wybierzcie taki problem,
na ktory mozemy mie¢ bezposredni wptyw. Napiszcie
zdanie lub dwa, w ktérym bedzie sie zawiera¢ wasze
przestanie/wiadomos$é/hasto/rada/apel dotyczace
tego problemu, ktdre chcielibyscie przekazac¢ innym.
© Podzielcie zdanie/zdania tak, by kazda osoba

Z grupy miata jego czesé.

© Zapiszcie swojg czes¢ zdania na kartce A3 -
wyrazy muszg by¢ widoczne i estetycznie wykonane.
Zrbbcie sobie nawzajem zdjecie, uzywajac telefonu,
Z waszg czescig zdania.

© Zbierzcie wszystkie zdjecia i utdzcie je tak,

by mozna byto odczyta¢ zdanie. Mozecie pracowac
na tablicy online, np. https://jamboard.google.com/,
lub dokumencie wspétdzielonym Google.

© Stworzcie kolaz z waszych zdje¢, tak by

mozna byto odczyta¢ zdanie. Uzyjcie programu
https://www.canva.com/pl_pl/tworzyc/kolaze/ lub
https://photo-collage.net/photo-collage-templates/.
Jesli bedzie potrzeba uzy¢ dodatkowych zdjeé,
zrobcie takie lub znajdzcie w internecie,

np. na stronie https://pixabay.com/pl/ lub inne;j,

z ktérej mozna legalnie pobierac zdjecia.

© Wasze zdanie jest gotowe do wstawienia

na strone szkoty! Podzielcie sie swoimi kolazami

Z innymi grupami

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie sformutowac¢ wazng informacje w postaci
krotkiego przestania/hasta/wiadomosci,

© potrafie stworzy¢ grupowy kolaz ze zdje¢
plakatéw, ktére stworzytem wraz z grupa,

© potrafie korzystac z tablicy lub dokumentu
wspoétdzielonego w chmurze,

© potrafie pracowac¢ nad skomplikowanym zadaniem
z grupg wspotpracownikéw i stworzyé wspdlny kolaz.
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STWORZ WYJATKOWY

ZADANIE 1

PRZEPIS NA TOLERANCJE /

PRZYJAZN

SPOLECZENSTWO

Grupa odbiorcéow
SP - klasy IV-VIII
LO

Czas
2 godziny lekcyjne

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowa¢ zadanie

jezyki obce, jezyk polski, etyka,
godzina wychowawcza, matematyka

Odniesienia do podstawy programowe;j

© rozwijanie narzedzi myslowych umozliwiajgcych
uczniom obcowanie z kultura i jej rozumienie,

© jezyki obce. Uczen: stosuje formalny lub
nieformalny styl wypowiedzi adekwatnie do sytuaciji;
wyraza uczucia i emocje; opisuje ludzi, zwierzeta,
przedmioty, miejsca i zjawiska,

@ jezyk polski. Uczen: okresla sytuacje
komunikacyjng i rozumie jej wptyw na ksztatt
wypowiedzi; tworzy logiczng, semantycznie petng

i uporzadkowang wypowiedz, stosujac odpowiednia

ZADANIA
DLA UCZNIOW

do danej formy gatunkowej kompozycje i uktad
graficzny; rozumie role akapitéw w tworzeniu catosci
myslowej wypowiedzi;

© etyka. Uczen: ksztattuje swojg wrazliwosé
aksjologiczng i refleksyjnosc¢; rozwija swojg empatie,
© matematyka. Uczen: wykonuje nieskomplikowane
obliczenia w pamieci lub w dziataniach trudniejszych
pisemni, wykorzystuje te umiejetnosci w sytuacjach
praktycznych.

Gtowne cele

© ksztattowanie wrazliwosci i refleksyjnosci,

© tworzenie krotkiej formy wypowiedzi,

© zastosowanie przez ucznia odpowiedniej formy
gatunkowej i kompozycji wyrazu w krétkim filmie na
zadany temat.

Karta pracy nauczyciela

Zadaniem ucznia bedzie stworzenie i nagranie
przepisu na tolerancje. Przepis moze byé powigzany
z gotowaniem, ale nie musi. Rozwiniecie pomystu
powinno by¢ pozostawione w rekach ucznidéw.
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Opis aktywnosci

© Podziel uczniéw na 3-5-osobowe grupy.

© Wyttumacz uczniom, ze majg do wykonania
nagranie przypominajgce przepis, instrukcje

i zarazem reklame, ktore ma dotyczy¢ toleranciji
(LO i klasy VII-VIII SP) albo przyjazni (nizsze klasy SP),
dlatego muszg w pierwszej kolejnosci zastanowi¢
sie, czym jest tolerancja i otwartos$¢ na innych ludzi
i kultury albo czym jest przyjazn, jakie zachowania
miedzy ludzmi powoduja, ze nawigzujemy z nimi
przyjazny kontakt i rozumiemy ich odmiennos¢

oraz dajemy im na to prawo albo traktujemy ich
jako godnych zaufania przyjaciét. Dodatkowym
utrudnieniem jest podanie wagi poszczegodlnych
elementdéw, tak by wyniosta ona w sumie 300-350
gramow, czyli tyle, ile wazy ludzkie serce.

© Uczniowie w grupach tworzg scenariusz swojego
filmu, zastanawiajg sie, jakich potrzebujg gadzetow
oraz przestrzeni, zeby wykonac¢ zadanie.

© Zadanie jest o tyle skomplikowane, ze uczniowie
potrzebuja ciszy w trakcie nagrywania. Mozna sie
zastanowi¢, czy czes¢ nagran lub ostatni etap
zadania moze by¢ wykonany poza szkota. Moze
czes¢ zadan jest do wykonania poza salg lekcyjng?
Jesli istnieje taka mozliwo$¢, mozna wykorzystacé
teren holu, biblioteki, a przy tadnej pogodzie mozna
wykona¢ zadanie na terenie przed szkota.

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na najblizszych zajeciach stworzysz krotki film,

w ktérym przedstawisz przepis na tolerancje/
przyjazn.

© W grupach zastanowcie sig, czym jest
tolerancja oraz otwartos$¢ na innych ludzi i kultury,
jakie zachowania miedzy ludzmi powoduja, ze
nawigzujemy z nimi przyjazny kontakt i rozumiemy ich
odmiennos$¢ oraz dajemy im na to prawo oraz jakie
wazne elementy zawieraja sie w takich postawach.
Co osiggamy dzieki temu, ze jestesmy tolerancyijni
wobec innych ludzi, ktérzy oczywiscie zachowujg
ogolnie przyjete normy zachowan?

© Zastanowcie sie, czym jest przyjazn, jakie wazne
cechy posiadajg ludzie, z ktorymi mozemy sie

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

przyjaznié. Pomyslcie tez, co cenicie w drugim
cztowieku i jakie zachowania powoduja, ze jest on
godny waszego zaufania i miana przyjaciela.

© Zastanowcie sie, w jaki sposob przedstawi¢ swoje
mysli na krétkim filmie, ktéry bedzie przepisem

na tolerancje. Zastanowcie sig, jakich gadzetow
potrzebujecie i w jakiej przestrzeni chcielibyscie
nagrac film.

© Dodatkowo pomysicie, w jakich proporcjach
wagowych bedg poszczegodlne ,sktadniki”, tak by
w sumie ich waga wyniosta 300-350 gramow,
czyli tyle, ile wazy ludzkie serce.

© Nagrajcie film.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© rozumiem, czym jest tolerancja/przyjazn i dlaczego
jest ona istotna w spoteczenstwie,

© potrafie okresli¢ najwazniejsze elementy toleranciji/
przyjazni i przedstawic je w postaci filmu, co oznacza,
ze potrafie stworzyé¢ do niego scenariusz,

© potrafisz nagrac film.

Refleksja po obejrzeniu filmoéw

© Czy Wasza koncepcja tolerancji jest podobna?
Czy znalezliscie jakie$ roznice, a jesli tak — omowcie je.
© Zrbbcie konkurs na najciekawsze filmy pod
wzgledem pomystu przekazu/ tresci. Omoéwcie,

co wam sie w nich podobato i co wyrdzniato je

od pozostatych.
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ZAPROPONUJ WEADZOM

ZADANIE 2

MIASTA ZMIANE PRZESTRZENI

SPOLECZENSTWO (PROJEKT DWUETAPOWY Z ODSTEPEM TYGODNIOWYM)

Grupa odbiorcow
LO

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyki obce, godzina wychowawcza, matematyka

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: rozrdznia formalny

i nieformalny styl wypowiedzi i uzywa go adekwatnie
do sytuaciji; stosuje zasady konstruowania tekstow
o réznym charakterze; wyraza i uzasadnia swoje
opinie i poglady, przedstawia i ustosunkowuije sie

do opinii i pogladdw innych oséb,

© jezyk polski. Uczen: rozwija swoje umiejetnosci
komunikacyjnych, stosownie wykorzystuje

jezyk w réznych sytuacjach komunikacyjnych;
wykorzystuje kompetencje jezykowe i komunikacyjne
w wypowiedziach ustnych i pisemnych,

© matematyka. Uczen: odczytuje i interpretuje dane
przedstawione w réznej formie oraz je przetwarza.

Gtowne cele

© uczniowie tworza prawdziwg ankiete, ktorej wyniki
opracowujg, i zaleznie od nich piszg list formalny

do wtadz miasta,

© uczniowie maja przyktad wptywu na
wspottworzenie przestrzeni miasta,

© uczniowie piszg ankiete i list formalny w jezyku
obcym i polskim.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Karta pracy nauczyciela

Zadaniem ucznidéw bedzie poszukanie odpowiedzi
na pytanie, jakiej przestrzeni mtodziezowej brakuje
w miescie i przestanie odpowiedzi w postaci listu
do wtadz miasta.

CZESC PIERWSZA

Burza mézgoéw — grupa zastanawia sie, jaka
przestrzen miejska przyczynitaby sie do zwiekszenia
jakosci zycia mtodziezy w miescie — sportowa,
miejsce spotkan, otwarta, w budynku itp.

Podziel uczniéw na grupy.

© Popros uczniow, by stworzyli ankiete w Microsoft
Forms, Formularzach Google lub za pomoca innego
narzedzia, tak by sprawdzi¢ potrzeby mtodziezowe
spotecznosci szkolnej (w jezyku obcym i polskim).

Do ankiety musi zosta¢ utworzony przez grupe kod QR.
© Uczniowie przedstawiajg swoje ankiety i decyduja,
ktora bedzie wykorzystana do badan. By¢ moze beda
chcieli jg poprawi¢ — co$ dodaé lub odjggé.

© Ankieta w postaci kodow QR zostaje opublikowana
na stronie szkoty (moze by¢ link), a kody QR -
porozwieszane na terenie szkoty (oczywiscie

W porozumieniu z jej dyrektorem).

© Ankieta jest uzupetniana przez co najmniej tydzien.

CZESC DRUGA

© Na zajeciach uczniowie sprawdzajg wyniki ankiety
i zastanawiajg sie, w jakim czesci miasta mozna by
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stworzy¢ odpowiednig przestrzen. Moze potrzebna
jest modyfikacja? Przeprowadzamy w tej sprawie
burze mézgow.

© Zaleznie od wynikéw ankiety uczniowie pisza
w parach formalny list w jezyku obcym do wtadz
miasta z propozycja stworzenia potrzebnej
przestrzeni mtodziezowe;j.

© List w jezyku polskim, ktory zostanie wystany
do wtadz miasta, uczniowie moga pisa¢ w parach,
a potem zostaje wybrany najlepszy. List tez moze
powstac¢ wspolnie na tablicy multimedialne;j.

Uwagi

Uczniowie piszg prawdziwy list do prawdziwego
odbiorcy, sami dokonujg wyboréw na podstawie
wtasnorecznie napisanej ankiety. Powinni jednak
mie¢ swiadomos¢, ze ich pismo moze nie wptynaé
na decyzje wiadz miasta. Istnieje mozliwos¢, by
dziata¢ w porozumieniu z wtadzami miasta i poprosic¢
o list zwrotny, tak by pokaza¢ uczniom, ze dziatania
takie jak udziat w dyskusji, w proponowaniu
budzetu obywatelskiego itp. ma gteboki sens dla
spotecznosci lokalnej.

Refleksja (w jezyku obcym)

Przyktadowe pytania do uczniow:

© Czy dostaniecie odpowiedz na swq;j list?
Zagtosujcie na tak/nie.

© Czy uwazacie, ze akcje tego typu majg sens? Jaki?
© Czy uwazacie, ze wtadze miasta moga wzig¢ pod
uwage opinie oséb w waszym wieku?

© Czy wiadze miasta powinny bra¢ pod uwage opinie
mtodych osob?

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na najblizszych zajeciach rozpoczniesz prace nad
mozliwoscig stworzenia przestrzeni mtodziezowej,
ktorej wedtug Ciebie brakuje w miescie.

Opis aktywnosci:

CZESC PIERWSZA
© Burza mozgow — zastanowcie sie, jaka przestrzen
miejska przyczynitaby sie do zwiekszenia jakosci

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

zycia mtodziezy w miescie: sportowa, miejsce
spotkan, otwarta, w budynku itp.

© W grupach stworzcie ankiete w Microsoft Forms,
Formularzach Google lub za pomocg innego
narzedzia, tak by sprawdzi¢ potrzeby spotecznosci
szkolnej. Czy wymyslone przez was propozycije
majag poparcie wiekszej liczby uczniéw? Zadanie
wykonajcie w jezyku obcym i polskim. Do ankiety
musicie utworzy¢ kod QR.

© Przyjrzyjcie sie na forum klasy wszystkim ankietom,
ktore powstaty po polsku, i zdecydujcie, ktéra bedzie
wykorzystana do badan spotecznosci szkolnej.

By¢ moze zechcecie jg poprawic¢ — cos dodac lub
odja¢? Ankiety w jezyku obcym zostang ocenione.
© Ankieta w postaci kodow QR zostanie
opublikowana na stronie szkoty i umieszczona na
terenie szkoty. Zastanowcie sie, jak to zrobi¢, kogo
poprosi¢ o zgode i pomoc.

© Ankieta bedzie uzupetniana przez co najmniej
tydzien - po tygodniu sprawdZcie, jakie jest
zapotrzebowanie na dang przestrzen w sensie
statystycznym.

CZESC DRUGA

© Sprawdzcie wyniki ankiety i zastandwcie sie,
gdzie w miescie jest miejsce na przestrzen, ktorej
potrzebujecie. Moze potrzebna jest modyfikacja?
Zrobcie burze mézgow w grupach i na forum klasy.
© Napiszcie w parach formalny list w jezyku obcym do
wiadz miasta z propozycjg wprowadzenia potrzebnej
przestrzeni mtodziezowej. List zostanie oceniony.

© Napiszcie list w jezyku polskim, ktéry zostanie
wystany do wiadz miasta. Sprawdzcie w internecie
adres oraz wydziat/wydziaty urzedu miasta,

do ktorych powinien zostac¢ wystany.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie okresli¢ potrzeby swojej grupy wiekowej,
© potrafie napisa¢ ankiete online w jezyku obcym

i polskim,

© potrafie napisa¢ formalny list w jezyku obcym

i polskim.
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ZAPROPONUJ DYREKCJI

ZADANIE 3

ZMIANE PRZESTRZENI SZKOLNEJ

SPOLECZENSTWO (MOZLIWOSC KONTYNUACJI ZADANIA)

Grupa odbiorcow
LO

Proponowane przedmioty, na ktérych

mozna realizowa¢ zadanie

jezyki obce, jezyk polski, godzina wychowawcza,
matematyka

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: rozroznia formalny

i nieformalny styl wypowiedzi i uzywa go adekwatnie
do sytuaciji; stosuje zasady konstruowania tekstow
o réznym charakterze; wyraza i uzasadnia swoje
opinie i poglady, przedstawia i ustosunkowuje sie

do opinii i pogladdw innych oséb,

@ jezyk polski. Uczen: rozwija swoje umiejetnosci
komunikacyjne, stosownie wykorzystuje

iezyk w réznych sytuacjach komunikacyjnych;
wykorzystuje kompetencje jezykowe i komunikacyjne
w wypowiedziach ustnych i pisemnych,

© matematyka. Uczen: odczytuje i interpretuje dane
przedstawione w réznej formie oraz je przetwarza.

Gtowne cele

© uczniowie majg mozliwos¢ wptyniecia

na przestrzen szkolna, uczg sie mozliwosci
wspotdziatania z wtadzami szkoty,

© uczniowie pisza podanie do dyrekcji w jezyku
obcym i polskim.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Karta pracy nauczyciela

Zadaniem uczniow bedzie poszukanie odpowiedzi na
pytanie, jakg przestrzen pragneliby mie¢ w ich szkole,
zaprojektowanie jej i przedstawienie propozycji
dyrekgciji. Istotne jest, by pomyst uczniéw byt realny,
mozliwy do spetnienia i wiasny.

Uwagi

Uczniowie uczg sie wplywaé na otoczenie, w ktorym
przebywaja, uczg sie poszukiwac i projektowac
zmiany wedtug wtasnych potrzeb i mozliwosci.
Zadanie mozna podzieli¢ dwie czesci - zaleznie od
decyzji nauczyciela prowadzacego zajecia — czes¢
druga jest oznaczona innym kolorem.

Link do generatora kodow QR:
https://www.gr-online.pl/

Opis aktywnosci

Na zajeciach uczniowie w grupach zastanowig sie,
jaka przestrzen w szkole chcieliby mie¢, zmienic lub
utworzy¢. Uczniowie zaprojektujg te zmiane. Wazne
jest, by ich projekt byt mozliwy do wykonania.

Swaj projekt wraz z podaniem o wprowadzenie

w zycie napiszg do dyrektora szkoty oraz jesli
zadanie jest wykonywane na lekg;ji jezyka obcego,
napiszg takg sama prace w jezyku obcym.

Projekt mozna podzieli¢ na dwie czesci — w drugiej
uczniowie dla swoich kolegéw ze szkoty stworzg
ankiete, w ktorej ci wybiorg propozycije do realizaciji.
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CZESC PIERWSZA

© Podziel uczniéw na 3-5-osobowe grupy.

© Popros uczniéw, by zastanowili sie nad miejscem,
ktore chcieliby zmieni¢ lub utworzyé na terenie
szkoty lub w jej obrebie. Uczniowie muszg stworzyc¢
taki projekt, by byt mozliwy do realizacji.

© Popros uczniow, by obliczyli koszty produktow
potrzebnych do realizacji i stworzyli kosztorys
projektu. Jezeli trzeba cos wykonac¢ z drewna,
zmieni¢ palety itp., musza sie zastanowié, jak to
zrobi¢, kto mogtby im pomadc, skad moga wziac
takie potprodukty.

© Uczniowie na koniec majg za zadanie napisanie
podania do dyrekcji szkoty. Jesli zadanie jest
wykonywane na lekcji jezyka obcego, to musi zosta¢
napisane wraz kosztorysem rowniez w jezyku
polskim. W jezyku obcym zostanie ocenione

w ramach zajeé jezykowych, a wersja polskojezyczna
bedzie przedstawiona dyrekciji.

CZESC DRUGA OPCJONALNA

(akcja za porozumieniem z dyrekcja szkoty)

© Popros uczniow, by zrobili zdjecie, zapisali projekt
w PDF lub kodzie QR.

© Popros ucznidw, by stworzyli w chmurze wspdlng/
wspotdzielong ankiete wszystkich projektow, ktére
powstaty w ramach zajec, tak by uczniowie szkoty
mogli na nie zagtosowad. Jesli robisz zadanie

w wiecej niz jednej klasie, pamietaj, by uczniowie
przekazali ci link do edyciji dla pozostatych klas.

© Popros uczniéw, by utworzyli kod QR, bedacy
linkiem do ich ankiety, a nastepnie umiescili go

w przestrzeni szkoty, tak by mozna jg byto poddac¢
pod gtosowanie.

© Linki do ankiet moga rowniez zostac¢ opublikowane
na stronie szkoty.

© Powiedz uczniom, ze zwycieski projekt wraz

z podaniem zostanie przekazany dyrekcji przez

zwycieska grupe.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Refleksja (np. w jezyku obcym)

Przyktadowe pytania do uczniéw:

© Czy macie nadzieje na to, ze wasz projekt wejdzie
w zycie?

© Jakie znaczenie miatoby dla was wprowadzenie
tej zmiany w zycie?

© Czy osoby na stanowiskach powinny bra¢ pod
uwage opinie mtodych osob?

© Czy potraficie zaakceptowac fakt, ze to nie
wasz projekt wejdzie w zycie, tylko wybrany przez
spotecznos¢ uczniowska szkoty?

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na najblizszych zajeciach rozpoczniesz prace
nad mozliwoscig stworzenia przestrzeni, ktérg
chcielibyscie mie¢ dla siebie w szkole. Musicie sie
zastanowi¢ nad realnym pomystem, ktéry mogtby
zosta¢ wcielony w zycie.

Opis aktywnosci

CZESC PIERWSZA

© W grupach zastanowcie sie nad miejscem, ktére
byscie chcieli zmienié lub utworzy¢ na terenie szkoty
lub w jej obrebie. Pamietajcie, by wasz projekt byt
realny — mozliwy do realizaciji.

© Gdy dojdziecie do porozumienia i zaprojektujcie
te przestrzen, zastandwcie sie, czego potrzebujecie,
by jg wykonaé. Sprawdzcie, ile kosztowatyby
potrzebne produkty — stwoérzcie kosztorys waszego
projektu. Jezeli bedziecie przerabiac jakie$s materiaty,
malowac je, zastanowcie sie, jak to zrobicie lub kto
to moze zrobié.

© Napiszcie podanie do dyrekcji szkoty. Podanie

i kosztorys muszg by¢ w dwéch jezykach — obcym

i polskim. To w jezyku obcym zostanie ocenione
przez nauczyciela, a to po polsku zostanie
przekazane dyrekciji.
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CZESC DRUGA OPCJONALNA

© Zrobcie zdjecie lub PDF lub kod QR waszego
projektu.

© Stworzcie w chmurze wspdlng, wspoétdzielong
ankiete, w ktérej projekty, wykonane przez was na
zajeciach, zostang poddane przez ucznidéw szkoty
pod gtosowanie.

© Pobierzcie link do ankiety w postaci kodu QR,
ktory umiescicie na terenie szkoty, tak zeby jej
uczniowie mogli ja poddac pod gtosowanie. Link do
generatora kodow QR: https://www.gr-online.pl/.
Przekazcie gotowy kod QR oraz link do ankiety
osobie prowadzacej zajecia.

© Wasz link do ankiety moze tez zostaé
opublikowany w szkolnej gazetce pod odpowiednim
tytutem.

© Do dyrekcji przekazecie podanie ze zwycieskim
projektem.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie ksztattowac przestrzen odpowiednig
dla mojej grupy wiekowej,

© potrafie stworzy¢ projekt i napisa¢ podanie
do dyrekcji w jezyku polskim i obcym.

Opcijonalnie
© potrafie stworzy¢ dokument wspotdzielony

i wspotpracowacé przy jego tworzeniu z wiekszg
grupa uczestnikow,

© potrafie stworzy¢ kod QR dla projektu i stworzy¢
ankiete w Microsoft Forms lub Formularzach Google,
© potrafie pogodzi¢ sie z faktem, ze wygrat inny
projekt niz mo;j.
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WYMYSL HISTORIE

ZADANIE 4

Z INNYCH CZASOW -
TAJEMNICZA WIADOMOSC

SPOLECZENSTWO

Grupa odbiorcow
LO

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowac¢ zadanie
jezyki obce, historia, chemia

Czas
1-2 godziny

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: okresla kontekst wypowiedzi
(np. forme, czas, miejsce, sytuacje, uczestnikéw);
okresla gtowng mysl — wypowiedzi lub fragmentu
wypowiedzi; okresla intencje nadawcy/autora tekstu;
samodzielnie formutuje kroétkie, proste, spojne

i logiczne wypowiedzi ustne i pisemne w zakresie
opisanym w wymaganiach szczegdtowych,

© historia. Uczen: rozwija swoje zdolnosci
humanistycznych, sprawnos$¢ jezykowa, umiejetnosé
samodzielnego poszukiwania wiedzy i korzystania

z roznorodnych zrédet informacii; formutuje

i wypowiada wtasne opinie.

© chemia. Uczen: projektuje i przeprowadza
doswiadczenia chemiczne, rejestruje ich wyniki

w roznej formie; formutuje obserwacje, wnioski

i wyjasnienia.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Gtowne cele

© uczen potrafi napisac kroétki tekst —
wiadomosg, list,

© uczen potrafi znalez¢ informacje historyczne
i wykorzystac je w tekscie,

© uczen rozumie, dlaczego list w butelce bedzie
ptywat po wodzie, a nie zatonie.

Karta pracy nauczyciela

Celem zadania jest poruszenie wyobrazni ucznia,
odczytanie wiadomosci i napisanie wtasnej

w kontekscie historycznym. Od nauczyciela zalezy,
czy epoka historyczna i obszar geograficzny beda
narzucone, czy dowolnie wybrane przez uczniow.
Od nauczyciela rowniez zalezy, jakie informacje
uczen ma zawrze¢ w swoim tekscie.

Uczen powinien wykorzystac¢ jedng z trzech sytuacii:
© Kobieta odnajduje na poddaszu kupionego
wiasnie domu list, ktory zostat napisany na
poczatku XX wieku przez mtodg osobe do swojej
przyjaciofki. List jest umieszczony w kontekscie
historycznym przez uzycie drobnych szczegotow
oraz zostato w nim opisane zdarzenie, do ktérego
doszto w tamtym czasie. Dodatkowo sg elementy
wskazujgce na bliskg przyjazn z osoba, do ktoérej list
byt skierowany.
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© Konserwatorzy odnajdujg w murze zamku notatki
historyka/skryby, w ktorym opisuje on wspdétczesnego
mu wiadce, sytuacje na zamku i zycie mieszczan lub
tylko miasto, przy ktérym zamek sie miesci.

© W warszawskiej kamienicy w trakcie odnawiania
budynku zostaje znaleziony list mieszkanca
Warszawy/powstanca/ukrywajgcego sie
zydowskiego chiopca, w ktérym opisuje on swojg
sytuacje bliskiej sobie osobie w nadziei, ze odnajdzie
ona list. Sytuacje mozna réwniez umiescié w innym
miescie, nalezy wtedy pamietaé o dostosowaniu

do nigj realidow listu.

Opis aktywnosci

© Powiedz uczniom o znalezionym liscie/notatce
A,Blub C.

© Podziel ucznidéw na trzy-, czteroosobowe grupy.
© Poinformuj uczniéw, ze ich zadaniem bedzie
poszukanie informaciji historycznych z danego
okresu, pasujgcych do wybranego listu,

oraz napisanie listu.

© Uczniowie moga podzieli¢ sie swoimi listami

z innymi. Listy mogg zosta¢ umieszczone we
wspolnej przestrzeni typu Dokumenty Google,
Jamboard, Padlet lub Book Creator.

Zrodta
https://metrowarszawa.gazeta.pl/metrowarszawa
/7141636,21653246,niezwykle-odkrycie-
w-warszawskiej-kamienicy-pod-podloga-
znaleziono.html
https://opole.naszemiasto.pl/katedra-opolska-
odslonila-podczas-remontu-nowe-tajemnice/ar/
c1-5125465
https://walbrzych.dlawas.info/historia/szczawienko-
kwarantanna-strych-i-tajemnicza-stuletnia-kartka/
cid,24647,a
http://www.tawernaskipperow.pl/czytelnia/
ciekawostki/najstarszy-list-w-butelce/6427

ZADANIA
DLA UCZNIOW

ROZSZERZENIE NA LEKCJE CHEMII

Karta pracy nauczyciela — chemia

Beda potrzebne: cytryna, winogrona, mate naczynia
na sok, pedzelek, kartka papieru A4, pedzelki,
zelazko, palnik spirytusowy lub lampa z zaréwka

o duzej mocy.

© Podziel uczniéw na pary.

© Popros uczniéw, by w parach wycisneli do jednego
naczynia sok z 1/4 cytryny, a do drugiego sok

z 4-5 jasnych winogron.

© Nastepnie uczniowie piszg na swoich kartkach
pedzelkiem zanurzonym w soku sekretne stowo
dla kolegi/kolezanki z pary.

© Czekamy, az kartki wyschna. W tym czasie popros
ucznidw, by znalezli informacje o atramentach
sympatycznych i o tym, dlaczego ich wyraz pojawi
sie na kartce pod wplywem temperatury (pod
wptywem temperatury niewidzialne pismo stanie
sie brgzowe, poniewaz soki zawierajg substancje
organiczne z weglem, ktore utleniajg sie i ciemniejg
po podgrzaniu) - https://pl.science19.com/why-
does-lemon-juice-turn-paper-brown-12154

(dostep: 27.11.2023).

© Uczniowie wymieniajg sie kartkami. Jesli kartki
schng dtugo, mozna zagra¢ w odgadywanie
zapisanego tekstu, zadajgc pytania typu tak/nie.

© Gdy kartka wyschnie, podgrzewamy jg zelazkiem
lub zaréwka. Uwaga: w przypadku uzycia zelazka
czy palnika spirytusowego czynnosc te powinien
kontrolowaé nauczyciel.

Jezeli bedziecie przerabiac jakies materiaty,
malowac je, zastanowcie sie, jak to zrobicie lub kto
to moze zrobic.

© Napiszcie podanie do dyrekcji szkoty. Podanie

i kosztorys muszg by¢ w dwdch jezykach — obcym

i polskim. To w jezyku obcym zostanie ocenione
przez nauczyciela, a to po polsku zostanie
przekazane dyrekciji.

— Pomoce na stronie 250
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https://metrowarszawa.gazeta.pl/metrowarszawa
/7,141636,21653246,niezwykle-odkrycie-
w-warszawskiej-kamienicy-pod-podloga-
znaleziono.html
https://metrowarszawa.gazeta.pl/metrowarszawa
/7,141636,21653246,niezwykle-odkrycie-
w-warszawskiej-kamienicy-pod-podloga-
znaleziono.html
https://metrowarszawa.gazeta.pl/metrowarszawa
/7,141636,21653246,niezwykle-odkrycie-
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znaleziono.html
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/7,141636,21653246,niezwykle-odkrycie-
w-warszawskiej-kamienicy-pod-podloga-
znaleziono.html
https://opole.naszemiasto.pl/katedra-opolska-odslonila-podczas-remontu-nowe-tajemnice/ar/c1-5125465
https://opole.naszemiasto.pl/katedra-opolska-odslonila-podczas-remontu-nowe-tajemnice/ar/c1-5125465
https://opole.naszemiasto.pl/katedra-opolska-odslonila-podczas-remontu-nowe-tajemnice/ar/c1-5125465
https://walbrzych.dlawas.info/historia/szczawienko-kwarantanna-strych-i-tajemnicza-stuletnia-kartka/cid,24647,a
https://walbrzych.dlawas.info/historia/szczawienko-kwarantanna-strych-i-tajemnicza-stuletnia-kartka/cid,24647,a
https://walbrzych.dlawas.info/historia/szczawienko-kwarantanna-strych-i-tajemnicza-stuletnia-kartka/cid,24647,a
http://www.tawernaskipperow.pl/czytelnia/ciekawostki/najstarszy-list-w-butelce/6427
http://www.tawernaskipperow.pl/czytelnia/ciekawostki/najstarszy-list-w-butelce/6427
https://pl.science19.com/why-does-lemon-juice-turn-paper-brown-12154
https://pl.science19.com/why-does-lemon-juice-turn-paper-brown-12154

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia Kryteria sukcesu ucznia

Na dzisiejszych zajeciach napiszesz niewidzialne © znam ciekawe informacje z epoki swojego bohatera
stowo dla swojego kolegi/kolezanki i dowiesz sie, i wiesz, jak je wykorzysta¢ w tworzonym tekscie,

jak to mozliwe, ze stowo pojawi sie w pewnych © potrafie napisa¢ list/notke historyczna,
okolicznosciach. © wiem, co to sg atramenty sympatyczne, i potrafie je
© Do matego naczynia wycisnij sok z 1/4 cytryny, zastosowac do zaszyfrowania wiadomosci.

do drugiego sok z 4-5 jasnych winogron.

© Jedna osoba z pary zapisuje na kartce wyraz
pedzelkiem zanurzonym w soku z cytryny,

druga — w soku z winogron.

© W czasie gdy czekacie na wyschnigcie

kartki, wyszukaijcie informacje o atramentach
sympatycznych i o tym, co sie stanie z waszg kartka,
gdy jg podgrzejecie.

@ Jesli macie ciagle mokre kartki, sprébujcie
odgadna¢ wyraz, zadajac pytania w jezyku
obcym typu tak/nie (dla utatwienia podajcie
kategorie wyrazu).

© Po wyschnieciu kartek wymiencie sie nimi i je
podgrzejcie — odczytajcie wyraz kolegi/kolezanki.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE] 2 O 5
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STWORZ DZIENNIK

ZADANIE 5

PODROZY UCHODZCY

SPOLECZENSTWO

Grupa odbiorcow
LO - klasy I-lI

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowaé zadanie
jezyki obce, geografia, etyka

Czas
2 godziny lekcyjne

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: stosuje formalny lub
nieformalny styl wypowiedzi adekwatnie do sytuaciji;
wyraza uczucia i emocije,

© geografia. Uczen: odroznia uchodzstwo od migraciji
ekonomicznej oraz opisuje problemy uchodzcow,

w tym dzieci, na wybranych przyktadach z Europy

i innych regionéw Swiata,

@ etyka. Uczen: rozwija swojg wrazliwos$é
aksjologiczng i refleksyjnos¢; rozwija empatie.

Gtowne cele

© uczen pozna wspoétczesne powody imigraciji

i wcieli sie w jednego z imigrantéw,

© uczen bedzie pracowat na wspdlnym
wspotdzielonym Padlecie,

© uczen bedzie pracowat z mapami interaktywnymi,
Mapami Google i artykutami w jezyku angielskim,

© uczen napisze wpisy do pamietnika z wybranymi
przez ciebie formami gramatycznymi w jezyku obcym.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Karta pracy nauczyciela

@ Do lekcji nalezy przygotowac Padlet o nazwie
,1f0”, W nim uczniowie pracujgcy w grupie beda
mogli taczy¢ wszystkie swoje wpisy w jedng catosé.
https://padlet.com

© Na Padlecie wklej polecenie i materiaty do pracy
dla ucznia, tak by miat do nich caty czas dostep.

Materiaty

© artykuty o uchodzstwie i migracjach

oraz ich powodach National Geographic,
https://education.nationalgeographic.
org/?g=Refugee&page[number]=1&page[size]=25
(dostep: 2711.2023),

© mapy migracji National Geographic,
https://education.nationalgeographic.org/resource/
mapmaker-2020-asylum-seekers

(dostep: 27.11.2023),

© narzedzie do tworzenia map, https://mapmaker.
nationalgeographic.org/ (dostep: 2711.2023),

© mapy google, https://www.google.pl/
maps/@54.4866304,18.5270272,13z

(dostep: 2711.2023),

© krétki film spoteczny w jezyku angielskim
przygotowany przez aktorow ,What They Took
with Them”, https://youtu.be/xS-Q2sgN;jl8
(dostep: 2711.2023),

© narzedzie do nagrywania dzwieku,
https://vocaroo.com/ (dostep: 2711.2023),

© kafelek z catym poleceniem.


https://padlet.com
https://education.nationalgeographic.org/?q=Refugee&page[number]=1&page[size]=25
https://education.nationalgeographic.org/?q=Refugee&page[number]=1&page[size]=25
https://education.nationalgeographic.org/resource/mapmaker-2020-asylum-seekers
https://education.nationalgeographic.org/resource/mapmaker-2020-asylum-seekers
https://mapmaker.nationalgeographic.org/
https://mapmaker.nationalgeographic.org/
https://www.google.pl/maps/@54.4866304,18.5270272,13z
https://www.google.pl/maps/@54.4866304,18.5270272,13z
https://youtu.be/xS-Q2sgNjl8
https://vocaroo.com/

Polecenie

© Podziel uczniéw na trzy-, czteroosobowe grupy

i wyttumacz, co beda robili - patrz wyzej. W zwigzku
z tym, ze wszystkie materiaty zostaty wklejone

na Padlet, uczen ma do nich tatwy dostep i moze
pracowac¢ samodzielnie ze swojg grupa. Ty zas masz
caty czas wglad do wszystkich dziatan uczniow.

© Podaj uczniom dostep do Padletu za pomoca
linku lub kodu QR wygenerowanego na stronie
(pomoc: https://schoolthemes.wordpress.
com/2017/11/10/padlet-i-jak-go-uzywac/).

© Poinformuj ich, ile majg czasu na wykonanie
zadania i kiedy beda je prezentowad.

Zrodta

Artykuty o uchodzstwie i migracjach

oraz ich powodach National Geographic,
https://education.nationalgeographic.
org/?g=Refugee&page[number]=1&page[size]=25
(dostep: 27.11.2023).

Mapy migracji National Geographic,
https://education.nationalgeographic.org/resource/
mapmaker-2020-asylum-seekers

(dostep: 2711.2023).

Narzedzie do tworzenia map, https://mapmaker.
nationalgeographic.org/ (dostep: 2711.2023).
Mapy Google, https://www.google.pl/
maps/@54.4866304,18.5270272,13z

(dostep: 2711.2023).

Krotki film spoteczny w jezyku angielskim
przygotowany przez aktoréw ,What They Took
with Them”, https://youtu.be/xS-Q2sgN;jl8
(dostep: 27.11.2023).

Wszystkie materiaty zostaty przygotowane na
stronach edukacyjnych dla nauczycieli. Film ,What
They Took with Them” jest do wolnego pobierania.
~Padlet i jak go uzywac”, https://schoolthemes.
wordpress.com/2017/11/10/padlet-i-jak-go-uzywac/
(dostep: 2711.2023).

Adres strony do pracy: https://padlet.com/
(dostep: 27.11.2023).

—> Pomoce na stronie 250

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na zajeciach poznasz przyczyny wspotczesnych
migraciji, imigracji i uchodzstwa. Zapoznasz sie

z artykutami ,National Geographic”, The UN Refugee
Agency. Bedziesz pracowac¢ w srodowisku wirtualnym
na wspolnym Padlecie i z interaktywnymi mapami.

© Nauczyciel poda ci adres strony, na ktérej
bedziesz pracowat.

© Na stronie masz podane wszystkie potrzebne ci
materiaty oraz polecenie.

© Zeby dokonaé wpisu na Padlecie, klikasz zotty
plus znajdujacy sie u dotu strony po prawej stronie.
Zeby zapisac wpis, klikasz ,Opublikuj”. Wpis mozesz
edytowac w kazdej chwili, klikajac na trzy kropki.

© W pierwszym wpisie umiescécie imiona wszystkich
0s0b z grupy i pierwszg litere nazwiska oraz klase.
© Wszystkie wasze wpisy potaczcie strzatkami

z wpisem z waszymi imionami. Zeby to zrobig,
kliknijcie na trzy kropki i kafelek ,Potgcz z wpisem”
w wysunietym pasku narzedzi.

© Pamietaj, ze po zakonczeniu pracy z Padletem
zaprezentujesz swoje zadanie catej klasie.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© umiem korzystac z angielskojezycznych artykutow
i stron,

© umiem korzystac¢ z map interaktywnych,

© umiem korzystac z narzedzia Padlet i Vocaroo,

© odrdézniam uchodzstwo od migracji ekonomicznej
oraz opisuje problemy uchodzcow,

© potrafie napisac kartki z pamietnika z wybranymi
formami gramatycznymi, tak by odniesé sie do
sytuaciji i nastroju swojej wymyslonej postaci.
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OPRACUJ TABELE

ZADANIE 6

WEASCIWYCH ZACHOWAN
DLA KILKU KRAJOW - KTO JEST
PO DRUGIEJ STRONIE?

SPOLECZENSTWO

Grupa odbiorcow
SP —klasy VII-VIII
LO

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowaé zadanie
jezyki obce, etyka, fizyka, godzina wychowawcza

Odniesienie do podstawy programowej

@ jezyki obce. Uczen: postuguje sie podstawowym
zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych i fonetycznych),
umozliwiajacym realizacje pozostatych

wymagan ogolnych w zakresie tematow

kultury i spoteczenstwa; uczen samodzielnie
formutuje spojne i logiczne wypowiedzi ustne

i pisemne w zakresie opisanym w wymaganiach
szczegotowych; uczen przekazuje w jezyku obcym
nowozytnym lub polskim informacje sformutowane

w materiatach zrédtowych,

@ etyka. Uczen: potrafi scharakteryzowac postawy
moralne — w szczegolnosci postawy szacunku wobec
kazdego cztowieka - i je u siebie rozwija,

@ fizyka (SP). Uczen: opisuje przebieg doswiadczenia
lub pokazu; wyrdznia kluczowe kroki i sposob
postepowania oraz wskazuje role uzytych
przyrzadow.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Gtéwne cele

© éwiczenie wypowiedzi ustnych,
uwrazliwienie na roznice kulturowe, postawy,
gesty zachowania, ktéore mogg mie¢ wptyw na
odbior drugiej osoby,

© stworzenie prostego lustra.

Karta pracy nauczyciela

Uwaga: jesli chcemy wykona¢ doswiadczenie,
bedziemy potrzebowac ramki z szyba lub szybki,
czarny papier i btyszczaca folie aluminiowa.

Opis aktywnosci

Zadanie ma na celu uzmystowi¢ uczniom

réznice w odbiorze pewnych gestéw i stéw czy
zwyczajow kulturowych i tego, jaki wptyw na relacje
miedzykulturowe moze miec¢ ich nieznajomosc.
Zadanie pozwala otworzy¢ sie na inne kultury

i roznice, ktére miedzy nimi wystepuja.

© Podziel ucznidw na trzy-, czteroosobowe grupy.
© Zapytaj uczniow:

 Czy patrzac na siebie w lustrze mozesz powiedziec,
ze znasz siebie w 100 proc., czy jednak zdarzyto ci
sie zrobi¢ cos, zareagowac na cos w sposob dla
siebie zaskakujgcy?

208



» Czy znasz jakie$ przesady, o ktorych wiesz, ze

w innym kraju znacza co$ innego (np. czarny kot
w Polsce oznacza pecha, a w Anglii szczescie)?

» Czy znasz jakie$ zachowania, ktére sg odbierane
inaczej w innym kraju?

© Nastepnie zadaj uczniom dwa ostatnie pytania

i popros ich, by na nie odpowiedzieli. Uczniowie
dzielg sie swoimi odpowiedziami.

© Popros uczniow, by stworzyli liste zachowan dla
podrdznego. Uczniowie dzielg sie swoimi listami.
© Popros ucznidw, by przygotowali mem do wybranej
sytuacji omawianej na lekcji. Generatory memow:
https://imgflip.com/memegenerator,
https://generator.memy.pl/,
https://www.canva.com/create/memes/.

Pytania i zadania dla uczniéw.
—> Pomoce na stronie 250

Uwagi

Do zadania nr 3 nauczyciel moze sam zdecydowag,
nad ktorymi krajami bedg pracowac uczniowie.

Od poczatku moga oni wypetniaé tabele

w dokumencie wspoétdzielonym, np. w Dokumentach
Google, Jamboard lub Padlecie.

Zrédta
https://podroze.se.pl/poradnik/savoir-vivre-
w-podrozy-jak-sie-zachowac-za-granica-poznaj-
zwyczaje-roznych-krajow/807/

(dostep: 22.07.2022).
https://joemonster.org/art/33284

(dostep: 22.07.2022).
https://podroze.onet.pl/porady/gesty-palcami-
dloni-za-granica-jakich-unikac/fdriexc

(dostep: 22.07.2022).

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Dzisiaj zastanowisz sig, co kieruje naszymi reakcjami
i zachowaniami. Odpowiedz na pytania

© Czy patrzac na siebie w lustrze, mozesz
powiedzie¢, ze znasz siebie w 100 proc.?

Czy jednak zdarzyto Ci sie zrobi¢ cos, zareagowac
na cos$ w sposob dla siebie zaskakujacy?

Czy wiesz, dlaczego tak sie stato?

© Czy znasz jakies przesady, o ktorych wiesz,

ze w innym Kkraju znaczg cos innego (np. czarny kot
w Polsce oznacza pecha, a w Anglii szczescie).

© Czy znasz jakies$ zachowania, ktore sg odbierane
inaczej w innym kraju?

Przeczytaj pytania. Czy znasz na nie odpowiedz?
Jesli nie, sprébuj znalez¢ odpowiedz w internecie,
masz na to pie¢ minut.

Poszukaj zachowan dopuszczalnych

i niedopuszczalnych w réznych krajach i stworz
w chmurze liste zachowan dla podréznego.
Przygotuj mem do wybranej sytuacji omawianej
na lekgciji.

— Pomoce na stronie 250

Na koniec, korzystajgc z ramek, papieru i folii
aluminiowej, wykonaj proste lustro.
— Pomoce na stronie 250

Kryteria sukcesu dla ucznia:

© mam swiadomos¢ kultury zachowan w innych
krajach, jej odmiennosci i wptywu stow, gestéw
na relacje miedzykulturowe,

© potrafie przekazac znalezione informacije

w krotkiej wypowiedzi ustne;j,

© potrafie stworzy¢ mem do poznanych sytuaciji,
© potrafie zrobi¢ proste lustro.
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dloni-za-granica-jakich-unikac/fdr1exc

SKOMPONUJ SWOJ WEASNY

ZADANIE 1

WIERSZ HAIKU | DRZEWKO
DO LICZBY FI - ZABAWY
MATEMATYCZNO-HUMANISTYCZNE

MATEMATYKA | FIZYKA HUMANISTYCZNIE

Grupa odbiorcow
SP —klasy VII-VIII
LO

Proponowane przedmioty, na ktérych

mozna realizowaé zadanie

plastyka, jezyk polski, jezyki obce, matematyka,
informatyka

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyki obce. Uczen: stosuje zasady konstruowania
tekstéw o réznym charakterze,

© plastyka. Uczen: rozroznia cechy i rodzaje
kompozycji w naturze oraz w sztukach plastycznych
(odnajduje je w dzietach mistrzow, a takze w tworach
i zjawiskach przyrody); tworzy réznorodne uktady
kompozycyjne na ptaszczyznie i w przestrzeni
(kompozycje otwarte i zamkniete, rytmiczne,
symetryczne, statyczne i dynamiczne); ustala
wtasciwe proporcje poszczegolnych elementow
kompozycyjnych, umiejetnie rownowazy kompozycije,
wykorzystujgc ksztatt i kontrast form,

© matematyka. Uczen: odczytuje i interpretuje dane
przedstawione w réznej formie oraz je przetwarza,

@ informatyka. Uczen: zapoznaje sie z mozliwosciami
nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im
oprogramowania.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Gtéwne cele

© uczen poznaje liczbe fi rzgdzaca ztotym podziatem,
ktory mozna spotkacé nie tylko w matematyce, lecz
takze przyrodzie, architekturze i sztuce,

© uczen poznaje krotkg forme poetycka, jakg jest
haiku, i potrafi utozy¢ wtasny wiersz w jezyku obcym
pasujacy do stworzonego plakatu,

© uczen potrafi skomponowac spojna i estetyczng
catosé pracy z poszczegolnych elementéw zadania.

Karta pracy nauczyciela

Opis aktywnosci

© Podziel uczniow na trzyosobowe grupy.

© Pierwszym zadaniem uczniow jest dowiedzenie sie,
czym jest liczba fi i jak odnosi sie do otaczajgcego
nas swiata.

© Gdy uczniowie odpowiedzg na to pytanie,

ich nastepnym zadaniem jest stworzenie plakatu
wyrazajgcego liczbe fi bez uzywania symbolu,

tak by byto wiadomo, ze plakat sie do niej odnosi.
Oznacza to, ze mogg wykorzystac w tle plakatu
jakikolwiek obraz - roslinny, graficzny, geograficzny
podlegajacy ciggowi Fibonacciego (patrz np. tutaj
https://ciekawe.org/2016/06/18/geometria-roslin-
ciag-fibonacciego-w-przyrodzie/).

Do stworzenia plakatu uczniowie moga
wykorzysta¢ program Canva.
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© Ostatni etap to napisanie przez uczniow haiku

o liczbie fi i ztotym podziale oraz wkomponowanie
go w plakat, tak by stanowity estetyczng i spdjng
cato$é. Zeby to zrobié, uczniowie musza znalezé
przyktady wierszy rowniez podlegajacych prawom
matematyki, jesli chodzi o ich strukture i kompozycije
(w japonskich haiku sa tylko trzy wersy - pierwszy
sktada sie z pieciu sylab, drugi z siedmiu, a trzeci
znowu z pieciu. Na przyktad:

— Pomoce na stronie 251

Informatyka z matematyka

Rozwiniecie zadania na lekcji informatyki, na ktorej
uczniowie zapoznajg sie z prostym rysunkiem
matematycznym wykorzystujgcym ztoty podziat.
Wykorzystujgc cigg Fibonacciego, narysuj na kartce
dowolny ksztatt, ktory mozna odnalez¢ w przyrodzie
(lis¢, kwiat, muszle itp.). Nastepnie popros ucznidw,
by z uzyciem dtugopisu 3D narysowali swgj lis¢,
kwiat muszle itp., tak by powstat rysunek 3D.

Jak wykonac to zadanie:

Uczniowie wykorzystujg wzor, tworzac serie ztotych
prostokatow, ktore potem tgcza w ksztatt.

Wzor:

a/b = (a+b)/a

oznacza, ze stosunek dtuzszego boku prostokagta do
krétszego wynosi 1,61, a krétszego do diuzszego -
0,62. Czyli:

—> Pomoce na stronie 251

Seria ztotych prostokgtéw. Po odcieciu w kazdym
z nich kwadratu o boku rownym krotszemu bokowi
prostokgta pozostaje mniejszy ztoty prostokat.

W serie sg wrysowane dwie spirale, zielona
zbudowana z ¢wiartek okregow, czerwona jest
spiralg logarytmiczna. Obie sg styczne do bokow
prostokgtow w miejscach ich podziatu.

Mozna powiedzie¢ w prosty sposdb, ze na
rysunku jest seria kwadratow, w ktorej kazdy
kolejny — wiekszy — przystajace do Sciany
poprzedniego, mniejszego.

—> Pomoce na stronie 251

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Materiaty
https://pl.wikipedia.org/wiki/Z%C5%820ty

podzia%C5%82 (dostep: 28.08.2023).

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na dzisiejszych zajeciach bedziesz twoérca taczacym
matematyke ze sztukg i z poezja.

© Dowiedz sig, jaka liczbg jest liczba fi i jak odnosi
sie ona do otaczajgcego nas swiata. Dlaczego
nazywana jest ztotg proporcja? Poszukaj niezwyktych
przyktadow i podziel sie swoimi odkryciami z innymi.
© Stworz plakat przedstawiajacy liczbe fi bez
uzywania symbolu, tak by byto wiadomo, ze plakat sie
do niej odnosi — popatrz tez na kolejny punkt zadania,
bo moze by¢ dla ciebie wazny. Do stworzenia plakatu
mozesz wykorzysta¢ program Canva.

© Ostatni etap to napisanie wiersza haiku o liczbie fi

i wpisanie go do plakatu tak, by stanowity estetyczna
i spdjng catosc. Zeby to zrobi¢, musicie znalezé
przyktady wierszy oraz poznac ich strukture.

© Zaprezentujcie swoje prace.

Informatyka z matematyka

Rozwiniecie zadania na lekcji informatyki, na ktorej
zapoznacie sie z prostym rysunkiem matematycznym
wykorzystujagcym ztoty podziat.

© Wykorzystujac cigg Fibonacciego, narysuj na
kartce dowolny ksztatt, ktéory mozna odnalez¢

w przyrodzie (li$¢, kwiat, muszle itp.).

© Z uzyciem dtugopisu 3D odrysuj swa;j lis¢, kwiat
muszle itp., tak by powstat rysunek 3D. Twoj rysunek
3D moze by¢ kolorowy.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie wyjasni¢ dlaczego liczba Phi jest tak
niezwykta i nazywana jest ztotg proporcja.

© znam przyktady i zasady struktury i kompozycji haiku
© potrafie potgczy¢ elementy matematyki, przyrody

i poezji w catosé

© potrafie zrobié rysunek 3D na podstawie

ztotego podziatu
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ZAPROJEKTUJ RAKIETE

ZADANIE 2

Z PRZESEANIEM Z XXI WIEKU

MATEMATYKA | FIZYKA HUMANISTYCZNIE

Grupa odbiorcow
SP —klasy VII-VIII

Proponowane przedmioty, na ktorych
mozna realizowaé zadanie
jezyki obce, technika

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyk angielski. Uczen: postuguje sie podstawowym
zasobem srodkoéw jezykowych umozliwiajacym mu
realizacje zadan w zakresie tematéw takich jak
nauka i technika (np. odkrycia naukowe, wynalazki,
korzystanie z podstawowych urzadzen technicznych
i technologii informacyjno-komunikacyjnych) i zycie
spoteczne (np. wydarzenia i zjawiska spoteczne).

© technika. Uczen: projektuje i konstruuje modele
urzadzen technicznych z wykorzystaniem

zestawow poliwalentnych; wyszukuje informacje

na temat mozliwosci udoskonalenia dziatania
realizowanego wytworu.

Gtowne cele

© uczniowie, wykorzystujac rurki, ztaczki, brystol,
pisaki, klej, nozyczki i plastikowg butelke, wystrzelg
rakiete, w ktorej bedzie zapisane przestanie

z XXI wieku,

© uczniowie nakrecg film/zwiastun do zadania.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Potrzebne materiaty

rurki o dlugosci 12 cm, 16 cm, 36 cm, 77 cm, 3 ztaczki,
plastikowa butelka po wodzie, brystol, pisaki, klej,
nozyczki.

Uwaga
wychodzimy z klasy przed szkote, by wystrzeli¢
rakiete.

Karta pracy nauczyciela

Opis aktywnosci

© Podziel ucznidéw na trzy-, czteroosobowe grupy

i poinformuj ich, ze wykorzystujac posiadane
materiaty (rurki o dlugosci 12 cm, 16 cm, 36 cm,

77 cm, trzy ztgczki, plastikowg butelke po wodzie,
brystol, pisaki, klej, nozyczki), bedg musieli
skonstruowaé wyrzutnie, ktéra bedzie w stanie
wystrzeli¢ zrobiong przez nich rakiete z bloku
technicznego. Dodatkowo musza:

» wykonag z papieru rakiete, ktéra odleci w kierunku
wyimaginowanego spodka kosmicznego z istotami
z innej planety,

« napisac przestanie do istot z innej planety

z waznymi informacjami dotyczgcymi dwoch
kluczowych wynalazkéw i zmian, ktére wprowadzity
W Zyciu, oraz z pozdrowieniami i waznymi
przestaniami oraz wsungag¢ je do rakiety,
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» wykonaé dokumentacije i nagra¢ krotki film

Z catego zdarzenia — produkcji wyrzutni, rakiety

i momentu jej wystrzelenia.

© Uczniowie metodg prob i btedéw tworzg swojg
wyrzutnie. Gdy uwazajg, ze sg gotowi, wychodzimy
na zewnatrz, by wyprébowaé¢ wyrzutnie. Pamietamy
o dokumentowaniu zdarzenia. Jesli chcemy
skomplikowa¢ zadanie, mozemy na zewnatrz szkoty
przygotowac koto, ktére bedzie oznaczato miejsce
postoju spodka i uczniowie muszg wcelowac swojg
rakietg w to miejsce.

© Zbierz rakiety do sprawdzenia umieszczonych

w nich prac pisemnych.

© Uczniowie zbierajg wszystkie nagrania i sktadajg je
w film, uzywajgc do tego swoich telefonéw. Mogg do
tego wykorzysta¢ np. aplikacje Filmora.

Komentarze

Zadanie moze by¢ z powodzeniem wykonane

w liceum. Na lekgciji fizyki uczniowie mogg wykonaé¢
obliczenia dotyczace rozmiaréw ramienia wyrzutni
i jej zasiegu.

Uwagi

Rurki musza zostaé potaczone. Na jednym koncu
zostaje umieszczona butelka, a na drugim papierowa
rakieta. Po wskoczeniu na butelke rakieta wylatuje

w powietrz pod wptywem wytworzonego cisnienia
powietrza e.

Uktad rurek z podpdrka
— Pomoce na stronie 251

Przyktadowy zwiastun
https://youtu.be/mDuQ88wfiLA

Z zasobow wiasnych Anny Leszczynskie,j.

Film nakrecony przez uczennice liceum

Amelie Roginska, na filmie sg dwa sposoby
wystrzelenia rakiety — jedna metodg chemiczng,
www.schoolthemes.wordpress.com.

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

Na dwdch kolejnych lekcjach skonstruujesz
wyrzutnig, rakiete, napiszesz list w jezyku angielskim
i nakrecisz film.

Etapy
Wykorzystujgc posiadane materiaty (rurki o diugosci

12 cm, 16 cm, 36 cm, 77 cm, trzy ztgczki ztaczki,
plastikowa butelke po wodzie, brystol, pisaki, klej,
nozyczki), skonstruuj wyrzutnie. Wyrzutnia bedzie
musiata wystrzeli¢ papierowa rakiete wykonang
przez Ciebie.

Oproécz tego

© zréb z papieru technicznego rakiete, ktéra odleci
w Kierunku wyimaginowanego spodka kosmicznego
z istotami z innej planety

© napisz przestanie do istot z innej planety

z waznymi informacjami dotyczgcymi dwoch
kluczowych wynalazkéw i zmian, ktére wprowadzity
W zyciu, oraz pozdrowieniami i waznym przestaniem,
© nagraj krotki film z catego zdarzenia — wykonania
wyrzutni, rakiety i momentu jej wystrzelenia, do tego
celu mozesz uzy¢ swojego telefonu i np. aplikacji
Filmora.

Zastanéw sie, jak mozesz stworzy¢ wyrzutnie.

Gdy uwazasz, ze twoja wyrzutnia jest gotowa, zgtos
to nauczycielowi i zajmij sie pozostatymi zadaniami.
Gdy wszystko bedzie gotowe, wyjdziecie na zewnatrz,
zeby wyprébowaé wyrzutnie. Pamietaj o dokumentacji
zdarzenia. Rakiety z zadaniami zabierze potem
nauczyciel, by sprawdzi¢ prace pisemne.

Kryteria sukcesu dla ucznia

© potrafie skonstruowac wyrzutnie z prostych
elementow

© potrafie nakreci¢ film dokumentujacy zdarzenie
© potrafie napisa¢ wiadomos¢ i okreslic¢ jakie
odkrycia sg wazne i jak zmienity rzeczywistos$c.
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STWORZ NIEMY FILM

DO PIOSENKI

ZADANIE 3

,YELLOW SUBMARINE”"

MATEMATYKA | FIZYKA HUMANISTYCZNIE

Grupa odbiorcow
SP - klasy VII-VIII
LO - klasy I-lI

Proponowane przedmioty, na ktérych
mozna realizowa¢ zadanie
jezyk angielski, fizyka

Odniesienie do podstawy programowej

© jezyk angielski. Uczen: reaguje w formie prostego
tekstu pisanego (wiadomosg¢, telegram, SMS);
wyraza uczucia i emocje (np. radosc¢, smutek,
niezadowolenie, zto$¢, zdziwienie, nadzieje, obawe,
wspotczucie); dostosowuje styl wypowiedzi do
odbiorcy; przedstawia intencje, marzenia, nadzieje
i plany na przysziosé.

@ fizyka. Uczen: rozroznia pojecia: obserwacija,
pomiar, doswiadczenie; przeprowadza wybrane
obserwacje, pomiary i do$wiadczenia, korzystajgc
Z ich opisow; opisuje przebieg doswiadczenia

lub pokazu; wyrdznia kluczowe kroki i sposéb
postepowania oraz wskazuje role uzytych
przyrzadow i uwzglednia ich rozdzielczos¢.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Gtéwne cele

© uczen zna kultowy zespot muzyki pop z Wielkiej
Brytanii i jego utwor,

© uczen potrafi skonstruowac t6dz podwodng,
ktéra moze sie zanurzaé i wynurzac bez dotykania
jej rekami — zgodnie z prawami fizyki lub na zasadzie
préb i btedéw (nastepnie na zajeciach fizyki moze
z nauczycielem wyttumaczy¢ éwiczenie zgodnie

z prawami fizyki),

© uczen potrafi stworzy¢ krétki niemy film

np. w programie Canva,

© uczen dokumentuje zanurzanie sie i wynurzanie
todzi na filmie.

Karta pracy nauczyciela

W ramach zaje¢ uczniowie poznajg utwor brytyjskiej
grupy The Beatles ,Yellow Submarine”. Piszg krétki
scenariusz, ktory pasuje do stéw piosenki. Zadanie
zawiera w sobie prace tworczg jezykowo, elementy
kultury oraz elementy zabawy odnoszgce sie do
praw fizyki, ktore jednak na zajeciach moga by¢
potraktowane jako doswiadczenie wykonane metodg

prob i btedow.




Uwaga

Na lekcji beda potrzebne: plastikowa butelka,
nakretka z gotowg dziurka, nakretka bez dziurki,
nozyczki, balon, wezyk gumowy, pisak wodoodporny,
ciezkie blaszki/gwozdzie/monety lub inne metalowe
obcigzniki, tasma klejgca i miednica z woda.
Wykonanie zadania: Obcigzona, zamknieta butelka
tonie. Gdy do wtozymy do niej balon, zrobimy otwor
w korku, tak by przechodzit przez niego wezyk, ktory
taczymy z balonem, a nastepnie go pompujemy,
butelka wyptywa na powierzchnie wody bez
dotykania jej rekoma.

Wykonanie zadania
»9TEM Challenge — Submarine — Grade 8,
https://youtu.be/GjwpXFRZnNc (dostep: 2811.2023).

Opis aktywnosci

© Podziel uczniéw na trzy-, czteroosobowe grupy.
© Popros uczniow, by obejrzeli klip do

utworu ,Yellow Submarine” z oficjalnej strony

The Beatles, https://www.youtube.com/
watch?v=m2uTFF_3MaA&list=OLAK5uy _
mg9GDv75PkYWirW70JWsgQh_K-Zthbz2w
(dostep: 28.11.2023).

© Popros uczniow, by wykorzystujac telefony,
znalezli stowa utworu ,Yellow Submarine” zespotu
The Beatles, a nastepnie odczytali je i zastanowili
sie nad scenariuszem swojego niemego filmu.

Na wspotdzielonym dokumencie Google wypisz
wyrazy, ktore beda potrzebne do nastepnego
zadania, czyli rozwigzania zagadki z tongca

i wyptywajacag butelka. Na przyktad: ,linka”, ,dziurka”,
~-pompowac”, ,nadmuchac”, ,zanurzy¢”, ,wynurzyc”,
,tonaé” itd. Podaj uczniom link lub kod QR do
dokumentu i popros ich, by wpisali ttumaczenia
wyrazow - wyswietl wszystko na tablicy. Jesli

w trakcie dyskusji dotyczacej tego, jak wykonaé
zadanie, pojawig sie nowe wyrazy — dopiszcie je

do dokumentu wspotdzielonego. Popros ucszniow,
by podali pomysty, jak stworzy¢ tédz podwodna.

© k6dz musi zanurzac sie | wynurzac bez dotykania
jej rekami (potrzebne przedmioty: plastikowa butelka,

STEAM W SZKOLE PODSTAWOWE]
IPONADPODSTAWOWE]

nakretka bez dziurki, nakretka z gotowa dziurka,
nozyczki, balon, wezyk gumowy, pisak wodoodporny,
ciezkie blaszki/gwozdzie/monety lub inne metalowe
obcigzniki, tasma klejgca i miednica z woda).

Na wykonanie zadania mozna przeznaczy¢ okreslony
czas, np. 10 minut, tak by nie zajeto catej lekcji,

a byto jedynie przerywnikiem. Jesli tak umowicie sie
z nauczycielem fizyki bedzie to przyczynkiem do
dalszych rozwazan nad zanurzeniem i wynurzeniem
sie todzi, ale juz z omowieniem praw fizyki.

© Uczniowie moga nagra¢ doswiadczenie

i wykorzystac¢ w swoim filmie. Do nagrania filmu
moga uzy¢ znane sobie narzedzia lub proste
narzedzie Canva.

© Zadanie dodatkowe / dla chetnych — opcjonalne

i po uzgodnieniu z nauczycielem fizyki — popros
ucznidw, by zastanowili sie, jakie prawa fizyki
ttumaczg zachowanie butelki. Odpowiedz uczniowie
konsultuja z nauczycielem fizyki.

Komentarze

Jesli uczniowie nie wpadng sami na pomyst,

jak rozwigzaé¢ zadanie z butelkg — nalezy im
podpowiedzie¢, zadajac pytania naprowadzajace:
© Co zrobi¢ zeby butelka plastikowa zatoneta?

© Czy balon tonie w wodzie?

© Jak potgczy¢ te informacje?

© Po co jest wezyk?

Jesli potrzeba, podajcie wiecej podpowiedzi.

Catos¢ procesu odbywa sie oczywiscie
w jezyku angielskim.

Zrbdta

Piosenka ,Yellow Submarine”,
https://www.youtube.com/watch?v=m2uTFF_3Ma
A&list=OLAK5uy_mg9GDv75PkYWirW70OJWsgQh
_K-Zthbz2w (dostep: 2811.2023).

»31EM Challenge — Submarine — Grade 8”,
https://youtu.be/GjwpXFRZnNc (dostep: 2811.2023).
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A&list=OLAK5uy_mg9GDv75PkYWirW7OJWsgQh
_K-Zthb
https://www.youtube.com/watch?v=m2uTFF_3Ma
A&list=OLAK5uy_mg9GDv75PkYWirW7OJWsgQh
_K-Zthb
https://www.youtube.com/watch?v=m2uTFF_3Ma
A&list=OLAK5uy_mg9GDv75PkYWirW7OJWsgQh
_K-Zthb
https://youtu.be/GjwpXFRZnNc

Instrukcja do zadania i karta pracy ucznia

© Wystuchaj piosenki The Beatles

sYellow Submarine”, https://www.youtube.
com/watch?v=m2uTFF_3MaA&list=OLAK5uy _
mg9GDv75PkYWirW70JWsgQh_K-Zthbz2w
(dostep: 28.11.2023), a nastepnie znajdz jej stowa
i sprawdz, czy rozumiesz caty tekst. Sprawdz,
w ktorym roku powstata piosenka i kilka
informacji o zespole.

© Zastanow sie nad scenariuszem do niemego
filmu, ktdéry bedzie sie odnosit do piosenki.

© Wpisz ttumaczenie wyrazow na dokumencie
wspotdzielonym, ktory nauczyciel wyswietla
na tablicy.

© Zastanowcie sie, jak skonstruowac ,t6dz
podwodng” z plastikowej butelki i przedmiotow,
tak by zanurzata sie i wynurzata bez dotykania
jej rekami (przedmioty, ktére macie do dyspozyciji:
korek z dziurka, korek bez dziurki, nozyczki, balon,
wezyk gumowy, pisak wodoodporny, ciezkie
blaszki/gwozdzie/monety lub inne metalowe
obciazniki, miednica z woda, tasma klejaca).
Nastepnie wykonajcie zadanie, dokumentujgc
cate doswiadczenie — mozecie je potem
wykorzysta¢ w swoim filmie.

© Do nagrania filmu niemego mozecie uzyé

np. programu Canva.

© Zadanie dodatkowe: zastanow sie, jak
wyttumaczy¢ za pomocg praw fizyki,

fakt, ze butelka sie wynurza i zanurza.
Odpowiedz skonsultuj z nauczycielem fizyki.

ZADANIA
DLA UCZNIOW

Kryteria sukcesu dla ucznia

© znam utwér muzyczny kultowej grupy brytyjskiej
The Beatles,

© potrafie wykorzystaé przedmioty do stworzenia
todzi podwodnej,

© potrafie napisa¢ scenariusz do niemego filmu,
© potrafie nagrac krétki niemy film do zadania
oraz wystaé go nauczycielowi (opcjonalnie).
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Zadanie na stronie 60

Znajdz cos matego i gtadkiego,
ale nie zielonego.

Znajdz cos matego i chropowatego,
ale nie z drewna.

Znajdz cos mitego i puszystego,
ale nie zwierze.

Znajdz cos twardego i kolorowego,
ale nie rosline.

Zadanie na stronie 62

Wyprawa badawcza

Wyprawa badawcza ¥
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Zadanie na stronie 64

Nazwa warzywa

Liczba osob

Jakie warzywa lubicie je$¢ w waszej rodzinie?
Narysuj i napisz!
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Zadanie na stronie 76

Karta badacza

Imie badacza
Data

Tytut eksperymentu

Hipoteza: Co sie stanie?

Przebieg eksperymentu: Czego uzytes/uzytas do przeprowadzenia eksperymentu?
Co robite$/robitas? Co sie dziato?
Narysuj i napisz

Whiosek




Zadanie na stronie 78

Zadanie na stronie 80

las

los

lasek

lasy

lis

lisek

sala

kos

kasa

lek
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Zadanie na stronie 83

Zadanie na stronie 88

Jak zrobi¢ portret animowany?

Karty pracy

Co jest do zrobienia?

Co jest do zrobienia?

1. Przygotuj materiaty potrzebne do wykonania
portretu: kartka - tto, kartka do wyciecia konturu
twarzy, nozyczki, drobne przedmioty,

smartfon lub tablet.

1. Ustalcie, jakie postaci bedg potrzebne w waszej
scenie i jak ma wyglada¢ tto, na ktérym bedziecie
je animowac.

2. Przygotuj stanowisko do pracy -
pamietaj o dobrym oswietleniu.

2. Podzielcie sie pracg nad ttem i postaciami.

3. Przygotuj tto i wytnij kontur twarzy, na ktorej
utozysz poszczegolne elementy.

3. Przygotujcie stanowisko do robienia zdje¢.
Pamietajcie o dobrym oswietleniu miejsca,
w ktérym bedziecie dziataé.

4. Tworz portret z réznorodnych elementéw.
Sprawdzaj, przymierzaj, poprawiaj, a na koncu
wybierz wersje, ktorg utrwalisz na zdjeciu.

4. Otworzcie aplikacje Pic Pac i wybierzcie funkcje
- Take Fotos. (bedziecie robili zdjecia w aplikacii)

5. Zréb zdjecie portretu, pamietajac
o ustawieniu obiektywu aparatu
tak, by cata praca byta widoczna.

6. Zmien uktad ust lub oczu i ponownie
zrob zdjecie. Jesli chcesz, mozesz
te czynnosé powtorzycé.

5. Wykonajcie co najmniej 60 zdjeé

nie zmieniajgc pozyciji obiektywu. Animujcie
swoje postaci, przesuwajac je odrobine do
kazdego ujecia. Pamietajcie, ze im wiecej
zdjec¢ zrobicie, tym dtuzszy bedzie wasz film.

7. Otworz galerie ze zdjeciami w telefonie

lub tablecie z paska narzedzi wybierz

pokaz slajdow lub animacja (w kazdym
urzadzeniu moze to wygladac troche inaczej).

6. Dalej postepuijcie zgodnie z podpowiedziami
aplikacji: wybierzcie zdjecia, ktére chcecie
wigczy¢ do filmu.

8. Wybierz 2-3 zdjecia, z ktorych chcesz
stworzy¢ animacije i kliknij “utworz”.

7. Otworz galerie ze zdjeciami w telefonie

lub tablecie z paska narzedzi wybierz

pokaz slajdéw lub animacja (w kazdym
urzadzeniu moze to wygladaé troche inaczej).

8. Dodajcie tytut filmu.

9. Animacje masz juz na swoim urzgdzeniu.
Teraz mozesz jg udostepnic.

9. Uzyjcie przycisku - Create Video,
by utworzy¢ film.

10. Jesli chcecie dodaé dzwiek, uzyjcie przycisku
- Add Audio.

11. Brawo! Wasz film jest gotowy!
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Zadanie na stronie 91

Bociania matematyka

Co jest do zrobienia?

Zadanie 1. Przelicz bociany

Przeczytaj uwaznie tekst i zastandéw sie, w jaki sposdb mozesz policzy¢ bociany. Rozwaz rozne mozliwosci
i rozne sposoby rozwigzania. Rozwiagz i zapisz tak, jak potrafisz. Mozesz zrobi¢ rysunek pomocniczy,
mozesz tez porozmawiac z innym dzieckiem, jakie ma pomysty. Powodzenia!

Bociany tacza sie w pary i zaktadajg gniazda, by doczekac¢ sie potomstwa. Samica bociana skfada 3,
4 albo 5 jaj. W wiosce zasiedlone sg 4 gniazda bocianie. lle moze by¢ wszystkich bocianéw
w wiosce po wykluciu sie mtodych z jaj?

Zadanie 2. Poréwnaj sie z bocianem

Doroste bociany mogg osiggaé wzrost 100-120 centymetrow. Rozpietosé ich skrzydet dochodzi

do 2 metréw, czyli 200 centymetrow.

© Zmierz swoéj wzrost i rozpietos¢ swoich rgk. Do pomiaréw potrzebne sg dwie osoby, dlatego wykonaj je
wspolnie z kolegg lub kolezanka. Sprawdz, czy wygodniej wykonywac je na stojgco, czy moze na lezaco?
© Zanotuj wyniki pomiaréw.

© Oblicz, o ile centymetrow rozni sie twoj wzrost i rozpietosc rak od wymiardw bociana.
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Zadanie na stronie 91 Zadanie na stronie 95

Moja samoocena. Eiu_rme byc instrumentem? |

Zamaluj pasek postepu dowolnym kolorem. Q)] Tostuka) Tyieceka, . ”
Diugo$é zamalowanego paska zalezy od tego, lub Pﬁmk? W pushy sToik B:“ '
czy osiggnetas/osiggnates kryterium sukcesu Co syszysa ;

w catosci, czy tylko czesciowo.

1. Wiem, czym zywi sie bocian — wymieniam kilka Q
przyktadow.

) E'ulng wody pn'l-whu . andmj,

H!ﬁfl\.- S,th SN Aiy dﬂﬂq‘:

@ 3::# netodly.
ﬁpuuplr;m'gﬂ] :ﬂv‘ﬂjt Ttk

[Fo3E  GORRYCTA | h“\

I

4. Potrafie obliczy¢ roznice liczb trzycyfrowych. e N - J

5. Potrafie wyszukac¢ w Internecie informacje
o bocianach.

2. Potrafie uzasadnic, dlaczego bociany nie zimujg
w Polsce.

3. Potrafie rozwigzac zadanie z trescig wybranym
przez siebie sposobem.

6. Umiem wykorzystac¢ aplikacje Google Earth do
wyznaczenia przyktadowej trasy przelotu bociandéw
z Polski do Afryki.

7. Potrafie wspdtpracowaé w projekcie z kolegami
i kolezankami.
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Zadanie na stronie 99 Zadanie na stronie 107

Czynnosci
Y M
1. Potrenuijcie gtosne czytanie tekstu.
Wyprobuijcie rézne sposoby: intonacje, tempo,
gtosnosé, podziat na role. T
2. Wymysicie dzwieki, ktére wzbogaca,
uzupehnia tekst. D
3. Zrdbcie 2-3 préby waszego stuchowiska.
4. Nagrajcie stuchowisko. Zadanie na stronie 107

Zadanie na stronie 101

tabedz Sledz idz todz

niedzwiedz badz dzwig dzwiek

Zadanie na stronie 102

Utdz wzdr - rytm, uzywajgc dowolnego materiatu,
a potem ustal z dzieémi, w jaki sposéb go wykonag, np.:

. klasnij Przyktad wykonania zadania przez uczennice

pierwszej klasy.
. tupnij

. podskocz Zadanie na stronie 108

Zadanie na stronie 102

Poszczegolnym kolorom lub ksztattom przypiszcie
wybrang wartosc¢:

Utdzcie rytm, ktéry bedzie miat wartosc¢ 10, 12 itp.
Wykonajcie go w wymyslony przez siebie sposoéb.




Zadanie na stronie 113

Przedmiot Obwad Srednica Wyliczone Pi
Zadanie na stronie 115
Zadanie Termin Osoby Potrzebne Zadanie zostato
realizacji odpowiedzialne materiaty wykonane tak/nie

Zadanie na stronie 119
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Zadanie na stronie 119

Zdjecie rosliny Nazwa rosliny: pokrzywa

Miejsce zaobserwowania: park, rosta w cieniu

W domu wykorzystam do: herbata z pokrzyw, ma wtasciwosci
moczopedne, pozytywnie oddziatuje na wtosy i paznokcie przez
wysoka zawartos¢ witamin B1, C, E, i K, a takze fosforu, manganu,

krzemu czy wapnia, ktore réwniez sg niezwykle potrzebne, aby
caty organizm funkcjonowat dobrze

Zaciekawito mnie: z pokrzywy mozna zrobi¢ zupe

Zadanie na stronie 121
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Zadanie na stronie 122

Metoda Lorenza dla kobiet: idealna masa ciata = H- 100 - (H - 150)/2
dla mezczyzn: idealna masa ciata = H - 100 - (H - 150)/4

BMI BMI=masa ciata [kg] / wzrost [m] do kwadratu

Wzor Broca Przyjmuje sie, ze wzér Broca jest miarodajny dla oséb o wzroscie nie mniejszym
niz 160 cm i nie wiekszym niz 190 cm.

dla kobiet nalezna masa ciata [kg] = (wzrost [cm] - 100) x 0,85

dla kobiet nalezna masa ciata [kg] = (wzrost [cm] - 100) x 0,90

Wzér Broca-Brugsha wzdr Broca-Brugsha dla oséb o wzroscie:

155-164 cm nalezna masa ciata [kg] = (wzrost [cm] - 100)
165-175 cm nalezna masa ciata [kg] = (wzrost [cm] - 105)
176-190 cm nalezna masa ciata [kg] = (wzrost [cm] — 110)

Wzor Amerykanskiego Wzor mozna stosowac u 0s6b o wzroscie powyzej 150 cm.
Towarzystwa Ubezpieczen
na Zycie

Zadanie na stronie 125

Co widze?

Co mysle?

Zastanawiam sie

Zrédto: Gazeta Wyborcza Krakow
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Zadanie na stronie 125

Zrédto: Gazeta Wyborcza Krakéw

Zadanie na stronie 125

Co widze?

Co mysle?

Zastanawiam sie

Opis miejsca dokonania pomiaru Kolor Temperatura

Zadanie na stronie 126
Miejsce Wynik Godzina Whniosek Wptyw na zdrowie
pomiaru pomiaru pomiaru cztowieka
sala 75 dB 2 lekcja poziom hatasu — zaktocenia ukfadu
gimnastyczna samochoéd osobowy krazenia, trawiennego

i hormonalnego
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Zadanie na stronie 126 Zadanie na stronie 126

|

RESZSEI
B a5 E B
Poziomy zjawisk dZwiekowych
s U ezxucis il — powadigs trwals
umkoduinie shks pabudes 85 St
L et paaTady ol owi ek

Pomiemn mkodliny dazdowia dlrnh.

mwu.w
= - Zi!ﬁi_i_'lﬂmhqlmmmpl
| [ ] - wydajnadn pracy
Zmiana cifnienia brwi, sakldcemia w
%-f B PRTTLN iPWaria B I
= Zalbenvis g i wypacsyrky

L)

L. o

llm L Mﬂ\iwlﬂ preeskadiad w
precy wymaggyee) druplenia

Zrédto: www.milomlyn.pl/asp/pl_start asp?typ=14&menu=
346&strona=1&sub=136&subsub=368 (dostep: 2.11.2023).

40
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Zadanie na stronie 129

Zadanie na stronie 130

Zadanie na stronie 130

Przedmiot/warzywo/owoc

Pojawit sie dzwiek

Nie byto dzwieku

Whioski

plastikowy kubek

nozyczki

jabtko

ogorek

marchewka

klucze

moneta
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Zadanie na stronie 130

Zadanie na stronie 132

Zrédto: https://pixabay.com/pl/vectors/%c5%9bwiat-mapa-pa%c5%84stwa-flagi-narody-67861/(dostep: 2111.2023).
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Zadanie na stronie 132

Zrddto: https://pixabay.com/pl/vectors/%c5%9bwiat-mapa-pa%c5%84stwa-flagi-narody-67861/ (dostep: 2111.2023).

Zadanie na stronie 134 Zadanie na stronie 134

800426PPP5K 740405PPP6K STULECIE
MIESIAC |od 18000cd 191:?"'::“1 znnj: 210? 2200
520523PPP6K 650512PPP9K do 1899do 1999do 2099do 2199do 2299
STYCZEN 81 01 21 41 61
851205PPP9K 781204PPP7K LUTY 82 02 22 42 62
871129PPP7K 891127PPP4K samilial i = = i s
KWIECEN 84 04 24 44 B4
631002PPP2K 871014PPP1K st 85 | 09 | 25 | 45 | 65
CZERWIEC 86 06 26 48 66
450908PPP3K 820921PPP6K LIPIEC 87 o7 27 47 87
SIERPIEN a8 08 28 48 68
360811PPP6K 420805PPP9K IVRZESIEN 39 09 9 20 =
YOHEPPPEK 0124PPPTK PAZDZIERNIK 90 10 30 50 70
520115PPP8 620 ’ LISTOPAD 91 11 31 51 71
GRUDZIEN 92 12 32 52 72
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Zadanie na stronie 137

Nazwa zespotu........ccueeceeuncne.
Objeto$é naszego kubka
lle kubkoéw wody napetnie w ciggu minuty:

Proba Liczba kubkéw na minute Objetosé w litrach

Zadanie na stronie 137

Akwen wodny Zasolenie Instrukcja przygotowania roztworu
Masa soli, objetos¢ wody

Obserwacje

Morze Czarne 17-18%o0 m soli =18 g m wody = 982 g

Morze Battyckie

Morze Martwe

Morze Czerwone

Ocean Atlantycki

Ocean Indyjski
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Zadanie na stronie 140

KARTA PRACY DLA UCZNIA - INDYWIDUALNA

Stworz swéj ,niemozliwy obiekt”. Burza mézgow: narysuj szkic swojego projektu.

Zadanie na stronie 140

KARTA PRACY DLA UCZNIA - INDYWIDUALNA

Po tym, jak kazdy cztonek zespotu pokaze swoj projekt, wybierz co najmniej jeden pomyst z projektu
kazdego cztonka do waszej wspolnej pracy. Zaprojektuijcie teraz wspodlne rozwigzanie.
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Zadanie na stronie 143

Urzadzenie Energia zuzyta w ciggu godziny Moc w watach
zarowka LED 3600J

komputer 360 000 J

lodowka 108 000 J

pralka 86 400 J

tadowarka 3600 J

modem Wi-Fi 18 000 J

drukarka 18 000 J

laptop 216 000 J

zarowka 360 000 J

Zadanie na stronie 143

FAKTY: Ktére fakty i szczegoty sg wazne? PYTANIA: Jakie pytania przychodza nam na mys|?
Na ile potrafimy odpowiedzie¢ sami, kogo warto
dopytac o szczegoty?

POLACZENIA: Jak to zadanie ma sie do naszych UCZUCIA | REAKCJE: Czego sie nauczymy?
innych doswiadczen lub do rzeczy, ktére juz Co zyskamy? Gdzie mozemy wykorzystaé
znamy? Co mozemy wykorzystac? zdobyta wiedze?
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Krok

Dziatanie

Potrzebne obliczenia

Zadanie na stronie 143
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Zadanie na stronie 146




Zadanie na stronie 147

Nominat

Srednica w mm

Grubos¢ w mm

Wagaw g

1gr

29gr

50r

10 gr

20 gr

50 gr

1zt

2zt

5zt

Zadanie na stronie 157

Tabela czasu herbatki

Kraj Godzina Strefa czasowa Godzina w Londynie
Wielka Brytania 17:00 UTC O 17:00

Papua Nowa Gwinea 17:00 UTC +10 03:00

(Moresby)

Mauritius 17:00 UTC +4 21:00

Jamajka 17:00 UTC -5 12:00

Seszele 17:00 UTC +4 21:00

RPA 17:00 UTC +2 19:00
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Zadanie na stronie 157

= b = e =

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:STANDARD_TIME_ZONES_WORLD.png (dostep: 30.10.2022)

KARTA PRACY DLA UCZNIOW

Co to jest strefa czasowa Greeenwich?

Co to sg kraje Commonwealth?

Tabela czasu herbatki

Kraj Godzina Strefa czasowa Godzina w Londynie

Wielka Brytania

Papua Nowa Gwinea
(Moresby)

Mauritius

Jamajka

Seszele

RPA
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Zadanie na stronie 163

By przedmiot ptywat po powierzchni wody, jego gestos$¢ musi by¢ mniejsza od gestosci wody. Gestosé
wiekszosci substancji maleje wraz ze wzrostem temperatury. Wyjatkiem jest tu woda, ktéra ma mniejsza
gestosc w stanie statym niz ciektym. W trakcie gotowania pierogdéw ich wnetrze ogrzewa sie, a tym samym
zwieksza sie ich objetos¢. Skutkuje to zmniejszeniem sie ich gestosci az do punktu, w ktérym jest ona
mniejsza niz gestos¢ wody, i wyptywajg na powierzchnie. Procesowi wyptyniecia pierogdw na powierzchnie
pomagajg jeszcze dwa zjawiska. Po pierwsze, pewna ilos¢ wody jest wewnatrz pierogéw i w trakcie
gotowania zaczyna ona wrzec i parowac, tym samym jeszcze bardziej zmniejszajac ich gestosé. Mozemy
to zaobserwowaé jako puchniecie pierogéow. Dodatkowo w trakcie wrzenia wody w garnku woda paruje
catg objetoscig, co mozemy zaobserwowac np. w postaci odrywajgcych sie od dna babelkéw pary wodne;.

W jaki sposob oblicza sie gesto$é
Gestosc (d) to stosunek masy (m) substancji do objetosci (V), jakg ta masa zajmuje.
Wyraza sie jg wzorem:

gestosc¢ = masa [kg] / objetosé [m3]
d=m/V

Gestosc ciat statych i cieczy podaje sie najczesciej w [g/cm3].

Za: dr Mitosz Panfil Uniwersytet Warszawski (22.08.2022).

Zadanie na stronie 164

Zdjecie pieroga wykonanego w ZSO8 w ramach projektu Erasmus

przez Marcina Bielinskiego. Marcin zmienit projekt, dodajac flage i napis.
Flaga zostata pomalowana farba.
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Fats. OuH & Sashrti EE'I'
SPARINGL Pt [rashurally oorring s ke
o L B Segen i
T L o WA B I L P e

M, Fogurt &
Chosse Growp

Zrodto: https://enwikipedia.org/wiki/Food_pyramid_(nutrition)
(dostep: 2010.2022).

Przyktadowa mapa Polski. Zdjecie z zbiorow wiasnych
Anny Leszczynskiej, https://schoolthemes.wordpress.com
Nauczyciel informatyki: Jarostaw Rogozinski (10.09.2022).

Zadanie na stronie 175

Magat, Pogitry, Feib, Dry Badrm,
Edars & Mt Group

Bresd. Ceves
Halw & Pl

E-MAIL (80130 stow)

Napisz e-mail do przyjaciela/przyjaciotki z Anglii o wystawie Giuseppe Arcimboldo w muzeum w twoim
miescie, w ktorej bratas/-as udziat, wystawiajac swojg prace z warzyw. Napisz i rozwin punkty:

- 0 tym, jak to sie stato, ze mogtas/-es$ wzigc udziat w tej wystawie,

- o tym, jak sie przygotowywatas/-e$ do wystawienia swojej pracy,

- o tym, jakie wrazenie zrobity na tobie dzieta Giuseppe Arcimboldo,

- o tym, co byto dla ciebie najtrudniejsze i najtatwiejsze podczas wykonywania dzieta.

E-MAIL (50-120 stéw)

Napisz e-mail do przyjaciela/przyjaciotki z Anglii o wystawie Giuseppe Arcimboldo w muzeum w twoim
miescie, w ktorej bratas/-e$ udziat, wystawiajac swojg prace z warzyw. Napisz i rozwin punkty:

- 0 tym, jak to sie stato, ze mogtas/-es$ wzigc udziat w tej wystawie,

- o tym, jak sie przygotowywatas/-e$ do wystawienia swojej pracy,

- o0 tym, jakie wrazenie zrobity na tobie dzieta Giuseppe Arcimboldo.
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Zrédto: zdjecia z whasnych zbioréw Anny Leszczynskiej, www.schoolthemeswordpress.com, nauczyciel informatyki: Jolanta Dobska.
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Zadanie na stronie 185

W zimnej butelce dym zgromadzi sie na dole, w cieptej na gorze. Wiosng, latem i jesienig temperatury
panujgce przy powierzchni ziemi sg wyzsze niz te w warstwach znajdujgcych sie wyzej, dlatego powietrze
i spaliny szybko unoszg sie do wyzszych warstw atmosfery. Z kolei zima, zwtaszcza w mrozne dni, réznica
temperatur zostaje odwrécona i tuz przy ziemi powietrze jest chtodniejsze niz w warstwach powyzej. Powoduije
to, ze naturalnie zachodzgcy proces unoszenia sie ogrzanej od podtoza przyziemnej masy powietrza jest
znacznie zmniejszony. Powietrze wraz ze znajdujgcymi sie w nim zanieczyszczeniami jest zatrzymywane
tuz przy powierzchni ziemi. Tworzy sie smog, ktérym oddychamy.

Zadanie na stronie 190

1. Z kawatka ponczochy zréb woreczek, wiéz do niego troche kosmetyku z peelingiem i przytrzymujac
otwor, zanurz go w wodzie z miskg tak, by kosmetyk sie wyptukat, a zostaty w nim same czesci state.

2. Przet6z zawartos¢ pozostatg na ponczosze na kartke papieru, przy uzyciu lupy sprawdz, co zostato.
3. Teraz przetdz zawartos¢ z kartki na talerzyk z niewielkg iloscig konfitury i wymieszaj. Czy jestes w stanie
zobaczyC czesci state, ktore wtozytes do konfitury?

4. Zastanow sie, jak mikroplastik moze wptywac na zdrowie cztowieka i innych organizmow.

- Jakie organizmy w szczegdlnosci bedg sie zywity mikroplastikiem i jak dalej bedzie sie on przemieszczat
w tancuchu pokarmowym?

- Mikroplastik nie jest wytapywany przez filtry w oczyszczalniach $ciekdéw — do Battyku co roku trafia 40
milionéw ton mikroplastiku.

- Wyszukaj informacje — w jaki sposéb mikroplastik wptywa na zdrowie cztowieka?

- Czy naukowcy znajg catg odpowiedz na temat diugofalowego dziatania mikroplastiku na organizm ludzki?
— Skomponuj wiasny naturalny i przyjazny srodowisku peeling — za baze mozesz wzig¢ fusy z kawy, cukier,
sol, mozesz dodawac sok z cytryny, midd, sok z ogorkow, olejki zapachowe, oliwe, utarte skorki z cytrusoéw,
rozkruszony rozmaryn, lawende itd.

—Nagraj w jezyku angielskim podcast do radia promujgcy twoj naturalny peeling. W tym celu mozesz uzy¢
stron https://vocaroo.com/ lub https://online-voice-recorder.com/pl/.

Zdjecie: https://pixabay.com/pl/photos/kosmetyki-naturalne-kosmetyki-
Pi%c4%99kno-5475881/ (dostep: 211.2022).
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JEDZENE W MOIM DOMU

wWarz ywa i

owWoce

F-“'rodul‘i-iy
odzwierzece

Zrodto: wrasnosé Anna Leszczyniska.
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Zadanie na stronie 194

Zdjecia z wasnych zbiorow, autor Anna Leszczynska,
https://schoolthemeswordpress.com (dostep: 29.07.2022)

Zadanie na stronie 204

Zrédto: pixabay.com

Zadanie na stronie 207
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Przyktad fragmentu pracy. Zdjecie z zasobow wtasnych Anny Leszczyniskiej.

Zadanie na stronie 209

PYTANIA | ZADANIA DLA UCZNIOW

1. Mezczyzna zrobit zdjecie i trafit na policje

- co sie wydarzyto?

2. Miedzy dwojkg obcokrajowcow doszio do
konfliktu, jednak ani jedna, ani druga strona nie
wiedziata dlaczego. Zastandw sie, jakie moze

by¢ wyttumaczenie. Podaj przyktady rozwigzan.
3. Wybierz dwa, trzy kraje, ktére chciatbys
odwiedzic, i stworz liste zachowan, ktére pozwolg
podréznemu unikngé niemitych sytuacii.

PROSTE DOSWIADCZENIE
TWORZYMY LUSTRO

Dzisiaj na poczatku zastanawialiSmy sie, czy
znamy doktadnie osobe po drugiej stronie lustra.
Czy wiesz, dlaczego lustro odbija obraz? Swiatto,
padajac na powierzchnie, moze zachowacé sie na
trzy sposoby: zostac¢ pochtoniete, rozproszone lub
odbite. Jednak jesli uda nam sie stworzyc idealnie
gtadkg powierzchnie z nierdwnosciami mniejszymi
niz dtugosc fali padajgcego Swiatta — mamy lustro.
Na koniec zaje¢ stworz wtasne lustro, uzywajac
ramki ze szktem i z czarnego papieru oraz ramki
ze szktem i srebrnej folii. Jaka jest roznica?

PYTANIA | ZADANIA DLA UCZNIOW

1. Miedzy dwojka obcokrajowcow doszio
do konfliktu, jednak ani jedna, ani

druga strona nie wiedziata dlaczego.
Zastanow sie, jakie moze byé
wyttumaczenie. Podaj przyktady rozwigzan.
2. Mezczyzna zrobit zdjecie i trafit na policje
- co sie wydarzyto?
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Zadanie na stronie 211

W jasnym poranku Whitecaps on the bay:
biate migocg rybki A broken signboard banging
cyt - biata chwilka In the April wind.
Zrodto nieznane Richard Wright, ze zbioru Haiku: This Other World, 1998 (zrédto: Wikipedia)

Zadanie na stronie 211
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Zrédto: https://plwikipedia.org/wiki/Z%C5%820oty_podzia%C5%82 Rysunek Barbary Leszczynskiej dla Anny Leszczynskiej.
(dostep: 28.08.2022).

Zadanie na stronie 211 Zadanie na stronie 213
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Autorka: Anna Leszczynska
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Mamy nadzieje, ze zaproponowane
przez nas pomysty na zadania

| miniprojekty zainspirowaty cie

| zechcesz je wykorzysta¢ w codzienne;
pracy z uczennicami i uczniami, tak by
mogli doswiadczyc¢ interdyscyplinarnej
pracy w warunkach klasowych

| rozwijac przy tym swoje kompetencje
we wspotpracy z rowiesnikami.
Powodzenia!
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Po wiecej inspiracji siegnij na strone projektu PAKT:
www.gov.pl/web/cppc/inspiracje-PAKT
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