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pracownia aktywnego korzystania z technologii

Stworz swoj obraz warzywny [2h lekcyjne]

Grupa odbiorcow: klasy VII - VIII SP, uczniowie szkét ponadpodstawowych
jezyki obce, plastyka, informatyka

@ Odniesienie do podstawy programowej:

Jezyki obce
e Uczen tworzy proste, spojne, w miare logiczne wypowiedzi
ustne; przekazuje w jezyku obcym nowozytnym informacje
sformutowane w jezyku polskim; przedstawia publicznie
w jezyku obcym wczesSniej przygotowany materiat, np.
prezentacje, film.
Plastyka
e Uczen w oparciu o wtasciwg terminologie dokonuje opisu
i analizy wybranych dziet sztuki roznych dyscyplin; przybliza
tworczosc artystow réznych dziedzin sztuki,
w szczegdlnosci plastycznych; organizuje samodzielnie lub
zespotowo wystawe rzeczywistg lub wirtualng prac
plastycznych (np. fotografii), poprzedzong promocjg
i reklamg (np. zaproszenie, ulotka, plakat) i np. organizacjg
wernisazu.
Informatyka
e Uczen zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzgdzen
cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania.
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Co sie bedzie dziato?

Cele:

e Uczen pozna niektére nurty artystyczne i nauczy sie
o nich wypowiadac¢ w jezyku obcym

e Uczen rozwinie swojg kreatywnos¢

e Uczen napisze mail egzaminacyjny

e Uczen nauczy sie tworzy¢ kody QR

e W przypadku kontynuacji na informatyce uczen
nauczy sie programowac roboty

Kryteria sukcesu dla ucznia:

Jezyki
e Potrafisz wypowiadac sie na temat sztuki
e Jeste$S kreatywny - stworzyte$ dzieto artystyczne
Z warzyw, owocoOw i ziaren
e Potrafisz tworzy¢ kod QR
e Potrafisz napisa¢ mail egzaminacyjny

Informatyka
e Potrafisz programowac robota.
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Jak sie przygotowac

Co bedzie potrzebne

e Do zaje¢ bedg potrzebne rdzne jarzyny, dlatego popros, aby
uczniowie przyniesli liScie jarzyn, ogorki, marchewki, owoce.
Mozesz przynies¢ rozne ziarna typu groch, fasola, soczewica...

e W ramach zaje¢ uczen bedzie sie wypowiadat o sztuce, tworzyt
swoje dzieto sztuki, mowit i pisat o tym.

e Zajecia zajmujg 3 godziny w przypadku kontynuacji na
informatyce.

Jak przygotowac klase

e na kolejnych stronach znajdziesz opis przygotowania dla
poszczegodlnych przedmiotéw - odpowiednio czes$¢ dla lekg;i
jezykow obcych oraz informatyki

e karty pracy ucznia zamieszczone na kolejnych stronach ostaty
przygotowane zgodnie z etapem edukacyjnym - odpowiednio
dla klas VII - VIII szkoty podstawowej oraz ucznidw szkét
ponadpodstawowych

Wskazoéwka \

jesli nie uczysz obu przedmiotow, lub w Twojej
szkole / klasie nie jest mozliwe zrealizowanie catosci
zadania (z zakresu jezykéw obcych oraz informatyki)
ustal z nauczycielkg, nauczycielem drugiego
/ ' \ przedmiotu spojnos¢ lekcji i kontynuacje, tak aby
uczniowie skorzystali z tresci w petni.
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Jak sie przygotowac: jezyki obce

Co bedzie potrzebne

- * na zajeciach potrzebne bedg warzywa, owoce i ziarna oraz kartki A4.
| Prace jakie powstang nie bedg mozliwe do przeniesienia, ani
przechowywania, muszg by¢ sfotografowane po wykonaniu.
Elementy obrazu nie muszg by¢ przymocowane do kartki.

Jak przygotowac klase
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@_ e Podziel uczniéw na niewielkie grupy lub pary 2-3 os6b
e Popros ucznidow zeby znalezli malarza i jego obraz, dowiedzieli sie do

jakiego nurtu nalezat i opowiedzieli o nim klasie pokazujgc krotka
prezentacje obrazéw na tablicy

e Powiedz uczniom aby zastanowili sie, ktory obraz chcg “skopiowac” z
pomocg jarzyn. Na tworzenie obrazu potrzebne bedzie okoto 15
minut. Popros, aby uczniowie zrobili zdjecie swojego dzieta.

e Uczniowie po wykonaniu swoich prac i ich zdje¢ chodzg po klasie i
ogladajg prace innych grup.

e Popros, aby sprawdzili cene oryginatu i obliczyli szacunkowg wartos¢
swojej pracy

e Popro$ aby uczniowie zakodowali zdjecie swojego obrazu i krétkg
notatke o oryginalnym autorze i nurcie jaki reprezentuje oraz tytule
oryginatu dzietaw kodzie QR. Zbierz wydrukowane przez uczniow
kody QR na nastepnej lekcji. Przyktadowy link do tworzenia kodow
QR https://www.gr-online.pl.

e Nastepne zadanie (na nowej lekcji) to pisanie maila
egzaminacyjnego. Zanim do tego dojdzie popro$ ucznidw, aby w
parach znalezli dzieta malarza Giuseppe Arcimboldo i wypowiedzieli
sie na temat jego sztuki, co im sie podoba, co ich najbardzie;
zaskoczyto.

e Popro$, aby uczniowie wusiedli samodzielnie i napisali mail
egzaminacyjny (instrukcja w karcie pracy ucznia)
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Jak sie przygotowac: informatyka

Co bedzie potrzebne

e Ten etap pracy nalezy do nauczyciela, nauczycielki informatyki - na
zajeciach wykorzystane zostang kody QR stworzone przez ucznidéw
na jezyku angielskim. Kody zostang postawione/przyklejone do
makiety przedstawiajgcej sale wystawowg. A roboty zostang tak
zaprogramowane, aby poruszaty sie po drodze zwiedzania.

Jak przygotowac¢ klase

e Podziel ucznidéw na grupy

e Popro$ ucznibw by na makiecie narysowali/ zaznaczyli tasmg
malarskg droge zwiedzania wystawy i poustawiali na niej swoje kody
QR

e Popro$ aby uczniowie zaprogramowali robota tak by zatrzymywat sie
przed kodami QR, jesli istnieje taka mozliwos¢ (np. robot Photon)
moze mowic¢ co kryje sie w kodzie QR. Uczniowie réwniez moga
odczyta¢ kody korzystajgc z telefondw i obejrzec jeszcze raz prace
kolegbw i kolezanek oraz przypomnie¢ sobie informacje
o prawdziwym dziele.

Wskazoéwka

Wielkos¢  makiety musi  byc
dostosowana do wielkosci robota,
ktérym dysponujesz. W przypadku

matego robota moze byc¢ wielkosci

stotu. W przypadku wiekszego
prawdopodobnie trzeba bedzie
wykorzystac podtoge.
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Karta pracy ucznia

klasy VII - VIII SP
jezyki obce

Znajdz malarza i jego obraz, dowiedz sie do jakiego nurtu nalezat
i opowiedz o nim klasie.

Nastepne zadanie to tworzenie kopii jednego z dziet wybranego przez
Ciebie malarza. Zastanow sie, ktory obraz chcesz “skopiowacd” z pomoca
jarzyn. Na tworzenie obrazu bedziesz miat okoto 15 minut. Poniewaz
jedynie uktadasz elementy jarzyn na kartce i nie mocujesz je, oraz ze
wzgledu na specyfike materiatu jakim sie postugujesz - utrwal swoje
dzieto na zdjeciu.

Zanim zniszczycie swoje dzieta przejdzcie po klasie oglagdajac prace innych
grup.

Sprawdz cene oryginatu i oblicz szacunkowg wartos$¢ swojej pracy.
Zakoduj zdjecie swojego obrazu w kodzie QR, zrob tez krétkg notatke o
oryginalnym autorze i nurcie jaki reprezentuje oraz napisz tytut
oryginalnego obrazu - informacje zakoduj w kodzie QR. Wyslij kody do
swojego nauczyciela. Przyktadowy link do tworzenia kodow QR
https://www.qr-online.pl

Znajdz dzieta malarza Giuseppe Arcimboldo. Co Cie zaskoczyto w jego
twoérczosci, co Ci sie podoba, a co nie. Podziel sie swoimi refleksjami
z grupg, a potem klasa.

2. MAIL: (50-120 stéw)
Napisz mail do przyjaciela/przyjaciétki z Anglii o wystawie Giuseppe
Arcimboldo w muzeum w Twoim miesScie, w ktérej brates/bratas udziat
wystawiajgc swojg prace z warzyw. Napisz i rozwin punkty:
 jak to sie stato, ze mogtas/mogtes wzig¢ udziat w tej wystawie
e 0tym jak sie przygotowywatas/te$ do wystawienia swojej pracy
e 0 tym jakie wrazenie zrobity na Tobie dzieta Giuseppe Arcimboldo
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Karta pracy ucznia

uczniowie szkot ponadpodstawowych
jezyki obce

Znajdz malarza i jego obraz, dowiedz sie do jakiego nurtu nalezat
i opowiedz o nim klasie.

Nastepne zadanie to tworzenie kopii jednego z dziet wybranego przez
Ciebie malarza. Zastanow sie, ktory obraz chcesz “skopiowacd” z pomoca
jarzyn. Na tworzenie obrazu bedziesz miat okoto 15 minut. Poniewaz
jedynie uktadasz elementy jarzyn na kartce i nie mocujesz je, oraz ze
wzgledu na specyfike materiatu jakim sie postugujesz - utrwal swoje
dzieto na zdjeciu.

Zanim zniszczycie swoje dzieta przejdzcie po klasie oglagdajac prace innych
grup.

Sprawdz cene oryginatu i oblicz szacunkowg wartos$¢ swojej pracy.
Zakoduj zdjecie swojego obrazu w kodzie QR, zrob tez krétkg notatke o
oryginalnym autorze i nurcie jaki reprezentuje oraz napisz tytut
oryginalnego obrazu - informacje zakoduj w kodzie QR. Wyslij kody do
swojego nauczyciela. Przyktadowy link do tworzenia kodow QR
https://www.qr-online.pl

Znajdz dzieta malarza Giuseppe Arcimboldo. Co Cie zaskoczyto w jego
tworczosci, co Ci sie podoba, a co nie. Podziel sie swoimi refleksjami
z grupg, a potem klasa.

MAIL: (80 - 130 stow)
Napisz mail do przyjaciela/przyjaciétki z Anglii o wystawie Giuseppe
Arcimboldo w muzeum w Twoim miesScie, w ktérej brates/bratas udziat
wystawiajgc swojg prace z warzyw.
Napisz i rozwin punkty:
» jak to sie stato, ze mogtas/mogtes wzigc udziat w tej wystawie
e 0tym jak sie przygotowywatas/te$ do wystawienia swojej pracy
e 0 tym jakie wrazenie zrobity na Tobie dzieta Giuseppe Arcimboldo
e 0 tym co byto dla Ciebie najtrudniejsze i najtatwiejsze
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Karta pracy ucznia

klasy VII - VIII SP
informatyka

o Stwoérzcie makiete sali wystawowej wg. wskazédwek nauczyciela.

* Na makiecie zaznaczcie droge zwiedzania i ustawcie swoje kody QR
z lekcji jezykowe;.

e Zaprogramuijcie robota tak by zatrzymywat sie przed kodami QR,
jesli istnieje taka mozliwos¢ moze mowi¢ co kryje sie w kodzie QR.
Jest to tez okazja, aby odczyta¢ kody korzystajgc z telefondéw
i obejrzec jeszcze raz prace kolegdw i kolezanek.

Karta pracy ucznia

uczniowie szkét ponadpodstawowych
informatyka

e Stwodrzcie makiete sali wystawowej wg. wskazdwek nauczyciela.

e Na makiecie zaznaczcie droge zwiedzania i ustawcie swoje kody QR
z lekcji jezykowe,;.

e Zaprogramujcie robota tak by zatrzymywat sie przed kodami QR,
jesli istnieje taka mozliwos¢ moze méwic co kryje sie w kodzie QR.
Jest to tez okazja, aby odczyta¢ kody korzystajgc z telefonow

i obejrzec jeszcze raz prace kolegow i kolezanek.
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Zdjecia z wtasnych zbiorow,
autorka Anna Leszczynska:

www.schoolthemes.wordpress.com
Nauczycielka informatyki Jolanta Dobska
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pracownia aktywnego korzystania z technologii

Autorka: Anna Leszczynska
Opracowanie: zespo6t projektu PAKT

Zadanie inspirowane lekcjg
Prof. UW, dr hab. Marleny Plebanskiej

Materiat opracowany w ramach projektu PAKT - Pracownie
Aktywnego Korzystania z Technologii, finansowanego ze
Srodkdbw Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa, OS$
priorytetowa lll. Cyfrowe kompetencje spoteczenstwa,
Dziatanie 3.2 Innowacyjne rozwigzania na rzecz aktywizacji
cyfrowej.

Liderem projektu jest
Centrum Projektow Polska Cyfrowa

Partnerami projektu sa:
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