
organizowana w ramach zadania pn.: „Rozwój, wdrażanie i upowszechnianie

systemu do elektronicznego zarządzania dokumentacją w podmiotach

publicznych” [EZD-DOTACJA] finansowanego ze środków budżetu państwa

w ramach dotacji celowej Ministra Cyfryzacji realizowanego przez Naukową

i Akademicką Sieć Komputerową – Państwowy Instytut Badawczy

EZD RP od kuchni
cykl wytwarzania i rozwoju EZD RP

Maciej Dorosz 

Kierownik Działu Wytwarzania Produktów Cyfrowych



Dział Wytwarzania Produktów

1.Kilka słów o nas

2.Czym się zajmujemy i jak wygląda nasza kuchnia

3.Plany i priorytety na czwarty kwartał 2024

4.Architektura EZD RP
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EZD RP w szczegółach

RTE EZD

EZD 

Zespół 
wytwarzania 

EZD 1

Zespół 
wytwarzania 

EZD 2

Zespół 
wytwarzania 

EZD 3

Architekt EZD

Architekt EZD

Ekspert ds. 
Jakości

3



Zespół wytwarzania EZD  
− Product Owner (odpowiada za CO i DLACZEGO)

− Scrum Master (odpowiada za EFEKTYWNOŚĆ)

− Zespół wytwarzania (odpowiedzialny za JAK)
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DEV (programiści , testerzy , analitycy)



EZD RP metodyka pracy
Skalowanie Agile bazujące na Scaled Agile Framework (SAFe®)

5



2024 2025

Q1 Q2 Q3 Q4

Planowanie 
kwartalne

Dostarczanie wartości w 
2-tygodniowych sprintach

Sprinty

EZD RP metodyka pracy 

Skalowanie Agile bazujące na Scaled Agile Framework (SAFe®)

• Rozwijamy system planując kwartalnie

• Nasza praca opiera się na 

trzech głównych filarach Scrum: 

• Transparencja, 

• Inspekcja 

• Adaptacja



• Transparencja

• komunikowanie planów i stanu prac wewnątrz organizacji, poprzez 

publikacje na wewnętrznych zasobach i systemach wspierających 

produkcje (JIRA)

▪ https://tree.nask.waw.pl/x/EA88Bg

▪ https://tree.nask.waw.pl/x/Hyc8Bg

▪ Kolejne działania(planowane na 2025): 

▪ Krok2 – komunikacja planów na kolejny kwartał do Partnerów 

(uruchomianych produkcyjnie)
▪ Krok3 – publiczna roadmapa EZD RP (jesteśmy przed decyzja)

• Inspekcja
▪ W ramach zespołu: codzienne spotkanie (maks. 15 minut) 

śledzenie postępu

▪ W ramach projektu: raz na 1-2 tygodnie (ok 1-2h) Iteration Review

– prezentacja przyrostu prac, dyskusja.

• Adaptacja - możliwość szybkiej modyfikacji planu lub reakcji na 
pojawiające się ryzyka dzięki inspekcji.

https://tree.nask.waw.pl/x/EA88Bg
https://tree.nask.waw.pl/x/Hyc8Bg


Sprint

Zbieranie 
wymagań

Pre-
planning

Szacowanie

Planning 

Sprint 

Planning 

Wytwarzanie 
wartości

Iteration

Review
Kwartał

• Zbieranie wymagań i oczekiwań

• Ustalenie priorytetów 
(Pre-planning)

• Szacowanie wymagań

• Planowanie kwartalne w 
zespołach (Planning) Spotkanie 
wszystkich zespołów,

• Planowanie pracy wytwórczej w 
sprincie (Sprint planning). 
Każdy zespół indywidualnie

• Wytwarzanie wartości

• Prezentacja wytworzonych w 
poprzednim sprincie wartości 
(Review)

Główne wydarzenia w pociągu
Product Owner

Interesariusze

Business Owners

Zespoły 
Wytwarzania

Inspekcja
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Cele na czwarty kwartał 2024

Przygotowanie  do 

udostępnienie SaaS EZD RP 

dla JST i zmiany

20252024

10.-11.2024

Wydanie wersji 20 EZD 

RP na SaaS oraz 

proces przeglądu 

jakości

10-11.2024

Weryfikacja istotnych 

zmian funkcjonalnych 

(np. nowe zadania )

12.2024

Wydanie wersji 20 EZD 

RP na SaaS 

Efekty : Znacząca redukcja 

błędów o różnych priorytetach

Testy akceptacyjne 

wewnętrzne i u Partnerów 

Efekt: weryfikacja założeń oraz 

ewentualne dalsze ulepszenia

Przygotowane do 

realizacji pakiety 

zmian 

funkcjonalnych i 

technicznych 

Efekt : wersja EZD RP 

zawierające kluczowe zmiany 

funkcjonalne udostępniona w 

Public Repo



Jak wytwarzamy EZD?
• Technologia i Architektura

=
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Technologia usług
Liczba usług / % udział 

technologii

.Net Core 17 44%

Web
React/NextJS/FormIO

6 15%

Python 7 18%

NodeJS 1 3%

Java 2 5%

OpenRest
Kong/Nginx

1 3%

COTS/OSS 5 13%

• Wielkość projektu (liczby, liczby, liczby)

=



Jak wytwarzamy EZD? 
• Technologia i Architektura
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CORE

• Odświeżenie procesu autentykacji

• Bezpieczeństwo

• Standaryzacja dostępu
CORE



Jak wytwarzamy EZD? 
• Technologia i Architektura

12

CORE

• Modernizacja autoryzacji

• Bezpieczeństwo

• Elastyczność
CORE



Jak wytwarzamy EZD? 
• Technologia i Architektura
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CORE

• Standaryzacja

• Mniejsza czasochłonność

• Szybsza dostępność
CORE



Jak wytwarzamy EZD? 
• Technologia i Architektura
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CORE

• Elastyczność

CORE



Jak wytwarzamy EZD 
• Linia CI/CD EZD RP
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Jak wytwarzamy EZD? 
• Dashboard środowisk EZD RP
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Dziękujemy za Państwa 

uwagę
Anna Rafalik 

Krzysztof Chomutowski 

Maciej Dorosz
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