CYBERLEKCJE 3.0

ZALACZNIK nr 3

Przeczytaj historie zapisane w tabeli. Zastandw sig, co czuje osoba w danej sytuacii.

Otocz kotkiem emotikone, ktéra Twoim zdaniem, najlepiej wyraza uczucia tej osoby.

ZLOSCI SIE = smucl siE CZUJE RADOSC

1. | Jak czuje sie osoba, ktéra na urodziny otrzymata od

«
>

rodzicow dotadowanie do gry? Chciata dokupic¢ sobie
klejnoty. Otrzymata link w czasie gry, klikneta,
dokonata szybkiego zakupu i okazato sie, ze stracita

cate dotadowanie.

2. | Jak czuje sie osoba, ktéra wtasnie przegrata w swoje;j

«
1

ulubionej grze? Dokupita skorki, zaptacita za super

moce i teraz musi od nowa wszystko zaczynac...

3. | Jak czuje sie osoba, ktérej rodzice zabraniajg ciggle

«
(.

grac i korzysta¢ ze smartfonu? Wie, ze musi
dokonczy¢ misje, wiec gra ukradkiem... oktamuje, ze

musi co$ sprawdzi¢ na lekcje...

4. | Jak sie czuje osoba, ktéra miata grac na telefonie tylko

«
¥

20 min, a teraz okazato sie, ze grata i przeglgdata
filmiki 2 godziny? Nie pomogta mamie, nie
przygotowata sie do lekcji, nie wyprowadzita psa, nie
poszta do kolezanki i teraz pewnie nie zdgzy na

trening.
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