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Co bedzie potrzebne? Jakie umiejetnosci programistyczne zdobywa dziecko?
e Wydrukowane krazki gry Dobble, lub wykonane e Tworzenie $ciezek ruchu, czyli inaczej skryptdw,
samodzielnie na kartce. budowanych najczesciej z bloczkéw zawierajacych

symbole, np. strzatki. Skrypt to fragment programu
napisany w wybranym jezyku, na podstawie ktérego
Potrzebny czas: okoto 20 minut. maszyny wykonuja zaprogramowane czynnosci.

Liczba uczestnikow: minimum 2 osoby.

Opis zabawy, instrukcja:

Kodowanie to takze umiejetnos¢ operowania symbolami i znakami. W ramach tej aktywnosci stworzylismy dla Was
gre Dobble, ktora rozwija spostrzegawczosc¢, szybkos¢ reakcji oraz podzielnos¢ uwagi. Nasza wersja Dobble zawiera
7 kart, po 3 flagi na jednej karcie. Zestaw 7 kart umozliwia rozegranie jednej partii w grupie 2-7 osob, co oznacza,
ze mozecie zagrac cata rodzina!

Elementem wspoélnym dwodch dowolnych kart jest tylko jeden symbol, ktory trzeba wskazaé. Przed kazda runda gracze
otrzymuja po jednej karcie, ilustracjami skierowanymi do dotu tak, aby przed rozpoczeciem rundy nie zapoznawac sie
z symbolami umieszczonymi na karcie. Reszte kart odktadamy na bok, zostana one uzyte w nastepnej rundzie.

Cel: jak najszybciej pozby¢ sie swojej karty. Na znak gracze odkrywaja swoje karty, upewniajac sie, ze wszystkie
symbole sa widoczne dla kazdego z graczy. Gracz musi znalez¢ flage wspdlna ze swojej karty z ta na karcie innego
gracza, a nastepnie potozy¢ karte na jego reku. Gracz, ktéry ma na reku kilka kart, jesli odnajdzie wspdlny element
z karta kolejnego gracza, oddaje w ten sposdb wszystkie swoje karty na raz.
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