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Szanowni Panstwo,

w listopadowym numerze piszemy o wirtualnym Swiecie, ktéry budowany jest wokdt nas,
a w ciqgu najblizszych lat stanie sie nieodtqcznq czesciq zycia — zarébwno prywatnego,
jak i zawodowego. Wirtualne $wiaty to réwniez nowy temat w programie Cyfrowa Europa.

Mamy juz pierwsze wyniki rozpoczetej w tym roku ewaluacji programu, a takze pierwszego

naboru na ustanowienie fabryk Al.

A w zwiqQzku ze zblizajgcym sie 2025 rokiem wspominamy o roboczych planach wsparcia
kolejnych dziatan i oczekujemy zatwierdzenia nowych programow prac DEP na lata
2025-2027.

Pozdrawiamy,

Zespot KPK Digital Europe Programme

Digital Europe Programme\
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1. Nabory w toku oraz wstep do naborow 2025

Nabory 2024 powoli sie zamykajq — 21 listopada zostang zakonhczone nabory z Gtéwnego
programu prac DEP na lata 2023-2024. Jeszcze chwila zostata na przygotowanie wnioskow
do naboréw w obszarze Cyberbezpieczenstwo — mozna do nich aplikowaé¢ do 21 stycznia
2025 roku.

Trwajg nabory na rozwdj infrastruktury superkomputerowej na potrzeby Al oraz ustanowienie
Fabryk Al. Nabory te prowadzi EuroHPC Joint Undertaking, a §rodki przeznaczone na ten cel
pochodzq z programéw Cyfrowa Europa oraz Horyzont Europa.

Co w kolejnych latach?

Kolejny i ostatni program prac DEP w perspektywie 2021-2027 bedzie obejmowat okres
2025-2027. Poza Gtownym Work Programme dziatania i towarzyszqce im budzety zostang
rozplanowane w 3 odrebnych programach prac dedykowanych superkomputerom,
cyberbezpieczenstwu i pétprzewodnikom, wdrazanych odpowiednio przez EuroHPC Joint
Undertaking, European Cybersecurity Competence Centre (ECCC) oraz Chips Joint
Undertaking.

Gtoéwny Program Prac 2025-2027 jest wciqz w fazie uzgodnien, natomiast mozemy
zasygnalizowac¢ jego gtdbwne priorytety:

e dalsze finansowanie juz rozpoczetych dziataf, takich jaok budowa wspélnych
europejskich przestrzeni danych

 dalsze wsparcie dla funkcjonowania sieci europejskich hubéw cyfrowych (EDIH)
oraz dla powotania europejskich konsorcjéw infrastruktury cyfrowej (EDIC)

e wsparcie dla rozwoju zaawansowanych umiejetnosci cyfrowych, w tym powotanie
tematycznych akademii umiejetnosci cyfrowych

e dalsze wsparcie dla budowy portfela europejskiej tozsamosci cyfrowej,
interoperacyjnosci ustug publicznych oraz zaufania w transformacje cyfrowq

e nowosciq jest wsparcie dla rozwoju generatywnej sztucznej inteligenciji
oraz dla wdrazania $wiatéw wirtualnych.

Tak, jak dotychczas, cze$¢ dziatan bedzie realizowana w formie zamoéwien publicznych.


https://www.gov.pl/web/cppc/nabory-z-terminem-na-skladanie-wnioskow-do-21-stycznia-2025
https://www.gov.pl/web/cppc/nabory-na-utworzenie-ai-factories
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Nabory planowane sq do ogtoszenia w 4 turach, z czego pierwsza ma zosta¢ otwarta
w | kwartale 2025 .

O przyjeciu nowego programu prac DEP oraz o planowanych naborach bedziemy
informowa¢ na biezgco na naszej stronie.

2. Virtual Worlds - swiat w Internecie

Szacuije sig, ze globalny rynek swiatéw wirtualnych (Virtual Worlds) wzrosnie z 27 miliardéw
euro w 2022 r. do ponad 800 miliardéw euro do 2030 r. Komisja Europejska wskazuje,

ze do 2025 r. w Europie powstanie 860 tys. nowych miejsc pracy w tym sektorze. Swiaty
wirtualne wptyng na gospodarke, polityke i na sposdb, w jaki ludzie zyjq.

Obecny Internet Web 3.0 cechuje sie
otwartosciq i decentralizacjq.

Jego nastepca — Web 4.0 ma umozliwic¢
integracje pomiedzy Swiatem rzeczywistym
i wirtualnym oraz interakcje pomiedzy

ludzmi i maszynami.

Swiaty wirtualne, znane réwniez jako

metavers, oparte sq m.in. na technologii XR

oraz 3D. Swiaty wirtualne najlepiej opisaé¢
jako nowy rodzaj Internetu, w ktérym mozna spotykac sig ze znajomymi, uczy€ sig, a nawet
pracowacd. Przewiduje sig, ze do 2030 roku wiele osdb bedzie z nich korzystaé codziennie.

Przyktady korzysci z tej technologii dla poszczegdlnych sektoréw:

e Opieka zdrowotna: wirtualne Swiaty pomogq w szybszej i doktadniejszej diagnozie,
a takze w leczeniu terapeutycznym

e Edukacja: wzrost efektywnos$ci szkolen przy nizszych kosztach

e Sztuka: rozwdj zasobdw muzedw, galerii i archiwdéw w wirtualnym Swiecie

e Logistyka, inzynieria i produkcja: mozliwo$¢ szkolenia personelu jednocze$nie
na catym Swiecie, jak rowniez testowania prototypdow linii produkcyjnych.
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W 2023 roku Komisja Europejska przyjeta strategie dotyczqgcg Web 4.0 i wirtualnych swiatow,
by nadac kierunek kolejnej transformaciji technologicznej i zapewni€ bezpieczne Srodowisko
cyfrowe dla obywateli UE, przedsiebiorstw i administracji publicznej. Nowa strategia ma

na celu stworzenie sieci Web 4.0 i Swiatéw wirtualnych odzwierciedlajgcych wartosci i zasady
UE. KE bedzie wspdtpracowac z interesariuszami na catym $wiecie oraz promowacé standardy
Web 4.0 zgodnie z wizjq i wartoSciami UE.

Strategia stworzona zostata z uwzglednieniem 4 filarbw Cyfrowej Dekady (cyfrowa
transformacja gospodarki, umiejetnosci cyfrowe, cyfrowe ustugi publiczne oraz cyfrowa
infrastruktura). Rozwéj umiejetnosci cyfrowych w obszarze swiatdéw wirtualnych bedzie sie
odbywac¢ poprzez finansowanie z programu Cyfrowa Europa oraz programu Kreatywna
Europa. Komisja Europejska planuje wspiera€ budowe ekosystemu dla Web 4.0 i Swiatéw
wirtualnych oraz rozwija¢ piaskownice regulacyjne z pafstwami cztonkowskimi. Unia bedzie
kontynuowa¢ wsparcie dla wirtualnych ustug publicznych, z wykorzystaniem mozliwosci,
jakie oferujq $wiaty wirtualne. Juz obecnie program Cyfrowa Europa wspiera takie projekty
jak Destination Earth (DestinE), Local Digital Twins czy European Virtual Human Twin.

We wrzesniu 2024 Komisja Europejska opublikowata Policy Brief: Competition in Generative Al

and Virtual Worlds. Dokument bada wptyw tych przetomowych technologii na

konkurencyjno$¢ w Europie. Komisja ma kontrolowa¢ dziatania rynkowe w zwigzku ze
zidentyfikowanym ryzykiem pojawienia sig praktyk niekonkurencyjnych we wdrazaniu
generatywnej sztucznej inteligencji oraz Swiatéw wirtualnych.

Planowane dziatania z programu Cyfrowa Europa w latach 2025-2027

e Virtual worlds test beds (odpowiednik dotychczasowych TEFs w DEP)- celem tego
dziatania ma by¢ zapewnienie fizycznej i wirtualnej infrastruktury do testowania
Swiatow wirtualnych w dwdch obszarach — przemystu oraz na cele spoteczne

(edukacja, kultura, zdrowie);

¢ Virtual Worlds Skills Academy — celem jest utworzenie akademii, ktéra bedzie
oferowaé programy nauczania dla ksztatcenia specjalistdbw w odniesieniu do
wszystkich technologicznych elementéw sktadajqcych sig na Swiaty wirtualne
(extended reality, blockchain, Al, data, edge computing, high-performance
computing, 3D graphics, interactive media, content creation, computer vision, digital
twins, digital identity, data privacy, big data), a takze szkolenia dla specjalistow
z innych sektoréw, przedsiebiorstw, sektora publicznego, nauczycieli.


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/eu-initiative-virtual-worlds-head-start-next-technological-transition
https://competition-policy.ec.europa.eu/document/download/c86d461f-062e-4dde-a662-15228d6ca385_en
https://competition-policy.ec.europa.eu/document/download/c86d461f-062e-4dde-a662-15228d6ca385_en
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Komisja Europejska i Polska Prezydencja w Radzie Unii Europejskiej w | pétroczu 2025
N zorganizujg na przetomie marca i kwietnia konferencje nt. Swiatéw wirtualnych,

aby zainicjowa¢ globalng dyskusje na ten temat. Celem konferencji bedzie
zdefiniowanie podstawowych zasad zarzqdzania siecig Web 4.0 i wirtualnymi Swiatami.

3. Al Factories - pierwsze wyniki

1 listopada zakonczyta sie pierwsza tura trwajgcego naboru na dostosowanie lub
wybudowanie infrastruktury superkomputerowej na potrzeby Al wraz ze stworzeniem fabryk
Al, zarzqdzajqgcych tq infrastrukturq i wspierajgcych jej wykorzystanie. Komisja podsumowata
zainteresowanie naborem po zakonczeniu pierwszej tury:

e ztozonych zostato 7 propozycji projektdw opracowanych przez tgcznie 15 krajow
cztonkowskich i 2 kraje stowarzyszone;

e W naborze aplikowaty: Grecja, Luksemburg, Niemcy, Szwecja, Finlandia (wspélinie
z Czechami, Danig, Estoniq, Norwegiq i Polskq), Hiszpania (wspdlnie z Portugalig,
Rumuniq i Turcjq) oraz Wiochy (wspélnie z Austriq i Stoweniq).

Obecnie trwa ewaluacja zgtoszonych propozyciji, a jej wyniki mamy poznac€ jeszcze w tym
roku. Caty czas (do kohca 2025 r.) mozna formutowaé kolejne projekty i wnioskowaé
o wsparcie w ramach naboréw prowadzonych przez EuroHPC Joint Undertaking.

4. Ewaluacja programu Cyfrowa Europa

Konsultacje publiczne Komisji Europejskiej

W ramach srédokresowej ewaluacji programu Cyfrowa Europa Komisja Europejska
zakohczyta we wrzesniu 12-tygodniowe otwarte konsultacje publiczne, o ktérych
informowaliSmy i zachecali§my do wyrazenia swojej opinii. Ewaluacja dotyczy oceny
programu na podstawie pigciu kryteridw: efektywnosci, wydajnosci, spdjnosci, przydatnosci
oraz wartosci dodanej dla UE. Sam proces ewaluacji nadal trwa i zakohczy sie raportem
Komisji pod koniec 2025 r.


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/events/global-multistakeholder-high-level-conference-governance-web-40-and-virtual-worlds
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Natomiast juz teraz dostepne jest podsumowanie (DEP Interim Evaluation _consultation

summary) z przeprowadzonych konsultacii:

e KE zebrata 790 opinii, z czego ponad 70% to opinie obywateli. W podziale na kraje
najwiecej opinii pochodzi z Niemiec (27%) i tylko 19 z Polski(2%)

e 90% respondentéw wskazato na istotnoS¢ inwestycji w cyberbezpieczenstwo, a 89%
w kompetencje cyfrowe

e WS$rdd najczesciej wymienianych efektow wdrazania programu sq wzrost
konkurencyjnosci Europy oraz cyfrowa
transformacja sektora publicznego

e WS$rdd najczestszych powoddw rezygnacii \
z uczestnictwa w programie wymieniono brak
odpowiedniej wiedzy o programie, brak
odpowiednich kompetenciji i Srodkéw

do przygotowania aplikacji oraz brak
odpowiadajgcych profilowi organizacji tematow.

Raport EESC z oceny programu Cyfrowa Europa

W pazdzierniku 2024 r. Europejski Komitet Ekonomiczno-Spoteczny (EESC) udostepnit raport

z ewaluacji programu Cyfrowa Europa. Raport podsumowuje wywiady bezposrednie i ankiety
internetowe przeprowadzone w 2024 roku z przedstawicielami sektora publicznego

i prywatnego, edukacji i nauki, administracji publicznej, organizacji spoteczefistwa
obywatelskiego, EDIHOw z Polski, Niemiec, Portugalii, Malty oraz Szwecji. tqcznie zdanie
wyrazito 116 organizacji. Opinie nt. programu wyraziliSmy réwniez my.

Celem raportu jest ocena programu DEP i jego dotychczasowego wdrazania. Raport ma
postuzy€ w dyskusji instytucji unijnych nt. przysztoSci programu.

Przeprowadzone wywiady wskazujq, ze wigkszoS¢ respondentdw uwaza program za kluczowy
dla rozwoju gospodarczego oraz poprawy konkurencyjnosci UE. Stwierdzono jednoczes$nie
opdznienie we wdrazaniu programu, a co za tym idzie trudnoS¢ w ocenie efektébw wdrazania,
a takze brak planu dot. dalszej realizacji programu i jego celdw w przysziosci. Wykazano
rébwniez minusy i problemy w efektywnym wdrazaniu programu, takie jak np. wysokosé


https://ec.europa.eu/info/law/better-regulation/have-your-say/initiatives/13880-Digital-Europe-programme-interim-evaluation_en
https://ec.europa.eu/info/law/better-regulation/have-your-say/initiatives/13880-Digital-Europe-programme-interim-evaluation_en
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dostepnego wspdtfinansowania. Odnotowano rézne zaangazowanie i dostep do programu
poszczegdinych krajéw.

Gtoéwne zalecenia EESC:

e Wdrozenie przez Komisje Europejskq strategii komunikacyjnej zwigkszajgcej
rozpoznawalno§¢ programu

e Zapewnienie przez Komisje lepszych wytycznych i wsparcia, tak aby kazde panstwo
cztonkowskie mogto skutecznie korzystac z programu, a kazde pahstwo powinno
opracowac strategie i plan wdrazania dostosowane do celéw programu Cyfrowa
Europa

e Zwigkszenie wspdtfinansowania do co najmniej 80%, tak aby zmniejszy€ obcigzenie
po stronie podmiotéw zainteresowanych wdrazaniem programu

e Utatwienie synergii miedzy programami UE, w tym m.in. DEP, HE, EFRR oraz tqczenia
finansowania z tych programow

e Rozszerzeniu zakresu zadah europejskich hubéw innowacii cyfrowych (EDIH)

e Uproszczenie i standaryzacje procesdw sktadania wnioskédw w ramach DEP

e Zwigkszenie zaangazowania spoteczenstwa obywatelskiego i regularne konsultacje

e Wzmocnienie Krajowych Punktéw Kontaktowych

e Wsparcie dla MSP w korzystaniu z programu

¢ Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych

e Zwigkszenie elastycznosci we wdrazaniu programul.

Raport dostepny jest na stronie EESC: Evaluation of the Digital Europe Programme

5.Wydarzenia

DEP4ALL Kick-off meeting and training, Bruksela, 3-4 pazdziernika

W dniach 3-4 pazdziernika jako Krajowy Punkt Kontaktowy dla programu Cyfrowa Europa
wzigliSmy udziat w spotkaniach w ramach projektu DEP4ALL budujgcego profesjonalng
spotecznos$¢ punktdéw kontaktowych. Przez najblizsze dwa lata bedziemy realizowa¢ go we
wspotpracy z 17 partnerami z 14 krajow.


https://www.eesc.europa.eu/en/our-work/opinions-information-reports/information-reports/evaluation-digital-europe-programme
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/projects-details/43152860/101167919/DIGITAL?order=DESC&pageNumber=1&pageSize=50&sortBy=title&keywords=DEP4ALL&isExactMatch=true&frameworkProgramme=43152860
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Podczas spotkania
inauguracyjnego odbyta sie
dyskusja nt. dziatah

Finansowane przez
Unig Europejska . .
: planowanych do realizacji w

ramach projektu.
Przedstawiciele Komisji
Europejskiej wskazali na
transformacje cyfrowq jako
jeden z gtéwnych priorytetéw
nowej Komisji Europejskie;j.

Drugi dzieh w Brukseli to
pierwsze szkolenie dla
punktéw kontaktowych — na

temat synergii pomiedzy

unijnymi programami, w ktérych adresowana jest transformacja cyfrowa oraz wymiana
dobrych praktyk w zakresie wspétfinansowania projektéw DEP.

O wszystkich dziataniach skierowanych do wnioskodawcéw i beneficjentéw bedziemy

informowaé na biezgco @

Central European Technology Forum (CETEF’24), Krakéw, 18-19 listopada

Srodkowoeuropejskie Forum Technologiczne (CETEF'24) to

. . . . . * ¥y
miedzynarodowe przedsigwzigcie organizowane przez CENTRAL EUROPEAN +*
Polskq Izbe Gospodarczq Zaawansowanych Technologii TECHNOLOGY

(1ZTECH) pod patronatem Parlamentu Europejskiego i
Komisji Europejskiej, we wspdtpracy z uczelniami, 1802024

Krakow, Poland

instytutami badawczymi i przemystem wysokich

technologii.

Forum jest okazjq do dyskusji na temat rozwoju technologicznego oraz doSwiadczeh w
zakresie budowania partnerstw i sieci wspotpracy, ktére bedq ksztattowaé europejskq
technologie. Forum ma wnies$¢ wkiad we wdrazanie europejskiej agendy naukowo-
technicznej na lata 2025-2030.

Wiecej o wydarzeniu: Central European Technology Forum (CETEF'24)



https://research-and-innovation.ec.europa.eu/events/upcoming-events/central-european-technology-forum-cetef24-2024-11-18_en
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Safer Internet Forum 2024, Bruksela oraz online, 21 listopada

Tegoroczna edycja Safer Internet Forum odbedzie sie pod hastem Gdzie jest szkoda?
Ochrona dzieci i mtodziezy przed nieodpowiednimi treSciami i zastraszaniem w Internecie.

' Where’s’ﬁ

a _ o o the harm
mtodziez i rodzicow. Celem wydarzenia jest omowienie ot ol nd o P .

inappropriate content and bullying online

Forum gromadzi szerokg grupe decydentdw, badaczy, ekspertow,
nauczycieli, przedstawicieli organizacji pozarzgdowych, a takze

najnowszych trenddw, zagrozen i rozwigzah zwigzanych z
bezpieczehstwem dzieci w Internecie i uczynieniem Internetu

bezpieczniejszym. Link do wydarzenia: Safer Internet Forum 2024

Safer Internet Centre dziata takze w Polsce (www.saferinternet.pl) i finansowany jest z

programu Cyfrowa Europa.

CONNECT University on The European Cancer Imaging Initiative, online, 10 grudnia

Sesja CONNECT University przedstawi

osiqgniecia inicjatywy The European Cancer
CONNECT UNIVERSITY @3y
ONLINE SESSION

The European Cancer
Imaging Initiative:
Hamessing data and

Al to fight cancer

Imaging Initiative (EUCAIM), w ktorej z Polski
uczestniczg Gdanski Uniwersytet Medyczny
oraz Sie€ Badawcza tukasiewicz — PORT.

EUCAIM ma na celu zastosowanie innowacji
w technologiach cyfrowych, w tym sztucznej

10 December | 10:00 - 12:00

inteligencji, aby rozwija¢ narzedzia do walki

Z howotworami.

Wiecej o wydarzeniu na stronie: CONNECT University on The European Cancer Imaging

Initiative


https://better-internet-for-kids.europa.eu/en/events/safer-internet-forum-sif-2024
http://www.saferinternet.pl/
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/events/connect-university-european-cancer-imaging-initiative?pk_source=ec_newsroom&pk_medium=email&pk_campaign=Shaping%20Europe%27s%20Digital%20Future%20website%20updates
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/events/connect-university-european-cancer-imaging-initiative?pk_source=ec_newsroom&pk_medium=email&pk_campaign=Shaping%20Europe%27s%20Digital%20Future%20website%20updates

