Gry komputerowe to popularna forma rozrywki, z ktérej korzystajg zaréwno dorosli, jak

i dzieci. Moga miec rézne formy i reprezentowac rézne gatunki, np. gry akcji, przygodowe,

strategiczne, sportowe. Oferujg uzytkownikom mozliwosc relaksu, interakcji spotecznych,
rywalizacji oraz eksploracji wirtualnych swiatéw. Sg przeznaczone na komputery lub
innych urzadzenia elektroniczne, takie jak konsole do gier, smartfony czy tablety.

Gry komputerowe
Niemal kazda gra ukazuje sie w wersji na komputer.

Niektére mogg wymagac wykorzystania do rozgrywek
Internetu. Najnowsze gry wymagaja mocnych kart
graficznych do ich odtworzenia, natomiast stare tytuty
uruchomig sie bez problemdéw na najbardziej
podstawowych urzadzeniach.

Gry na konsole

Pierwowzorem domowych konsol do gier byty
automaty, czesto spotykane w salonach gier w latach
80. i 90. ubiegtego stulecia. Niektore ,,topowe” gry
wydawane sg ekskluzywnie tylko na jedng marke
konsol. Konsole wykorzystujg jako kontroler gier
specjalne pady, umozliwiajgc w przypadku niektérych
gier rozrywke wiecej niz jednemu graczowi naraz.

Gry mobilne

Smartfony i tablety oferuja bardzo wiele gier

w najrézniejszych gatunkach, w tym niektére
opracowane specjalnie, aby wykorzysta¢ funkcje
dotykowego ekranu (tzw. gesty multitouch

-z uzyciem kilku palcéw réwnoczesnie). Wiele z nich
jest projektowanych tak, aby zapewnic maksimum
doznan w krétkich sesjach grania.
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Gry przegladarkowe

Odmiana gier komputerowych, ktére nie wymagaja
pobierania ani instalacji — aby w nie zagrac¢, wystarczy
wejsé na odpowiednig strone internetowg, czasem
potrzebna moze by¢ rejestracja. Niektore z nich
gromadzg duze spotecznosci graczy oraz oferujg
mozliwos¢ prowadzenia rozméw online.

Gry VR

Wirtualna rzeczywisto$¢ wymaga specjalnego
urzadzenia, takiego jak gogle VR, czesto tez
odpowiedniej konsoli i komputera, do ktérych okulary
zostang podfaczone. Uzytkownik nie widzi Swiata
zewnetrznego, a tylko $wiat gry, nierzadko

w ,,prawdziwym” tréjwymiarze, co zwieksza realizm
wrazen wizualnych. Dostepnosé tych gier wciaz jest
bardzo skromna, ale stale sie poszerza.
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Najdrozsze w produkgcji, najbardziej rozbudowane gry sprzedawane sg jednorazowo, nafizycznym
nosniku lub (coraz czesciej) w wersji w petni elektronicznej, powigzanej z kontem sklepu z grami lub
konkretnego wydawcy gier. Czasem wystarczy kupi¢ kod, ktéry umozliwia pobranie gry. Niektore
gry oferujg zakup ptatnych dodatkéw lub rozszerzen (DLC - z jez. ang.: DownlLoadable Content)

- od pojedynczych przedmiotéw do catych kolejnych czesci gry.

Charakterystyczny dla gier internetowych, w ktorych tysiace graczy moga gra¢ réwnoczesnie w tej
same] wirtualnej przestrzeni. Wymaga optacania z géry okresu, w ktérym zamierzamy grac. Zwykle

wigze sie z podaniem danych karty kredytowej lub wykupieniem specjalnego kodu,
przedtuzajacego waznosc¢ konta.

Taka gre mozna pobracigraé w nig bez zadnych optat. Zdarza sie, ze gra rzeczywiscie nie wigze sie
z zadnymi kosztami, ale moze np. wyswietla¢ reklamy. Bardzo czestg praktyka jest tez oferowanie
gry darmowej wraz z mozliwoscig zaptacenia za dodatkowe funkcje, np. przyspieszenie rozwoju
postaci, dodatkowe, wirtualne przedmioty. Takie mikroptatnosci to bardzo silny element
uzalezniajacy, niekiedy poréwnywany do hazardu.

Niektére gry udostepniane sg naprawde za darmo. Niekiedy mozna uisci¢ dobrowolng darowizne,
aby docenic twérce, ale nie wigze sie to z zadng korzysciag dla wptacajacego.
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