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ZABAWA: Jesli..., to... {

Co bedzie potrzebne? Jakie umiejetnosci programistyczne zdobywa dziecko?

¢ Spora przestrzen w domu badz mieszkaniu e Tworzenie warunkdw w jezykach programistycznych,

ktére pozwalaja dostosowac pisany program do

okreslonych informacji. Przyktadowe warunki,

Potrzebny czas: 10-15 minut. zaczerpniete z zycia codziennego, to: jesli pada deszcz,
to biore parasol; jesli Swieci stonce, to biore okulary
przeciwstoneczne.

Liczba uczestnikow: minimum 2 osoby.

Opis zabawy, instrukcja:

Wybierzcie spoérdd siebie jedna osobe, ktéra bedzie programista, a druga (lub pozostate, jesli w zabawie bierze udziat
wiecej domownikow] bedzie komputerem/maszyna wykonujaca przekazywane polecenia. Osoba, ktéra bedzie
komputerem, bedzie miata za zadanie wykona¢ program wedtug ustyszanych komend i ustalen programisty.

Programista instruuje komputer stowami: Jesli zrobie wyskok w gére, to ty zrobisz to samo. Czyli dziatamy wedtug
zasady: jesli zrobie jakis ruch, to ty robisz doktadnie to samo.

Zadaniem komputera jest uwazne obserwowanie ruchu programisty i nasladowanie. Po kilku ruchach, mozna
zamieni¢ sie rolami.

Na kolejnym etapie gry osoba (lub osoby), ktéra bedzie komputerem, bedzie musiata wykona¢ cos innego niz
programista. W tym celu programista powinien stworzy¢ swoj ruch, ktéry sam wykona, a nastepnie reakcje komputera
na ten ruch. Np. jesli klasne w dtonie, to ty podskoczysz, jesli tupne noga, to ty przykucniesz itd.

Po chwili wprowadzcie zwrot akcji. Potaczcie dwa ruchy i dwie reakcje w jedno, tworzac program. Np. jesli klasne, to
wotacie HOP HOP!, w przeciwnym razie mowicie MIAU. W tym momencie programista albo klaszcze w dtonie, wtedy
komputery wotaja HOP HOP!, albo wykonuje inny gest, np. tupanie, obrét czy podskok, ktéry nie bedzie pasowat do
pierwszej czesci programu i wtedy komputery wydaja dzwiek MIAU.

Mozliwe modyfikacje:
Zabawe mozna zmodyfikowac, wprowadzajac tzw. bugi, czyli btedy w kodzie, ktére nie pozwalaja na prawidtowe jego
wykonanie.

Np. programista mowi: jesli poskocze, to ty robisz to samo, ale zamiast podskakiwaé na przyktad kuca, albo jesli
ztapie sie za nos, to ty robisz to samo, ale zamiast za nos, tapie sie za ucho, czyli wykonuje inne ruchy niz powinien.
Komputer taka sytuacje odczytatby jako btad - w tym przypadku bytaby to niezgodno$¢ ruchu z tym, co zostato
powiedziane w instrukcji.

W takiej sytuacji osoba (osoby), ktéra jest komputerem, staje nieruchomo, pokazujac w ten sposob, ze wychwycita btad.
Mozna ustali¢, ze komputer, ktory ruszy sie i wykona niewtasciwy gest, musi szybko i$¢ do serwisu, ktéry naprawi, czyli
zdebuguje wadliwy program. Symbolicznie takim debugowaniem moze byc¢ przybicie , piatki” lub ,zétwika” z ktdryms

z rodzicéw/opiekundw, lub inny dowolny gest, ktéry sobie ustalicie.

0 czym warto pamietac?

Jesli bawicie sie w gronie najmtodszych, mozesz samodzielnie zademonstrowa¢ kazdy warunek, zanim zaczna to robic
dzieci. Chodzi o to, aby nie budowac¢ niepotrzebnie frustracji spowodowanej niezrozumieniem zasad. Kilkukrotne
powtarzanie tej samej czynnosci czy zasady spowoduje, ze dziecko oswoi sie z niag i z checia zapragnie by¢ programista.
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