N B R E K T O R

W GDANSKU ZBROJOWNIA
Gdansk, dnia 10.07.2026 r.

prof. ASP dr hab. Adam Swierzewski
Rektor Akademii Sztuk Pigknych
w Gdansku

Rektor

Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku
oglasza konkurs nr 3/WA/2026
na stanowisko asystenta (w grupie pracownikéw badawczo - dydaktycznych)
na Wyadziale Architektury na kierunku Architektura Przestrzeni Publicznych

Do konkursu moga przystapi¢ osoby, ktore speiniaja  warunki  okre§lone
w Ustawie z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. 2024 r., poz.
1571 ze zm.) oraz w Statucie ASP w Gdansku z dnia 26 wrze$nia 2024 r. z poézn. zm.
| odpowiadaja nastgpujacym kryteriom kwalifikacyjnym:

Wymagania niezb¢dne:

1. Posiadanie co najmniej tytut magistra.

2. Wpyksztalcenie w dyscyplinie: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki lub
architektura i urbanistyka

3. Doswiadczenie dydaktyczne, projektowe lub badawcze zwigzane z projektowaniem
przestrzeni publicznych, urbanistyka, metodami pracy w przestrzeni miejskiej lub
procesami projektowymi.

4. Znajomos$¢ zagadnien projektowania przestrzeni publicznych oraz podstaw
urbanistyki.

5. Umiejetnos¢ prowadzenia zaje¢ o charakterze projektowym i warsztatowym.

6. Znajomos¢ wspotczesnych narzegdzi i technologii wspierajgcych proces projektowy
W tym podstawowa znajomo$¢ mozliwos$ci zastosowania sztucznej inteligencji
W procesie projektowym.

7. Komunikatywnos$¢, odpowiedzialnos$¢, samodzielno$¢ oraz umiejetnos¢ pracy
zespotowe;j.

8. Znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie umozliwiajagcym prowadzenie zajec oraz
udziat w projektach mi¢dzynarodowych.
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Wymagania dodatkowe :

1. Doswiadczenie w realizacji projektow dotyczacych przestrzeni publicznych,
rewitalizacji, partycypacji spotecznej, urbanistyki lub projektowania miejskiego.

2. Doswiadczenie w prowadzeniu zaj¢¢ dydaktycznych, warsztatow projektowych.

3. Znajomos$¢ narzedzi cyfrowych wykorzystywanych w projektowaniu, analizie
przestrzennej, wizualizacji lub modelowaniu.

4. Doswiadczenie w wykorzystywaniu narzgdzi sztucznej inteligencji w pracy
projektowej, dydaktycznej lub badawczej.

5. Dorobek projektowy, naukowy, artystyczny zwigzany z przestrzenig publiczna,
urbanistyka, architekturg, technologiami projektowymi Iub projektowaniem
spotecznym.

6. Umiejetnos¢ taczenia perspektywy teoretycznej, technologicznej 1 praktycznej
w procesie dydaktycznym.

7. Gotowo$¢ do rozwijania wspoOtpracy przy projektach miedzy obszarowych
i interdyscyplinarnych.

Do podstawowych obowiazkéw wyktadowcy, jako pracownika dydaktycznego, naleze¢ bedzie
prowadzenie zaj¢¢ dydaktycznych na kierunku Architektura Przestrzeni Publicznych
w zakresie zagadnien zwigzanych z metodyka pracy w przestrzeni publicznej, projektowaniem
przestrzeni publicznych, wykorzystaniem sztucznej inteligencji w procesie projektowym,
technologiami wspierajacymi projektowanie oraz podstawami urbanistyki, a takze
wykonywanie innych zadan powierzonych przez Dziekana Wydziatu.

Kandydaci proszeni sa o skladania nastepujacych dokumentéow:

1. Podanie do Rektora zawierajace zgloszenie udzialu w konkursie (ze wskazaniem

numeru konkursu).

Kwestionariusz osobowy (dokument do pobrania).

Kopia dokumentu potwierdzajacego posiadanie tytutu zawodowego magistra

Zyciorys zawodowy w tym opis do§wiadczenia dydaktycznego.

Zaswiadczenie o znajomosci jezyka obcego (certyfikat, Swiadectwo ukonczenia kursu

itp.)

6. Spis i dokumentacja dorobku projektowego i zawodowego w zakresie kompetencji
wymaganych w konkursie - wersja cyfrowa.

7. Oswiadczenie  kandydata o akceptacji ~ warunkéw  konkursu = wraz
z deklaracja, ze Akademia Sztuk Pigknych w Gdansku bedzie podstawowym miejscem
pracy w wypadku wygrania konkursu.

8. Podpisany obowigzek informacyjny (klauzula informacyjna) RODO - wedtug

ok 0N

zatacznika (dokument do pobrania).
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Zgloszenie na konkurs nalezy kierowac: wylacznie elektronicznie (skany dokumentow,
portfolio w formie pliku) na adres: sok.aiw@asp.gda.pl, laczny rozmiar wiadomosci nie moze
przekracza¢ 25 MB.

Termin sktadania ofert: do dnia 29.08. 2026 r. do godziny 10.00.

Postepowanie konkursowe obejmuje formalng oceng ztozonej dokumentacji oraz merytoryczne
rozstrzygnigcie konkursu. Komisja moze zdecydowa¢ o przeprowadzeniu rozmowy
Z kandydatami, takze za posrednictwem $rodkéw komunikacji elektroniczne;.

Komisja moze poprosi¢ o dostarczenie wybranych dokumentéw w formie oryginatu do wgladu.

Informacji na temat konkursu udziela: Sekcja Organizacji Ksztalcenia, Wydziat Architektury
ASP Gdansk, Tel. 58 301 28 01 w. 71 sok.aiw@asp.gda.pl,

ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU NASTAPI do dnia 08.09.2026 r.

Informacja o wyniku konkursu wraz z uzasadnieniem zostanie udostgpniona zgodnie
z wymogami PSWIN.

Konkurs moze by¢ nierozstrzygnigty. O nierozstrzygnieciu konkursu komisja zawiadamia
Rektora albo Rektor sam podejmuje decyzje o nierozstrzygnieciu konkursu.

Z osobg wybrang w trybie konkursowym zostanie nawigzany stosunek pracy na podstawie
umowy o prac¢ na czas okre§lony od dnia 1 pazdziernika 2026 r. do dnia 30 wrze$nia 2027 r.
w pelnym wymiarze czasu pracy, z zastrzezeniem, ze decyzje¢ w sprawie zatrudnienia
podejmuje Rektor.

Stowa kluczowe: przestrzen publiczna, projektowanie przestrzeni publicznych, proces
projektowy, sztuczna inteligencja w projektowaniu, technologie projektowe, narzedzia
cyfrowe, projektowanie spoleczne, partycypacja.

Rektor Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku
Prof. ASP dr hab. Adam Swierzewski
/podpis elektroniczny/
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