OGOLNOPOLSKI KONKURS DLA SZKOL PLASTYCINYCH
ZABAWKA - — BAJKA

luty 2026 - czerwiec 2024

Senat Rzeczypospolitej Polskiej ogtosit rok 2026 Rokiem Btogostawionej Matki Elzbiety Rozy
Czackiej, oddajac hotd jej wybitnym zastugom jako pionierki polskiej tyflologii. Jej zycie i dokonania
pozostajg niezatartym swiadectwem odwagi i empatii, stanowigc filary humanistycznej wizji cztowieka
i Swiata.

W duchu tych wartosci Ogoélnopolski konkurs ,,ZABAWKA — GRA — BAJKA” im. Blogostawionej
Elzbiety Rozy Czackiej, wspdtorganizowany przez Liceum Sztuk Plastycznych im. Tadeusza Kulisiewicza
w Kaliszu, zaprasza mtodych twdrcow do ksztattowania sztuki petnej wrazliwosci, czerpiagc z niezwyktej
postawy filantropki, ktéra zrewolucjonizowata sposdb, w jaki $wiat dostrzega i wspiera osoby
niewidome.

Celem niniejszego przedsiewziecia jest poszukiwanie w projektowaniu przestrzeni dialogu i
zrozumienia potrzeb oséb niewidomych oraz stabowidzacych. Konkurs stanowi zarazem wyraz pamieci
i uznania dla ideatéw, ktérymi kierowata sie Matka Czacka. Dedykowany jest uczniom wszystkich
srednich szkét plastycznych w Polsce. Zadaniem uczestnikdow jest zaprojektowanie sensorycznego
obiektu, ktory tgczy, a nie wyklucza. Zabawka, gra czy bajka stajg sie tu nie tylko formami rozrywki, lecz
narzedziami komunikacji, integracji i edukacji spotecznej umozliwiajgc osobom niewidomym i
stabowidzgcym petne uczestnictwo w przestrzeni sztuki, zabawy i wyobrazni.

Jak wiec moze wyglgda¢ zabawka rozwijajgca zmyst dotyku? Jaka gra uczy wspodtdziatania zamiast
rywalizacji i potrafi taczy¢ ludzi o odmiennych mozliwosciach percepcyjnych? Jakg bajke mozna
»,zobaczy¢” palcami?

W sSwiecie przesyconym obrazami, w ktérym zmysty coraz czesciej ulegajg znuzeniu nadmiarem
bodzcéw, zapraszamy do powrotu, do zrédet - do zabawy, gry i bajki jako przestrzeni twodrczego
doswiadczenia, komunikacji i wspdlnoty.

W tym spotkaniu Swiatta i ciemnosci, ciszy i dzwieku, ruchu i zatrzymania, objawia sie sens misji
Btogostawionej Matki Elzbiety Rozy Czackiej - ktdra z wtasnego ograniczenia percepcyjnego uczynita
zrodto zaangazowania wobec innych, a z niewidzenia nowy sposob widzenia $wiata. Dlatego nazwano
ja niewidomg matka niewidomych i jej imieniu jest dedykowany niniejszy konkurs.



REGULAMIN OGOLNOPOLSKIEGO KONKURSU DLA SZKOL PLASTYCINYCH
LABAWKA - - BAJKA

§1

Postanowienia ogdine

ORGANIZATOR
Centrum Edukacji Artystycznej

WSPOLORGANIZATORZY
Liceum Sztuk Plastycznych im. Tadeusza Kulisiewicza w Kaliszu
Stowarzyszenie Inicjatyw Edukacyjno - Artystycznych , TeKa”

PARTNERZY MERYTORYCINI

= Towarzystwo Opieki nad Ociemnialymi Stowarzyszenie w Laskach — organizacja pozytku
publicznego od ponad stu lat dziatajgca na rzecz oséb niewidomych, ociemniatych i stabowidzgcych.
Prowadzi dziatalnos$¢ edukacyjng, rehabilitacyjng i wychowawcza, kontynuujac dzieto swojej zatozycielki,
bt. Matki Elzbiety Rdzy Czackiej. Jako partner merytoryczny konkursu wspiera jego idee, przyczyniajac sie
do budowania wrazliwosci i zrozumienia potrzeb oséb z niepetnosprawnoscig wzroku.

= Fundacja Szansa zatozona w 1992 roku. Prowadzi dziatalno$¢ na rzecz oséb niewidomych i
stabowidzacych, dla ktorych wspodtczesna medycyna nie oferuje skutecznych metod leczenia. Dziatania
fundacji koncentrujg sie na wspieraniu samodzielnosci, edukacji i integracji spofecznej oséb z
niepetnosprawnoscig wzroku. Fundacja jest inicjatorem i organizatorem miedzynarodowego wydarzenia
REHA FOR THE BLIND IN POLAND, ktére stanowi jedno z najwazniejszych spotkan srodowiska osdb z
dysfunkcjg wzroku w Polsce i Europie.

Ilekro¢ w niniejszym Regulaminie mowa o ,Organizatorze”, nalezy przez to rozumieé Centrum Edukacji
Artystyczne;.

§2

Cele Konkursu

* upamietnienie bt. Matki Elzbiety Rozy Czackiej - zatozycielki Towarzystwa Opieki nad Ociemniatymi w
Laskach, prekursorki dziatan na rzecz oséb niewidomych w Polsce,

* rozwijanie uzdolnien i promowanie osiggniec¢ artystycznych uczniow szkét plastycznych w Polsce.

* rozwijanie wrazliwosci spotecznej, empatii i postawy otwartosci wobec oséb z niepetnosprawnoscig
wzroku,

» promowanie idei designu inkluzywnego — projektowania dostepnego dla wszystkich uzytkownikéw,

= inspirowanie do tworzenia form artystycznych i uzytkowych sprzyjajgcych integracji i wspdlnemu
doswiadczaniu sztuki,

= ksztattowanie wyobrazni, kreatywnosci i myslenia projektowego wsrdd ucznidw szkot plastycznych,



= zachecanie do poszukiwania nowych rozwigzan w obszarze sztuki, edukacji i zabawy, ktére facza rézne
zmysty i formy percepcji.

= poszerzenie obszaru wspotpracy szkét plastycznych w Polsce.

§3

Zatozenia Konkursu

» Tematem konkursu jest Zabawka — gra — bajka, rozumiane jako formy artystycznego dialogu, ktére
tacza, a nie wykluczaja.

* Celem jest stworzenie dzieta dostepnego dla oséb niewidomych i stabowidzacych, umozliwiajgcego
im petne uczestnictwo w Swiecie sztuki, zabawy i wyobrazni.

* Praca powinna stanowic sensoryczny obiekt o wartosci uzytkowej i estetycznej, ktéry bedzie zabawka,

grg lub bajka, zachecajaca do interakcji, dotyku, wspdlnego odkrywania i wspétdziatania.

= Charakter pracy:

Praca musi mie¢ charakter przestrzenny i uzytkowy (np. zabawka, gra)

= Technika wykonania:

Dowolna. Dopuszczalne sg techniki mieszane.

» Trwatos¢ i bezpieczenstwo:

Model powinien by¢ trwaty, bezpieczny w dotyku oraz wykonany z materiatéw umozliwiajacych jego
uzytkowanie i ekspozycje wystawiennicza.

* Wymiary i charakter modelu konkursowego

Model konkursowy powinien miescié sie w bryle o maksymalnych wymiarach 40 x 40 x 40 cm. Dopuszcza
sie realizacje o mniejszych gabarytach oraz o dowolnych ksztattach przestrzennych, w tym formach
owalnych i nieregularnych.

Dopuszcza sie rowniez prace sktadajace sie z kilku elementéw rozdzielnych lub o charakterze modutowym,
pod warunkiem ze po ztozeniu lub tgcznym zestawieniu catos¢ pracy miesci sie w bryle o maksymalnych
wymiarach okreslonych powyzej.

= Plansze towarzyszace realizacji:

Plansze towarzyszgce realizacji stanowig materiat informacyjno-prezentacyjny wykorzystywany w
procesie oceny konkursowej, ekspozycji wystawy pokonkursowej oraz innych formach prezentacji Konkursu.

Do realizacji nalezy dotgczy¢ minimum jedng plansze (lub zestaw plansz) przygotowang w formie
cyfrowej i wydrukowang na papierze o podwyzszonej gramaturze lub ptycie PCV, w formacie 40 x 40 cm
kazda.

Plansze powinny by¢ odpowiednio sztywne i zabezpieczone, tak aby nie ulegty zniszczeniu lub
deformac;ji w trakcie transportu i ekspozycji.



Plansza lub zestaw plansz prezentujgce projekt powinny zawieraé manualne lub cyfrowe wizualizacje

projektu, opis idei i zatozen projektu, zrédta inspiracji, informacje o zastosowanych materiatach, opis
sposobu odbioru pracy przez osoby niewidome (np. poprzez dotyk lub inne bodzZce sensoryczne).

* Dane identyfikacyjne :

Na planszy i odwrocie modelu nalezy umiescic:

— tytut pracy,

— imie i nazwisko autora projektu,

wiek uczestnika,
nazwe i adres szkoty artystycznej, do ktérej uczestnik uczeszcza;
imie i nazwisko nauczyciela sprawujgcego opieke artystyczng nad uczestnikiem konkursu.

= Ze wzgledu na szczegdlny charakter Konkursu oraz jego dedykowanie osobom niewidomym i
stabowidzgcym, Organizator, Wspdtorganizatorzy oraz Partnerzy merytoryczni mogg publikowac
dodatkowe wytyczne, rekomendacje lub odpowiedzi na pytania (Q&A), doprecyzowujgce sposéb
projektowania i prezentacji prac. Wytyczne te nie zmieniajg zasad Konkursu, a jedynie je objasniajg i
utatwiajg ich prawidtowe stosowanie przez uczestnikow. Organizator, Wspotorganizatorzy oraz
Partnerzy merytoryczni zachecajg uczestnikéw do zapoznawania sie z publikowanymi wytycznymi i do
uwzgledniania ich przy przygotowywaniu prac konkursowych.

§4

Warunki uczestnictwa oraz zgtoszenie udziatu w Konkursie

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezpfatny.

Konkurs ma charakter ogdlnopolski i jest adresowany do ucznidow sSrednich szkét plastycznych w catej
Polsce, publicznych i niepublicznych.

Kazdy uczestnik moze zgtosic¢ jedng, samodzielnie wykonang prace (model + plansza lub zestaw plansz).
Prace zbiorowe w przypadku wygranej nie powodujg zwiekszenia nagrody.

Praca musi by¢ zgodna z tematem i wymogami technicznymi okreslonymi w regulaminie.

Konkurs ma interdyscyplinarny charakter, co oznacza, ze prace mogg powstawaé¢ w rdéznych
pracowniach szkoty artystycznej, niezaleznie od specjalizacji.

Zgtoszenie konkursowe jest rownoznaczne z zapoznaniem sie z Regulaminem oraz zaakceptowaniem
jego tresci i wyrazeniem zgody na publiczng prezentacje pracy.

Formularze i oswiadczenia nalezy wydrukowac, wypetni¢ czytelnie, drukowanym pismem a nastepnie
podpisaé. Zgtoszenie musi zawierac:

Karte zgtoszenia uczestnictwa ( zatgcznik 1),

Zgode na przetwarzanie danych osobowych na nieodptatne uzywanie, wykorzystanie i
rozpowszechnianie wizerunku ( zatgcznik 2),

Zgode rodzica/opiekuna prawnego (w przypadku oséb niepetnoletnich) ( zatgcznik 3),

Oswiadczenie o autorstwie pracy konkursowej ( zatacznik 4).



— W przypadku przesytania przez szkote wiecej niz jednej pracy prosimy o dotgczenie zbiorczej listy
uczestnikéw zgodnie ze wzorem w zatgczniku nr 5 (lista wypetniana przez nauczyciela).

— Oswiadczenie dotyczace udzielenia licencji oraz zgody na wykorzystanie pracy konkursowej (zatacznik 6 )

8. Wszystkie dokumenty dostepne sg wraz z regulaminem lub do pobrania na stronie:
https://www.gov.pl/web/plastykkalisz
oraz w folderze udostepnionym przez Wspotorganizatora pod adresem:

https://drive.google.com/drive/folders/1YK m?2JLK whh2du30ZR7Xy5HJRuKDwmo?usp=sharing

9. Organizator zastrzega sobie prawo do nieodptatnego wykorzystania wizerunkéw prac w celach promocji
Konkursu, jego dokumentacji, wystawy pokonkursowej oraz dziatann edukacyjnych Organizatora i
Partnerdéw.

10. Uczestnicy zobowigzani sg do tworzenia i prezentowania wyfgcznie prac wykonanych samodzielnie, bez
uzycia sztucznej inteligencji (Al) ani podobnych technologii. Zabrania sie korzystania z narzedzi
generujgcych projekt lub jego elementy w sposdb automatyczny, bez autorskiej ingerencji twodrczej
uczestnika.

Zakaz obejmuje m.in.:
— plansze, wizualizacje tworzone przez algorytmy sztucznej inteligenciji,
— uzycie narzedzi do automatycznego generowania grafiki bez udziatu autora,
— programy generujace obrazy lub ilustracje bez manualnej ingerencji artystycznej uczestnika.

11. Uczestnik oswiadcza, ze jest autorem zgtoszonego projektu i ze jego praca nie narusza praw autorskich
ani innych praw osdéb trzecich. W przypadku zgtoszenia roszczen przez osoby trzecie, uczestnik ponosi
petng odpowiedzialno$¢ za ewentualne naruszenia oraz zobowigzuje sie zwolni¢ Organizatora z
wszelkiej odpowiedzialnosci z tego tytutu.

12. Prace niespetniajgce wymogow formalnych nie bedg oceniane przez jury.
13. Zgtoszenia niekompletne lub nadestane po terminie nie bedg rozpatrywane.

14. Prace powinny by¢ odpowiednio zabezpieczone na czas transportu. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenia w przesytce.

§5

Terminy i miejsce nadsytania prac

Liceum Sztuk Plastycznych im. Tadeusza Kulisiewicza w Kaliszu
ul. Rzemieslnicza 2, 62-800 Kalisz

Z dopiskiem: Konkurs ,,ZABAWKA — GRA — BAJKA”

Daty:

» Termin nadsytania prac — do 15 maja. (decyduje data stempla pocztowego)
= Termin rozstrzygniecia konkursu — 22 maja 2026 r.

= Termin wystawy — 19 czerwca 2026 r.


https://drive.google.com/drive/folders/1YK_m2JLK_whh2du3oZR7Xy5HJRuKDwmo?usp=sharing

§6

Komisja Konkursowa - Jury

10.

11.

12,

13.

Prace ocenia jury powotane przez Organizatora w porozumieniu z Wspétorganizatorem.

Przewodniczgcego Komisji konkursowej powotuje Organizator w porozumieniu z Wspétorganizatorem.

W sktad jury wejdg przedstawiciele uczelni artystycznych - eksperci z zakresu sztuk wizualnych i
designu, a takze reprezentant Towarzystwa Opieki nad Ociemniatymi w Laskach.

Obrady Jury odbedg sie w maju 2026 roku.

Sekretarz Komisji odpowiada za organizacyjng obstuge prac Komisji oraz sporzadzenie protokotu z jej
posiedzenia, zawierajacego liste laureatow i ogdlng ocene merytoryczng Konkursu.

Kryteria oceny:
» zgodnos¢ z tematem konkursu oraz wymogami formalnymi,
= oryginalnos¢ pomystu,
= wrazliwos$¢ spoteczna i aspekt inkluzywny,
= atrakcyjnosé sensoryczna i funkcjonalnos¢ projektu.
= wartos$¢ artystyczna i estetyczna,
» jakos$¢ wykonania i dobér materiatéw.

W przypadku rozbieznosci w decyzjach o przyznaniu nagrody ostateczne zdanie ma Przewodniczacy
jury.

W sktad Komisji konkursowej nie mogg wchodzi¢ nauczyciele uczacy uczestnikédw Konkursu, ani osoby
spokrewnione lub spowinowacone z uczestnikami Konkursu.

O wyborze prac zakwalifikowanych do prezentacji na wystawie pokonkursowej decydujg Organizator i
Wspodtorganizatorzy, na podstawie rekomendacji Jury Konkursowego, kierujac sie kryteriami
okreslonymi w Regulaminie oraz mozliwosciami ekspozycyjnymi wystawy.

Komisja Konkursowa obraduje w trybie niejawnym. Rozstrzygniecia Komisji Konkursowej w zakresie
oceny prac i przyznania nagréod majg charakter ostateczny.

Organizator skontaktuje sie z Laureatami w terminie do 7 dni od daty rozstrzygniecia konkursu. Autorzy
nagrodzonych i zakwalifikowanych do wystawy prac zostang powiadomieni o terminie otwarcia
wystawy i towarzyszacych jej wydarzen.

Otwarcie wystawy pokonkursowe]j oraz wreczenie nagréd odbedzie sie 19 czerwca 2026 roku. Prace
nagrodzone i wyrdznione przechodzg na wiasnosé Organizatora na podstawie odrebnego oswiadczenia
stanowigcego zatgcznik nr 6 do Regulaminu. Jednoczesnie autor udziela Organizatorowi niewyfaczne;j,
nieodptatnej licencji na korzystanie z pracy w zakresie niezbednym do realizacji celéw
wystawienniczych, edukacyjnych i promocyjnych Konkursu. Organizator moze przekazac¢ egzemplarz
pracy Partnerowi merytorycznemu Konkursu.

Prace niezakwalifikowane na wystawe zostang odestane do szkét biorgcych udziat w konkursie na ich
koszt do 30 czerwca 2026 roku.



§7
Nagrody

1. Nagrody w Konkursie przyznawane sg w nastepujacych kategoriach:

a) Kategoria | — Walory artystyczne i projektowe pracy konkursowej

b) Kategoria || — Dostepnosc i rozwigzania sensoryczne pracy konkursowej
2. W kazdej z kategorii Komisja Konkursowa przyznaje nastepujgce nagrody:
a) I nagrode — 1500 zt

b) Il nagrode — 1300 zt

c) Il nagrode — 1100 zt

e) do trzech wyréznien — 500 zt kazde.

3. Laureatom |, Il i lll nagrody, jak réwniez osobom wyrdznionym, przyznaje sie dyplomy oraz nagrody
finansowe na zasadach okreslonych przez Organizatora.

4. Komisja Konkursowa ma prawo nie przyznaé ktorejkolwiek z nagréd I, 1l lub [l miejsca badz wyrdznien.

5. Organizator moze przyzna¢ dodatkowe nagrody specjalne, o ktérych decyzja nalezy wytgcznie do Komisji
Konkursowe;j.

6. W przypadku rezygnacji Laureata z przyznanej Nagrody, Organizator zastrzega sobie prawo wskazania
innego Kandydata jako Laureata.

7. Nagrody zostang przekazane Laureatom w terminie i formie okreslonej przez Organizatora.

8. Decyzje Komisji Konkursowej dotyczace przyznania nagréd sg ostateczne.

§8

Kontakt z Wspotorganizatorem:

Liceum Sztuk Plastycznych im. Tadeusza Kulisiewicza
ul. Rzemieslnicza 2, 62-800 Kalisz

https://www.gov.pl/web/plastykkalisz

Szczegdtowych informacji udziela koordynator konkursu i wystawy:

Marzena Bobrzecka mail: m.bobrzecka@Isp.kalisz.pl z dopiskiem: Konkurs ,,ZABAWKA — GRA — BAJKA”

tel. 888334336



§9

Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian organizacyjnych, przesuniecia terminéw lub odwotania
Konkursu z przyczyn niezaleznych oraz zdarzen kwalifikowanych jako sita wyzsza. O zmianach tych
Organizator lub Wspoétorganizatorzy poinformuja uczestnikéw Konkursu niezwtocznie.

2. Wspétorganizatorzy wykonujg zadania organizacyjne i logistyczne zwigzane z realizacjg Konkursu we
wspdtpracy z Organizatorem, zgodnie z ustaleniami i porozumieniem pomiedzy stronami.

3. Wszelkie kwestie nieuregulowane niniejszym regulaminem rozstrzyga Organizator w porozumieniu ze
Wspotorganizatorami.

4. Informacje o konkursie, wynikach i wystawie beda publikowane na stronie:
https://www.gov.pl/web/plastykkalisz oraz w oficjalnych mediach spotecznosciowych Szkoty (Facebook)

. Organizator zastrzega sobie prawo do prezentowania po zakonczeniu Konkursu prac nagrodzonych,
wyroznionych oraz zakwalifikowanych do wystawy pokonkursowej w instytucjach publicznych na terenie
kraju. Udziat w Konkursie jest réownoznaczny z wyrazeniem przez uczestnika (a w przypadku oséb
niepetnoletnich — przez rodzica lub opiekuna prawnego) zgody na nieodptatne eksponowanie pracy
konkursowej z zachowaniem autorskich praw osobistych twércy.

. Udziat w Konkursie jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody przez uczestnika na nieodptatne utrwalanie,
wykorzystywanie i publikacje swojego wizerunku oraz wizerunku pracy przez Organizatora,
Wspotorganizatorow oraz Partneréw merytorycznych Konkursu w zakresie niezbednym do promog;ji
Konkursu, jego dokumentowania, publikacji wynikdw oraz prezentacji wystawy pokonkursowej, w tym w
Internecie i materiatach drukowanych. W przypadku uczniéw niepetnoletnich zgode wyrazajg rodzice lub
prawni opiekunowie, podpisujgc Karte zgtoszenia uczestnictwa (zatgcznik nr 1).

. Organizator informuje, ze w zwigzku z ogtoszeniem roku 2026 Rokiem Btogostawionej Matki Elzbiety Rozy
Czackiej uruchomit kompatybilny konkurs artystyczny realizowany w PanAstwowym Liceum Sztuk
Plastycznych im. Bernarda Morando w Zamosciu. W zwigzku z powyzszym Organizator dopuszcza mozliwosé
taczenia wybranych dziatan organizacyjnych, promocyjnych i wystawienniczych, w szczegdlnosci wspdlnej
prezentacji prac, dziatan edukacyjnych oraz wydarzen towarzyszacych.



