DZIENNIK URZEDOWY

NACZELNEJ DYREKCJI ARCHIWOW PANSTWOWYCH

Warszawa, dnia 19 czerwca 2026 r.

Poz. 20

ZARZADZENIE NR 20
NACZELNEGO DYREKTORA ARCHIWOW PANSTWOWYCH
7z dnia 18 czerwca 2026 .

W sprawie organizacji i przeprowadzenia gry decyzyjnej w Naczelnej Dyrekcji Archiwow

Panstwowych

Na podstawie § 10 ust. 1 pkt 2 rozporzadzenia Rady Ministréw z dnia 31 pazdziernika
2022 r. w sprawie szkolenia obronnego (Dz. U. poz. 2348) oraz pkt 3.3 lit. b zalecen Ministra
Kultury 1 Dziedzictwa Narodowego do tematyki 1 sposobu prowadzenia ¢wiczen obronnych
w 2026 roku w dziale administracji rzadowej kultura 1 ochrona dziedzictwa narodowego zarzadza

si¢, co nastgpuje:

§ 1. Zarzadzenie okre§la sposOb organizacji, przygotowania 1 przeprowadzenia gry
decyzyjnej w Naczelnej Dyrekeji Archiwéw Panstwowych pod kryptonimem ,,EWAKUACIJA-
26”.

§ 2. 1. W dniu 23 czerwca 2026 r. w Naczelnej Dyrekcji Archiwow Panstwowych zostanie
przeprowadzona gra decyzyjna pod kryptonimem ,EWAKUACJA-26”, zwana dalej ,,gra
decyzyjng”.

2. Tematem gry decyzyjnej bedzie ,,Przygotowanie procesu przemieszczenia wytypowanej

do ewakuacji cze$ci narodowego zasobu archiwalnego”.
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3. Celem glownym gry decyzyjnej jest:

1) zweryfikowanie przyjetych rozwigzan organizacyjno-planistycznych oraz procedur
decyzyjnych zwigzanych z przemieszczeniem wytypowanej do ewakuacji cze¢$ci narodowego
zasobu archiwalnego;

2) weryfikacja rozwigzan planistycznych przyjetych w procedurach do dziatania wynikajacych
z planu operacyjnego funkcjonowania Naczelnej Dyrekcji Archiwow Panstwowych;

3) doskonalenie umiejetnosci dziatania zespotowego w sytuacji zagrozenia zewngtrznego
bezpieczenstwa panstwa;

4)  doskonalenie procedur podejmowania decyzji w sytuacji kryzysowe;.

§ 3. 1. W grze decyzyjnej wezma udzial:
1) Zespot Zarzadzania Kryzysowego;
2) kierujacy wewnetrznymi komorkami organizacyjnymi w Biurze Dyrektora Generalnego

Naczelnej Dyrekcji Archiwoéw Panstwowych.

2. W ramach przygotowania i przeprowadzenia gry decyzyjnej beda przetwarzane informacje
niejawne.

3. Miejscem prowadzenia gry decyzyjnej jest siedziba Naczelnej Dyrekcji Archiwow
Panstwowych.

4. Opracowane do gry decyzyjnej dokumenty beda opatrywane kryptonimem
~EWAKUACJA-26".

§ 4. 1. Na kierownika gry decyzyjnej wyznacza si¢ Dyrektora Generalnego Naczelnej

Dyrekcji Archiwow Panstwowych.

2. Do zadan kierownika gry decyzyjnej nalezy:

1) nadzor nad przygotowaniem i przeprowadzeniem gry decyzyjnej;

2) zapewnienie warunkow organizacyjno-prawnych do przeprowadzenia gry decyzyjnej;

3) akceptacja dokumentéw organizacyjnych gry decyzyjnej, o ktorych mowa w § 6 ust. 1,
a nastgpnie ich przekazanie do zatwierdzenia Naczelnemu Dyrektorowi Archiwdw
Panstwowych w terminie do dnia 19 czerwca 2026 r.;

4) przekazanie ¢wiczacym instrukcji gry decyzyjnej w terminie do dnia 22 czerwca 2026 r.;

5) kierowanie przebiegiem gry decyzyjnej;
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6)
7)
8)

omoOwienie gry decyzyjnej po jej zakonczeniu z osobami biorgcymi w niej udziat;
kierowanie pracami zespotu, o ktorym mowa w § 5 ust. 1;
opracowanie sprawozdania koncowego z przeprowadzenia gry decyzyjnej w terminie 30 dni

od dnia jej zakonczenia.

§ 5. 1. W celu przygotowania gry decyzyjnej, w tym opracowania dokumentacji, powotuje

si¢ zespot autorski, zwany dalej ,,zespotem”.

1)

2)
3)

2. Sktad zespotu:

przewodniczacy zespolu - Jarostaw Czuba, Dyrektor Generalny Naczelnej Dyrekcji
Archiwow Panstwowych;

sekretarz zespotu — Jerzy Figurski, pelnomocnik ochrony informacji niejawnych;
cztonkowie zespotu:

a) Zenon Tredowicz, starszy specjalista w Dziale Ochrony Informacji Niejawnych,

b) Kirzysztof Meszynski, ekspert zewnetrzny.

§ 6. 1. Do zadan zespotu nalezy:

1) opracowanie planu przeprowadzenia gry decyzyjnej, zawierajacego w szczegdlnosci:

2)
3)
4)

1)
2)

a) tlo gry decyzyjnej,

b) scenariusz gry decyzyjnej,

c) szczegblowy plan przebiegu gry decyzyjnej,

d) plan podawania wiadomosci,

e) dokumentacj¢ wykonawczg do planu podawania wiadomosci;

opracowanie instrukcji dla uczestnikow gry decyzyjnej;

przygotowanie materialdw do omowienia gry decyzyjnej, o ktorym mowa w § 4 ust. 2 pkt 6;
sporzadzenie sprawozdania z przeprowadzenia gry decyzyjnej 1 przedstawienie go
Naczelnemu Dyrektorowi Archiwoéw Panstwowych

2. Posiedzenia zespotu zwotuje przewodniczacy zespotu.

3. Do zadan sekretarza zespotu nalezy:

informowanie os6b wchodzacych w sktad zespotu o terminach posiedzen;

protokotowanie posiedzen zespotu.
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4. Zespol podejmuje rozstrzygnigcia w drodze uzgodnienia stanowisk albo w drodze
glosowania zwykta wigkszoscig glosow osob wchodzacych w sktad zespotu. W przypadku rownej
liczby gltosow rozstrzyga glos przewodniczacego zespotu.

5. W pracach zespotu moga bra¢ udziat osoby niewchodzace w sktad zespotu, zaproszone
przez przewodniczacego zespotu, z inicjatywy wilasnej lub na wniosek osoby wchodzacej w sktad

zespotu.

§ 7. Osoby biorace udziat w grze decyzyjnej obowigzane sg do:

1)  udzialu w szkoleniach przygotowujacych do gry decyzyjnej;

2)  zapewnienia udziatu w grze decyzyjnej podlegtych pracownikows;

3) nadzorowania pracownikow, realizujacych zadania w czasie gry decyzyjnej;

4)  przedstawiania Naczelnemu Dyrektorowi Archiwow Panstwowych, a w razie jego
nieobecnosci kierownikowi gry decyzyjnej, przyjetych rozwigzan wynikajacych ze
scenariusza gry decyzyjnej i planu podawania wiadomosci;

5)  udzialu w omowieniu gry decyzyjnej oraz realizacji wnioskoéw wynikajacych z jej przebiegu

1 przyjetego przez Naczelnego Dyrektora Archiwow Panstwowych sprawozdania.

§ 8. Obstuge teleinformatyczng gry decyzyjnej zapewnia Departament Informatyzacji

Archiwow.
§ 9. Gra decyzyjna odbedzie si¢ w czasie pracy Naczelnej Dyrekcji Archiwow Panstwowych.

§ 10. Koszty gry decyzyjnej pokrywa si¢ ze Srodkéw wiasnych Naczelnej Dyrekcji Archiwow

Panstwowych przeznaczonych na realizacj¢ przedsigwzie¢ szkoleniowych.
§ 11. Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Naczelny Dyrektor Archiwow Panstwowych: P. Pietrzyk
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