SPAKT Vg

pracownia aktywneqo korzystania z technologii

Zaproponuj wycieczke do Londynu mieszczaca
sie w budzecie 1 tys zt i zwiedzanie 3 muzedéw.

Grupa odbiorcow: klasy VII - VIII SP, uczniowie szké6t ponadpodstawowych
Jezyki obce, matematyka, podstawy przedsiebiorczosci

@ Odniesienie do podstawy programowe;j:

jezyki obce
e Uczen opowiada o0  czynnosciach,  doswiadczeniach
i wydarzeniach z przesztoSci i terazniejszosci; znajduje

w wypowiedzi okreslone informacje;

e Uczen postuguje sie dos¢ bogatym zasobem Srodkow
jezykowych umozliwiajgcych mu poruszanie tematow takich jak
m.in. podrbézowanie i turystyka (np. S$rodki transportu
i korzystanie z nich, orientacja w terenie, baza noclegowa,
wycieczki, zwiedzanie, awarie i wypadki w podroézy, ruch
uliczny).

podstawy przedsiebiorczosci
* Wyszukiwanie informacji z rdéznych zrodet, ich selekcja
i analizowanie. Podejmowanie niezaleznych, odpowiedzialnych
decyzji finansowych w odniesieniu do wtasnych zasobow.

matematyka
e Uczen dzieli rozwigzanie zadania na etapy, stosujgc wiasne,
poprawne, wygodne dla niego strategie rozwigzania;
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Co sie bedzie dziato?

Cele:

e Uczen uczy sie planowac rzeczywistg podréz w ramach
posiadanych Srodkéw finansowych, potrafi korzystac
z zasobdw internetu w praktycznym celu

e Uczen potrafi zaplanowac zwiedzanie miasta

e Uczen potrafi wypowiedzie¢ sie w jezyku angielskim na
temat swojej prezentacji o stworzonej wycieczce

e Wariacje na informatyce - uczniowie wykorzystujgc
swoje plany wycieczki po miescie programujg ozobota,
tak by przeszedt wyznaczong droge. Lub przechodzg
droge wykorzystujgc GreenScreen.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

e Potrafisz planowal rzeczywistg podr6z w ramach
posiadanych Srodkdéw finansowych, potrafi korzystac
z zasobow internetu w praktycznym celu

e Potrafisz zaplanowa¢ zwiedzanie miasta, tak by je
poznac i zmiescic sie w okreSlonym czasie

* Potrafisz przygotowac ciekawg prezentacje
multimedialng swojej wycieczki

* Potrafisz wypowiedzie¢ sie w jezyku angielskim na
temat przygotowan do podrozy i podrézowania
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Jak sie przygotowac

Co bedzie potrzebne

* Na zajeciach potrzebne bedg tablety, ewentualnie telefony
z dostepem do Internetu.

R

Jak przygotowac klase

ooo
ooo

e Podziel ucznidow na 3-4 osobowe grupy

e Wyttumacz uczniom jakie jest ich zadanie (karta pracy
ponizej); na wykonanie zadania uczniowie majg godzine
lekcyjng i 15 minut z kolejnej, tak by starczyto czasu na
prezentacje ich propozycji.

e Zobacz przyktadowg prezentacje uczniow (autorzy Szymon
Balcerowicz, Szymon Banach, Dawid Adach, Aleksander
Gibas (uczniowie ZSO8 (17 LO) w Gdyni)) kliknij tutaj

Wskazowka

e Jest prawdopodobne, ze uczniowie
nie znajg wyszukiwarek tanich
lotéw, mozesz im podpowiedziec.

e Jest prawdopodobne, ze uczniowie
nie znajg instytucji hosteli
funkcjonujgcych w kazdym duzym
miescie Europy i nie tylko. Mozesz
im podpowiedziec.
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https://view.genial.ly/63678f179803b10015daca86/presentation-trip-to-london

Karta pracy ucznia

Dysponujesz kwotg 1 tysigca ztotych/osobe masz zaplanowad
dwudniowg wycieczke do Londynu, w ktérej musisz zapewnic
Podroz
Nocleg
Positki
Zwiedzenie dwéch muzedw
Przygotowanie ciekawego spaceru po miescie ze schematyczng
mapg (przejsScie musi by¢ podane w przyblizonym realnym
czasie) w trakcie ktoérej zobaczycie interesujgce punkty miasta

W swojej pracy mozesz wykorzystywaC potrzebne strony
internetowe. Zrob print screen:

e Wybranych samolotow iich cen

* Wybranego miejsca noclegowego z ceng

e Positku, ktory zjesz w Londynie

Gdy zbierzesz wszystkie informacje, zdjecia, rysunki, projekty
zréb z nich prezentacje multimedialng i przygotuj sie do ustnej
wypowiedzi na jej temat

B Seiflens NTRUM . .
Etllpg;éjzsekie Rzeczpospolita %3%."3% FRS et U"'guil;:_g(l_?:lnf;f
ROW. 2 SKi z
Polska Cyfrowa - Polska :i]’gﬁd crrRowA Rozwoju Regionalnego




5 PAK

pracownia aktywnego korzystania z technologii

Autorka: Anna Leszczynska
Opracowanie: zespo6t projektu PAKT

Materiat opracowany w ramach projektu PAKT - Pracownie
Aktywnego Korzystania z Technologii, finansowanego ze
Srodkdbw Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa, OS$
priorytetowa lll. Cyfrowe kompetencje spoteczenstwa,
Dziatanie 3.2 Innowacyjne rozwigzania na rzecz aktywizacji
cyfrowej.

Liderem projektu jest
Centrum Projektow Polska Cyfrowa

Partnerami projektu sa:
Politechnika £6dzka
Stowarzyszenie "Robisz to"
Stowarzyszenie Miasta w Internecie
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Wiecej o projekcie: https://www.gov.pl/web/cppc/PAKT
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