Scenariusz nr 3 ,,PROPAGANDA”

Warsztat porusza podstawowe zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem propagandy w czasie wojny polsko-bolszewickiej. Podczas zajec¢
uczestnicy poznaja definicje 1 funkcje propagandy oraz forme¢ przekazu jaka jest plakat, Stworza wlasne plakaty dotyczace jednego
z zaproponowanych wyzwan/problemow spolecznych. Po elemencie pracy tworczej 1 praktycznym poznaniu formy plakatowej, zadaniem
uczestnikow bedzie odczytanie i odnalezienie gtdwnych motywow plakatow propagandowych z czaséw wojny polsko-bolszewickiej.

Czas trwania: 90 minut
Grupa wiekowa: od 14 do 18 lat
Cele:
1) Cele ogolne:
a) poznanie projektu edukacyjnego ,,Gra Szyfrow” oraz jej szerszego kontekstu historycznego — form i tematow propagandy
w czasie wojny polsko-bolszewickiej,
b) rozwdj krytycznego myslenia i kreatywnosci.
2) Cele szczegolowe:
a) poznanie definicji drukow ulotnych oraz propagandy,
b) praktyczne poznanie plakatu jako formy plastycznej,
C) stworzenie wlasnego plakatu spotecznego,
d) rozwijanie umiejetnosci krytycznego odbioru tresci medialnych,
e) poznanie spotecznego tta wojny polsko-bolszewickiej, przedstawionego w propagandzie z tamtego okresu.

Potrzebne materialy:

Kartki papieru A3 lub A4, przybory do rysowania/malowania, wydrukowane lub udostepnione w formie linkow plakaty.

,,Gra Szyfrow” na VR/PC https://store.steampowered.com/app/1945760
lub mobile https://play.google.com/store/search?g=qra%20szyfr%C3%B3w&c=apps&hl=pl&gl=US



https://store.steampowered.com/app/1945760
https://play.google.com/store/search?q=gra%20szyfr%C3%B3w&c=apps&hl=pl&gl=US
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Przygotowanie dla trenera:

Przed zajeciami przejrzyj zaproponowane w scenariuszu zbiory plakatow propagandowych. Dobierz plakaty i przedstawione w nich motywy do
tresci przerabianych na wczesniejszych lekcjach lub do whasnych celow lekcji.

ETAPY REALIZACJI

Czas Opis ¢wiczenia Potrzebne materiaty/uwagi

10 min [ Wprowadzenie Uwaga:

W zaleznosci od

Przywitaj uczestnikow, przedstaw si¢ i powiedz 0 czym jest dzisiejszy warsztat (gra VR, historia | doswiadczenia grupy

wojny polsko-bolszewickiej oraz plakaty propagandowe). z programowaniem i VR,
dobierz pdzniejsze ¢wiczenia
Zapytaj o doswiadczenie grupy z VR — czy kto$ juz kiedy$ grat albo ogladal co§ w wirtualnej | oraz sposob pracy.
rzeczywistosci?

Zapytaj o dosSwiadczenie z grami komputerowymi i mobilnymi.

Ustal z uczestnikami zasady towarzyszace nam podczas dzisiejszego warsztatu:

- skupiamy si¢ na tworzeniu, kreatywnosci, a nie krytykowaniu innych,

- nie przejmujemy sie problemami technicznymi i btgdami — czasem si¢ po prostu zdarzajg ©,

- ,zasada 3+10” - Kiedy prosze o 3 minuty dla mnie, to chcg mie¢ Waszq pelng uwage
i skupienie. Jesli wtedy nie bedziecie stuchali (gdy ttumacze obstuge VR lub zadanie), to potem przez
10 minut dla Was, nie bedziecie wiedzieli co zrobid,

- zasada pauzy — Czasami w trakcie pracy bedziemy musieli przejs¢ do kolejnego zadania lub
kolejnego etapu warsztatu. Wiem, ze wtedy trudno oderwac sie od pracy/VR/gry, ale musimy to
zrobié, aby poznac kolejne zadanie i kolejny element warsztatu. Na stowo ,, Pauza” bedziemy zatem
zatrzymywac to, co w tej chwili robimy i odktadac¢ smartfony/VR na bok, by wystuchac¢ kolejnego
zdania/czesci warsztatu.
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15 min

Doswiadczenie gry/doswiadczenie szyfrow

Wytlumacz, ze za chwilg cze$¢ osob bedzie mogta doswiadczy¢ gry w wirtualnej rzeczywistosci,
kazda osoba wykona jedno zadanie z ,,Gry Szyfréow”. Wytlumacz podstawowe sterowanie w grze,
wybierz pierwsza osobe¢ oraz uruchom pierwsza (lub trzecig) misj¢. Dojdz z zadaniami do momentu
otwarcia si¢ drugich drzwi (w ktérych znajduje si¢ drugi bohater nastuchujacy wrogiej transmisji)
lub do momentu otwarcia sejfu. Przerwij gre w momencie, gdy uczestnicy zobacza grzebien i kartke
z numerami lub gdy zakonczy si¢ misja nr. 3. Popro$ o zwracanie szczegdlnej uwagi na to, co
znajduje si¢ na $cianach w grze.

Zadania w pierwszej misji:
e znajdz i uruchom latarke. Przetestuj opcje wiaczania latarki i jej wylaczania (wlaczaja si¢
wtedy wizualne podpowiedzi podswietlajace przedmioty, ktérych trzeba uzyc),
e 7najdz tablic¢ i uruchom silnik (,,Smoka”),
Steruj napigciem na tablicy (przetestuj potozenie optymalne i pokaz je innym w grupie,
a nastepnie przesteruj i doprowadz do wypadnigcia korkow),
przejdz do drugiego pokoju i znajdz klucz do drzwi,
wymien korek w jednej antenie i ja wiacz,
wymien korek w drugiej antenie 1 jg wiacz,
Wlacz zasilanie aparatury w odpowiedniej kolejnosci,
ustal optymalne napigcie bez przepalenia aparatury.

Nastepnie wspolnie zrekonstruujcie kontekst 1 histori¢ w grze:
e Kito jest bohaterem gry?
Gdzie dzieje si¢ akcja gry?
W jakim roku? Latach?
W $rodku jakiego waznego wydarzenia historycznego si¢ znajdujemy?
Jakie byty jego przyczyny?

Zapytaj o to, co znajdowalo si¢ na $cianach? Szczegdlnie wazne beda dla nas podczas dzisiejszego
warsztatu:

Jesli grupa nie uzywala
jeszcze VR ani nie grala
W gre, rozpocznij od

doswiadczenia gry. Jesli
grupa zapoznala si¢ juz
Z gra na wczesniejszych
warsztatach, przejdz do
tematu propagandy.

Dobierz sposob realizacji tego
kroku do sprzetu, ktorym
dysponujesz:

- jesli masz jeden zestaw
gogli i stosunkowo matg
grupe mozesz pokazac gre
VR poprzez dzielenie misji na
mate zadania oraz czg¢ste
wymienianie uczestnikow.
Postaraj si¢ potaczy¢ gogle

z ekranem (aby cata grupa
widziata co dzieje si¢ w grze.

- Jesli masz wigksza 1l0$¢
gogli, dobierz uczestnikow
W grupy oraz popros

o wykonywanie zadah na
zmiang 1 wymienianie si¢
goglami,

- jesli nie masz gogli VR,
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- plakaty,
- zdjecie ukrywajace sejf.

W ramach dzisiejszych warsztatow wcielicie si¢ w tworcow plakatow propagandowych. Waszym
zadaniem bedzie zarowno stworzenie plakatu propagandowego, jak i analiza historycznych
plakatow propagandowych.

podziel uczestnikow na grupy
oraz popro$ o wiaczenie gry
na smartfonach lub
komputerach.

10 min

Zadanie 1 — Wprowadzenie do plakatow i propagandy

Zadaj uczestnikom pytanie: Dlaczego plakat byt waznym srodkiem przekazu w XX wieku? Mozesz
stymulowa¢ dyskusj¢ poprzez dodatkowe pytania:

- dlaczego plakat jako medium (Srodek przekazu) byt skuteczny?
- dlaczego trafiat do ludzi?

Wyttumacz, ze: Plakaty to tak zwane materialy lub druki "ulotne". Zalicza sie do nich wlasnie
afisze, plakaty czy ulotki. Ich ogromna popularnos¢ zwigzana byla z rozwojem druku i metod
reprograficznych (czyli powielania materialow graficznych) - mozliwe stato si¢ drukowanie
i powielanie wydrukow na niewyobrazalng wczesniej skale. Kolejnym waznym elementem byla
dostegpnosc tego medium - na poczqtku XX wieku nie kazdy mogt pozwoli¢ sobie na zakup gazety czy
radioodbiornika. — Nie kazdy tez potrafit  sprawnie czyta¢.  Plakat jako  proste
i ogolnodostepne medium zaczgl wiec odgrywac¢ ogromng role informacyjng, jednoczesnie
rozwijajqc sie jako forma sztuki.

Podkresl, ze skoro wigcej wiemy juz o plakacie jako o formie, ktorg bedziemy si¢ dzi§ zajmowac, to
musimy jeszcze poznac cel naszego warsztatu 1 najblizszego zadania: musimy dowiedzie¢ si¢ wigcej
0 propagandzie.

Zapytaj:
- Z czym kojarzy Wam si¢ propaganda?
- Czym jest propaganda? Jaka moze by¢ jej definicja?

Dodatkowe zrodta dla
edukatora:
https://www.bluebird-
design.com/pl/n/Historia-
plakatu-dlaczego-ta-forma-
dekoracji-sciennej-zyskala-
tak-wielka-popularnosc/23

https://encyklopedia.pwn.pl/h
aslo/propaganda;3962718.htm



https://www.bluebird-design.com/pl/n/Historia-plakatu-dlaczego-ta-forma-dekoracji-sciennej-zyskala-tak-wielka-popularnosc/23
https://www.bluebird-design.com/pl/n/Historia-plakatu-dlaczego-ta-forma-dekoracji-sciennej-zyskala-tak-wielka-popularnosc/23
https://www.bluebird-design.com/pl/n/Historia-plakatu-dlaczego-ta-forma-dekoracji-sciennej-zyskala-tak-wielka-popularnosc/23
https://www.bluebird-design.com/pl/n/Historia-plakatu-dlaczego-ta-forma-dekoracji-sciennej-zyskala-tak-wielka-popularnosc/23
https://www.bluebird-design.com/pl/n/Historia-plakatu-dlaczego-ta-forma-dekoracji-sciennej-zyskala-tak-wielka-popularnosc/23
https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/propaganda;3962718.html
https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/propaganda;3962718.html
https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/propaganda;3962718.html
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Podkresl, ze propaganda z definicji nie jest pozytywna ani negatywna. Ze wedlug jedne;
z popularnych definicji (Encyklopedii PWN), jest to:

Celowe oddziatywanie na zbiorowosci i jednostki zmierzajgce do pozyskania zwolennikow
i sojusznikow, wpojenia pozgdanych przekonan i wywolania okreslonych dgzen i zachowan.

Podkresl, ze dopiero pdzniejsze wykorzystanie propagandy przez kraje totalitarne i w czasie wojen,
nadato jej negatywne konotacje, ktore zwigzane s z tym terminem az do dzis.

Pozadane przekonania i zachowania, ktore chcemy wpoi¢ innym, moga by¢ jednak rowniez
warto$ciowe 1 pozytywne. Moze to by¢ na przyktad che¢ rozpropagowania idei dawstwa organdw,
zachecenie do glosowania w wyborach lub powszechne ostatnio plakaty o srodkach bezpieczenstwa
w trakcie pandemii — mycie rak, noszenie maseczek itp. Pokaz wybrany przez siebie przyktad

pozytywnej propagandy:

https://pl.wikipedia.org/wiki/We Can_ Do _Itl#/media/Plik:We_Can Do ltl.jpg
https://africanactivist.msu.edu/record/210-849-32424/
https://polskatimes.pl/w-samo-poludnie-historia-wokol-jednego-plakatu-autorstwa-tomasza-
sarneckiego/ar/c13-14171393

https://en.wikipedia.org/wiki/Silence%3DDeath_Project
https://www.adsoftheworld.com/campaigns/deforestation-awareness
https://pl.wikipedia.org/wiki/Keep Calm and Carry On
https://galeriaplakatu.ams.com.pl/edycja-18/

Mozesz réwniez wspomnie¢ 0 corocznym konkursie galerii plakatu AMS oraz pokaza¢ ideg
konkursu oraz prace z niektorych edycji: https://galeriaplakatu.ams.com.pl/o-nas/

Nastepnie zapytaj:

- ktore prace najbardziej Wam si¢ podobaly i dlaczego?
- czego dotyczyly?

- Jak przedstawialy problem lub rozwiazanie?



https://pl.wikipedia.org/wiki/We_Can_Do_It!#/media/Plik:We_Can_Do_It!.jpg
https://africanactivist.msu.edu/record/210-849-32424/
https://polskatimes.pl/w-samo-poludnie-historia-wokol-jednego-plakatu-autorstwa-tomasza-sarneckiego/ar/c13-14171393
https://polskatimes.pl/w-samo-poludnie-historia-wokol-jednego-plakatu-autorstwa-tomasza-sarneckiego/ar/c13-14171393
https://en.wikipedia.org/wiki/Silence%3DDeath_Project
https://www.adsoftheworld.com/campaigns/deforestation-awareness
https://pl.wikipedia.org/wiki/Keep_Calm_and_Carry_On
https://galeriaplakatu.ams.com.pl/edycja-18/
https://galeriaplakatu.ams.com.pl/o-nas/
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- Z jakich skojarzen wizualnych (i nie tylko) korzystaly?

30 min

Zadanie 2 — Tworzenie plakatu spolecznego

Dobierz uczestnikoéw w grupy oraz wytlumacz, ze ich nastgpnym zadaniem jest stworzenie plakatu
spolecznego o pozytywnym wydzwigku, na jeden z wybranych tematow:

- odbudowy kraju po wojnie/katastrofie,

- dbatosci o klimat,

- walce ze $mieceniem i zanieczyszczeniem,
- udziatu w wyborach.

Przydziel tematy kazdej grupie lub pozostaw mozliwo$¢ wyboru tematu.

Podkresl, ze plakaty czesto zawierajag w sobie:

- symbole,

- potaczenia wizualne poprzez analogi¢ (dwie rzeczy wygladaja podobnie),

- polaczenia przeciwienstw (dwie rzeczy nie powinny si¢ obok siebie znajdowac),
- hasto sktaniajace do dziatania.

Podkresl, Zze plakat nie musi by¢ od razu gotowym plakatem, moze by¢ wstgpnym, roboczym
szkicem lub pomystem czy konceptem. Podkresl, ze grupa moze roéwniez pracowac nad wigcej niz
jednym plakatem.

Daj grupom okoto 20 minut na stworzenie plakatow. Przeznacz 5 minut na wspdlng prezentacje na
tablicy lub $cianie (zawie$ plakaty, aby kazdy mogt je zobaczy¢).

Docen ciekawe 1 warto$ciowe elementy w pracy kazdej grupy! Zwracaj szczeg6lng uwagg na:
- cickawg 1 interesujaca warstwe graficzna,

- dobre sformutowanie problemu/wyzwania/rozwigzania,

- ciekawe 1 warto$ciowe koncepty, pomysty i symbole,

- proste 1 konkretne sformutowanie zadania.
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15 min

Zadanie 3 — Rozpoznawanie propagandy

Pogratuluj uczestnikom plakatéw i pomystow.

Podkresl, ze czeka nas, ostatnie, mniej przyjemne, cho¢ bardzo wazne zadanie.

W tym zadaniu zajmiemy sie drugq strong propagandy, czyli propagandg wojenng. Propaganda
Jjako narzedzie stosowana byla zarowno w czasie wojny, jak i wykorzystywana byta w ogromnych
iloSciach przez panstwa autorytarne i totalitarne. Wazna jest zatem rowniez umiejetnosc
rozpoznawania tej negatywnej, ciemnej strony propagandy z perspektywy odbiorcy i obywatela.
Zadanie to moze zatem okazac¢ sie:

- nieprzyjemne — zobaczycie bowiem materialy propagandowe stanowiqce tresci obrazliwe
i dehumanizujgce,

- wywolujgce dyskusje — wiele z tych narzedzi i metod uzZywanych jest rowniez dzis w biezgcej
debacie publicznej przez wiele osob i grup. Tego wspolczesnego kontekstu nie bedziemy jednak
poruszac teraz na warsztacie.

Podkresl raz jeszcze, ze skupia¢ bedziemy si¢ na kontekscie historycznym oraz jego pdzniejszych
nastgpstwach, ktore stanowi¢ beda tematy trudne i wymagajace. Popro§ zatem grupe, aby
wstrzymala si¢ od komentarzy niezwigzanych z kontekstem zajec.

Przygotuj zestawy plakatow propagandowych oraz pytan pomocniczych zwigzane
z przerabianymi przez Ciebie tematami lekcji lub Twoimi celami edukacyjnymi (zobacz wiegcej
w ,,Uwagach” do tego ¢wiczenia).

Kazdej grupie przydziel jeden z trzech zbioréw plakatow propagandowych:

1. Polskie plakaty propagandowe:
e https://pl.wikipedia.org/wiki/Bohaterowie frontu i kawiarni

Uwaga: Ponizsze ¢wiczenie
stworzone jest z myslg o jego
mozliwie jak najszerszym
zastosowaniu i mozliwosci
jego dopasowania do roznych

podrecznikéw, programéw

i tematdéw zajeé. Poprzez
odpowiedni dobdér materiatow
zrodlowych (plakatow) oraz
pytan pomocniczych, mozesz
dopasowaé omawiane

W czasie ¢wiczenia motywy
plakatow do tresci z Twoich
poprzednich (lub przysztych)
zajec. Celem ¢wiczenia nie
musi by¢ zatem tylko
przedstawienie historycznego
tta wojny polsko-
bolszewickiej, ale rbwniez
odwotanie sie do innych
wydarzen historycznych

i procesOw, ktérych motywy
odnajdujemy w plakatach.

Wiecej historycznych
plakatow propagandowych
(czesto z analizg i opisem)
znajdziesz na:
https://1920.gov.pl/galeria-

plakatow/



https://pl.wikipedia.org/wiki/Bohaterowie_frontu_i_kawiarni
https://1920.gov.pl/galeria-plakatow/
https://1920.gov.pl/galeria-plakatow/
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Leon Trotsky.JPG

https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Bij Bolszewika.jpg

https://pl.wikipedia.org/wiki/Hej! Kto Polak na bagnety!!
https://pl.wikipedia.org/wiki/Jego_program_(plakat 1920)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nam_twierdz%C4%85 b%C4%99dzie ka%C5%BCdy pr%C
3%B3g
https://polona.pl/item/widzisz-te-lapy-zakrwawione-siegajace-po-twoj-dobytek-bron-
strzechy-rodzinnej-wstepuj, MTILINDM1OTAx/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/jesli-chcesz-by-bolszewik-nie-bezczescil-ci-kosciolow-i-nie-
mordowal-kaplanow-idz-do,MTILINDM1OTAy/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/do-broni-tak-wyglada-wies-polska-zajeta-przez-
bolszewikow,NzEwNjU4NTM/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/bolszewicy-morduja-bezbronne-

kobiety, MTIINDM10ODK5/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/bron-przed-wrogiem-twa-rodzine, MTIINDM10ODg0/0/#info:metadata

2. Sowieckie plakaty propagandowe:

https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Polish-soviet _propaganda poster 1920.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Do_szereg%C3%B3w_Armii_Czerwonej (plakat 1920)
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Soviet_posters of the Polish-

Soviet War?uselang=pl#/media/File:Join_the ranks of the Red Army, Russian_propagan
da_poster 1920.jpg

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:1920. %D0%9C%D0%B0%D0%BB%D1%8E%
D1%82%D0%B8%D0%BD. %D0%9C%D1%8B %D0%B2%D0%BE%D1%8E%D0%B5
%D0%BC %D1%81 %D0%BF%D0%B0%D0%BD%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%
BC %D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BE%D0%BC, %D0%B0 %D0%BD%D0%B5 %

D1%81 %D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%8C%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%BC
%D1%82%D1%80%D1%83%D0%B4%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%BC_%D0%BD
%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BE%D0%BC!.jpg?uselang=pl

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Polish Pig_trained in_Paris, Russian_propagand

https://polona.pl/collections/i
nstitutions/1/plakaty-wojny-
polsko-bolszewickiej-
1920,NTQOMjU30DI20TY3
NjcyNTQOMg/?sort=score%2
Odesc



https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Leon_Trotsky.JPG
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Bij_Bolszewika.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Hej!_Kto_Polak_na_bagnety!!
https://pl.wikipedia.org/wiki/Jego_program_(plakat_1920)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nam_twierdz%C4%85_b%C4%99dzie_ka%C5%BCdy_pr%C3%B3g
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nam_twierdz%C4%85_b%C4%99dzie_ka%C5%BCdy_pr%C3%B3g
https://polona.pl/item/widzisz-te-lapy-zakrwawione-siegajace-po-twoj-dobytek-bron-strzechy-rodzinnej-wstepuj,MTI1NDM1OTAx/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/widzisz-te-lapy-zakrwawione-siegajace-po-twoj-dobytek-bron-strzechy-rodzinnej-wstepuj,MTI1NDM1OTAx/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/jesli-chcesz-by-bolszewik-nie-bezczescil-ci-kosciolow-i-nie-mordowal-kaplanow-idz-do,MTI1NDM1OTAy/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/jesli-chcesz-by-bolszewik-nie-bezczescil-ci-kosciolow-i-nie-mordowal-kaplanow-idz-do,MTI1NDM1OTAy/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/do-broni-tak-wyglada-wies-polska-zajeta-przez-bolszewikow,NzEwNjU4NTM/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/do-broni-tak-wyglada-wies-polska-zajeta-przez-bolszewikow,NzEwNjU4NTM/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/bolszewicy-morduja-bezbronne-kobiety,MTI1NDM1ODk5/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/bolszewicy-morduja-bezbronne-kobiety,MTI1NDM1ODk5/0/#info:metadata
https://polona.pl/item/bron-przed-wrogiem-twa-rodzine,MTI1NDM1ODg0/0/#info:metadata
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Polish-soviet_propaganda_poster_1920.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Do_szereg%C3%B3w_Armii_Czerwonej_(plakat_1920)
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3. Zwrd¢ uwage, ze zdehumanizowany wizerunek bolszewika wywodzit si¢ wprost z ich
okrucienstwa i bezwzglednosci.
Plakaty dehumanizujace:

https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Leon_Trotsky.JPG
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Bij_Bolszewika.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Jego_program_(plakat 1920)
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Polish_Pig_trained in_Paris, Russian_propagand
a_poster 1920.PNG?uselang=pl
https://polona.pl/item/plakat-inc-polskie-pany-hotat-zadusit-raboce-krest-anskuu-
rossiu,NzA5MzE5Nzc/0/#info:metadata

Nastepnie popro$ grupy o znalezienie gtownych ,,motywow” wykorzystywanych do przekonania
odbiorcow. Poprzez motywy mozemy rozumiec:

wizualne i symboliczne przedstawienia,
kolorystyke,

uzyte argumenty,

obecne wyobrazenia na dany temat,
docelowe wyobrazenia na dany temat.

Daj grupom 7-10 minut na analiz¢ karykatur i znalezienie motywdow przewodnich. Nastepnie
omoéwcie wybrane motywy nawigzujagc do szerszego kontekstu wojny polsko-bolszewickiej oraz
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innych elementow Waszego programu nauczania lub Twoich celow edukacyjnych. Mozesz
przekazywa¢  dodatkowe  informacje o  wydarzeniach  historycznych  zwigzanych
Z Wojna poprzez zadawanie stymulujacych dyskusje pytan.

Lista potencjalnych pytan:
e co wydarzyto si¢ w 1772 roku? O jakie granice chodzi w plakacie?
e dlaczego za ,,polskim panem” idzie roéwniez rosyjski wiasciciel ziemski i kapitalista?
e kim byl Wrangel?
e kim byl Lew Trocki i dlaczego zostat przedstawiony jako diabet?
e jaki wplyw na wojn¢ polsko-bolszewicka miaty poprzednie rewolucje w Rosji (1905,
lutowa, pazdziernikowa)?
e jakie panstwa wspieraly bolszewikow, a jakie biatych?

Lista potencjalnych motywow do odkrycia:

Plakaty polskie:
e zagrozenie ideologig bolszewicka (np. poprzez pokazanie postaci Lwa Trockiego),
e symboliczne przedstawienie dawnych formacji (Utani, Kosynierzy, zohierze 1 WS
w rogatywkach),
e motyw zgody narodowej oraz porozumienia ponad klasami (Chtopi, robotnicy oraz inne
grupy spoteczne walczace wspdlnie),
odwotania do znanych utwordéw (odwotanie do refrenu ,,Warszawianki”, ,,Roty”),
terror i wyzysk pod hastem ,,wolnosci”,
ochrona rodziny i kobiet,
ochrona Kosciota katolickiego i wiary, motywy religijne,
rewolucja rownoznaczna ze zniszczeniem,
poréwnanie warunkéw zycia w Polsce 1 Rosji,
wykorzystanie bata i przemocy — zagrozenie przysztym niewolnictwem.
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Plakaty bolszewickie:
e solidarnos¢ klasy robotniczej w przeciwienstwie do zgody narodowe;j,
e figura ,,polskiego pana” — wyzyskiwacza,
e przedstawienie dawnych formacji z innej perspektywy — Utani i jazda polska jako najezdzcy,
przedstawienie Polski jako panstwa stuzebnego Zachodowi,
wykorzystywanie strachu przed roszczeniami terytorialnymi,
polscy wtasciciele ziemscy jako wtasciciele niewolnikow,
rosyjscy wiasciciele ziemscy jako wrog,
sprzeciw wobec kapitalizmu,
walka z ,,biatymi”.

Motywy dehumanizujace:

animizacja — przedstawianie przeciwnikow jako zwierzat,

przedstawianie postaci/grup postaci jako diabta/ow,

deformacja postaci, czynienie ich brzydkimi, ohydnymi, odrazajacymi,

budowanie dystansu kulturowego — uwidacznianie negatywnych, wyolbrzymionych cech;
przedstawianie ro6znych grup narodowych i etnicznych w negatywnym swietle.

10 min

Podsumowanie

Plakaty propagandowe wykorzystywane w trakcie wojny polsko-bolszewickiej opowiadaja dtuzsza
I bardziej rozbudowang histori¢ tego konfliktu. Warto zwroci¢ uwage, ze:

- na przyktadzie plakatow widzimy jak silnie wojna polsko-bolszewicka byta zwiazana z wojna
domowa w Rosji oraz rewolucja bolszewicka, ktora miata zmieni¢ cata Europe. Kroétki ,,rozejm”
jesienig 1919, podczas ktorego Pitsudski obiecat nie prowadzi¢ dzialan zbrojnych przeciwko
bolszewikom, pozwolit im na przerzucenie czes$ci wojsk do walki z ,,biatymi”, co przyczynito si¢ do
wygrania przez bolszewikoéw wojny domowej w Rosji;

- widzimy réwniez przyczyny rewolucji i popularnosci rewolucyjnych idei w postaci
wykorzystywania szerokich mas spotecznych (chtopéw 1 robotnikow) przez wiadze, wiascicieli
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ziemskich czy burzuazje oraz zwigzane z tym narodziny marksizmu, trockizmu i leninizmu. Figury
»polskiego pana”, , kapitalisty” czy ,,wlasciciela ziemskiego” budzily autentyczng nienawis¢ wielu
grup spotecznych, co zrecznie wykorzystane zostato przez bolszewicka propagande;

- kontekst I wojny $wiatowej pokazuje w jaki sposob relacje z krajami zachodnimi pozwalaty na
narodziny i wsparcie ruchow rewolucyjnych w Imperium Rosyjskim (Niemcy aktywnie wspierali
ruchy rewolucyjne na terytorium walczacej z nimi Rosji) oraz tlumaczy pdzniejszy marsz
bolszewikow na zachdd (jednym z waznych celow bolszewikéw byto dotarcie do granicy

z Niemcami, by wesprze¢ rozwijajaca si¢ tam rewolucje);

- obok kwestii klas spotecznych, rownie istotng staje si¢ kwestia samostanowienia narodéw oraz
wytyczenia granic po I wojnie $wiatowej. To wlasnie ona decyduje o ksztalcie sojuszy (sojusz
Polski z Ukraina, traktat ryski, konflikt z Ententg o pomoc ,,biatym”);

- rozstrzygnigcie wojny polsko-bolszewickiej wplynie réwniez na sytuacje podczas II wojny
swiatowej, a wiele z jej haset powrdei rowniez w propagandzie panstw totalitarnych;

- propaganda lat dwudziestych to rowniez wstgp do stworzenia przepoteznych machin
propagandowych panstw totalitarnych 1 autorytarnych, w tym propagandy nazistowskie;.
Antysemityzm, mechanizmy dehumanizacji, krytyka Zachodu i kapitalizmu, cho¢ pojawiajace si¢
juz w latach dwudziestych dwudziestego wieku, powroca na propagandowe plakaty
z jeszcze wigkszg sila.

Pogratuluj wszystkim grupom oraz zapytaj, czy teraz rozumiejg dlaczego plakaty i propaganda sa
tak wartosciowym do analizowania materiatem: Czesto idealnie przekazujq one spoteczne problemy,
wyzwania, leki lub wrecz nienawis¢ — sq niczym historyczny barometr nastrojow spotecznych.

Podkresl, ze tamanie szyfrow to rowniez umiejetno$¢ krytycznej analizy przekazu oraz
pomystowo$¢ w tym, jak trafia¢ z naszym przekazem do naszych sojusznikéw. Zlamanie
bolszewickich szyfrow, , odczytanie” pozniejszych dziatan i prawdziwego celu bolszewikow,
zaangazowanie spoleczenstwa polskiego, ktore zaczeto dolgczaé do odbudowujgcego sig po wojnie
Wojska Polskiego — to tylko niektore z wielu czesci sktadowych naszego sukcesu w wojnie polsko-
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bolszewickiej. Czesci z nich mogliscie doswiadczy¢ dzis samodzielnie, kolejne czesci, mamy
nadzieje, zZe poznacie i bedzie poznawac¢ na kolejnych lekcjach, warsztatach i korzystajgc
z kolejnych materiatow edukacyjnych.

Podkresl, Ze jesli uczestnicy chca poznaé dalszg cze$¢ historii, to zapraszasz ich do dokonczenia
,,Gry Szyfrow”.

Podsumuj warsztat, podzigkuj wszystkim uczestnikom i nauczycielom.

Opracowanie: Biuro Nowych Technologii IPN przy wspétpracy z Centralnym Domem Technologii
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