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1.3. Australia

Z Azji udajemy sie nieco na potudnie, docierajac do najmniejszego z kontynentow.

Z czym kojarzy sie Australia? Kangur, dziobak i koala? Owszem... ale Australia to réwniez
programowanie. Wystarczy przejrze¢ zasoby internetu, aby zorientowac sie, ze dzieci
mieszkajace na antypodach majg mozliwos¢ poznawania podstaw programowania
uczeszczajac na zajecia, tak jak uczestnicy trwajacych warsztatow. Zaprosmy dzieci

do zrealizowania aktywnosci inspirowanych australijskimi materiatami. Zabawy dotycza
automatoéw skonczonych, uzywanych w informatyce podczas modelowania systemow opartych
o skonczona liczbe przejs¢ miedzy ich stanami. Dodatkowo uczestnicy beda kodowac

i dekodowac instrukcje ruchu postaci.

Materiaty
» Karty pracy “Wyspy” oraz “Karty wysp”.
» Mata i roboty..
» Karty pracy “Wombat idzie”

» Aktywnos¢ “Wyspy”['2]
Motyw podrozy z Japonii do Australii jest pretekstem do poznania mechanizmu dziatania
programow komputerowych, ktore prowadzg uzytkownika przez okreslony ciag zdarzen
(np.: bankomat, automatyczna infolinia). Wszystkie ciagi zdarzen zapisane w takim
programie stanowiag automat skonczony.

Sposrad uczestnikow, siedmioro to mieszkancy okolicznych wysp, ktorzy otrzymuja tajng
instrukcje. Na kazdej z wysp podroznik moze uzyskac¢ od mieszkanca informacje dokad
doptynie wybierajac statek A lub statek B. Podroznik dowiaduje sie o tym dokad ptynie statek,
dopiero gdy dokona wyboru i “wsigdzie na poktad”. Mieszkancy wysp nie udostepniajg mapy,
a jedynie informuja o tym dokad moze doptynac podréznik, ktory wybierze i wskaze, ktorym
z dwéch statkow chce ptynac.

Podroznicy w trakcie poszukiwania trasy uzupetniaja (wedtug wtasnego pomystu) wtasna
mape, aby sledzi¢ swojg podroz.

Wazne, aby mieszkancy wyspy przekazywali informacje tak, by odpowiedz styszat tylko jeden
pytajacy podroznik.

2 cg Unplugged Poszukiwanie skarbu — maszyna skonczona https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/A11.pdf
33



Fundusze Ministerstwo Unia Europejska
Europejskie Cvfryzacii Europejski Fundusz
Polska Cyfrowa yiryzad Rozwoju Regionalnego

Scenariusze dla klasy 1-3

Przyktadowe rozwiazanie:
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Porozmawiajcie na temat uzyskanych wynikow.
Ile mozliwych tras znalezliscie?

Ktora trasa jest najkrotsza?

Ktora ze zrealizowanych tras byta najdtuzsza?
Czy istnieja petle?
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» Aktywnosé “Australia”
Rozt6z mate z kratownica. Zapros dzieci do zajecia miejsc wzdtuz zielonej linii oznaczajacej
przy tej aktywnosci dot maty. Porozmawiajcie na temat zwierzat zamieszkujacych kontynent
australijski, np.: kangur, koala, wombat, krokodyl itp. Zaproponuj dzieciom zabawe
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W poruszanie si¢ po macie.
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Ustaw robota w centralnym polu wybranej przestrzeni. Poinformuj, ze ruch robota odbywa sie
w czterech kierunkach:

- wgore

- wdét §

- W lewo €=

- W prawo s
Spokojnym tempem wypowiadaj komendy ruchu, np.: wombat rusza w droge... wombat idzie
w gore... wombat idzie w dot, wombat idzie w prawo, wombat idzie w dét...
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Zadaniem dzieci bedzie odtworzy¢ w wyobrazni trase poruszania sie robota. Gdy uznaja,
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ze robot wyszedt poza mate, zadaniem dzieci jest zasygnalizowanie tego okrzykiem np.:
“"Wyszedt”. Stopniowo zwieksz tempo wypowiadanych komend.

Zachec dzieci do tego, aby ¢wiczyty w parach, na zmiane prowadzac robota w wyobrazni.
Zwrdc uwage, by poczatkowo dzieci w parze siedziaty obok siebie, a nie naprzeciwko.
Zwiekszeniem trudnosci rozgrywki jest sterowanie robotem, gdy dzieci siedzg vis-a-vis.
Wowczas osoba sterujaca musi wypowiadac komendy kierunkow uwzgledniajac perspektywe
drugiej osoby.

Mozecie wykorzystac karty pracy.

Umiejetnos¢ wyobrazenia sobie rezultatow dziatan jest pomocne przy projektowaniu nie
tylko w rozumieniu programistycznym, ale rowniez w odniesieniu do innych dziatan ludzi.
Aktywnosci tego modutu moga stanowi¢ kanwe do rozmoéw na temat ekologii i ochrony
Srodowiska, wptywu cztowieka na ekosystem, np.: poprzez odniesienie do sytuacji Wielkiej
Rafy Koralowej.

36



Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego

Scenariusze dla klasy 1-3

Zatacznik. Mapa wysp
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(3] Freepik, @brgfx https://www.freepik.com/free-vector/different-shapes-of-mountains-and-beaches_1250777.html
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Zatacznik
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