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Korekta błędów pisarskich do Sprawozdania Generalnego Inspektora Informacji Finansowej z realizacji ustawy z dnia 1 Marca 2018 r. o przeciwdziałaniu praniu pieniędzy oraz finansowaniu terroryzmu w 2025 roku
Zmiany dotyczą wyłącznie stron 25-26,  w części „2.2.2.3 Podmioty prowadzące działalność w zakresie gier losowych, zakładów wzajemnych, gier w karty i gier na automatach”, zgodnie z zaprezentowaną tabelą.

	Z
	Na

	Zgodnie z nimi grami hazardowymi są gry losowe, zakłady wzajemne, gry w karty oraz gry na automatach:
	Zgodnie z nimi grami hazardowymi są gry losowe, zakłady wzajemne, gry w karty oraz gry na automatach. W art. 2 ust. 1-5a przywołanej ustawy, zawarto słownik pojęć wyjaśniających różne rodzaje hazardu. Zgodnie z definicjami ustawowymi można wymienić m.in.:

	2) Zakładami wzajemnymi są zakłady o wygrane pieniężne lub rzeczowe, polegające na odgadywaniu wyników sportowego współzawodnictwa ludzi lub zwierząt, w których uczestnicy wpłacają stawki, a wysokość wygranej zależy od łącznej kwoty stawek wpłaconych przez uczestników – są to tzw. totalizatory. Ponadto, oprócz tzw. totalizatorów w przypadku zakładów wzajemnych rozróżniamy także bukmacherstwo, tj. odgadywanie zaistnienia różnych zdarzeń, w tym zdarzeń wirtualnych, w których uczestnicy wpłacają stawki, a wysokość wygranych zależy od umówionego, między przyjmującym zakład a wpłacającym stawkę, stosunku wpłaty do wygranej.
	2) Zakładami wzajemnymi są zakłady o wygrane pieniężne lub rzeczowe, polegające na odgadywaniu: wyników sportowego współzawodnictwa ludzi lub zwierząt, w których uczestnicy wpłacają stawki, a wysokość wygranej zależy od łącznej kwoty wpłaconych stawek – totalizatory oraz zaistnienia różnych zdarzeń, w tym zdarzeń wirtualnych, w których uczestnicy wpłacają stawki, a wysokość wygranych zależy od umówionego, między przyjmującym zakład a wpłacającym stawkę, stosunku wpłaty do wygranej – bukmacherstwo. Przez zdarzenia wirtualne rozumie się generowane komputerowo zdarzenia dotyczące sportowego współzawodnictwa ludzi lub zwierząt.

	3) Grami na automatach są gry na urządzeniach mechanicznych, elektromechanicznych lub elektronicznych, w tym komputerowych oraz gry odpowiadające zasadom gier na automatach urządzane przez sieć Internet o wygrane pieniężne lub rzeczowe, w których
gra zawiera element losowości.
	3) Grami na automatach są gry na urządzeniach mechanicznych, elektromechanicznych lub elektronicznych, w tym komputerowych oraz gry odpowiadające zasadom gier na automatach urządzane przez sieć Internet o wygrane pieniężne lub rzeczowe, w których gra zawiera element losowości. Również w przypadku gdy gry te są organizowane w celach komercyjnych, w których grający nie ma możliwości uzyskania wygranej pieniężnej lub rzeczowej, ale gra ma charakter losowy.

	W 2025 r. suma wpływów z VAT do Skarbu Państwa z branży hazardowej wyniosła
6 235 599 mln PLN27.
	W 2025 r. suma wpływów z tytułu podatku od gier w 2025 r do budżetu państwa wyniosła 6 235 599 tys. PLN27.

	Poniżej zostały zaprezentowane kluczowe dane w kategoriach właściwych dla branży hazardowej ze wskazaniem różnicy r/r względem 2024 r.:
	Poniżej zostały zaprezentowane kluczowe dane w podziale na poszczególne rodzaje gier:

	1) Zakłady wzajemne: 2 250 117 (+15% r/r),
	1) Zakłady wzajemne: 2 250 117 tys. PLN,

	2) Gry kasynowe przez internet: 1 361 583 (+34% r/r),
	2) Gry kasynowe przez internet: 1 361 583 tys. PLN,

	3) Gry liczbowe: 1 135 834 (+8% r/r),
	3) Gry liczbowe: 1 135 834 tys. PLN,

	4) Loterie pieniężne: 601 196 (+20% r/r),
	4) Loterie pieniężne: 601 196 tys. PLN,

	5) Kasyna gry: 588 959 (+2,5% r/r),
	5) Kasyna gry: 588 959 tys. PLN,

	6) Salony gier na automatach: 271 023 (+24% r/r),
	6) Gry na automatach w salonach gier: 271 023 tys. PLN,

	7) Loterie audiotekstowe: 26 874 (+30% r/r),
	7) Loterie audioteksowe: 26 874 tys. PLN,

	8) Loterie fantowe: 13 000 (+62,5% r/r).
	8) Loterie fantowe: 13 tys. PLN.

	Gry kasynowe przez internet oraz zakłady wzajemnie odpowiadają za ponad 57% wszystkich wpływów VAT w omawianym segmencie rynku w 2025 r.
	Gry kasynowe przez internet oraz zakłady wzajemnie odpowiadają za ponad 58% wszystkich wpływów z tytułu podatku od gier w 2025 r.

	Na ww. dzień było ogółem 1829 legalnych, działających podmiotów na rynku zakładów wzajemnych
	Na ww. dzień było ogółem 1729 legalnych, działających podmiotów na rynku zakładów wzajemnych

	Zezwolenie Ministra Finansów na urządzanie zakładów wzajemnych w punktach naziemnych posiadało 7 podmiotów, natomiast zezwolenie Ministra Finansów na urządzanie i prowadzenie działalności w zakresie zakładów wzajemnych przez Internet posiadały 18 podmiotów.
	W tym, zezwolenie Ministra Finansów na urządzanie zakładów wzajemnych w punktach naziemnych posiadało 5 podmiotów, natomiast zezwolenie Ministra Finansów na urządzanie i prowadzenie działalności w zakresie zakładów wzajemnych przez Internet posiadały wszystkie 17 podmiotów.

	27 https://podatki.gov.pl, dostęp w dniu 03.03.2026 r.
	https://www.podatki.gov.pl/media/d4yh1eut/podatek-od-gier-wed%C5%82ug-kwarta%C5%82%C3%B3w-za-lata-2018-2025.xlsx dostęp w dniu 03.03.2026 r.



Korygowana część sprawozdania nie dotyczy merytorycznej właściwości GIIF, a poprawki w części punktorów dotyczyły błędnego pominięcia wyrażenia „tys. PLN” i zostały one poprawione dla roku 2025. Miało to bezpośredni wpływ na poprawność wyliczonych w nawiasach procentowych wzrostów rok do roku. Za zasadne uznano usunięcie  zapisów  procentowych, jako niezwiązanych z działalnością GIIF. Pominięte informacje dostępne są publicznie w innych publikacjach Ministerstwa Finansów, a usunięcie ich w tym miejscu uznano za czynność techniczną niemającą wpływu na wartość merytoryczną tekstu. 
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