PROJEKTOWANIE MULTIMEDIALNE - 1 rok ksztatcenia

WYMAGANIA EDUKACYJNE

Wiadomosci z zakresu projektowania multimedialnego

Uczen:

zdobywa elementarng wiedze z zakresu projektowania multimedialnego, zwtaszcza dotyczaca
Srodkéw plastycznych i technicznych;

rozrdznia i okresla podstawowe cechy poszczegdlnych dyscyplin (np.: grafika, fotografia, film,
wideo, animacja);

poznaje, rozrdznia i stosuje podstawowe terminy z zakresu multimedidw i jezyka dziedziny:

a) grafika wektorowa, rastrowa, fotomontaz, warstwa obrazu, maska, animacja 2d,

b) projekcja, kadr, sekwencja, plan, scenariusz, scenopis, podglad, postprodukcja, kopiowanie,
renderowanie;

poznaje interfejs i podstawowe funkcje programéw do grafiki wektorowej i rastrowe a takze
do montazu audio-wideo;

rozréznia i identyfikuje oprogramowania do realizacji projektow multimedialnych (m.in.:
Adobe Photoshop, lllustrator, Aftere Efects, Media Encoder);

poznaje podstawowe zasady i reguty komponowania obrazéw multimedialnych, z

uwzglednieniem nowoczesnych technologii.

Dziatania warsztatowe

Uczen:

1) w podstawowym zakresie potrafi postugiwac sie programem do grafiki wektorowe;j i
rastrowej oraz montazu audio-wideo;

2) tworzy komunikat multimedialny o okreslonym charakterze np. informacyjnym, za
pomocy programow graficznych (Adobe Photoshop, lllustrator) lub do postprodukgji (
After Effects, Media Encoder);

3) potrafi faczy¢ animacje i obraz statyczny w programie Adobe After Effects;

4) prawidtowo organizuje warsztat pracy, dobiera odpowiednie srodki techniczne i formalne
do powzietych zamierzen, projektéw i przedsiewzie¢ projektowych, bezpiecznie
korzystajgc przy tym z urzadzen;

5) potrafi dokonad przeksztatcen i transformacji obiektéw graficznych;

6) rozumie réznice miedzy grafikg wektorows i rastrowg oraz zna jej zastosowanie

7) potrafi korzysta¢ z narzedzi retuszerskich i edycji fotografii;



8) tworzy proste animacje 2D;

9) korzysta z wiasciwych dla projektu narzedzi;

10) przygotowuje projekt do prezentacji i akceptacji oraz umiejetnie prezentuje zrealizowane
projekty,

11) odpowiednio dobiera i optymalizuje formaty zapisu zarowno dla grafiki statycznej jak i

realizacji wideo, dostosowujgc je do sposobu prezentacji;

3. Kreacja komunikatu multimedialnego
Uczen:

1) twdrczo interpretuje podejmowane zagadnienia;

2) swiadomie prezentuje i ocenia swoje dokonania twodrcze.

3) podejmuje préby tworzenia realizacji multimedialnych, tgczy rézne sposoby prezentacji
informacji (tekst, grafika, wideo) w spdjna catos¢;

4) analizuje osiggniete rezultaty i formutuje wnioski;

5) kreuje i prezentuje rozne wersje komunikatéw multimedialnych tgczac np.: grafike wektorowg
Z animacjg;

6) podejmuje prébe oceny wartosci estetycznych oraz jakosci technicznych prac zrealizowanych

w ramach specjalnosci

2. METODY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIA

1) Ocena ¢wiczen wykonanych podczas lekcji oraz prac domowych;

2) Korekta indywidualna i zbiorowa w trakcie zaje¢;

3) Sprawdzanie samodzielnej obstugi programow;

4) Prezentacja multimedialna;

5) Sprawdzanie umiejetnosci zastosowania pojec i termindw w trakcie korekt i autoprezentac;ji;
6) Ocena wykorzystania umiejetnosci wyniesionych podczas zajec z projektowania

multimedialnego w ramach wspétpracy z nauczycielami pozostatych przedmiotéw
projektowych;
7) Udziat ucznidw w konkursach;

8) Sprawdziany ze znajomosci obstugi programéw graficznych (Adobe Photoshop, lllustrator);

3. WARUNKI | TRYB OTRZYMYWANIA OCEN WYZSZYCH, NIZ PRZEWIDYWANA

Uczniowie maja szanse otrzymac ocene wyzszg niz przewidywana jezeli wykonajg samodzielnie



bardziej ztozone zadania dodatkowe przekraczajgce wymagania dla swojego poziomu.

Ocenie podlegajg przede wszystkim:
1) pomystjego oryginalnosé i trafnosé;
2) zgodnos¢ z tematem;

3) opracowanie wszystkich niezbednych i ustalonych elementéw;
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Stopien niedostateczny otrzymujg uczniowie, ktérzy nie spetniajg wymagan na stopien dopuszczajacy.

Stopien dopuszczajgcy otrzymujg uczniowie, ktdrzy:

e spetniajg mniej niz potowe wymagan edukacyjnych sformutowanych dla swojego poziomu,
e podejmujg niektdre zadania, ale w sposéb niewystarczajgcy,

e ich praca nie odpowiada w petni postawionym wymaganiom,

e stosujg sie tylko do nielicznych uwag nauczyciela,

e w niewielkim stopniu rozwijajg swojg kreatywnos¢é.

Stopien dostateczny otrzymujg uczniowie, ktorzy:

e spetniajg wymagania edukacyjne sformufowane dla swojego poziomu przynajmniej w
potowie,

e podejmujg prawie wszystkie zadania,

e realizujg tylko niektdre z zatozonych celdw,

e w zasadzie stosujg sie do uwag nauczyciela,

e rokujg na rozwdj w przysztosci.

Stopien dobry otrzymuja uczniowie, ktérzy:

e spetniajg wiekszo$¢ wymagan edukacyjnych sformutowanych dla swojego poziomu,



e podejmuja zawsze zadanie do realizacji,

e stosujg sie do wiekszosci uwag nauczyciela i potrafig z nich korzystaé w sposéb kreatywny,
e samodzielnie wykonujg powierzone zadania,

e realizujg swoje zadania na dobrym poziomie,

e prawidtowo rozwigzujg postawiony problem.

Stopien bardzo dobry otrzymujg uczniowie, ktorzy:

e spetniajg wszystkie wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu,
e zawsze podejmujg zadanie,

e ich prace w petni odpowiadajg zatozonym celom,

e powierzone zadania wykonujg samodzielnie,

e pokazujg w pracach walory artystyczne,

e uczestniczg w konkursach przedmiotowych lub wykorzystujg zdobyte na zajeciach

umiejetnosci do wykonania innych zadan konkursowych.

Stopien celujacy otrzymujg uczniowie, ktérzy:

e spetniajg wymagania edukacyjne przekraczajgce sformutowania dla swojego poziomu,

e samodzielnie realizujg zadanie,

e ich prace w petni odpowiadajg zatozonym celom,

e ich projekty odznaczajg sie szczegdlnymi walorami artystycznymi,

e przejawiajg szczegdlng inwencje twdrczg,

e ujawniajg wyjatkowe zdolnosci artystyczne,

e 53 bardzo aktywni twdrczo, rdwniez poza pracownig,

e podejmujg dodatkowe zadania,

e postuguja sie dodatkowymi programami graficznymi, innymi niz te, prezentowane podczas
zajec;

e uczestniczg w konkursach przedmiotowych lub wykorzystujg zdobyte na zajeciach
umiejetnosci do wykonania innych zadan konkursowych i zdobywajg nagrody,

e uczestniczg i zdobywajg nagrody w konkursach z kalendarza CEA.



1)

2)

KONSEKWENCJE OTRZYMANIA NEGATYWNEJ ROCZNEJ OCENY KLASYFIKACYINEJ

Z OBOWIAZKOWYCH ZAJEC EDUKACYINYCH

Uczen, ktdry nie otrzymat ocen przynajmniej dopuszczajgcych ze wszystkich przedmiotéw,

a z rysunku i malarstwa oraz z przedmiotu kierunkowego — ocen dostatecznych, nie otrzymuje
promocji do klasy programowo wyzszej.

Uczen, ktdry nie zdat egzaminu poprawkowego, nie otrzymuje promoc;ji do klasy programowo
wyzszej.

Rada pedagogiczna szkoty, uwzgledniajgc mozliwosci edukacyjne ucznia, moze jeden raz w
ciggu cyklu ksztatcenia w danym typie szkoty artystycznej promowac do klasy programowo
wyzszej ucznia, ktéry nie zdat egzaminu poprawkowego z jednych obowigzkowych zajec
edukacyjnych ogdlnoksztatcgcych, pod warunkiem ze te zajecia sg realizowane w klasie
programowo wyzszej.

Uczen, ktdry nie otrzymat promocji do klasy programowo wyzszej, podlega skresleniu z listy
uczniéw. Skreslenie nastepuje na podstawie uchwaty rady pedagogicznej, po zasiegnieciu
opinii samorzadu uczniowskiego.

Rada pedagogiczna, po poinformowaniu przez dyrektora szkoty rodzicéw albo petnoletniego
ucznia, z wtasnej inicjatywy lub na wniosek rodzicéw lub petnoletniego ucznia, moze wyrazi¢
zgode na powtarzanie danej klasy, biorgc pod uwage dotychczasowe osiggniecia ucznia.
Whniosek z uzasadnieniem skfada sie nie pdzniej, niz na 7 dni przed dniem zakonczenia
rocznych zaje¢ dydaktyczno— wychowawczych.

W ciggu cyklu ksztatcenia w danym typie szkoty artystycznej uczerh moze powtarza¢ dang

klase tylko jeden raz.

WARUNKI | TRYB OTRZYMANIA WYZSZYCH NIZ PRZEWIDYWANE ROCZNYCH OCEN
KLASYFIKACYJNYCH
1) Uczen moze ubiegad sie o podwyzszenie przewidywanej oceny jezeli:
a) zwrdci sie do nauczyciela z pisemnym wnioskiem dotyczagcym poprawy oceny co
najmniej dwa tygodnie przed terminem rady klasyfikacyjnej;
b) co najmniej potowa uzyskanych ocen czgstkowych z przedmiotu jest rowna ocenie,
o ktdrg sie uczen ubiega lub jest od niej wyzsza;
c) frekwencja na zajeciach w ciggu roku szkolnego wynosi min. 75% (z wyjgtkiem
przypadkéw dotyczacych diugotrwatej choroby rozpatrywanych indywidualnie przez
rade pedagogiczng);

d) usprawiedliwione sg wszystkie nieobecnosci ucznia podczas zajec;



e) przystepowat w ciggu roku szkolnego do wszystkich przewidzianych przez
nauczyciela form sprawdzajgcych;
f)  skorzystat z wszystkich oferowanych przez nauczyciela form poprawy.
2) Termin sprawdzianu/ wykonania zadania ustalany jest przez nauczyciela, jednak nie
pdzniej niz 3 dni przed klasyfikacyjnym zebraniem rady pedagogiczne;.
Podwyzszenie oceny moze nastgpic tylko w przypadku, gdy sprawdzian/ wykonane
zadanie zostanie zaliczony co najmniej na ocene, o ktérg ubiegat sie uczen.
3) Warunkiem otrzymania oceny wyzszej niz przewidywana jest wykonanie jednego
dodatkowego ¢wiczenia.
a) Cwiczenie polega na wykonaniu projektu w programie graficznym i przetworzenie go
w obraz ruchomy.
b) Cwiczenie poprzedzone jest szkicami wstepnymi.
c) Cwiczenie dostosowane jest do wymagan zgodnych z poziomem edukacyjnym ucznia.

Czas pracy nad ¢wiczeniem 8 godzin lekcyjnych.



PROJEKTOWANIE MULTIMEDIALNE - 2 rok ksztatcenia

1.

WYMAGANIA EDUKACYJNE

WYMAGANIA OGOLNE

Wiadomosci z zakresu projektowania multimedialnego

Uczen:

rozwija zdobytg wiedze z zakresu projektowania multimedialnego, dotyczaca srodkéw
plastycznych i technicznych;

rozrdznia i okresla podstawowe cechy poszczegdlnych dyscyplin (np.: grafika, fotografia, film,
wideo, animacja, techniki realizacji dzwiek, grafika 3D);

rozrdznia i stosuje podstawowe terminy z zakresu multimediéw i jezyka dziedziny:

a) projekcja, kadr, animacja 2d i 3d, sekwencja, $ciezka dzwiekowa, plan, scenariusz, scenopis,
aplikacja, podglad, grafika tréjwymiarowa (3D);

b) rejestracja, synchronizacja, montaz, postprodukcja, udZzwiekowienie, multiplikacja,
kopiowanie, konwertowanie, renderowanie, teksturowanie;

rozwija umiejetnosci obstugi programéw do grafiki wektorowej i rastrowe a takze do montazu
audio-wideo;

poznaje interfejs i podstawowe funkcje programu do grafiki 3D;

zna i rozpoznaje podstawowe zasady i reguty komponowania obrazéw, z uwzglednieniem
nowoczesnych technologii.

rozrdznia i identyfikuje oprogramowania do realizacji projektow multimedialnych (m.in.:

Adobe Photoshop, lllustrator, Aftere Effects, Media Encoder, 3D studio max);

Dziatania warsztatowe

Uczen:

1) w podstawowym zakresie potrafi postugiwaé sie programem do grafiki 3D;

2) rozwija umiejetnosci obstugi programéw graficznych (Adobe Photoshop, Illustrator);

3) tworzy wieloptaszczyznowy przekaz o okreslonym charakterze np. informacyjnym,
reklamowym, dydaktycznym, za pomocg programoéw graficznych do grafiki wektorowe i
rastrowej (Adobe Photoshop i lllustrator), grafiki 3D (3D studio max) lub do postprodukcji
(Adobe After Effects i Media Encoder);

4) potrafitgczy¢é mozliwosci rdznych programéw multimedialnych;

5) tworzy proste animacje 2d i 3d;
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6) potrafi stworzy¢ prosty model 3D w programie do grafiki tréjwymiarowej;
7) prawidtowo organizuje warsztat pracy, dobiera odpowiednie srodki techniczne i formalne
do realizowanej koncepcji bezpiecznie korzystajac przy tym z urzadzen;
3) przygotowuje projekt do prezentacji i akceptacji;
4) sporzadza plan pracy, dzielgc jg na etapy:
a) opis zamierzenia,
b) scenariusz,
c) scenopis;
5) korzysta z wtasciwych dla projektu narzedzi;
6) odpowiednio dobiera i optymalizuje formaty zapisu, dostosowane do sposobu prezentacji;
7) umiejetnie prezentuje zrealizowane projekty, uwzgledniajgc potrzeby potencjalnych

zleceniodawcow.

Kreacja komunikatu multimedialnego

Uczen:

tworczo interpretuje podejmowane zagadnienia i umiejetnie transformuje idee na jezyk z
dziedziny multimediéw;

Swiadomie prezentuje i ocenia swoje dokonania twércze.

tworzy realizacje multimedialne, tgczy rdzne sposoby prezentacji informacji (tekst, grafika,
wideo, dZzwiek, 3D) w spdjng catos¢;

analizuje osiggniete rezultaty i formutuje wnioski;

kreuje i prezentuje rézne wersje i warianty komunikatéw multimedialnych, tgczac np.: grafike
2Dz 3D;

dokonuje oceny wartosci estetycznych oraz jakosci technicznych prac zrealizowanych w

ramach specjalnosci.

METODY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIA

Ocena ¢éwiczen wykonanych podczas lekcji oraz prac domowych;

Korekta indywidualna i zbiorowa w trakcie zaje¢;

Sprawdzanie samodzielnej obstugi programoéw;

Sprawdzanie umiejetnosci zastosowania pojec i termindw w trakcie korekt i autoprezentacji;
Ocena wykorzystania umiejetnosci wyniesionych podczas zajec z projektowania

multimedialnego w ramach wspétpracy z nauczycielami pozostatych przedmiotow



projektowych;
6) Udziat uczniéw w konkursach;
7) Sprawdzanie znajomosci obstugi programu do grafiki 3D (3D studio max)
8) Sprawdzianie wiedzy z zakresu technicznych aspektow przygotowania projektu do publikacji,

zwielokrotnienia i ich optymalizacji;

3. WARUNKI | TRYB OTRZYMYWANIA OCEN WYZSZYCH, NIZ PRZEWIDYWANA

Uczniowie maja szanse otrzymac ocene wyzszg niz przewidywana jezeli wykonajg samodzielnie

bardziej ztozone zadania dodatkowe przekraczajgce wymagania dla swojego poziomu.

Ocenie podlegajg przede wszystkim:

1) pomystjego oryginalnosé i trafnosé;

2) zgodnosc z tematem;

3) opracowanie wszystkich niezbednych i ustalonych elementéw;
4) sprawnosc¢ postugiwania sie programem graficznym;

5) terminowos¢ wykonania;

6) indywidualnosé koncepcji;

7) atrakcyjnos$¢ prezentacji projektu;

8) aktywnos¢ podczas zaje¢;

Stopien niedostateczny otrzymujg uczniowie, ktérzy nie spetniajg wymagan na stopien dopuszczajacy.

Stopien dopuszczajgcy otrzymujg uczniowie, ktérzy:

e spetniajg mniej niz potowe wymagan edukacyjnych sformutowanych dla swojego poziomu,
e podejmuja niektdre zadania, ale w sposdb niewystarczajacy,

e ich praca nie odpowiada w petni postawionym wymaganiom,

e stosuja sie tylko do nielicznych uwag nauczyciela,

e w niewielkim stopniu rozwijajg swojg kreatywnosé.

Stopien dostateczny otrzymujg uczniowie, ktorzy:



e spetniajg wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu przynajmniej w
potowie,

e podejmujg prawie wszystkie zadania,

e realizujg tylko niektére z zatozonych celdw,

e w zasadzie stosujg sie do uwag nauczyciela,

e rokujg na rozwdj w przysztosci.

Stopien dobry otrzymujg uczniowie, ktérzy:

e spetniajg wiekszos¢ wymagan edukacyjnych sformutowanych dla swojego poziomu,

e podejmujg zawsze zadanie do realizacji,

e stosujg sie do wiekszosci uwag nauczyciela i potrafig z nich korzystaé w sposéb kreatywny,
e samodzielnie wykonujg powierzone zadania,

e realizujg swoje zadania na dobrym poziomie,

e prawidtowo rozwigzujg postawiony problem.

Stopien bardzo dobry otrzymujg uczniowie, ktorzy:

e spetniajg wszystkie wymagania edukacyjne sformutowane dla swojego poziomu,
e zawsze podejmujg zadanie,

e ich prace w petni odpowiadajg zatozonym celom,

e powierzone zadania wykonujg samodzielnie,

e pokazujg w pracach walory artystyczne,

e uczestniczg w konkursach przedmiotowych lub wykorzystujg zdobyte na zajeciach

umiejetnosci do wykonania innych zadan konkursowych.

Stopien celujacy otrzymujg uczniowie, ktérzy:

e spetniajg wymagania edukacyjne przekraczajgce sformutowania dla swojego poziomu,
e samodzielnie realizujg zadanie,

e ich prace w petni odpowiadajg zatozonym celom,

e ich projekty odznaczajg sie szczegdlnymi walorami artystycznymi,

e przejawiajg szczegdlng inwencje twdrcza,

e ujawniajg wyjatkowe zdolnosci artystyczne,



sg bardzo aktywni twdrczo, rowniez poza pracownig,

podejmujg dodatkowe zadania,

postuguja sie dodatkowymi programami graficznymi, innymi niz te, prezentowane podczas
zaje¢;

uczestniczg w konkursach przedmiotowych lub wykorzystujg zdobyte na zajeciach
umiejetnosci do wykonania innych zadan konkursowych i zdobywajg nagrody,

uczestniczg i zdobywajg nagrody w konkursach z kalendarza CEA.

KONSEKWENCIE OTRZYMANIA NEGATYWNEJ ROCZNEJ OCENY KLASYFIKACYINEJ

Z OBOWIAZKOWYCH ZAJEC EDUKACYINYCH

Uczen, ktdry nie otrzymat ocen przynajmniej dopuszczajgcych ze wszystkich przedmiotow,

a z rysunku i malarstwa oraz z przedmiotu kierunkowego — ocen dostatecznych, nie otrzymuje
promoc;ji do klasy programowo wyzszej.

Uczen, ktdry nie zdat egzaminu poprawkowego, nie otrzymuje promocji do klasy programowo
wyzszej.

Rada pedagogiczna szkoty, uwzgledniajgc mozliwosci edukacyjne ucznia, moze jeden raz w
ciggu cyklu ksztatcenia w danym typie szkoty artystycznej promowac do klasy programowo
wyzszej ucznia, ktory nie zdat egzaminu poprawkowego z jednych obowigzkowych zajec
edukacyjnych ogdlnoksztatcacych, pod warunkiem Zze te zajecia sg realizowane w klasie
programowo wyzszej.

Uczen, ktdry nie otrzymat promocji do klasy programowo wyzszej, podlega skresleniu z listy
uczniow. Skreslenie nastepuje na podstawie uchwaty rady pedagogicznej, po zasiegnieciu
opinii samorzadu uczniowskiego.

Rada pedagogiczna, po poinformowaniu przez dyrektora szkoty rodzicéw albo petnoletniego
ucznia, z wtasnej inicjatywy lub na wniosek rodzicéw lub petnoletniego ucznia, moze wyrazi¢
zgode na powtarzanie danej klasy, biorgc pod uwage dotychczasowe osiggniecia ucznia.
Whiosek z uzasadnieniem sktada sie nie pdzniej, niz na 7 dni przed dniem zakonczenia
rocznych zaje¢ dydaktyczno— wychowawczych.

W ciagu cyklu ksztatcenia w danym typie szkoty artystycznej uczerh moze powtarzaé dang

klase tylko jeden raz.



5. WARUNKI | TRYB OTRZYMANIA WYZSZYCH NIZ PRZEWIDYWANE ROCZNYCH OCEN
KLASYFIKACYJNYCH
1) Uczen moze ubiegac sie o podwyzszenie przewidywanej oceny jezeli:

a) zwrdci sie do nauczyciela z pisemnym wnioskiem dotyczgcym poprawy oceny co
najmniej dwa tygodnie przed terminem rady klasyfikacyjnej;

b) co najmniej potowa uzyskanych ocen czgstkowych z przedmiotu jest rowna ocenie,
o ktdrg sie uczen ubiega lub jest od niej wyzsza;

c) frekwencja na zajeciach w ciggu roku szkolnego wynosi min. 75% (z wyjatkiem
przypadkéw dotyczacych diugotrwatej choroby rozpatrywanych indywidualnie przez
rade pedagogiczng);

d) usprawiedliwione sg wszystkie nieobecnosci ucznia podczas zaje¢;

e) przystepowat w ciggu roku szkolnego do wszystkich przewidzianych przez
nauczyciela form sprawdzajacych;

f)  skorzystat z wszystkich oferowanych przez nauczyciela form poprawy.

2) Termin sprawdzianu/ wykonania zadania ustalany jest przez nauczyciela, jednak nie
pdzniej niz 3 dni przed klasyfikacyjnym zebraniem rady pedagogiczne;.

Podwyzszenie oceny moze nastgpic tylko w przypadku, gdy sprawdzian/ wykonane

zadanie zostanie zaliczony co najmniej na ocene, o ktdrg ubiegat sie uczen.

3) Warunkiem otrzymania oceny wyzszej niz przewidywana jest wykonanie jednego
dodatkowego ¢wiczenia.
a) Cwiczenie polega na wykonaniu projektu w programie graficznym i przetworzenie go
w obraz ruchomy.
b) Cwiczenie poprzedzone jest szkicami wstepnymi.
c) Cwiczenie dostosowane jest do wymagan zgodnych z poziomem edukacyjnym ucznia.

Czas pracy nad ¢wiczeniem 8 godzin lekcyjnych.



