Fundusze ini Unia Europejska
ﬁ Europejskie g/lylprljzzgltwo NMK Europejski Fundusz

Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego

1.8. Afryka

Zblizajac sie do konca podrdzy, czas na poznanie najcieplejszego z kontynentow.

Z perspektywy programistycznej podjete zostana dziatania zwiazane z planowaniem,
kodowaniem pozycji na ptaszczyznie, jak rowniez odczytywanie koordynatéw i ich ponowne
szyfrowanie. Przed uczestnikami postawione zostang wyzwania z zakresu analizy i syntezy
splatajace te elementy z zagadnieniami edukacji przyrodniczej.

Materiaty
» Kartki w kratke, kredki.
« Karty pracy Dyktando graficzne.
» Mata z klockami.
» Opcjonalnie tablety z aplikacjami typu Pixelmania - Color by number & create
pixel art lub Sandbox - Color by Number Coloring Pages

» Aktywnos¢ “Dyktando graficzne”!'”!]
Rozt6z mate z kratownica. Zapros dzieci do zajecia miejsc wokot maty. Prze¢wiczcie wspolnie
uktadanie dyktand graficznych.
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[17] http://nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator.html
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Scenariusze dla klasy 1-3
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Zaproponuj dzieciom uzupetnienie kart pracy wedtug instrukcji:
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Fundusze Ministerstwo Unia Europejska
Europejskie Cvfryzacii Europejski Fundusz
Polska Cyfrowa yrry ) Rozwoju Regionalnego

Scenariusze dla klasy 1-3

» Aktywnosé “Fotograficzne safari”
Korzystajac z przygotowanych map, zagrajcie w fotograficzne safari. Dobierzcie sie
w pary, uzupetnijcie swoj pikselowy kontur kontynentu, kodujac kolorami lub symbolami
wystepowanie afrykanskich zwierzat. Jakie zwierzeta zamieszkuja Afryke?
Przygotujcie swoja liste lub wykorzystajcie propozycje ze scenariusza.
Na przyktad:
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Zagrajcie zgodnie z zasadami analogicznymi do gry w statki, podajac koordynaty punktow,
w ktorych ustawilibyscie aparat fotograficzny. Gre mozna modyfikowa¢ dostosowujac

do potrzeb i poziomu grupy, ustalajac rozna wielkosc¢ zwierzat (np.: ston to dwie kratki).
Starajcie sie oznacza¢ na mapie potozenie zwierzat zgodnie z rejonem, ktory zamieszkuja,
cho¢ na potrzeby tej zabawy mozecie pominac¢ realne rozlokowanie gatunkow.
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Scenariusze dla klasy 1-3

» Aktywnosé “Piksel Art”

Piksel jest to najmniejszy jednolity fragment obrazu wyswietlanego na ekranie monitora.

Im wieksza rozdzielczos¢ ekranu, tym mniej dostrzegalne sg pojedyncze piksele.
Z hastem piksel zwigzany jest nurt sztuki pikseli, czyli tworzenia prac z kwadratowych
elementow.

Zapros$ dzieci do stworzenia na kartach pracy kodow sztuki pikselowej. Na karcie pracy
dzieci wykonuja swoj projekt a nastepnie zapisujg koordynaty umozliwiajace pozostatym
uczestnikom zabawy wykonanie wtasnej pracy.

Stworzcie galerie prac.
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Wariant

Skorzystajcie z wersji dostepnych online lub jako aplikacja
http://makepixelart.com/free/#

Pixelmania - Color by number & create pixel art

Sandbox - Color by Number Coloring Pages

(18] Cpro CC BY SA 3.0. Wikipe-tan pixel art x4.png
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Karta pracy. Dyktando graficzne | | Piksel art.
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