Instrukcja dla uzytkownika wtyczki APP 2.0
Plan ogolny gminy - prototyp

Zalecane wersje QGIS do korzystania z wtyczki APP 2.0 to wersje w przedziale od 3.22 do 3.34.

Aby rozpoczgé prace z wtyczkg APP dla plandw ogdlnych gminy nalezy na poczatku wybraé Opcje w menu
Ustawienia QGIS a nastepnie w zaktadce Ogdlne zaznaczy¢ w Wigcz makra — zawsze. Wigczenie makr jest
niezbedne do bezproblemowej pracy z Wtyczkg APP.
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g Uwaga: Przestoniecie lub zmiana ustawien lokalnych wymaga ponownego uruchomienia programu
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Wykryte ustawienia lokalne w twoim systemie: pl_PL

Przykladowa data: 19.11.2023 waluta: 1000,00 ztliczba catkowita: 1000 liczba dziesietna: 1000,00
W Program

Styl interfejsu (wymaga ponownego uruchomienia QGIS)

Motyw interfejsu (Wymagane ponowne uruchomenie QGIS)

Rozmiar ikon

Czdonka ® domysinaQt O Ms shel Dig 2

Czas wyswietlania komunikatdw

[ mie pokazuj ekranu powitalnego prey starcie

Pokaz kanat informacyiny QGIS na stronie powitalnej

Sprawdzaj wersje QGIS przy uruchamianiu

[ uzyj natywnych okien wyboru keloru

Niemodalne okno zarzadzania frédlami danych

w Pliki projektu

Przy uruchamianiu otwdrz projekt | strona powitania

[ Twérz nowe projekty na bazie domyginego

Ustaw biezacy projekt jako domyslny | | Resetuj domysiny

Kataleg szablonéw | C:/Users/mlebiecki/AppData/Roaming/QGIS/QGIS3profiles\default/project_templates

Ostrzegaj o niezapisanych zmianach w projekcie i na warstwach
Pytaj o potwierdzenie przy usuwaniu warstwy
Ostrzegaj przy otwieraniu projektéw zapisanych w starszych wersjach QGIS

Wiacz makra |zawsze (niezalecane) v

Sciezki domysine | wzgledne

Domy$iny format pliku projektu (") QGZ - plik skempresowany, zawiera dodatkowe dane

(®) QGS - projekt zapisywany jako czysty tekst, nie zawiera dodatkowych danych
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Anuluj Pomoc

W kolejnym kroku po zainstalowaniu wtyczki nalezy wprowadzi¢ domyslng $ciezke do zapisu plikow,

skonfigurowac identyfikator zbioru danych przestrzennych, przez wprowadzenie numeru zbioru i numeru

TERYT, ustawic¢ rodzaj zbioru POG oraz wprowadzi¢ identyfikator lokalny APP.
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},\/ - Praca z APP / zhiorem APP " ‘Eﬁ -
£
=I= Tworzenie / aktualizacja metadanych
" Walidacja GML
OUZ - Tworzenie OUZ
& Ustawienia
) @ Pormoc
£ Ustawienia — O
Ustawienia whtyczki APP
w Domysina sciefka zapisu plikaw
| Wyhierz katalog
C: JUsers/mlebiecki/AppData Roaming fQGIS /QGIS 3fprofiles default/python /plugins ftest_app/07112023
W Konfiguragia identyfiktora zbioru danych przestrzennych
Przestrzen nazw APP PL.ZIPFZP.1/281411-P0G @
Mumer zhioru |1 €3 | @
®T 281411 a|®
Rodzaj zbioru POG v (@
Identyfikator lokalny APP| | 1POG | ®
w Domysiny punkt kontaktowy
Mazwa |test & |
Adres e-mail |test@ftest.pl & |
W Administrator danych
Mazwa |test & |
Adres e-mail |test@ftest.pl & |
Ustawienia serwera SMTP | | Ustawienia serwera CSW
Zapisz | | Zamknij
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Poszczegdlne kroki tworzenia danych APP POG mogg by¢ wykonywane w dowolnej kolejnosci. Domysinie
wprowadzona kolejnos¢ zostata wprowadzona na potrzeby kontroli topologicznej we wtyczce oraz
mozliwosci dziedziczenia niektdrych wartosci z obiektu AktPlanowaniaPrzestrzennego.

Wtyczka poprzez opcje ,,Wczytaj warstwy” u dotu okna ,Praca z APP/zbiorem APP” obstuguje rowniez
wczytywanie juz gotowych plikéw POG, w formacie GML, posiadajacych zgodnos¢ ze schematem
aplikacyjnym.

U; Praca z APP / zbiorem APP — O pd

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

- praca na bazie przygotowanych weczesniej danych przestrzennych (Wczytaj warstwy),
- praca ze zbiorem danych przestrzennych aktéw planowania przestrzennego (Zbior APP),
- praca z danymi przestrzennymi dla pojedynczego aktu planowania przestrzennego (APP).

Uwaga! Pamietaj o wypelnieniu Ustawien ™ w prawym gornym rogu.

enne

Wezytaj warstwy | | Zbidr APP APP

=T T T L TERT A AT e

Rozpoczynajgc prace z wtyczkg istnieje mozliwo$é wyboru pracy na bazie przygotowanych wczesniej danych
przestrzennych, pracy ze zbiorem danych przestrzennych aktéw planowania przestrzennego lub pracy z
danymi przestrzennymi dla pojedynczego aktu planowania przestrzennego.
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Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy obejmujg m.in. lokalizacje przestrzenng obszaru
objetego planem ogdélnym gminy w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej
powinien znajdowac sie tylko jeden obiekt bedacy multipoligonem, ktéry zostanie opisany poprzez atrybuty

zawierajgce informacje o akcie.

“, Pracaz APP (krok 1z 7) — O e

% ©

Przygotowanie granic POG

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnege gminy obejmujg m.in. lokalizacje przestrzenng obszaru objetego
planem ogdlnym gminy w postaci wektorowej w uldadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowac sie
tylko jeden obiekt bedgcy multipoligonem, ktdry zostanie opisany poprzez atrybuty zawierajgce informacje o akcie.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1. W przypadku tworzenia obszaru objetego POG od podstaw nalezy klikngc przycisk Stwdrz pust warstwe, a
nastepnie edytujgc automatycznie stworzong warstwe o nazwie AktPlanowaniaPrzestrzennego nalezy
narysowac lub wczytac granice obszaru objetego POG, a nastepnie wiypetni€ atrybuty. Formularz atrybutdw nalezy
wypetnic zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po prawej
stronie). Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdkg jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do wypetnienia | _

T T T T T e o T I e N e ] e P PP P [ S = e =
Wybierz warstwe do zapisu (opcjonalne) Stwirz pustg warstwe | | Wczytaj warstwe do edycji
Wstecz Zapisz warstwe do GML Pomiri Dalej

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1) W przypadku tworzenia obszaru objetego POG od podstaw nalezy klikngé przycisk Stworz pustq
warstwe, a nastepnie edytujagc  automatycznie  stworzong warstwe o  nazwie
AktPlanowaniaPrzestrzennego nalezy narysowaé lub wczytaé granice obszaru objetego POG, a
nastepnie wypetni¢ atrybuty. Formularz atrybutéw nalezy wypetnié¢ zgodnie z informacjami zawartymi
w podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po prawej stronie).
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Atrybuty POG, nazwa warstwy: AktPlanowaniaPrzestrzennego_2 n

fytut= |Plan ogdlny | ®
typ planu® | plan ogdlny gminy * | (@
maodyfikacja ©)] .
poziom w hierarchii* | lokalny | ®
status™ |wy.rhierz j @
obowigzuje od™ | JULL j ®
obowigzuje do | MULL > | ®
tytut alternatywny np. FOG nazwa gminy @
Dodaj Usuri

przestrzen nazw® |PL.ZIPPZP.11111/320606-POG @
identyfikator lokalny® |1POG @)
identyfikator wersji® | 20240419T114324 * | (@
poczatek wersji obiektu® |2024-04-19T11:43:247 > | (®
koniec wersji obiektu | NULL * | @
pole obligatoryjne oznaczono * oraz I
dodatiowo czenvonym Zapisz Anuluj
ocbramowaniem pola

Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do wypetnienia
zaznaczane sg czerwong ramka. Po zakonczeniu edycji nalezy wybra¢ edytowalng warstwe z listy ponizej, a
nastepnie klikngé Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

2) W przypadku posiadania obszaru objetego POG nalezy wczyta¢ odpowiedni plik klikajgc przycisk
Woczytaj warstwe do edycji. Wczytywane pliki (format GML) muszg posiadac strukture docelowej
warstwy (pliku GML) oraz by¢ zgodne ze schematem aplikacyjnym. Nastepnie mozliwa bedzie jego
edycja, przy uzyciu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupetnienie atrybutéw istniejgcego juz
w warstwie obiektu z obszarem objetym POG jest mozliwe po kliknieciu na obiekt przy uzyciu
standardowego narzedzia QGIS Informacje o obiekcie. Po zakoniczeniu edycji nalezy klikng¢ Zapisz
warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

Wczytanie obszaru objetego planem ogdlnym gminy w kroku 1, pozwala na automatyczne sprawdzenie
poprawnosci geometrii stref planistycznych i regulacji w zakresie wykraczania poza obszar POG. Zapisanie
poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia rowniez
ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy. Istnieje mozliwo$é pominiecia kroku
1. W tym celu nalezy wybrac¢ opcje Pomin.

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdélnego gminy obejmujg m.in. lokalizacje przestrzenng stref
planistycznych w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinny znajdowac sie
obiekty bedace poligonami, ktdre zostang opisane poprzez atrybuty zawierajgce informacje o
poszczegdlnych strefach planistycznych.
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“\ Pracaz APP (krok 2z 7) — O .

# O

Przygotowanie stref planistycznych

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy obejmujg m.in. lokalizacje przestrzenng stref planistycznych
w postaci wektorowej w uldadzie PL-2000. W warstwie weldorowej powinny znajdowac sie obiekty bedace
poligonami, ktdre zostang opisane poprzez atrybuty zawierajgce informacje o poszczegdlnych strefach planistycznych.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1. W przypadku tworzenia stref planistycznych od podstaw nalezy klikngc przycisk Stwodrz pusta warstwe, a
nastepnie edytujgc automatycznie stworzong warstwe o nazwie StrefaPlanistyczna nalezy narysowacd granice
kolejnych stref planistycznych, a nastepnie wypetnic atrybuty. Formularz atrybutdw nalezy wypetnic zgodnie z
informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po prawej stronie).
Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdky jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane sg czerwong

wmmnlen Pn aolend omnnminn adsendi oolasme Llilke o8 Toemicos saemsecdaeecs e SREL e oonio= s alile oo daealen

Wybierz warstwe do zapisu (opcjonalne) Stwirz pustg warstwe | | Wczytaj warstwe do edycji

Wstecz Zapisz warstwe do GML Pomiri Dalej

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1) W przypadku tworzenia stref planistycznych od podstaw nalezy klikng¢ przycisk Stwoérz pustq
warstwe, a nastepnie edytujac automatycznie stworzong warstwe o nazwie StrefaPlanistyczna
nalezy narysowac granice kolejnych stref planistycznych, a nastepnie wypetnié atrybuty. Formularz
atrybutéw nalezy wypetni¢ zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu
(ikony znaku zapytania po prawej stronie).

Atrybuty SP, nazwa warstwy: StrefaPlanistyczna_1 n

nazwa™ |wybierz j ®
symbol* | wybierz > | ®

oznaczenie™ |np 15]

®

profil podstawowy™ | NULL -
profil dodatkowy | NULL -
maksymalna nadziemna intensywnosc zabudowy |np. 0.9

maksymalna wysokosc zabudowy |wartosc w metrach np. 15.5

maksymalny udziat powierzchnii zabudowy (warto procentach np. 30.1

minimalny udziat powierzchni biologicznie czynnej |wartosc w procentach np. 30.1

status™ |wybierz

L
(ORORONONONONONONONONONONONONONS)

obowigzuje od® |II|_|LL

4

obowigzuje do | NULL

4

charakter ustalenia® | ogdinie wigzace
nazwa alternatywna |np. osiedle Jantar
przestrzefi nazw™ |PL.ZIPPZP.11111/320606-POG
identyfikator lokalny® |MULL
identyfikator wersji* | 202404197120523 h
poczatek wersji obiektu™ | 2024-04-19T12:05:23Z M
koniec wersji obiektu | NULL A

pole obligatoryjne oznaczono * oraz
dodatkowo czerwonym Zapisz Anuluj
obramowaniem pola
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Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane s3
czerwong ramka. Po zakonczeniu edycji nalezy klikng¢ Zapisz warstwe do GML, by zapisaé plik na dysku.

2) W przypadku posiadania stref planistycznych, nalezy wczyta¢ odpowiedni plik klikajgc przycisk
Wczytaj warstwe do edycji. Wczytywane pliki (format GML) muszg posiadaé strukture docelowe;j
warstwy (pliku GML) oraz by¢ zgodne ze schematem aplikacyjnym. Nastepnie mozliwa jest jego
edycja, przy uzyciu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupetnienie atrybutdow istniejgcego juz
w warstwie obiektu ze strefami planistycznymi jest mozliwe po kliknieciu na obiekt przy uzyciu
standardowego narzedzia QGIS Informacje o obiekcie. Po zakonczeniu edycji nalezy klikngé Zapisz
warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

Woczytanie stref planistycznych w kroku 2, pozwala na automatyczne sprawdzenie poprawnosci geometrii
stref planistycznych, w tym w zakresie wykraczania poza obszar POG.

Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia
rowniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Istnieje mozliwo$¢ pominiecia kroku 2. W tym celu nalezy wybrac¢ opcje Pomin.

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy mogg obejmowac lokalizacje przestrzenng obszaru
uzupetnienia zabudowy w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien
znajdowac sie co najmniej jeden obiekt bedacy poligonem, ktdry zostanie opisany poprzez atrybuty.

“\ Praca z APP (krok 3z 7) - O X
f
> 2O
Przygotowanie obszarow uzupetnienia zabudowy
il

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy mogg obejmowac lokalizacje przestrzenng obszaru

uzupetnienia zabudowy w postaci wektorowej w uldadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowac sie

co najmniej jeden obiekt bedacy poligonem, kidry zostanie opisany poprzez atrybuty.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1. Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogdlnym gminy nie okresla sie obszaru uzupetnienia zabudowry.

2. W przypadku tworzenia obszaru uzupetnienia zabudowy od podstaw nalezy klikngl przycisk Stworz pusty
warstwe, a nastepnie edytujgc automatycznie stworzong warstwe o nazwie ObszarUzupelnieniaZabudowy
nalezy narysowac granice kolejnych obszardw, a nastepnie wypetnic atrybuty. Formularz atrybutdw nalezy
wypetnic zgndnle z |nf0rma::]am| Zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikony znaku zap}rtanla po prawej | _
B N e e e L e T L L il e R o B e I L e T

Wybierz warstwe do zapisu (opcjonalne) Stwirz pustg warstwe | | Wezytaj warstwe do edycji
Wstecz Zapisz warstwe do GML Pomin Dalej

T e T Al i e T e e e L oo e FoTAT A ) B T Sl AT AT A
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W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:
1) Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogélnym gminy nie okresla sie obszaru uzupetnienia zabudowy.
2) W przypadku tworzenia obszaru uzupetnienia zabudowy od podstaw nalezy klikng¢ przycisk Stworz
pustqg warstwe, a nastepnie edytujagc automatycznie stworzong warstwe o0 nazwie
ObszarUzupelnieniaZabudowy nalezy narysowac granice kolejnych obszaréw, a nastepnie wypetnié
atrybuty. Formularz atrybutéw nalezy wypetnié zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do
kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po prawej stronie).

nazwa Obszar uzupednienia zabudowy @
symbal® OUZ @
oznaczenie™® |-":n. 10UZ | @
status® |wybier2 j @
obowigzuje od® |'.,___ j @
obowigzuje do |',,___ V| @
charakter ustalenia®* | oodinie wiazace w @
przestrzer nazw*® PL.ZIPPZP.1/281411-POG @
identyfikator lokalny® |1PCJG | @
identyfikator wersji* | 202311197 131528 ~| @
poczatek wersji obiektu® | 2023-11-19T13:15: 287 ~| @
koniec wersji obiektu |',,___ V| @
pole obfigatorying onaczonoe Foraz
dodathowe c2erwornm Zapisz Anuluj

obramowarem pols

Uzupetnienie pél oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane sg
czerwong ramka. Po zakoniczeniu edycji nalezy klikng¢ Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

3) Aby wygenerowac obszar uzupetnienia zabudowy warto wykorzysta¢ element wtyczki Tworzenie
OUZ i postepowad zgodnie ze wskazowkami. Aby wybraé¢ opcje Tworzenie OUZ nalezy klikngé na
tréjkat obok ikony wtyczki APP na pasku narzedzi QGIS.

SHL-THLAPAR Y R AP B @

Elmetry v| b @ i + N Pracaz APP / zbiorem APP N E.g .
= - == Tworzenie [ aktualizacja metadanych S
] 0

6 " Walidacja GML a
@ @ ouz - Tyworzenie OUZ 1 E

a a

£ Ustawienia 5

Pomoc

&

]
[}

S
@@
S
& Jo
@ ,
.
&
Ll h
o g

ll]ﬂn:,

=,
Ly
% 2,0

Ooo

a0
"
2

Projekt z dnia 25 kwietnia 2024 r.



| ouz

& @

| Tworzenie Obszaru Uzupetnienia Zabudowy - Prototyp

W celu automatycznego wyznaczeniu Obszaru Uzupetnienia Zabudowy zgodnie z §2 pki]
| |1 projektu Rozporzadzenia w sprawie sposobu wyznaczania granic ohszary
uzupetnienia zabudowy w planie ogolnym gminy nalezy w ponizszych listach| |
rozwijalnych wybrac warstwe prezentujgcy budynki oraz warstwe prezentujaca |
granice POG. Po wskazaniu warstw naleiy wybrac przycisk Generuj, ktory spowodujel
wygenerowanie Obszaru Uzupetnienia Zabudowy. Utworzony OUZ mozna zmieniad '
zpodnie z przepisami wyZe] wymienionego projektu Rozporzadzenia.

I Wybierz warstwe z budynkami: Budynki w
| Wybierz warstwe z POG: AktPlanowaniaPrzestrzennego “
! Postep tworzenia: 0%

l Twérz Anuluj

4) W przypadku posiadania obszaru uzupetnienia zabudowy, nalezy wczytaé¢ odpowiedni plik klikajgc
przycisk Wezytaj warstwe do edycji. Wczytywane pliki (format GML) muszg posiadac strukture
docelowej warstwy (pliku GML) oraz by¢ zgodne ze schematem aplikacyjnym. Nastepnie mozliwa jest
jego edycja, przy uzyciu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupetnienie atrybutéw istniejgcego
juz w warstwie obiektu z obszarem uzupetnienia zabudowy jest mozliwe po kliknieciu na obiekt przy
uzyciu standardowego narzedzia QGIS Informacje o obiekcie. Po zakoriczeniu edycji nalezy klikngé
Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

Wczytanie obszaru uzupetnienia zabudowy w kroku 3, pozwala na automatyczne sprawdzenie poprawnosci
geometrii, w tym w zakresie wykraczania poza obszar POG.

Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia
rowniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Istnieje mozliwo$é pominiecia kroku 3. W tym celu nalezy wybrac¢ opcje Pomin.

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdélnego gminy mogg obejmowac lokalizacje przestrzenng obszaru
zabudowy srédmiejskiej w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien
znajdowac sie co najmniej jeden obiekt bedacy poligonem, ktdry zostanie opisany poprzez atrybuty.
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“\ Pracaz APP (krok4z 7)

warstwe, @ nastepnie

Whybierz warsbwe do zapisu (opcjonalne)

Wstecz

Przygotowanie obszardw zabudowy srodmiejskiej

edytujac

%0

e

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy mogg obejmowad lokalizacje przestrzenng obszaru zabudowy
srodmiejskiej w postaci weltorowej w uldadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowac sie co
najmniej jeden obiekt bedacy poligonem, ktdry zostanie opisany poprzez atrybuty.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:
1. Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogdlnym gminy nie okresla sie obszaru zabudowy srddmiejskiej.

2. W przypadku tworzenia obszaru zabudowy srddmiejskiej od podstaw nalezy klikngé przycisk Stworz pustg

automatycznie stwiorzong warstwe o nazwie

ObszarZabudowySrodmiejskiej nalezy narysowac granice kolejnych obszardw, a nastepnie wypetnic atrybuty.
Formularz _atrvhutow  naledv wwnetnic zaondnie 7 informaciami_zawartvmi w nodnowiedzi do ka?denn atrehotu

Stworz pustg warstwe | | Wezytaj warstwe do edycji

w

Zapisz warstwe do GML Pomiri Dalej

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1) Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogdlnym gminy nie okresla sie obszaru zabudowy $rédmiejskie;].

2) W przypadku tworzenia obszaru zabudowy srédmiejskiej od podstaw nalezy klikngé¢ przycisk Stworz
pustq warstwe, a nastepnie
ObszarZabudowySrodmiejskiej nalezy narysowac granice kolejnych obszaréw, a nastepnie wypetni¢
atrybuty. Formularz atrybutdw nalezy wypetnié zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do

edytujagc automatycznie stworzong warstwe o nazwie

kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po prawej stronie).

nazwa Obszar zabudowy srodmiejskiej @

symbol® QZ5 @
oznaczenie™® np, 1025 | @
status® |wybierz j @
obowigzuje od® |'.,___ j @
obowigzuje do |'.,___ v| @
charakter ustalenia® | ogdlnie wiazace e @
przestrzen nazw® PL.ZIPPZP. 1/281411POG @
identyfikataor lokalny® |1PDG | @
identyfikator wersji* | 20231119T131719 v ®
poczatek wersji obiektu™ | 2023-11-19T13:17:187 v ®
koniec wersji obiektu |'.,___ v| @
pole obligatoryine aanaczone Foraz
dodzttowe czerwonym Zapisz Anuluj
ohramowaniem pols
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Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane sg
czerwong ramka. Po zakoniczeniu edycji nalezy klikng¢ Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

3) W przypadku posiadania obszaru zabudowy sréodmiejskiej, nalezy wczyta¢ odpowiedni plik klikajgc
przycisk Wezytaj warstwe do edycji. Wczytywane pliki (format GML) muszg posiadac strukture
docelowej warstwy (pliku GML) oraz by¢ zgodne ze schematem aplikacyjnym. Nastepnie mozliwa jest
jego edycja, przy uzyciu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupetnienie atrybutéw istniejgcego
juz w warstwie obiektu z obszarem zabudowy srédmiejskiej jest mozliwe po kliknieciu na obiekt przy
uzyciu standardowego narzedzia QGIS Informacje o obiekcie. Po zakonczeniu edycji nalezy klikng¢
Zapisz warstwe do GML, by zapisac plik na dysku.

Wczytanie obszaru zabudowy sréodmiejskiej w kroku 4, pozwala na automatyczne sprawdzenie
poprawnosci geometrii, w tym w zakresie wykraczania poza obszar POG.

Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia
roéwniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Istnieje mozliwo$¢ pominiecia kroku 4. W tym celu nalezy wybra¢ opcje Pomin.

Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy mogg obejmowac lokalizacje przestrzenng obszaru
standardow dostepnosci infrastruktury spotecznej w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie
wektorowej powinien znajdowad sie co najmniej jeden obiekt bedacy poligonem, ktéry zostanie opisany
poprzez atrybuty.

“\ Praca z APP (krok 5z 7) - O X
Przygotowanie obszardw standardow dostepnosci infrastruktury spotecznej
F
Dane przestrzenne tworzone dla planu ogdlnego gminy mogg obejmowac lokalizacje przestrzenng obszaru
standardow dostepnosci infrastruktury spotecznej w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie
wektorowej powinien znajdowac sie co najmniej jeden obiekt bedgcy poligonem, ktéry zostanie opisany poprzez
atrybuty.
W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:
1. Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogdlnym gminy nie okresla sie obszaru standarddw dostepnosci infrastruldury
spotecznej.
2. W przypadku tworzenia obszaru standardow dostepnosci infrastrukitury spotecznej od podstaw nalezy klikngcd
nrevcisk  Shadrz pusta warshwe. a nastennie  edvtuiac agtomatveznie  shworzona warshwe o nazwie | T
Wybierz warstwe do zapisu (opcjonalne) Stwirz pustg warstwe | | Wczytaj warstwe do edycji

b 4

Wstecz Zapisz warstwe do GML Pomiri Dalej
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W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1) Wybierz opcje Pomin jesli w planie ogélnym gminy nie okresla sie obszaru standardéw dostepnosci
infrastruktury spofecznej.

2) W przypadku tworzenia obszaru standardéw dostepnosci infrastruktury spotecznej od podstaw
nalezy klikng¢ przycisk Stworz pustg warstwe, a nastepnie edytujagc automatycznie stworzong
warstwe o nazwie ObszarStandardowDostepnoscilnfrastrukturySpolecznej nalezy narysowac
granice kolejnych obszardw, a nastepnie wypetnic¢ atrybuty. Formularz atrybutéw nalezy wypetnic¢
zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po
prawej stronie).

~
nazwa szar standarddw dostepnodd infrastruktury spolecznej @

symbol® OSD @
oznaczenie™ |_'- 105D | @
wylaczenie zabudowy zagrodowej® ] @
odleglost do szkoty podstawowe]™ | artosc w metrach np. 1500 | @
odlealos¢ do obszardw zieleni publicznej® | artost w metrach np. 1500 | @
powierzchnia taczna obszardw zieleni publiczne;™ | artosc w hektarach min, 1.5 | @
odleglosé do obszaru zieleni publicznej® | ar | @
powierzchnia obszaru zieleni publicznej™® | artosc v | @
odleglosé do przedszkola | artosc w metrach np. 1500 | @
odleglosé do #lobka |wartosé w metrach np. 1500 |®
odleglose do ambulatorium POZ | artosc w metrach np, 1500 | @
odleglosé do biblioteki |war o w metrach np. 1500 | ®
odleglost do domu kultury | artosc w metrach np. 1500 | @
odleglos¢ do domu pomocy spolecznej | artost w metrach np. 1500 | @
odleglost do urzadzonego terenu sportu | artosc w metrach np. 1500 | @
odleglodé do przystanku | artost w metrach np. 1500 | @
odleglost do placowki pocztowe] | artosc w metrach np. 1500 | @
odleglosé do apteki |= EE W me np. 1500 | @
odleglosc do posterunku policji | artosc w metrach np. 1500 | @ v
pole obligatoryjne cmnaczono T oraz
dodathowe czerwonym Zapisz Anuluj

ohramowaniem pols

Uzupetnienie pél oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo, wymagane pola zaznaczane sg
czerwong ramka. Po zakonczeniu edycji nalezy klikna¢ Zapisz warstwe do GML, by zapisaé plik na dysku.

3) W przypadku posiadania obszaru standardéw dostepnosci infrastruktury spotecznej, nalezy wczytac
odpowiedni plik klikajgc przycisk Wezytaj warstwe do edycji. Wczytywane pliki (format GML) musza
posiadac strukture docelowej warstwy (pliku GML) oraz by¢ zgodne ze schematem aplikacyjnym.
Nastepnie mozliwa jest jego edycja, przy uzyciu standardowych narzedzi do edycji QGIS. Uzupetnienie
atrybutdéw istniejgcego juz w warstwie obiektu z obszarem standardéw dostepnosci infrastruktury
spotecznej jest mozliwe po kliknieciu na obiekt przy uzyciu standardowego narzedzia QGIS Informacje
o obiekcie. Po zakonczeniu edycji nalezy klikna¢ Zapisz warstwe do GML, by zapisaé plik na dysku.
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Woczytanie obszaru zabudowy srodmiejskiej w kroku 3, pozwala na automatyczne sprawdzenie
poprawnosci geometrii, w tym w zakresie wykraczania poza obszar POG.

Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia
réwniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Istnieje mozliwo$é pominiecia kroku 5. W tym celu nalezy wybrac¢ opcje Pomin.

Formularz atrybutéw dla dokumentéw formalnych nalezy wypetni¢ zgodnie z informacjami zawartymi w
podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikony znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pdl oznaczonych
gwiazdka jest obowigzkowe.

“\ Praca z APP (krok 6 7) — O X
Formularz atrybutow dla dokumentéw formalnych
r
Formularz atrybutéw dla dokumentdw formalnych nalezy wypetnié
zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu
(ikony znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pdl oznaczonych
gwiazdka oraz czerwong ramka jest obowigzkowe.
Po wypetnieniu formularza nalezy wybrac opcje Zapisz aktualny formularz,
ktdry utworzy plik XML
Jezeli z danym APP powigzanych jest kilka dokumentdw formalnych
niezbedne bedzie wypetnienie ponizszego formularza dla kazdego
dokumentu formalnego powigzanego z APP. Aby wypetnic formularz dla
kolejnego dokumentu formalnego mozna:
1. zmodyfikowad wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one
do kolejnego dokumentu, a nastepnie ponownie klikngé Zapisz
aktualnw formularz. v
Pobierz wartosci z istniejgcego formularza Whyczyse formularz
Formularz atrybutow:
F
identyfikator® |PL.ZIPPZP.11111_320606-POG @

- przestrzer nazw™® |PL.ZIPPZP.11111/320606-POG @

- identyfikator lokalny™ [np.: 121_Docl LUB np. *XV149.2010_Docl | @
tytut* |np.: Uchwata nr 22/18 Sejmiku Wojewddztwa Mazowieckiego z .. | @
nazwa skrécona |np.: Plan zagospodarowania przestrzennego wojewd... | (7
numer identyfikacyjny |np.: DZ. URZ. WOJ1. 2018.13180 @
organ ustanawiajgcy |np.: Sejmik Wojewddztwa Mazowieckiego @
data™ NULL j ubworzenie * | (3

-
4 4
*pola wymagane
Wstecz Zapisz aktualny formularz Pomir Dalej

Po wypetnieniu formularza nalezy wybra¢ opcje Zapisz aktualny formularz, ktéry utworzy plik GML.
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Jezeli z danym APP powigzanych jest kilka dokumentow formalnych niezbedne bedzie wypetnienie
ponizszego formularza dla kazdego dokumentu formalnego powigzanego z APP. Aby wypetni¢ formularz dla
kolejnego dokumentu formalnego mozna:

1) zmodyfikowaé wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego dokumentu a
nastepnie ponownie klikngé Zapisz aktualny formularz,

2) rozpoczyc¢ uzupetnianie formularza na nowo, wybierajgc opcje Wyczys¢ formularz (wszystkie obecne
dane zostang usuniete);

3) skorzysta¢ z wczesniej wypetnionego i zapisanego formularza, wybierajgc opcje Pobierz wartosci z
istniejgcego formularza, ktoéry odczyta plik GML i uzupetni w formularzu wartosci atrybutéw.
Nastepnie nalezy sprawdzi¢ lub zmodyfikowa¢ wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one
do kolejnego dokumentu formalnego oraz ponownie zapisa¢ aktualny formularz.

Nalezy pamietac, ze w koricowym kroku tego narzedzia, czyli w oknie Praca z APP (krok 7 z 7) Generowanie
GML dla APP, nalezy wgra¢ wszystkie (co najmniej jeden) formularze dla dokumentéw formalnych.

W tym oknie zostanie wygenerowany koncowy plik GML dla pojedynczego APP - planu ogdlnego gminy.
Sktada sie on ze wszystkich formularzy wygenerowanych w poprzednich krokach, to znaczy:

- z dokfadnie jednego pliku GML dla obszaru objetego POG,

- pliku GML dla stref planistycznych,

- pliku GML dla obszaréw uzupetnienia zabudowy,

- pliku GML dla obszaréw zabudowy srédmiejskie;j,

- pliku GML dla obszaréw standardéw dostepnosci infrastruktury spotecznej,

- co najmniej jednego pliku XML dla dokumentu formalnego.

A\

12200

Generowanie GML dla APP

a _ a _ ) ) A
W tym oknie zostanie wygenerowany koncowy plik GML dla pojedy ego APP - planu ogdélnego gminy. Skiada sie on ze wszystkich formularzy

wygenerowanych w poprzednich krokach, to znaczy:

- z dokfadnie jednego pliku GML dla obszaru objetego POG,
- pliku GML dla stref planistycznych,
- pliku GML dla obszardw uzupeinienia zabudowy,

- pliku GML dla obszardw zabudowy Srodmiejskiej,

- pliku GML dla obszardw standarddw dosteonosd infrastruktury spofecznei

Lista plikdw, na podstawie ktdrych zostanie wygenerowany plik GML + =
Plik XML/ GML Rodzaj dokumentu Data modyfikacji  Relacja wzgledern APP
1 DOC.gml Dokument Formalny 2023-11-18 22:3%:27 | przystapienie ~
2 05D.gml Obszar Standardow Dostepnosci Infrastruktury Spolecznej 2023-11-18 22:38:51
3 OUZgml Obszar Uzupelnienia Zabudowy 2023-11-18 22:05:11
4 0ZS.gml Obszar Zabudowy Srodmigjskig) 2023-11-18 22:33:36
5 POG.gml APP 2023-11-18 21:1%:10
6 SPLgml Strefa Planistyczna 2023-11-19 11:54:29
Wstecz Generuj
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W tabeli ponizej muszg znalez¢ sie wszystkie pliki sktadajgce sie na dany APP, aby zostat wygenerowany
poprawny plik GML. Dla kazdego pliku odczytanego jako Dokument formalny, uzytkownik musi wybrac
odpowiednig relacje jaka wigze ten dokument z APP.

Nastepnie nalezy wybraé przycisk Generuj, ktéry uruchomi wstepng walidacje i umozliwi zapisanie pliku GML
dla APP na dysku. Po poprawnym wygenerowaniu uzytkownik moze zdecydowac czy bedzie tworzyt kolejne
dane dla pojedynczych APP, czy przejdzie do tworzenia zbioru.

Zbiér APP obejmuje zestaw danych przestrzennych dla wielu (co najmniej jednego) aktéw planowania
przestrzennego tego samego rodzaju, wystepujgcych w danej jednostce podziatu terytorialnego np. plany
miejscowe dla danej gminy.

Aby stworzy¢ zbior nalezy wgrac wszystkie utworzone pliki GML dla pojedynczych APP i wygenerowac z nich
zbidr. Zbior moze sie sktadac z jednego APP (np. plan ogdlny gminy), moze sie réwniez sktadaé z kilkuset APP.
Nalezy pamieta¢, ze granice APP w statusie ,prawnie wigzacy lub realizowany” nie mogg sie na siebie
naktadaé (na jednym obszarze nie mogg obowigzywac dwa akty tego samego typu). W sytuacji, kiedy granice
obowigzujgcych APP beda na siebie nachodzi¢, niezbedna bedzie poprawa geometrii obiektéw znajdujgcych
sie w zbiorze.

Gminy, ktore zgtosity zbiéor POG do Ewidencji zbioréow i ustug danych przestrzennych, zapraszane sg do

testowania nowej wersji Przegladarki danych planistycznych, dedykowanej dla planéw ogélnych gminy, ktéra
juz teraz umozliwia walidacje (sprawdzenie) nie tylko zgodnosci ze schematem aplikacyjnym, ale réwniez
poprawnosci innych cech pliku. Zatem gmina na kazdym etapie procedury moze zweryfikowa¢ zgodnos$é
pliku ze schematem.

Ministerstwo rekomenduje Wtyczke APP 2 do tworzenia pliku GML oraz Przeglagdarke danych planistycznych
do weryfikacji poprawnosci aspektow technicznych pliku.

Przegladarka danych planistycznych w zakresie plandw ogdlnych gminy stanowi rozszerzenie funkcjonalnosci
aktualnej Przegladarki, dostepnej pod adresem: https://www.gov.pl/web/gov/sprawdz-poprawnosc-

danych-przestrzennych-oraz-metadanych#.

Przegladarka danych planistycznych w zakresie POG weryfikuje wybrane elementy zwigzane z walidacjg
formalng oraz przestrzenng, zgodnie z ponizszym opisem.

Elementy bedgce przedmiotem walidacji formalne;j:

e zgodnosé ze schematem aplikacyjnym,

e poprawnos¢ relacji pomiedzy obiektami,

e unikalno$¢ identyfikatorow,

e poprawnos¢ wartosci pochodzgcych z list stownikowych,
e poprawnos¢ zapisu dat,

e poprawnos¢ jednostek liczbowych,

o weryfikacja uktadéw wspétrzednych.
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https://www.geoportal.gov.pl/pl/rejestry/ewidencja-zbiorow-i-uslug/
https://www.gov.pl/web/gov/sprawdz-poprawnosc-danych-przestrzennych-oraz-metadanych
https://www.gov.pl/web/gov/sprawdz-poprawnosc-danych-przestrzennych-oraz-metadanych

Elementy bedace przedmiotem walidacji przestrzenne;j:

e brak naktadania sie stref planistycznych,

e brak naktadania sie obszaréw uzupetnienia zabudowy,

e brak naktadania sie obszaréw zabudowy srédmiejskiej,

e brak pustych przestrzeni pomiedzy strefami planistycznymi,
e brak wychodzenia stref poza obszar POG,

e brak wychodzenia regulacji poza obszar POG,

e pokrycie strefami planistycznymi catego obszaru POG,

e potozenie POG w granicach Polski.

Gminy (po zgtoszeniu zbioru danych POG) zainteresowane testowaniem narzedzia dla danych tworzonych
dla POG zachecamy do kontaktu pod adresem e-mail: cyfryzacja.app@mrit.gov.pl.
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