ZABAWA: 10 pytan
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Co bedzie potrzebne? Jakie umiejetnosci programistyczne zdobywa dziecko?
¢ Dobry humor i ciekawosc. e Analizowanie zdobytych informacji i wykorzystywanie
* Bawiac sie z mtodszymi dzie¢mi dobrze wyposazy¢ sie ich do podejmowania decyzji na drodze dedukcji,

w zestaw ilustracji przedstawiajacych rézne przedmioty, a w konsekwencji dochodzenie do rozwiazania

postaci oraz zwierzeta, na przyktad wycietych z gazetek problemu. Proponowana zabawa przypomina drzewo

reklamowych. decyzyjne, ktére w sposdb uporzadkowany pozwala

zebra¢ najwazniejsze informacje i droga eliminacji
niepasujacych elementéw dokonywac dalszego wyboru
Potrzebny czas: 5-10 minut. stawianych pytan, az otrzymamy odpowiedz na
postawione pytanie.

Liczba uczestnikdéw: minimum 2 osoby.

Opis zabawy, instrukcja:

Zacznijmy od bardzo prostej zabawy, ktéra pomoze nam odgadnac, jaka liczbe ma na mysli druga osoba. Jesli macie
przy sobie flamastry, na palcach malucha napiszcie liczby, zaczynajac od lewej dtoni. Pamietaj, czytamy liczby od
lewej do prawej! Teraz pomysl sobie jakas liczbe, ale nie méw gtosno, ktdra wybrates. Zadaniem dziecka bedzie
zadawac pytania, jaka to liczba. Zatézmy, ze wybrates liczbe 8.

Dziecko pyta: ,.Czy to liczba 47".

Rodzic/Opiekun: ,Nie, to za mata liczba".

Dziecko musi zatem zagia¢ palec z numerem 4. Jesli dziecko juz wie, ze liczba 4 jest za mata, to znaczy, ze 1,2 3 tez
s3 za mate, dlatego powinno zagiac réwniez paluszki z tymi liczbami.

Dziecko pyta: ..Czy ta liczba to 97".

Rodzic/Opiekun: ,Nie, to za duza liczha”.

Wtedy dziecko zagina paluszek z dziewiatka, a skoro 9 jest za duze, to znaczy, ze 10 réwniez. W ten sposdb zostat
zawezony zakres liczb i teraz dziecko bedzie wybierato liczby z zakresu od 5 do 8. Jest duze prawdopodobienstwo,
ze w ten sposdb bardzo szybko odgadnie pomyslana przez dorostego liczbe.

Teraz wariant trudniejszy. Rozktadamy przed dzieckiem zestaw obrazkéw w liczbie uzaleznionej od mozliwosci oraz
wieku dziecka. Rodzic/opiekun wybiera w mys$lach jeden obrazek, a zadaniem dziecka jest odgadniecie, ktéra to
ilustracja. Dziecko zadaje pytania typu: ..Czy to jest zwierze?”. Jesli tak, to zakrywa wszystkie obrazki oprocz zwierzat,
jesli nie, zakrywa wszystkie zwierzeta. Jesli zostaty same zwierzeta, pyta, czy to jest ssak, czy ma cztery nogi itd.

W zaleznosci od odpowiedzi rodzica, dziecko eliminuje ilustracje, ktore nie pasuja do informacji podanej przez
dorostego. Mozna ustali¢, ze dziecko moze zada¢ 10 pytan, po ktérych powinno odgadnaé wtasciwa nazwe obrazka.



ZABAWA: 10 pytan

Mozliwe modyfikacje:

Ze starszymi dzie¢mi mozna grac bez obrazkéw, wtedy ustalamy kategorie przedmiotéw czy postaci. Najlepiej jesli
beda to rzeczowniki, ale mozna w ten sam sposéb pobawic sie w czesci mowy, choc¢ to wersja bardzo trudna. Mozna
réwniez odgadywac liczby w wiekszym zakresie, niz w pierwszym wariancie zabawy.

0 czym warto pamietac?

W dobie nattoku informacji i koniecznosci ich wyszukiwania umiejetnosci szacowania, dedukgcji i eliminowania
niepasujacych elementéw sa bardzo wazne. W ten wtasnie sposéb wyszukiwarki internetowe wyszukuja potrzebne
nam informacje. Specjalnie opracowane algorytmy przesiewaja tysiace danych zawartych w internecie i podaja te
najbardziej pasujace do wpisanego hasta. Ale ostatecznie to my decydujemy, ktéra informacje wybierzemy i uznamy
za wtasciwa. Poza tym sa dane, ktore nie zawsze znajdziemy w internecie, np. ile lat ma nasza babcia albo jak sie dzi$
czuje mama, i o tym tez warto porozmawiac z dzieckiem.



