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Programowanie sieciowe w jezyku C.

Podstawowym celem zajeé powinno by¢ pokazanie studentowi jak zaprojektowaé i zaprogramowac
rozwigzanie problemu zwigzanego z komunikacjg pomiedzy procesami oraz, jako kolejny etap, jak
zaprojektowac i zaprogramowac architekture klient-serwer dla tego zadania.

Student nabywa praktyczne umiejetnoSci tworzenia oprogramowania realizujgcego komunikacje
sieciowg na poziomie warstw 4 —7 modelu OSI.

Wazne jest oczywiscie poruszenie kwestii bezpieczeAstwa tworzonych rozwigzanh.
Student powinien:

e Poznaé wiedze na temat podstawowych elementéw komunikacji miedzy procesami na jednej
i na réznych maszynach.
Poznaé pojecie tzw. protokotu komunikacyjnego.
Pozna¢ model komunikacji sieciowej OS| oraz podstawowe protokoty sieciowe przypisane do
kazdej warstwy.
NauczyC sie zasady komunikacji opartej o model klient - serwer.
Potrafi¢ zaprojektowa¢ i zaprogramowac zadanie zwigzane z komunikacjg miedzy procesami
na jednej maszynie z wykorzystaniem narzedzi IPC

e Potrafi¢ zaprojektowac i zaprogramowa¢ oprogramowanie serwera i klienta dla zadania
komunikacyjnego z uzyciem gniazd i r6znych protokotéw transportowych.
NauczyC sie jak sformutowac i zaimplementowac prosty protokét komunikacyjny.
Student potrafi projektowa¢ i implementowacC programy wielowgtkowe.
Nauczy€ sie modelu RPC (zdalne wywofanie procedur) - koncepcja RPC, podstawowe
zatozenia i filozofia programowania RPC

e Nauczy€ sie jak testowaé swoje implementacje i reagowaé na sytuacje wyjatkowe, np.
nieoczekiwanego roztgczenia sesji w wyniku wystgpienia btedu

Musimy réwniez pokaza¢ studentowi jak poprzez analize zadania komunikacyjnego przypisa€ je do
wiasciwej warstwy modelu OSI i nauczy€ go jak zastosowa¢ wiaSciwe dla tej warstwy protokoty
sieciowe.
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