PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA BRANZOWEJ SZKOLY I STOPNIA
DLA UCZNIOW BEDACYCH ABSOLWENTAMI
OSMIOLETNIEJ SZKOLY PODSTAWOWE]

Informatyka

Na podstawe programowg informatyki w branzowej szkole [ stopnia nalezy patrze¢
W powigzaniu ze zmianami, jakie nastgpily w nauczaniu informatyki w szkole podstawowe;.
Wprowadzenie rozwigzywania problemow z pomoca komputerow i1 programowania od
najmtodszych lat znacznie wydluzyto okres poznawania tych zagadnien, a przez to umozliwito
stopniowe 1 uporzadkowane wprowadzanie elementow, ktére do tej pory uznawane byly w
informatyce za trudne.

Najwazniejszym celem ksztalcenia informatycznego ucznidw jest rozwoj umiejgtnosci
myslenia komputacyjnego, skupionego na kreatywnym rozwigzywaniu problemow z réznych
dziedzin ze $wiadomym 1 bezpiecznym wykorzystaniem przy tym metod i narze¢dzi
wywodzacych si¢ z informatyki. Takie podej$cie, rozpoczete w szkole podstawowej, jest
kontynuowane w branzowej szkole I stopnia.

Wigkszo$¢ dziedzin korzysta z gotowych algorytmow i rozwigzan informatycznych, istota
informatyki jest jednak tworcze odkrywanie algorytmoéw, poznawanie metod rozwigzywania
probleméw i badanie ich efektywnosci. Takie podejscie wptywa na zwigkszenie jako$ci oraz
efektywnosci nie tylko edukacji informatycznej ucznidw, ale réwniez przynosi korzysci
w nauczaniu innych przedmiotow, wspomaga ksztattowanie myslenia matematycznego, uczy
naukowego podejscia do rozwigzywania problemow. Umiejetno$¢ korzystania z nowych
technologii w sposob tworczy 1 krytyczny jest obecnie podstawowa umiejetnoscig przydatng
nie tylko mtodym ludziom, ale takze osobom dorostym i starszym. Jest to warunek konieczny
do aktywnego i pelnego korzystania z e-ustug, a posiadanie tej umiejetnosci ma na celu
zapobieganie ryzyku wykluczenia z zycia spolecznego. Pomaga ponadto niwelowaé bariere
pokoleniowa, usprawnia komunikacje mi¢dzy nauczycielami i uczniami, a w konsekwencji
w calym spoleczenstwie.

Ksztalcenie informatyczne ma przygotowac uczniow do bezpiecznego zycia w spoleczenstwie

przepelnionym technologia i zacheca¢ ucznidéw do wybierania dalszego ksztalcenia sie¢
w zawodach informatycznych.

INFORMATYKA



Cele ksztalcenia — wymagania ogodlne

II.

I1I.

IV.

Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
1 abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania
informacji.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytmoéw, organizowanie,
wyszukiwanie 1 udostgpnianie informacji, poslugiwanie si¢ aplikacjami
komputerowymi.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos$¢ zasad dzialania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspdlpraca w grupie,
w tym w $rodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespotowych oraz zarzadzanie
projektami.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji
iochrony danych, praw wlasnos$ci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

L.

II.

Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie problemow. Uczen:

1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli 1 pojec,
znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie 1 testowanie rozwigzania);

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow z roéznych dziedzin algorytmy poznane
w szkole podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: zamiany reprezentacji liczb miedzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi, dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD i NWW,
b) na tekstach: poréwnywania tekstow, szyfrowania tekstu metodg Cezara;
3) sprawdza poprawnos¢ dzialania algorytméw dla przyktadowych danych.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw, z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje i programuje rozwigzania probleméw z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejScia/wyjScia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw, testuje
poprawnos¢ programéw dla réznych danych; w szczegdlnosci programuje algorytmy
z dziatu I pkt 2;



2)

3)

przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujac si¢ wybranymi

aplikacjami:

a) tworzy i edytuje projekty w grafice rastrowej i wektorowej, wykorzystuje rdzne
formaty obrazéw, przeksztatca pliki graficzne, uwzgledniajac wielko$¢ 1 jakos¢
obrazow,

b) opracowuje dokumenty e—rézneredner—tematyee,—w—tym—informatyeznef;
i o0 rozbudowane;j strukturze, postugujac si¢ przy tym konspektem dokumentu,
dzieli tekst na sekcje 1 kolumny, tworzy spisy tresci, rysunkow i tabel,

¢) gromadzi dane pochodzace z rdznych zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z réznorodnych funkcji arkusza w zalezno$ci od rodzaju danych,
filtruje dane wedlug kilku kryteriow, dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych,

d) tworzy rezbudewane—prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik
multimedialnych, ustala-parametry-pokazu;

wyszukuje w sieci petrzebne—informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz

wykorzystuje w rozwigzywanych problemach.

ITI. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) zapoznaje si¢ z mozliwo$ciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im
oprogramowania;

2) objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych ikorzysta z ich
mozliwosci;

3) charakteryzuje sie¢ internet, jej ogoélng budowe i ustugi.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1)

2)

3)

| . Lizacii ltdweind | . |
podaje przyktady wplywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze
sfery zycia osobistego i zawodowego; korzysta z wybranych e-ustug dotyczacych e-
urzedu,

bezpiecznie buduje swoj wizerunek w przestrzeni medialne;.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1)

2)

3)

postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczacymi:
ochrony danych osobowych, ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony
wlasnosci intelektualnej w dostepie do informacji; jest Swiadomy konsekwencji
famania tych zasad;

respektuje  obowigzujagce  prawo  autorskie  dotyczace  oprogramowania
komputerowego i stosuje si¢ do jego przepisow;

opisuje szkody, jakie moga spowodowac dziatania pirackie w sieci, w odniesieniu do
indywidualnych oséb i spoteczenstwa.

Warunki i sposob realizacji



Tresci podstawy programowej z informatyki majg charakter przyrostowy, sugerujac w ten
sposob spiralny rozwoj wiedzy, umiejetnosci 1 kompetencji uczniéw przez wszystkie lata
nauki szkolne;j.

Najwazniejszym celem ksztalcenia informatycznego uczniow jest rozwdj umiej¢tnosci
myslenia komputacyjnego, skupionego na kreatywnym rozwigzywaniu problemow
zroznych dziedzin ze $wiadomym wykorzystaniem przy tym metod 1 narzedzi
wywodzacych si¢ z informatyki, w tym programowania. Takie podejscie jest kontynuowane
w branzowej szkole I stopnia.

Na podstawe programowa informatyki w branzowej szkole I stopnia nalezy patrze¢
W powigzaniu ze zmianami, jakie nastgpity w nauczaniu informatyki w szkole podstawowe;.
Wprowadzenie rozwigzywania probleméw z pomoca komputerow i programowania od
najmtodszych lat znacznie wydtuzylo okres poznawania tych zagadnien, a przez to
umozliwito stopniowe i uporzadkowane ksztattowanie mys$lenia
algorytmicznego/komputacyjnego. Wspdlne wymagania ogélne i spiralny uktad wymagan
szczegOtowych podstawy programowej na przestrzeni wszystkich etapow edukacyjnych
stworzyly mozliwo$¢ ciaglego utrwalania wczesniej ksztattowanych umiejetnosci
1 przemy$lanego rozszerzania ich o nowe, odpowiednio do naturalnego rozwoju ucznia.
Stopniowe wprowadzanie ucznidéw w S$wiat informatyki i1 jej zastosowan w roznych
przedmiotach idziedzinach zycia kladzie solidne podwaliny pod umiejetnosci
rozwigzywania w branzowej szkole I stopnia zagadnien zwigzanych z wybranym zawodem.

W branzowej szkole I stopnia realizowane sa zagadnienia, ktore wyposaza absolwenta tej
szkoty w umiejetnosci §wiadomego, efektywnego 1 bezpiecznego korzystania z technologii
podczas rozwiazywania probleméw w wykonywanym w przyszto$ci zawodzie.

Zagadnienia algorytmiczne wyszczegolnione w podstawie sg dobrane §wiadomie, wigzg si¢
bowiem z problemami z innych przedmiotow, na przyklad z matematyki, jak i dotycza
probleméw zwigzanych z funkcjonowaniem w spoleczefstwie cyfrowym. Algorytmy
nawiazuja miedzy innymi do efektywnych poszukiwan w internecie, porzadkowania
informacji, dzialan antyplagiatowych oraz zachowania bezpieczenstwa informacji.
Programujac rozwigzania problemow, uczen stosuje odpowiednie metody 1nadaje
rozwigzaniom wymiar praktyczny, taczac aspekty programistyczne z elementami sterowania
rzeczywistymi obiektami, np. robotami.

Rozwigzywanie problemoéw lezy rowniez u podstaw pracy z aplikacjami uzytkowymi.
Projektujac grafikg, opracowujac dokumenty, analizujac dane i wyszukujac informacje,
uczen poznaje mozliwos$ci gotowych aplikacji 1 ich przydatne funkcje.

Absolwent branzowej szkoly I stopnia powinien sprawnie postugiwac si¢ wspoltczesnymi
urzadzeniami cyfrowymi, sieciami oraz systemami operacyjnymi zarzadzajacymi ich praca.
Przy korzystaniu z serwisow spotecznosciowych, zasobow otwartych 1 wszelkich zasoboéw



umieszczonych w chmurze, uczen powinien przestrzega¢ ogolnie przyjetych zasad
netykiety, jak 1 bezpieczenstwa w przestrzeni cyfrowe;.

W branzowej szkole I stopnia tre$ci informatyczne powinny by¢ realizowane w formie
projektow, tematycznie uwzgledniajacych zainteresowania uczniow, takze z innych
dziedzin. Uczniowie powinni mie¢ mozliwo$¢ korzystania z komputeréw w zaleznos$ci od
potrzeb wynikajacych z charakteru zaje¢ oraz realizowanych tematow i celow.

Podczas zaje¢ z informatyki, uczen ma do swojej dyspozycji osobny komputer z dostepem
do internetu 1 aplikacji uzytkowych zapewniajacych realizacj¢ zagadnien podstawy
programowe;.

Pracownie komputerowe powinny by¢ wyposazone w sposob zapewniajacy mozliwosé
realizacji wymagan okre$lonych w podstawie programowe;.
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