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Zatgcznik nr 1 do Rozeznania rynku

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA (OPZ)

Kampania spoteczna — koncepcja kreatywna i produkcja materiatéw
filmowych promujgcych noszenie kaskow ochronnych

1. Przedmiot zamowienia

Przedmiotem zamdwienia jest opracowanie koncepcji kreatywnej oraz produkcja
materiatow filmowych w ramach kampanii spotecznej skierowanej do dzieci
i mtodziezy, promujacej noszenie kaskéw ochronnych podczas jazdy na rowerze,
rowerze elektrycznym, hulajnodze elektrycznej, a takze na zwyktej hulajnodze, czy
rolkach.

Celem dziatan jest stworzenie angazujgcych materiatéw wideo, zwiekszajgcych
Swiadomos¢ znaczenia stosowania kaskow ochronnych oraz promujgcych
bezpieczne zachowania w ruchu drogowym.

W dniu 3 czerwca 2026 r. weszta w zycie zmiana w Ustawie Prawo o0 ruchu
drogowym, gdzie wprowadzony zostat obowigzek noszenia kasku ochronnego
przez osoby ponizej 16. roku zycia podczas jazdy: rowerem, rowerem
elektrycznym Iub ze wspomaganiem, hulajnogg elektryczng, urzgdzeniem
transportu osobistego (UTO). Jednym z celéw tej zmiany jest to, aby grupa
docelowa zyskata swiadomosé, ze noszenie kaskéw to niezbedny element
bezpieczenstwa biernego niechronionego uczestnika ruchu drogowego, jakim jest
kierujacy rowerem, hulajnogg elektryczng i UTO.

2. Zakres zamowienia
2.1. Opracowanie koncepcji kreatywnej

W ramach realizacji zamowienia Wykonawca zobowigzany jest do:

e przygotowania propozycji hasta przewodniego kampanii,

e opracowania kluczowego przekazu (key message),

e przygotowania scenariuszy 7 edukacyjnych materiatbw wideo o dtugosci
od 60 do 120 sekund kazdy,

e przygotowania scenariusza spotu 30-sekundowego (skrét z edukacyjnych
materiatéw wideo),

e przygotowanie Key Visuala, budujgcego rozpoznawalnosé kampanii,
zapewniajgcego spojnos¢ wszystkich materialdow i pozwalajgcego na
precyzyjne zrozumienie idei kampanii, oraz bedgcego podstawg do
adaptacji na rézne formaty.

2.2. Produkcja edukacyjnych materialow wideo — poswigconych promocji
noszenia kaskéw ochronnych podczas aktywnosci fizycznych, w
szczegolnosci podczas jazdy na rowerze, rowerze elektrycznym, hulajnodze
elektrycznej, a takze na zwyklym rowerze, czy rolkach
Wymagania:

e liczba materiatow wideo: 7

e dlugosé: od 60 do 120 sekund kazdy,
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o forma: dynamiczny i angazujgcy materiat edukacyjny, dostosowany do
percepcji dzieci i mtodziezy,

e tematyka poszczegdlnych materiatdbw wideo powinna by¢ nastepujaca:
odcinek 1: Kask i ochrona gtowy w kulturze i historii;
odcinek 2: Budowa biologiczna gtowy cziowieka, mézg pod szczegdling
ochrona;
odcinek 3: Jak i z czego zbudowany jest wspotczesny kask;
odcinek 4: Dlaczego musimy jezdzi¢ w kasku aspekt bezpieczenstwa i nie
tylko.
odcinek 5: Dopasowanie i regulacja kasku to podstawa.
odcinek 6: Konsekwencje niezakfadania kasku podczas jezdzenia na
rowerze.
odcinek 7: Kask to standard — podsumowanie serii, promowanie
bezpiecznej jazdy w kasku; dlaczego warto dawac¢ przyktad innym i
budowagé kulture bezpieczenstwa na co dzien.

[Zamawiajgcy zastrzega sobie mozliwos¢ modyfikacji scenariuszy po wybraniu
Oferenta; zmiany w scenariuszach bedg mozliwe maksymalnie na 7 dni
kalendarzowych przed realizacjg zdjecC]

o tre$¢ powinna obejmowac:

o znaczenie noszenia kasku,

o konsekwencje jego braku,

o zasady prawidtowego dopasowania i uzytkowania kasku,
o elementy narracyjne (np. historie réwiesnikow),

e jezyk: prosty, zrozumiaty, atrakcyjny wizualnie,

o realizacja:

o profesjonalna produkcja obejmujaca profesjonalny plan zdjeciowy wraz z
rejestracjg dzwieku na planie, postprodukcje dzwieku, montaz offline oraz
online (conforming, clean-up, compositing, korekcja barwna itp.), a takze
wykorzystanie animacji i grafik, w tym dodanie plansz, grafik i animacji —
zgodnie ze scenariuszem i koncepcjg kreatywng; realizacja materiatow w
jakosci emisyjnej, z wykorzystaniem profesjonalnych kamer cyfrowych,
umozliwiajacych zapis obrazu w rozdzielczosci minimum 4K UHD, z
zastosowaniem profesjonalnego oswietlenia filmowego, stabilizacji obrazu
oraz profesjonalng rejestracjg dzwieku;

o produkcja powinna obejmowacé przygotowanie scenariusza, storyboardéw
lub moodboardéw, harmonogramu zdjeé, castingéw (jezeli dotyczy),
organizacji lokacji zdjeciowych, scenografii, kostiumow, charakteryzaciji
oraz nadzoru produkcyjnego;

o postprodukcja powinna obejmowac petng obrdobke obrazu i dzwieku, w tym
synchronizacje materiatébw, mastering audio, miks stereo i/lub surround,
korekcje kolorystyczng zgodng ze standardami emisyjnymi, przygotowanie
napiséw, wersji jezykowych oraz eksport materiatbw do wymaganych
formatow emisyjnych i internetowych, licencjonowanej muzyki oraz lektora;

o dopuszcza sie wykorzystanie technologii CGl, motion design, compositingu
VFEX, animagji 2D i 3D, ujec realizowanych z wykorzystaniem dronow, zdje¢
typu timelapse oraz innych technik audiowizualnych wspierajgcych
realizacje koncepcji kreatywnej;

o wszystkie wykorzystane materiaty, w tym muzyka, zdjecia, fonty, elementy
graficzne, animacje oraz materialy stockowe, muszg posiadaé
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odpowiednie licencje umozliwiajgce ich wykorzystanie bez ograniczen w
zakresie okreslonym przez Zamawiajgcego;

o Zamawiajgcy dopuszcza wsparcie procesu produkcyjnego narzedziami All,
w szczegolnosci w zakresie prewizualizaciji, tworzenia moodboardéw,
wsparcia montazowego, generowania elementéw graficznych lub syntezy
obrazu i dzwieku, z zastrzezeniem, ze narzedzia Al nie mogg stanowic
wiodgcego narzedzia realizacyjnego ani zastepowaé kluczowych etapéw
pracy kreatywnej i operatorskiej; wszelkie elementy generowane lub
wspierane przez Al muszg spetniaC wymagania jakosciowe, prawne i
licencyjne, w szczegolnosci w zakresie praw autorskich, ochrony wizerunku
oraz zgodnosci z obowigzujgcymi regulacjami dotyczacymi wykorzystania
sztucznej inteligencji;

o Zamawiajgcy dopuszcza realizacje projektu w oparciu o inne zatozenia
realizacyjne, np. w formie animacji, motion designu, produkcji hybrydowej
(live action + CGl) lub produkcji wirtualnej z wykorzystaniem srodowisk
generowanych cyfrowo. Animacje wykorzystywane w projekcie powinny
by¢ wykonane na najwyzszym poziomie jakosciowym, z zachowaniem
ptynnosci ruchu, wysokiej estetyki wizualnej oraz spéjnoéci z identyfikacjg
wizualng i koncepcjg kreatywng projektu [realizacja animacji powinna
obejmowaé profesjonalne przygotowanie projektéw graficznych, motion
designu oraz animaciji 2D i/lub 3D, z wykorzystaniem zaawansowanych
technologii renderingu i compositingu, zapewniajgcych wysokg jakos¢
obrazu (broadcastowa), detalu, swiatta, tekstur i efektéw wizualnych;
finalne materiaty animowane powinny by¢ przygotowane w jakosci
emisyjnej, w rozdzielczosci co najmniej FULL HD, z zachowaniem
odpowiedniej ptynnosci animacji, parametrow kolorystycznych oraz
standardéw technicznych wtasciwych dla emisji telewizyjnej, kinowej i
cyfrowej; animacje powinny charakteryzowaé sie wysokim poziomem
dopracowania artystycznego i technicznego, w szczegolnosci w zakresie
dynamiki ruchu, synchronizacji z dzwiekiem, jakosci przejs¢, efektéw
specjalnych oraz integracji z materiatem filmowym Iub $rodowiskiem
graficznym;

o Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do akceptacji stylu wizualnego,
jakosci renderdéw oraz finalnego poziomu wykonania animacji na kazdym
etapie produkcji.

2.3. Produkcja spotu skroconego (30 sekund) — skrét z edukacyjnych

materialéw wideo

dtugos¢: 30 sekund,

forma: skrécona, dynamiczna wersja przekazu filmu edukacyjnego,

przekaz: wyrazisty, fatwy do zapamietania,

dostosowanie do emisji w tv, kanatach cyfrowych i prezentacjach

edukacyjnych,

e Zamawiajgcy zastrzega mozliwo$¢ obowigzku realizacji w ramach tego
zamowienia innych skrotow montazowych ze spotu 30” np. spot 15” lub 6”.

2.4. Przygotowanie materiatléw koncowych
e dostarczenie edukacyjnych materiatow wideo w wysokiej jakosci,
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¢ dostarczenie spotu w formatach dostosowanych do emisji cyfrowej,
e przygotowanie napiséw (w tym opcjonalnie dla oséb niestyszacych).

3. Grupa docelowa
dzieci i mtodziez w wieku 7-16 lat.

4. Cele materiatéw
o zwiekszenie Swiadomosci znaczenia noszenia kaskéw ochronnych,
o zwiekszenie swiadomosci na temat bezpieczenstwa i zapobieganie
urazom gtowy podczas jazdy na rowerze, hulajnodze czy rolkach.
e promowanie bezpiecznych zachowan,
o ksztaltowanie pozytywnych wzorcoéw wsrod dzieci i miodziezy.

5. Wymagania jakosciowe
Materiaty muszg by¢:
e atrakcyjne wizualnie i nowoczesne,
e dostosowane do percepcji mtodych odbiorcéw,
e zgodne z aktualng wiedzg i przepisami prawa w zakresie bezpieczenstwa.

Przekaz powinien by¢:
e angazujgcy i zrozumiaty,
e Oparty na pozytywnych wzorcach,
e pozbawiony nadmiernych elementéw straszenia

6. Prawa autorskie
¢ Wykonawca przeniesie ha Zamawiajgcego autorskie prawa majgtkowe do
wszystkich wytworzonych materiatéw,

e Materiaty mogg by¢ wykorzystywane bez ograniczeh czasowych i
terytorialnych.

7. Raportowanie
e Przygotowanie informaciji/raportu podsumowujgcego realizacje produkciji.

8. Wymagania mierzalne i standardy realizacji
W celu zapewnienia odpowiedniej jakosci realizacji Zamawiajgcy okresla
nastepujgce wymagania::

8.1. Wymagania dotyczgce koncepcji kreatywnej
e przedstawienie min. 2 propozycji koncepcji kreatywnej, w tym:
o hasto kampanii,
o opis idei kreatywnej (min. 1 strona A4 dla kazdej koncepciji),
o zarys narracji filmu,
o propozycja Key Visual
e przedstawienie scenariuszy:
o edukacyjnych materiatéw wideo (petne scenariusze dla 7 wideo),
o spotu 30-sekundowego (skrét z edukacyjnych materiatow wideo),
e koncepcja musi byc¢:
o dostosowana do grupy wiekowej 7-16 lat,
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o spodjna wizualnie i komunikacyjnie.

8.2. Wymagania dotyczgce produkcji
e realizacja 7 edukacyjnych materiatow wideo o dtugosci od 60 do 120 sec.
kazdy
¢ realizacja spotu o dtugosci 30 sekund — skrét z edukacyjnych
materiatlow wideo,
e nagranie materiatu w jakosci min. Full HD (1920x1080), rekomendowane
4K,
e zapewnienie:
o profesjonalnego dzwieku (czysty, bez zaktdécen), muzyka oraz lektor
o montazu dynamicznego i dostosowanego do mtodego odbiorcy,
o wykorzystania elementéw graficznych lub animacji (jesli
uzasadnione).

8.3. Wymagania techniczne (formaty)
Wykonawca dostarczy:
e edukacyjne materiaty wideo:

o pliki w jakosci emisyjnej (np. .mp4, .mov),

o wersje zoptymalizowane do odtwarzania w szkotach (np. .mp4
hires); wersja do szkét bedzie montazem wszystkich edukacyjnych materiatow
wideo, z wykorzystaniem plansz i elementéw dzwiekowych jako elementy
spajajace

e spot 30™:

o formaty dostosowane do tv (plik zgodny ze specyfikacjg stacji

telewizyjnych), internetu (formaty 16:9, 1:1 oraz 9:16),
e napisy:

o pliki z napisami jako osobny plik (np. .srt) — dotyczy wszystkich
wideo,

o wersje wszystkich wideo z napisami trwale zapisanymi w obrazie

o wersji zawierajgcej pisemne komunikaty dotyczgce tresci spotu w

jezyku angielskim.



