Zatacznik nr 3 do Regulaminu Konkursu
o stypendia twodrcze oraz stypendia z zakresu
upowszechniania kultury

Opis dziedzin

Opis dziedzin, w ktérych przyznawane sg stypendia Ministra KiDN

w Konkursie o stypendia twdrcze oraz stypendia z zakresu upowszechniania kultury

Wytyczne dla wszystkich dziedzin:

Realizowane w ramach stypendium projekty majg charakter twodrczy, artystyczny, badawczy, edukacyjny lub
upowszechniajagcy kulture, co oznacza, ze przedmiotem stypendium nie mogg by¢ wytacznie dziatania
organizacyjno-produkcyjne, np.: wydanie ksigzki, nagranie i wyprodukowanie ptyty, produkcja i postprodukcja
filmu, organizacja spektaklu, mix i mastering, dziatania promocyjne, zakup, naprawa itp.

Dziatania organizacyjno-produkcyjne mogg stanowi¢ element projektu wytgcznie wtedy, gdy pozostajg
bezposrednio zwigzane z realizacjg przedsiewziecia twdérczego lub z zakresu upowszechniania kultury i nie
stanowig jego czesci dominujgcej. Projekt sktadajacy sie wytgcznie z tego typu dziatan, nie zostanie poddany
ocenie merytorycznej ze wzgledu na btad formalny.

Btedem formalnym oznaczone zostang réwniez wnioski zawierajgce dziatania dotyczace finansowania studiéw
na uczelniach wyzszych badZ udziatu w kursach zawodowych/doszkalajgcych czy zakup $rodkéw trwatych,
nieruchomosci, wszelkiego rodzaju sprzetu zgodnie z § 8 Regulaminu Konkursu.

Projekty stypendialne oprécz tradycyjnych technik, metod czy rozwigzan koncepcyjnych, mogg wykorzystywac
wspotczesne narzedzia cyfrowe, technologie immersyjne, rozwigzania interaktywne oraz narzedzia oparte
na sztucznej inteligencji, pod warunkiem, Zze majg one charakter wspierajacy proces twodrczy, badawczy,
edukacyjny czy upowszechniajgcy kulture. Wykorzystanie narzedzi opartych na sztucznej inteligencji nie moze

zastepowac autorskiego i twdrczego charakteru projektu.

I. Projekt sktadany w Konkursie, bedacy przedmiotem wniosku stypendialnego, musi by¢ przyporzgdkowany
do jednej dziedziny. W przypadku projektéw o charakterze interdyscyplinarnym, obejmujacych rdzne
dziedziny, Wnioskodawca samodzielnie wskazuje dziedzine wiodgacg dla projektu oraz jego gtéwnego celu
i charakteru. Od wyboru dziedziny zalezy dalszy proces oceny wniosku, poniewaz poszczegdlne dziedziny
oceniane sg przez grupy ekspertéw wywodzgcych sie ze sSrodowisk twérczych oraz naukowych zwigzanych
z dang dziedzina.

Il. Sktadane projekty powinny charakteryzowac sie:
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b)

d)

f)

wysokim potencjatem jakosci dziatan artystycznych, twérczych, animacyjno-edukacyjnych lub innych

z zakresu upowszechniania kultury,

oryginalnoscig koncepcji oraz nowatorstwem,

autorskim charakterem projektu,

wysokim stopniem ztozonosci i zaangazowania (wyjazdy studyjne, prace terenowe, kwerendy

przedmiotowe, badanie tematu, gromadzenie i opracowanie materiatu, konsultacje z ekspertami,

wywiady itp.),

brakiem znamion komercyjnosci (projekty nie powinny uwzglednia¢ pobierania przez stypendyste

dodatkowego wynagrodzenia za dziatania finansowane ze srodkéw stypendialnych),

potencjatem popularyzatorskim, edukacyjnym lub spotecznym:

e nawigzanie wspotpracy z partnerami merytorycznymi i organizacyjnymi, w zakresie mozliwosci
realizacji projektu (preferowane instytucje o profilu niekomercyjnym);

e okreslony krag odbiorcéow (walory edukacyjne i spoteczne).

starannoscig przygotowania wniosku i dokumentacji (uporzadkowany i logiczny opis merytoryczny

projektu, uporzadkowane portfolio, przejrzystosc i spdjnosé koncepcji).
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1. ANIMACJA | EDUKACIJA KULTURALNA

Dziedzina obejmuje projekty uwzgledniajgce potencjat grupy, w ktdrej pracuje animator/edukator, stuzace jej
rozwojowi, wzmochnieniu aktywnego, swiadomego i krytycznego uczestnictwa w kulturze. Dziatania mogg
obejmowac inicjowanie relacji spotecznych i kulturowych, prace z lokalnymi spotecznosciami i dziedzictwem
kulturowym, edukacje medialng i cyfrowa, dziatania partycypacyjne oraz wykorzystanie nowych technologii
w procesach edukacyjnych i animacyjnych. Sg to projekty wspierajgce rozwdj kompetencji kulturowych,
sprawczos$¢ jednostek i grup oraz nastawione na tworzenie nowoczesnych, inkluzywnych i otwartych form
wspoétuczestniczenia w kulturze.

Projekty mogg obejmowaé m.in.:

e dziatania na rzecz kultur zagrozonych marginalizacjg — kultur mniejszosci, niszowych, alternatywnych;

e dziatania w obszarze dziedzictwa kulturowego, kultur lokalnych i tradycyjnych, w tym kultury ludowej
wzmachniajgce i rozwijajgce inkluzywne formy wspétpracy artystycznej oraz dziatania partycypacyjne;

e dziatania wspierajgce kompetentny i krytyczny odbidr kultury, sztuki, dziatan artystycznych;

e dziatania wykorzystujgce nowe technologie i media cyfrowe jako narzedzia z zakresu edukacji
medialnej i cyfrowej (podcasty, media spotecznosciowe, streaming czy interaktywne platformy
edukacyjne);

e dziatania przeciwdziatajgce wykluczeniu cyfrowemu i dezinformacji;

e dziatania angazujgce spotecznosci lokalne i internetowe;

e projekty edukacyjne rozwijajgce kreatywnos¢, samodzielnos¢ i kompetencje odbioru i tworzenia
kultury;

e projekty badawcze i dokumentacyjne dotyczace praktyk animacyjnych i edukacyjnych;

e dziatania popularyzujace czytelnictwo i rozwijajace swiadomos¢ literacka odbiorcow;

e dziatania na rzecz organizacji czasu wolnego i aktywnego spedzania go;

e dziatania w obszarze zycia codziennego jako wspieranie rozwigzywania konkretnych problemdw

poprzez aktywnosc¢ twércza.

2. FILM

Dziedzina obejmuje przedsiewziecia artystyczne, badawcze i edukacyjne zwigzane z kulturg filmowa oraz
wspotczesng audiowizualnoscia. Powinny by¢ to projekty oryginalne ze wzgledu na podejmowang tematyke
lub unikalne ze wzgledu na walory twodrcze, reprezentujace jeden z nastepujacych rodzajow: film fabularny,
dokumentalny, animowany lub awangardowy oraz wspodtczesne formy narracji audiowizualnej. Istotne jest
rozwijanie nowych form narracji oraz dziatan zwigzanych z dokumentacja, scenariopisarstwem, teorig i krytyka

filmu. Projekty mogg zawierac réwniez dziatania nastawione na rozwadj edukacji filmowe;j.
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Projekty mogg obejmowac m.in.:

opracowanie autorskiego scenariusza (na podstawie prezentowanego treatmentu - zalecane
dotaczenie do portfolio) lub adaptacji filmowej, oraz projekty filméw fabularnych, dokumentalnych,
animowanych czy eksperymentalnych i storyboardy;

projekty short-video;

projekty wykorzystujagce technologie immersyjne i interaktywne, stuzgce tworzeniu narracji
audiowizualnych oraz nowych form wypowiedzi filmowej;

prace badawcze i krytyczne dotyczace teorii, historii filmu i wspotczesnych praktyk audiowizualnych;
opracowania filmoznawcze, popularyzatorskie i edukacyjne;

opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe;

dziatania zwigzane z opracowaniem spdjnego zasobu informacji w postaci stron internetowych,
podcastéw czy innych form cyfrowych dotyczacych oséb, zjawisk i miejsc dotychczas nieopisanych lub

mato znanych, zwigzanych z kulturg filmowg i audiowizualna.

3. LITERATURA

Dziedzina obejmuje stworzenie oryginalnych dziet o wysokim poziomie twdrczym i artystycznym wtasciwym

literaturze. Dzieta powinny charakteryzowac sie wartosciowg pod wzgledem literackim formg wyrazu, nowatorskim

podejsciem do tematu, innowacyjnoscig koncepcji, brakiem schematyzmu, nawigzywaé do tradycji, prezentowac

samos$wiadomos$¢ twdrczg autora. Istotne znaczenie dla projektdw bedg miaty réwniez walory spoteczne

i edukacyjne.

Utwory powinny stuzy¢ rozwojowi wspodtczesnej humanistyki w takich gatunkach jak proza, poezja, dramat,

dokumentalistyka (w tym reportaz i biografistyka), a takze publicystyka kulturalna, krytyka literacka czy

przektady waznych dziet literatur obcych.

Projekty moga obejmowac m.in.:

dzieta fikcjonalne: powiesci, opowiadania, nowele, poezje, dramaty;

dokumentalistyke, w tym biografistyke (biografie postaci, biografie kolektywne), reportaze
o wybitnych walorach literackich;

eseistyke, krytyke literacky i felietony z zakresu publicystyki kulturalnej o znaczacych walorach
poznawczych;

przektady z literatur obcych (zwtaszcza tych mato znanych w Polsce, uzupetniajgce znajomos¢ wybitnej
tworczosci literackiej o znaczeniu miedzynarodowym);

dzieta z szeroko pojetej humanistyki, faczace walory poznawcze z wartosciami literackimi — o ile nie
postuguja sie specjalistycznym jezykiem, zawezajgcym potencjalny kragg odbiorcow;

projekty humanistyczne tgczace walory poznawcze z literackimi.
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4. MUZYKA

Dziedzina obejmuje przedsiewziecia artystyczne, twdrcze, wykonawcze, badawcze i eksperymentalne
zwigzane z muzyka oraz kulturg dzwieku. Mogg to by¢ projekty kompozytorskie, projekty wykonawcze —
odtworcze w zakresie doboru unikatowego repertuaru, dziatania zwigzane z poszukiwaniem nowych form
wyrazu muzycznego, sztukg dZzwieku, dokumentacjg i popularyzacjg kultury muzycznej oraz wykorzystaniem
nowych technologii i mediow cyfrowych.

Projekty mogg obejmowac m.in.:

e projekty kompozytorskie, wykonawcze, odtwdrcze i eksperymentalne o charakterze nowatorskim
w tym przygotowanie nowego repertuaru czy skomponowanie i aranzacja utworéw instrumentalnych;

e dziatania z zakresu sztuki dZzwieku, muzyki elektroakustycznej czy instalacji dzwiekowych;

e projekty artystyczne i badawcze zwigzane z improwizacjg muzyczng, historycznymi i wspétczesnymi
praktykami wykonawczymi oraz rozwijaniem technik wykonawczych;

e tworzenie cyfrowych archiwéw muzycznych i bibliotek dzwiekowych;

e podcasty muzyczne oraz projekty popularyzujace kulture muzyczng w sieci;

e opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe;

e dziatania zwigzane z opracowaniem spdéjnego zasobu informacji w postaci stron internetowych,
podcastéw czy innych form cyfrowych dotyczacych oséb, zjawisk i miejsc dotychczas nieopisanych lub
mato znanych, zwigzanych z kulturg muzyczng;

e opracowania krytyczne, rekonstrukcje dziet muzycznych, ttumaczenia oraz projekty dokumentacyjne
dotyczace wspodtczesnej kultury muzycznej;

e autorskie przedsiewziecia uwzgledniajgce elementy edukacji muzycznej oraz edukacji poprzez

muzyke.

5. OPIEKA NAD ZABYTKAMI

Dziedzina obejmuje przedsiewziecia zwigzane z ochrong, konserwacjy, dokumentacjg, badaniami oraz
popularyzacjg dziedzictwa kulturowego i zabytkéw. Obejmuje dziatania dotyczace opracowania
i upowszechniania wiedzy o zabytkach, opieki nad lokalnym srodowiskiem kulturowym oraz dokumentowania
historycznych zjawisk, miejsc i tradycji. Uwzglednia zaréwno tradycyjne metody ochrony dziedzictwa, jak
i dziatania wykorzystujgce nowe technologie cyfrowe, narzedzia dokumentacyjne oraz wspdtczesne formy
udostepniania i popularyzacji kultury.

Projekty moga obejmowac m.in.:

e przeprowadzenie badan naukowych dotyczgcych danego zabytku;
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opracowanie dokumentacji konserwatorskiej, przeprowadzenie inwentaryzacji oraz badan
materiatowych;

dziatania zwigzane z zabezpieczeniem lub restauracjg zabytkéw;

cyfrowg dokumentacje i archiwizacje zabytkéw;

dziatania wykorzystujgce skanowanie 3D czy narzedzia immersyjne;

popularyzacje dziedzictwa kulturowego z wykorzystaniem nowych technologii;

dziatania dokumentujgce niematerialne dziedzictwo kulturowe np. w formie cyfrowej;

opracowanie projektow popularyzatorskich (np. z pogranicza turystyki);

opracowania prawne dotyczace dziedzictwa;

opracowanie materiatu do monografii czy prace popularno-naukowe;

dziatania zwigzane z opracowaniem spdjnego zasobu informacji w postaci stron internetowych,
podcastéw czy innych form cyfrowych dotyczgcych osdéb, zjawisk i miejsc dotychczas nieopisanych lub

mato znanych, zwigzanych z opiekg nad zabytkami.

6. SZTUKI WIZUALNE

Dziedzina obejmuje przedsiewziecia artystyczne z zakresu sztuk wizualnych, w szczegdlnosci: malarstwa,

rzezby, grafiki, rysunku, fotografii, sztuki uzytkowej, projektowania, ilustracji, komiksu, instalacji, performansu

(rozumianego jako performance wizualny, tj. artysta tworzy dzieto na oczach publicznosci, czesto angazujac

widzéw, a po wystepie nie pozostaje trwaty obiekt np. obraz czy rzezba), wzornictwa oraz praktyk

intermedialnych i nowych mediéw. Ponadto w zakres tej dziedziny wchodzg dziatania oparte na tradycyjnym

warsztacie artystycznym, jak i przedsiewziecia wykorzystujgce wspodtczesne technologie, narzedzia cyfrowe

oraz eksperymentalne formy komunikacji wizualnej.

Projekty mogg obejmowac m.in.:

projekty z zakresu malarstwa, rzezby, grafiki, rysunku, fotografii, ilustracji, komiksu, instalacji
i performansu;

instalacje, w tym instalacje dzwiekowe i multimedialne;

wzornictwo przedmiotéw uzytkowych, w tym nowe rozwigzania w projektowaniu;

sztuke cyfrowg, postinternetowg i generatywng oraz projekty wykorzystujgce Al, multimedia
i technologie immersyjne;

projekty hybrydowe taczace tradycyjny warsztat z nowymi technologiami;

projekty ekologiczne i zwigzane ze zréwnowazonym odbiorem w obszarze sztuki i z eco-designem;
dziatania w przestrzeni publicznej, projekty spoteczne i partycypacyjne, klasyczny performance oraz

dziatania performatywne wykorzystujgce elementy tanca, teatru, muzyki czy mediéw cyfrowych;
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opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe, prace badawcze, krytyczne
i dokumentacyjne dotyczgce wspotczesnych praktyk wizualnych;

dziatania zwigzane z opracowaniem spdjnego zasobu informacji w postaci stron internetowych
dotyczacych oséb, zjawisk, miejsc dotychczas nieopisanych lub mato znanych, zwigzanych ze sztukami
wizualnymi;

dziatania zwigzane z dokumentacjg i archiwizacjg wspodtczesnej sztuki oraz praktyk artystycznych.

7. TANIEC

Dziedzina obejmuje przedsiewziecia dotyczace tarica scenicznego. Moga to by¢ projekty artystyczne, twércze

(gtéwnie choreograficzne), projekty odtwdrcze (wykonawcze), ktére charakteryzujg sie oryginalnosciag

(np. w zakresie doboru repertuaru wykonawczego, techniki lub interpretacji), badawcze, edukacyjne

i eksperymentalne zwigzane z tancem oraz wspotczesnymi praktykami choreograficznymi i performatywnymi.

Dziatania mogg dotyczy¢ zaréwno realizacji choreograficznych, jak i zwigzanych z rozwojem metodyki pracy

zruchem i ciatem, dokumentacjg procesu twdrczego, reinterpretacjg historycznych i tradycyjnych form

tanecznych).

Projekty mogg obejmowac m.in.:

projekty choreograficzne i performatywne, w tym opracowanie choreografii czy przygotowanie
spektakléow tanecznych;

dziatania badawczo-artystyczne dotyczace nowych praktyk ruchowych (somatyka, improwizacja)
i metod pracy z ciatem (ciato cyfrowe, ciato spoteczne) oraz dokumentacja i analiza catego procesu;
rekonstrukcje i reinterpretacje historycznych albo tradycyjnych form tanecznych (np. taniec ludowy
W nowej estetyce);

archiwizacje i digitalizacje dziedzictwa tanecznego;

projekty spoteczne i partycypacyjne wykorzystujgce praktyki choreograficzne do refleksji nad
wspotczesnymi zjawiskami spotecznymi;

dziatania wykorzystujagce multimedia, nowe media oraz technologie cyfrowe w praktykach
tanecznych, przedsiewziecia rozwijajace dostepnos¢ tarica dla réznych grup odbiorcow;
przygotowanie scenariusza przedstawienia tanecznego;

opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe dotyczgce choreologii, sztuki tafica
i choreografii, nowych praktyk ruchowych i metod pracy z ciatem;

dziatania zwigzane z opracowaniem spdjnego zasobu informacji w postaci stron internetowych,
podcastéw czy innych form cyfrowych dotyczacych oséb, zjawisk i miejsc dotychczas nieopisanych lub
mato znanych, zwigzanych z tancem;

projekty uwzgledniajgce elementy edukacji tanecznej oraz edukacji poprzez taniec.
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8. TEATR

Dziedzina obejmuje przedsiewziecia artystyczne, badawcze, edukacyjne i eksperymentalne zwigzane
z teatrem, performansem oraz innymi wspoétczesnymi praktykami dramaturgicznymi i scenicznymi. Obejmuje
tworzenie i realizacje widowisk teatralnych (dotyczy wszystkich rodzajow widowisk), dramatdéw, opracowanie
dramaturgii i scenariuszy, dziatania performatywne, uwzgledniajgce réwniez nowe media i technologie
cyfrowe. Uwzglednia zaréwno tradycyjne formy teatru, jak i wspodtczesne praktyki performatywne oraz
eksperymentalne formy wyrazu scenicznego.

Projekty mogg obejmowaé m.in.:

e pisanie dramatdéw oraz tworzenie innych autorskich scenariuszy teatralnych;

przygotowanie spektakli autorskich, oryginalnych, nowatorskich na potrzeby teatru we wszystkich

jego przejawach, w tym dramatycznego, lalkowego, formy, muzycznego, alternatywnego,

eksperymentalnego albo niezaleznego;

e przygotowanie dramatu radiowego, stuchowisk na potrzeby sceny dzwiekowej, radiowej;

e adaptacje, w tym literatury, materiatéw archiwalnych czy historii méwionej na potrzeby sceniczne;

e opracowanie koncepcji dramaturgicznych, narracyjnych i performatywnych;

e projekty scenograficzne i kostiumograficzne;

e tworzenie scenografii interaktywnych;

e dziatania zwigzane z teatrem immersyjnym i interaktywnym;

e dziatania performatywne realizowane z wykorzystaniem nowych mediow;

e opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe, krytyka teatralna;

e dziatania zwigzane z opracowaniem spdjnego zasobu informacji w postaci stron internetowych,
podcastéw czy innych form cyfrowych dotyczacych oséb, zjawisk i miejsc dotychczas nieopisanych lub
mato znanych, zwigzanych z teatrem;

e projekty uwzgledniajagce elementy edukacji teatralnej oraz edukacji poprzez teatr w tym projekty

rozwijajace nowe metody pracy teatralnej i performatywne;j.

9. TWORCzOSC LUDOWA

Dziedzina obejmuje przedsiewziecia zwigzane z dokumentowaniem, ochrong, rozwijaniem i wspdtczesng
interpretacjg kultury ludowej oraz niematerialnego dziedzictwa kulturowego. W szczegdlnosci dotyczy zjawisk
i praktyk charakterystycznych dla danego regionu lub wspdlnoty m.in. obrzedéw, zwyczajow, rekodzieta,
architektury, gwary, tradycji muzycznych, tanecznych czy rzemieslniczych. Obejmuje zaréwno tworczosc
ludowa w tym dziatania stuzgce zachowaniu oraz przekazywaniu tradycji kolejnym pokoleniom, jak i tworczosc

inspirowang kulturg ludowa.
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Projekty mogg obejmowac m.in.:

e przygotowanie i prowadzenie warsztatow (mistrz i uczen), szkolen oraz dziatan edukacyjnych, w tym
opracowywania autorskich programéw i materiatow;

e przygotowanie i realizacje autorskich programéw artystycznych zwigzanych ze sztuka i rekodzietem
ludowym, w tym np. serii prac i wytworédw poswieconych okreslonej tematyce, tradycyjnemu
zanikajacemu wzornictwu czy technikom rekodzielniczym;

e przygotowanie projektéw autorskich zwigzanych z tradycyjnym S$piewem, muzykg i taricem
np. dotyczacych twdrczego odtworzenia tradycyjnego repertuaru muzycznego, stylu wykonania,
unikalnych tafcéw tradycyjnych;

e badania i dokumentowanie lokalnych tradycji, zwyczajow, obrzeddw, sztuki i rekodzieta, architektury
w tym opracowanie materiatdw dotyczacych gwary, jezyka regionalnego i przekazu ustnego;

e rekonstrukcje oraz wspétczesna reinterpretacje tradycyjnych praktyk kulturowych;

e dziatania faczace kulture tradycyjng ze sztukg wspdtczesng albo nowymi mediami;

e opracowanie materiatu do monografii, prace popularno-naukowe, oryginalne projekty o charakterze
edukacyjno-artystycznym, projekty badawcze dotyczace np. wspétczesnych przemian kultury
tradycyjnej;

e dziatania zwigzane z opracowaniem spdéjnego zasobu informacji w postaci stron internetowych,
podcastéw czy innych form cyfrowych dotyczacych oséb, zjawisk, tradycji i miejsc dotychczas

nieopisanych lub mato znanych, zwigzanych z twoérczoscig ludowa.

10. ZARZADZANIE KULTURA | WSPIERANIE ROZWOJU KADR KULTURY

Dziedzina obejmuje przedsiewziecia zwigzane z organizacjy, zarzadzaniem i rozwojem sektora kultury
w szczegolnosci stuzgce wzmacnianiu kompetencji oséb i instytucji dziatajgcych w obszarze kultury. Projekty
z zakresu zarzadzania kulturg i wspierania rozwoju kadr kultury to takze dziatania podejmowane w mniejszej
skali i dotyczgce wybranych czynnosci np. zwigzanych z impresariatem artystycznym czy skierowane
do lokalnej spotecznosci. Do tej dziedziny przynalezg rowniez dziatania rozwijajgce nowoczesne modele
zarzadzania kulturg, wspotpracy miedzysektorowej, rozwoju Swiadomej i krytycznej publicznosci, kompetencji
cyfrowych oraz dostepnosci kultury, projekty analityczne i badawcze np. diagnozujgce kompetencje zarzadcze
menedzerdw kultury, czy tez opisujgce standardy dziatania oséb zajmujgcych sie wspieraniem rozwoju kultury
we wszystkich dziedzinach i na wielu poziomach. Dziatania w tym zakresie majg takze charakter syntezujacy,
zmierzajgcy do wypracowania nowych rozwigzan, ktérych celem jest np.: sprawne definiowanie potrzeb
odbiorcéw czy wykorzystanie posiadanych zasobéw.

Projekty moga obejmowac m.in.:

e dziatania dotyczace rozwoju kompetencji menedzerskich, organizacyjnych i komunikacyjnych;
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dziatania szkoleniowe i mentoringowe dla oséb dziatajgcych w sektorze kultury;

tworzenie narzedzi, metod i materiatéw wspierajgcych rozwadj kadr kultury np. stworzenie podrecznika
dobrych praktyk z zakresu zarzadzania projektem kulturalnym;

przedsiewziecia wykorzystujgce narzedzia cyfrowe i nowe technologie w zarzadzaniu kulturg;
projekty badawcze i analityczne dotyczace funkcjonowania sektora kultury, w tym opracowanie
diagnoz, rekomendacji i dobrych praktyk dla sektora kultury;

dziatania wspierajgce wspétprace lokalng, miedzysektorowg i miedzyinstytucjonalng;

dziatania zwigzane z komunikacjg cyfrowg i rozwojem spotecznosci wokét kultury;

dziatalno$¢ impresaryjng i producencka zwigzang z realizacjg przedsiewziec artystycznych;
przygotowanie i przeprowadzenie dziatan podnoszgcych kompetencje pracownikéw instytuciji kultury;

kreowanie i rozwijanie nowych modeli funkcjonowania kultury i inicjatyw artystycznych.
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