Zatgcznik nr 1 do Umowy nr .../.../.../[2026

Opis przedmiotu Umowy

1. Przedmiotem zaméwienia jest:

1.1.

1.2

Opracowanie, realizacja i wdrozenie interaktywnego spaceru w technologii VR,
przedstawiajgcego symulacje kontroli organéw Panstwowej Inspekcji Pracy na
palcu budowy w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy, przeprowadzenie w tym
zakresie szkolenia dla Zamawiajgcego oraz udzielenie wsparcia technicznego
i gwarancji, ktérego zasady zostaty okreslone w Umowie.

Dostawa czterech par okularéw wirtualnej rzeczywistosci VR wraz z akcesoriami

i licencjg komercyjng oraz gwarancjg (zwanych dalej: ,Sprzetem”).

2. Cele dziatan

2.1.

2.2.

Szkolenie uzytkownikdw m.in. kursantéw aplikacji inspektorskich (zwanych dale;:

Uzytkownikiem) w zakresie identyfikacji nieprawidtowosci / zagrozen wystepujgcych

na placu budowy w immersyjnym srodowisku wirtualnym.

Opracowanie interaktywnego wirtualnego spaceru szkoleniowego (zwanego dale;:

Systemem) na placu budowy, ktéry pozwoli Uzytkownikowi na:

2.2.1. identyfikacje nieprawidtowosci z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy
(zwanych dalej: BHP)

2.2.2. zapoznanie sie z poprawnymi standardami bezpieczenstwa,

2.2.3. rozwoj umiejetnosci obserwacyjnych i praktycznego stosowania zasad BHP.

3. Wymagania dotyczace przedmiotu zaméwienia i obowigzki Wykonawcy

3.1.

Wykonawca bedzie odpowiedzialny za kompleksowg realizacje projektu,

obejmujgcego:

3.1.1. przygotowanie i realizacje zdjec/uje¢ 360°,

3.1.2. organizacje techniczng planu zdjeciowego na rzeczywistym placu budowy
na terenie wojewodztwa matopolskiego w miejscu i czasie wskazanym przez
Zamawiajgcego,

3.1.3. realizacje uje¢, zdje¢ z zachowaniem zasad bezpieczenstwa na budowie
oraz zgodnie z przepisami BHP. Przed wejsciem na plac budowy oséb
uczestniczacych przy wykonaniu przedmiotu zamowienia Wykonawca
zobowigzany jest do zapewnienia im odbycia na koszt Wykonawcy
odpowiedniego szkolenia z zakresu BHP obejmujgcego plac budowy,
przeprowadzonego przez podmiot wskazany przez udostepniajgcego plac
budowy, wskazany przez Zamawiajgcego, oraz wyposazenia w hetm
ochronny z paskiem, kamizelke i buty klasy min. S3. Zryczattowany koszt
szkolenia z zakresu BHP, o ktérym mowa w zdaniu poprzedzajgcym,
niezaleznie od liczby oséb uczestniczacych w wykonaniu przedmiotu

zamowienia na placu budowy, wynosi 2 460,00zt z podatkiem VAT
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3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.
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(2 000,00 zt bez podatku VAT) ptatny przez Wykonawce podmiotowi
udostepniajgcemu plac budowy wskazany przez Zamawiajgcego w terminie
podanym w fakturze. Wykonawca potwierdzi Zamawiajgcemu na pismie
najpézniej do dnia podpisania Protokotu odbioru, fakt odbycia
przedmiotowego szkolenia i jego optacenia. Ponadto, Wykonawca
potwierdzi Zamawiajgcemu na pismie, najpdzniej przed wejsciem na plac
budowy, fakt odbycia przedmiotowego szkolenia przez osoby uczestniczace
przy wykonaniu przedmiotu zamoéwienia.
Ujecia zdje¢ powinny obja¢ wygrodzony plac budowy (powierzchnia minimum
300 m?) w szczegolnosci budynek bedacy w trakcie budowy, wraz z kondygnacjami
od poziomu najnizszego do poziomu najwyzszedo. Rejestracja ujec np.: rusztowan,
wykopow, maszyn, dojs¢ do stanowisk pracy, urzgdzen elektrycznych, pomostow
roboczych, zabezpieczen miejsc niebezpiecznych na budowie (wygrodzenie stref
niebezpiecznych, zabezpieczenie otworéw technologicznych, zabezpieczenie
krawedzi, wytykow zbrojeniowych) zabezpieczen indywidualnych lub zbiorowych,
organizacji prac transportu pionowego, organizacji systemu ewakuacji.
Podczas tworzenia wirtualnych przestrzeni nalezy zwréci¢ szczegolng uwage na
zoptymalizowanie ich pod katem wydajnosci i ptynnosci dziatania na mobilnych
goglach VR. Wykonawca powinien zadba¢ o optymalizacje modeli 2D lub 3D,
tekstur, o$wietlenia i animaciji, aby zapewnic jak najlepsze wrazenia wizualne przy
jednoczesnym minimalnym obcigzeniu sprzetu VR.
Dzwiekowe i wizualne efekty, ktére wprowadzg Uzytkownikow w atmosfere placu
budowy, powinny harmonijnie wspoigrac¢ z tresciami prezentowanymi w wirtualnej
rzeczywistosci. Efekty dzwickowe majg podkresli¢ atmosfere panujgcg na placu
budowy.
Interaktywnemu szkoleniu bedzie towarzyszy¢ gtos lektorski, ktdry oprowadzi
Uzytkownika po poszczegolnych elementach projektu, dostarczajgc informacji
0 zadaniach do wykonania i przekazujgc informacje z BHP.
Wykonawca zaimplementuje tresci w Scistej wspotpracy i po akceptacji
Zamawiajgcego.
W sytuacji, gdy bedzie to dozwolone / mozliwe wirtualny spacer bedzie zawierat

réwniez zdjecia 360° z drona.

4. Okulary wirtualnej rzeczywistosci VR

41.
4.2.
4.3.
4.4.

Zastosowanie PC;
Rozdzielczos¢ ekranu minimum 4128 x 2208 pikseli (2064x2208 pikseli na oko);
Czestotliwos¢ odswiezania minimum 120 Hz;

Pamie¢ ram wbudowana minimum 8 GB;
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4.5.
4.6.
4.7.
4.8.
4.9.

4.10.
4.11.
4.12.
4.13.

4.14.

4.15.

4.16.

4.17.

4.18.

4.19.
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Pole widzenia minimum 110 stopni w poziomie i 96 stopni w pionie;

Pojemnos¢ wbudowanego dysku minimum 128 GB;

Pojemnos¢ baterii minimum 4000 mAh;

Dzwiek: Wbudowany mikrofon, wbudowane gtosniki;

Czujniki: akcelerometr, czujnik podczerwieni, czujnik zblizeniowy, zyroskop;
Regulowana odlegtos¢ miedzy zrenicami (IPD);

Whbudowane kamery, Wi-Fi;

Ztgcza: USB-C minimum 1 szt;

Mozliwos¢ korzystania z przedmiotu zamowienia bez potgczenia kablowego
i komputera, tgcznos¢: bezprzewodowa lub przewodowa;

Do kazdej pary gogli dotgczone akcesoria: kabel do tadowania, kontroler — 2 szt.
umozliwiajgcy sterowanie oprogramowaniem okularéw, pasek na nadgarstek —
2 szt, baterie AA — 2 szt. zasilacz, podktadka dystansowa do okularéw, pierscieh
zapobiegajgcy zarysowaniom, pasek z pokrettem do regulacji, usztywniane etui
umozliwiajgce bezpieczne przechowywanie i transport gogli;

Mozliwos¢ sideloadingu wiasnej zawarto$ci i dostosowanego oprogramowania;
Zapewnienie konfiguracji gogli VR kompatybilnej z interaktywnym spacerem
w technologii VR;

Sprzet musi posiada¢ deklaracje zgodnosci EU potwierdzajacg posiadanie znaku
CE lub dokument réwnowazny potwierdzajgcy, ze Sprzet spetnia wymogi dotyczace
bezpieczenstwa i ochrony zdrowia, ktére obowigzujg w Unii Europejskiej;
Zamawiajgcy wymaga dostarczenia okularéw VR wraz z licencjg komercyjng, ktora
pozwala w sposob nieograniczony czasowo, miejscowo i funkcjonalnie korzystaé
z dostarczonych okularéw, w tym w celach komercyjnych. Licencja musi zapewni¢
prawo do uruchomienia Systemu. Wykonawca wszelkie koszty z tego tytutu ujmie
w przygotowanej  ofercie. Zamawiajgcy wymaga  przekazania licencji
Zamawiajgcemu.

Funkcje: mozliwos¢ odtwarzania interaktywnego spaceru w technologii VR, filméw,
animacji 2D lub 3D, bez koniecznosci stosowania urzgdzen zewnetrznych oraz

posiadania dostepu do Internetu.

5. Wymagania techniczne (minimaine)

5.1.
5.2.

5.3.

Materiat zrodtowy:

Format: panoramy 360° (foto lub wideo) w formatach zoptymalizowanych pod
urzgdzenia VR;

Rozdzielczos¢: min. 8K (foto) / 5.7K (wideo);

5.3.1. Postprodukcje materiatu 360°;

5.3.2. Silnik VR/WebVR umozliwiajgcy wyswietlanie interaktywnych scen 360°;

Strona3z8



5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.
5.11.

5.12.
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5.3.3. Obstuga hotspotéw, materiatdw multimedialnych, lektora, napisow;

5.3.4. Mozliwos¢ aktualizaciji tresci;

5.3.5. Eksport do formatu uruchamianego lokalnie oraz przez przegladarke.

Stworzenie interaktywnego spaceru VR

5.4.1.0Opracowanie rzutu lub mapy wirtualnego placu budowy (hotspoty, punkty
interakcji). Na planie kondygnacji — punkty typu ,hotspot” (interaktywne
przejscia).

5.4.2.Dodanie elementow edukacyjnych i instruktazowych: grafiki, lektora, animacii,
napisow.

5.4.3.Dodanie animacji z logotypami PIP na poczatku wirtualnego spaceru.

5.4.4 Wprowadzenie scenariuszy edukacyjnych  sprawdzajgcych  wiedze
Uzytkownika.

5.4.5.Kazda scena bedzie posiadata dwa warianty:

5.4.6.,Wersja bledna” — zawiera nieprawidtowosci z BHP;

5.4.7.,Wersja prawidtowa” — stan zgodny z BHP.

Implementacja wariantéw sytuacyjnych (,poprawnie wskazano nieprawidtowosé/

btednie wskazana nieprawidtowos$¢”) — z krétkim komentarzem dydaktycznym

lektora.

Przygotowanie graficznego interfejsu uzytkownika dostosowanego do gogli VR,

ekranow dotykowych oraz wersji webowe;.

Przygotowanie wirtualnego spaceru, tak aby mozliwe byto dodanie lub usuniecie

(réwniez przez Zamawiajgcego) ,interaktywnych” punktow tj. tekstu, zdjec, filmow,

gtosu lektora, grafiki, wideo, dzwieku.

Zastosowanie dzwieku przestrzennego (ambisonicznego lub binauralnego),

Anonimizacja znakéw towarowych oraz wizerunku osob i tablic rejestracyjnych

zgodnie z przepisami RODO,

Urzadzenia docelowe

Kompatybilnos¢ i interaktywnos¢ z bezprzewodowymi goglami VR (standalone),

wyposazonymi w:

5.11.1. Rozdzielczos¢ na oko 2064x2208 pikseli;

5.11.2. Wbudowany system operacyjny umozliwiajacy uruchamianie aplikacji VR

bez potgczenia z komputerem;

5.11.3.Lt3cznos¢ Wi-Fi i tryb pracy offline;

5.11.4. Sterowanie kontrolerami ruchu lub gestami.

Wymagania hostingowe

5.12.1. Przygotowanie i dostarczenie komplethego systemu webowego

sktadajgcego sie z: w petni funkcjonalnej strony internetowej w technologii
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HTMLS5 z obstugg JavaScript, wraz z kodami zrodtowym tej strony.
5.12.2. Obstuga szyfrowanego potgczenia HTTPS wraz kodem zrédiowym tej
strony;
5.12.3. Mozliwosc¢ pracy w trybie offline (bez koniecznosci potgczenia z Internetem);
5.12.4. Zgodnos¢ z wymogami bezpieczehstwa informacji obowigzujgcymi
w administracji publicznej, okreslonymi w Rozporzadzeniu Rady Ministrow
z21maja2024r. w sprawie Krajowych Ram Interoperacyjnosci,
minimalnych wymagan dla rejestrow publicznych i wymiany informaciji
w postaci elektronicznej oraz minimalnych wymagan dla systemow
teleinformatycznych.
Harmonogram realizacji
6.1. Wykonawca zrealizuje przedmiot zamdwienia w terminie 68 dni kalendarzowych od
dnia zawarcia Umowy. Zakres prac i terminy poszczegolnych etapdw realizacji
przedmiotu zamowienia zostaty okreslone w ,Projekcie Umowy” (zatgcznik nr 3
do ,Zapytania ofertowego”).
Ogodlna koncepcja scenariusza edukacyjnego interaktywnego wirtualnego spaceru
szkoleniowego. Struktura spaceru.
7.1. Etap 1: Intro / Ekran startowy
7.1.1.Widok: wejscie na plac budowy (tablica informacyjna, ogrodzenie, biuro
budowy). Uzytkownik na poczatku widzi wejscie na plac budowy (wirtualny
spacer) oraz po prawej/lewej stronie zrzut budowy/wybranej kondygnacji
(moze by¢ model 3D);
7.1.2.Lektor (intro, ok. 30 sek.): przywita Uzytkownika szkolenia, poda czas
szkolenia, objasni zasady poruszania sie po aplikacji i zadania do wykonania
— zidentyfikowanie nieprawidtowosci z zakresu BHP;
7.2. Interfejs:

7.2.1. Po prawej stronie — zrzut kondygnacji / plan budowy (mapa miniaturka).
Mozliwos¢ wyboru przez Uzytkownika poziomu / kondygnaciji;

7.2.2. Punkty aktywne (np. czerwone koétka) na mapie / do wyboru poszczegdlne
kondygnacje oraz plac budowy. Przykfadowe punkty aktywne: Wejscie
na budowe, Plac budowy, Strefa zbrojenia, Rusztowanie, Magazyn
materiatdw, Maszyna budowlana, Prace na wysokosci.

7.2.3. Klikniecie/wybranie  poszczegdlnych  punktéw  aktywnych  zainicjuje
przeniesienie Uzytkownika w odpowiednie miejsce plac budowy wraz
z wyswietleniem zdjecia 360°/ obrazu, filmu ukazujgcego nieprawidtowosci.
Zadanie Uzytkownika bedzie polegato na wskazaniu poprzez klikniecie

okreslonej liczby nieprawidtowosci np. w miejscu, gdzie powinna by¢ ostona
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lub balustrada, klikniecie na przewdd poprowadzony po posadce;

7.3. Elementy spaceru

7.3.1.
7.3.2.

7.3.3.

Spacer bedzie obrazowat wycieczke po budynku bedgcym w trakcie budowy;
Uzytkownik w pierwszej kolejnosci bedzie musiat odwiedzi¢ wszystkie punkty
aktywne wskazane na mapie np. zaznaczone odpowiednim kolorem.
Po wyswietleniu grafiki jego zadaniem bedzie wskazanie kursorem
nieprawidiowosci, po odnalezieniu wszystkich nieprawidtowosci Iub
w dowolnym momencie Uzytkownikowi zostanie wyswietlony poprawny stan
faktyczny poprzez wyswietlenie zdjecia lub przeniesienie do odpowiedniego
fragmentu spaceru;

Po odwiedzeniu wszystkich punktow Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
odbycia wycieczki po budowie spetniajacej wymagania BHP (odnalezienie
wszystkich nieprawidtowos$ci lub odwiedzenie punktu ze zdjeciem skutkowacé
bedzie zmiang koloru punktu odwiedzonego na mapie). Uzytkownik nie moze
zosta¢ w Zzaden sposéb naprowadzony na element nieprawidtowosci
np. ktérego brakuje, brakujgcy element nie moze by¢ podswietlony lub

naprowadzac¢ na odpowiedz.

7.4. Dodatkowe sceny spaceru

7.41.

7.4.2.

zamieszczenie w wirtualnym spacerze ok. 25-30 zdje¢ obrazujgcych

nieprawidtowosci, w tym ok. 5 -10 przyktadéw zdje¢ 2D lub 3D np. (kazde

ze zdje¢ bedzie zawierato od 2 — 6 nieprawidtowosci).

Grafiki ukazujgce nieprawidtowosci utworzone zostana:

7.4.2.1. poprzez przerobienie zdjecia/zdjecia 2D lub 3D w dedykowanym do
tego programie graficznym, ktére ukazywato stan zgodny
z przepisami BHP np. graficzne usuniecie z rusztowania poreczy,

deski kraweznikowej, tak aby wizualny efekt przerobionej grafiki byt

jak najbardziej realistyczny i stwarzat wrazenie realnego
zdjecia/grafiki;
7.4.2.2. poprzez Zaaranzowanie nieprawidtowosci (inscenizacja

nieprawidtowosci w czasie krecenia zdjec), wszedzie, gdzie bedzie
to mozliwe i nie bedzie stanowito zagrozenia (na potrzeby zrobienia
zdjecia/zdjecia 2D lub 3D lub filmu np. otwarcie rozdzielni, usuniecie
taSm wyznaczajgcych ciggi komunikacyjne / ewakuacyjne, brak
wyposazenia pracownika w odpowiednie $Srodki ochrony

indywidualnej).

7.5. Mechanika szkoleniowa

7.5.1.Przy kazdym poprawnym Kkliknieciu na nieprawidtowosé, pojawi sie zielony
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znacznik (ptaszek) oraz gtos lektora;

7.5.2.Przy kazdym btednym Kkliknieciu, Uzytkownik szkolenia ustyszy sygnat
dzwiekowy lub gtos lektora;

7.5.3.Licznik  nieprawidtowosci — informuje o liczbie  odnalezionych
nieprawidtowosci;

7.54.Licznik ze stoperem odmierzajgcym czas -— licznik ze stoperem
odmierzajgcym czas ha odnalezienie bfedu. Niezaleznie od tego czy
uzytkownik zaliczy zadanie (znajdzie wszystkie nieprawidtowosci) po uptywie
czasu przeznaczonym na wykonanie zadania wyswietlone zostanie zdjecie
obrazujgce stan zgodny z przepisami BHP lub powinien zosta¢ przeniesiony
w miejsce wirtualnego spaceru ukazujgce stan prawidtowy;

7.5.5.Licznik punktéw — ewentualnie;

7.5.6.Po odnalezieniu wszystkich nieprawidtowosci — automatyczne przejscie
do sceny poprawnej;

7.5.7.Brak podpowiedzi / podswietlenia btedéw przed kliknieciem;

7.5.8.Mozliwos¢ cofania sie do planu budowy i wyboru innej sceny;

7.5.9. Na planie kondygnac;ji — punkty typu ,hotspot” (interaktywne przejscia);

Zakonczenie spaceru
7.6.1.Gtos lektora.

8. Wykonawca przeprowadzi szkolenie dla Zamawiajacego

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

Szkolenie w zakresie:

8.1.1. budowy, obstugi i aktualizacji Systemu, Sprzetu;

8.1.2. obstugi Systemu/aplikacji wraz ze Sprzetem (gogle VR).
Szkolenie zostanie przeprowadzone w formie stacjonarnej oraz obejmie
zakresem szkolenie praktyczne i szkolenie teoretyczne.
Szkolenie zostanie zorganizowane w ramach i terminie nieprzekraczajgcym
realizacje Etapu Ill, o ktérym mowa w § 2 ust. 1 pkt 1.3 ,Projektu umowy” -
zatgczniku nr 3 do ,Zapytania ofertowego”.
szkolenie zostanie zrealizowane w Os$rodku Szkolenia Panstwowej Inspekciji
Pracy we Wroctawiu przy ul. M. Kopernika 5 w dniach roboczych w godzinach
miedzy 8:00 a 16:00.
Szkolenie teoretyczne — nalezy przez to rozumie¢ zorganizowany proces
przekazywania wiedzy uczestnikom szkolenia, obejmujgcy w szczegolnosci
zasady dziatania aplikacji VR, charakterystyke funkcjonalnosci systemu,
wymagania techniczne, zasady bezpieczenstwa i higieny pracy przy uzytkowaniu
gogli VR, a takze podstawowe informacje dotyczgce konfiguracji, obstugi oraz

mozliwosci zastosowania aplikacji VR. Szkolenie teoretyczne realizowane jest
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w formie wyktadu, prezentacji multimedialnej lub instruktazu stownego, bez
koniecznosci bezposredniego korzystania przez uczestnikéw z gogli VR.

8.6. Szkolenie praktyczne — nalezy przez to rozumie¢ szkolenie realizowane
z bezposrednim wykorzystaniem aplikacji VR oraz gogli VR, polegajgce
na nabyciu przez uczestnikdéw praktycznych umiejetnosci w zakresie ich obstugi,
w szczegolnosci: uruchamiania systemu, konfiguracji sprzetu i oprogramowania,
korzystania z dostepnych funkcjonalnosci aplikacji VR, wykonywania scenariuszy
szkoleniowych, reagowania na typowe problemy techniczne oraz prawidtowego
zakohczenia pracy z urzgdzeniami VR. Szkolenie praktyczne odbywa sie pod
nadzorem instruktora.

8.7. Szkolenie wskazane w pkt od 8.1 do 8.3 zorganizowane zostanie dla wskazanej
przez Zamawiajgcego grupy osOb w wymiarze czasu minimum 4 godzin
lekcyjnych (1 godzina lekcyjna = 45 minut) i zostanie podzielone obszarowo
na tematyke zwigzang z: obstugg techniczng aplikacji oraz gogli VR
(w warunkach uzytkowania) oraz obstugg systemu (silnika) aplikacji.

8.8. Zamawiajgcy zastrzega sobie mozliwos$¢, ze szkolenie wskazane w pkt 8.3
zostanie utrwalone za pomocg aparatury i srodkéw technicznych stuzgcych

do utrwalania obrazu lub dzwieku.

ZAMAWIAJACY WYKONAWCA
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