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I. PRZEDMIOT OPRACOWANIA 
 
Przedmiotem opracowania jest projekt wystawy promuj cej jedenast  edycj  wiatowego Forum 
Miejskiego, które odb dzie si  w 2022 roku w Katowicach. wiatowe Forum Miejskie, zwane dalej WUF11 
jest wydarzeniem mi dzynarodowym, cyklicznym, które po raz pierwszy odby o si  w 2001 roku z 
inicjatywy Organizacji Narodów Zjednoczonych. WUF zosta  stworzony w celu rozwi zania jednego z 
najbardziej pal cych problemów, przed którymi stoi dzi  wiat: szybkiej urbanizacji i jej wp ywu na 
spo eczno , miasta, gospodarki, zmiany klimatyczne oraz polityk . Forum, zwo ane przez UN-Habitat 
sta o si  platform  s u c  dialogowi wysokiego szczebla, otwart  i sprzyjaj c  w czeniu spo ecznemu 
oraz s u c  podejmowaniu wyzwa  zwi zanych ze zrównowa on  urbanizacj .   
 

wiatowe Forum Miejskie ma nast puj ce cele: 
1. Podnoszenie wiadomo ci na temat zrównowa onej urbanizacji w ród zainteresowanych stron.  
2. Doskonalenie zbiorowej wiedzy na temat zrównowa onego rozwoju obszarów miejskich poprzez 

otwart  i integracyjn  debat , wymian  najlepszych praktyk i polityk oraz dzielenie si  zdobytymi 
do wiadczeniami.  

3. Promowanie wspó pracy pomi dzy ró nymi interesariuszami i grupami zaanga owanymi w rozwój i 
wdra anie zrównowa onej urbanizacji. 

 
Miasto Katowice zosta o wybrane jako nast pny organizator wiatowego Forum Miejskiego, tematem 
przewodnim Jedenastej sesji wiatowego Forum Miejskiego b dzie „Zmieniamy nasze miasta dla lepszej 
przysz o ci”. Projekt wystawy zak ada przedstawienie transformacji miast, aby te stawa y si  coraz 
odporniejsze na zmiany klimatyczne oraz gospodarcze.  
 
Zamawiaj cym jest Ministerstwo Funduszy i Polityki Regionalnej, które koordynuje przygotowania 11. 
sesji wiatowego Forum Miejskiego (World Urban Forum). 
 
II. PRZEZNACZENIE I PROGRAM WYSTAWY 
 
Celem wystawy jest promocja g ównych idei miasta zrównowa onego, Katowic oraz wydarzenia WUF11. 
Miasto zrównowa one, b d ce wynikiem odpowiedniego planowania to miasto wielowymiarowe. 
Powietrze jest czyste, przestrze  pe na zieleni, bez barier architektonicznych i otwarta, to wielofunkcyjna 
zabudowa i miasto z priorytetem na pieszych. Przestrze  yj ca - t tni ca lud mi, w konsekwencji 
miasto szcz liwe. To równie  miasto dynamiczne, podlegaj ce zmianom w ramach zasad sprawiedliwej 
i ci g ej transformacji, tworz cej trzony miasta zrównowa onego:  
 
 bioró norodno , 
 produktywno , 
 sprawiedliwo , 
 zwarto . 

Wokó  tych idei projektowana jest wystawa, której podstaw  jest zmienna i wielowymiarowa struktura 
nawi zuj ca do popularnej uk adanki Kostki Soma. Podobnie do miasta, które nigdy nie jest kompletne i 
ca y czas dopasowuje si  do potrzeb mieszka ców, uwarunkowa  spo eczno-gospodarczych, 
klimatycznych czy zagro e  epidemiologicznych, proponowana forma wystawy budowana jest z 
przenikaj cych si  i wzajemnie uzupe niaj cych si  modu ów, tworz cych swoisty TRANSFORMATOR. 
Przesuwanie, metamorfoza, uzupe nianie i przenikanie elementów s  nawi zaniem do idei wystawy – 
zrównowa onej i sprawiedliwej transformacji miast. Modu y tworz  cztery g ówne elementy wystawy, do 
których przynale ne s  g ówne charakterystyki miasta zrównowa onego wraz z przypisanymi 
symbolicznymi kolorami:  
 
 zielony – miasto zielone, 
 czerwony – miasto produktywne, 
 niebieski – miasto sprawiedliwe, 
 ó ty – miasto zwarte.1 

Modu owa niehomogeniczna struktura d y do balansu, adna ze cian i komponentów nie mo e istnie  
bez elementu s siedniego. Modu y s  te  odniesieniem do murów buduj cych struktur  miasta. 
Katowice, nast pny gospodarz wiatowego Forum Miejskiego WUF11, stanowi  baz  do metaforycznego 

 
 
 
1 Dok adne kolory zostan  ustalone na etapie produkcji wystawy. 
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przedstawienia miasta na wystawie. Katowice, serce regionu w centrum przemian, przesz o dynamiczn  
metamorfoz  z górniczego centrum przemys owego do miasta wielofunkcyjnego i elastycznego. 
Jednocze nie miasto piel gnuje swoj  kultur  poprzemys ow , buduj c bogat  i nowoczesn  ofert  
us ugowo-kulturaln  wokó  w glowej spu cizny.  
Projekt wystawy mobilnej opisuje sposób wykonania wystawy zbudowanej z czonych ze sob  modu ów 
konstrukcyjnych, przystosowanych do szybkiej aran acji na zadanych powierzchniach 12 m2, 25 m2 i 50 
m2 w zamkni tych przestrzeniach wystawienniczych. Wystawa b dzie eksponowana przez okre lony czas 
w uzgodnionym wariancie i w wyznaczonym miejscu, nast pnie zdemontowana i przeniesiona w inn  
lokalizacj .   
 
 
III. WYSTAWA MOBILNA 
 
1. Forma wystawy. 
 
1.1. Opis ogólny formy wystawy. 
 
Odpowiadaj c na wytyczne programu wystawy co do aran acji na zadanych powierzchniach 12 m2, 25 m2 i 
50m2, wystawa mo e zosta  rozplanowana w trzech wariantach. Podstawowa ekspozycja wystawy ma 
form  sze cianu o boku 3 metrów, który podlega transformacjom poprzez wysuwane modu y oraz 
zawiera towarzysz cy info-kiosk. Ca o  sprawia wra enie zbudowania z kostek - nawi zanie do 
popularnej zabawki Kostki Soma. Elementy mobilne wystawy eksponuj  dodatkowe informacje i 
interakcje, daj  mo liwo  zmienno ci wystawy w ró nych lokalizacjach poprzez dalsz  defragmentacj  
struktury. Tym samym ekspozycja jest zawsze spójna i kompletna i nie ma potrzeby magazynowania 
dodatkowych cz ci poza wyznaczon  przestrzeni  wystawy. Jednocze nie dzi ki elementowi 
centralnemu otwartemu na cztery strony wiata, wystawa nie definiuje kierunku zwiedzania. Za o eniem 
jest swobodne poruszanie si  u ytkowników i eksplorowanie prezentowanych tre ci. Elementy mobilne 
mo na umieszcza  w polu wynaj tej przestrzeni zgodnie z planem monta u. Dzi ki temu rozszerza  
mo na wystaw  o dodatkowe informacje, miejsca koncentracji czy odpoczynku (siedziska) oraz tworzy  w 
naro nikach punkty charakterystyczne, granicz ce z ci gami komunikacji pieszej przestrzeni 
wystawienniczej. Nie zak óca to w aden sposób p ynno ci ruchu zwiedzania.  
 
Uzupe nieniem przestrzennym struktury wystawy w ró nych konfiguracjach b dzie modu owa pod oga, 
która wzmocni granice wystawy i wyznaczy swoiste pole gry. 
 
W celu rozwini cia g ównych charakterystyk miasta zrównowa onego przedstawianych na danej  
cianie (miasta zielonego, miasta produktywnego, miasta sprawiedliwego i miasta zwartego) u yto 

symbolicznego koloru i szaty graficznej z has ami i tekstami szczegó owymi oraz grafikami. Przypisanie 
symbolicznego koloru do g ównych charakterystyk miasta zrównowa onego wzbogaca wizualnie 
ekspozycj  i s u y skupieniu uwagi na poszczególnych strefach. Ka da ze cianek posiada tytu  
przewodni umiejscowiony w górnej cz ci cianki wraz z dedykowanymi logami.  
 
Modu  bazowy zawiera w swoim wn trzu srebrny trzon (folia lustrzana), wokó  którego budowane s  
pozosta e funkcje. Bry a eksponuje trzon poprzez pozostawione prze wity daj ce mo liwo  wgl du do 
rodka struktury, w ka dej z opcji monta u. Na trzonie umiejscowiono zlicowane z powierzchni  ciany 4 

monitory LCD, na których wy wietlane b d  materia y multimedialne, w powi zaniu z elementem 
specjalnym nr 4 – s uchawkami (filmy i materia y promocyjne z d wi kiem, animacje i zmienne obrazy 
oraz teksty itp., powi zane z czterema charakterystykami miasta zrównowa onego). 
 
Dla wzmacniania atrakcyjno ci przekazu informacji i interakcji zwiedzaj cych, do ka dej ze cian wystawy 
przypisano elementy specjalne. Dodatkowo wystawa b dzie zawiera  elementy ywej i bujnej zielni jak 
paprocie, bluszcz, filodendron pn cy i palmy. 
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1.2. Elementy specjalne. 
 
1.2.1. Element specjalny nr 1 - semafor. 
 
W lewym górnym rogu ka dej ze cian projektuje si  umiejscowienie semafora diodowego 
wy wietlaj cego tre ci dotycz ce wystawy. Semafor zostanie przykryty ramk  ze sklejki o szeroko ci ok. 
8 cm zgodnie z rysunkami, w kolorze to samym do ca o ci ciany, na której b dzie si  znajdowa . 
Semafor b dzie widoczny równie  z wi kszych odleg o ci i b dzie wy wietla  zaprogramowane teksty 
uwypuklaj ce cechy danej charakterystyki miasta oraz informacje o samym wydarzeniu, np. „Zapraszamy 
na 11. sesj  wiatowego Forum Miejskiego, 26-30.06.2022”. Na semaforze oprócz teksów mo na równie  
wy wietla  proste infografiki, np. logo WUF i Katowic czy inne loga i symbole animowane. Kolor 
wy wietlanych elementów powinien by  dopasowany do koloru danej cianki tematycznej. 
 
1.2.2. Element specjalny nr 2 - gablotka ekspozycyjna. 
 
Projektuje si  cztery gabloty ekspozycyjne – po jednej na ka dej cianie.  Gablotka ma na celu 
przestrzenn  prezentacj  danej cechy miasta. Ka da z gablotek jest indywidualnie zaprojektowana. 
Szczegó owe rysunki „wystawek” zostan  dopasowane do ostatecznego programu wystawcy oraz 
dostarczone na etapie realizacji. Zabudowa o skomplikowaniu nie wi kszym ni  na przedstawionym 
rysunku. Zawiera  b dzie 8 elementów wyci tych ze sklejki z nadrukiem UV, listwy LED pomi dzy 
elementami oraz jeden element przestrzenny 3D z elementem ruchomym. Gablota zamkni ta zostanie 
szyb  akrylow . Na etapie realizacji zostanie ustalone czy ekspozycja wymaga otwieranego panelu czy 
instalacja b dzie montowana na sta e.  
 
1.2.3. Element specjalny nr 3 – g osowanie.  
 
Panel „g osowanie” znajduje si  na ka dej cianie wystawy, jego celem jest badanie zadowolenia 
mieszka ców z poszczególnych cech miasta. Ka dy panel sk ada si  z 144 przycisków w kolorach 
odpowiadaj cych danej cesze. Nad ka dym zestawem przycisków znajduje si  pytanie: 
„Czy Twoje miasto jest zielone?”, „Czy Twoje miasto jest sprawiedliwe?”, „Czy Twoje miasto jest zwarte?”, 
„Czy Twoje miasto jest produktywne?” lub inne zdefiniowane przez organizatora has o. Pozytywna 
odpowied  u ytkownika wystawy to wci ni cie guzika, który pod wp ywem nacisku zaczyna wieci , 
przycisk wieci do czasu, póki nie naci nie si  go ponownie. Gdy ponad 25 % przycisków na której  ze 
cian zostanie wci ni tych, trzon i sufit ca ej ekspozycji pod wietla si  na kolor tej cechy miasta. 

Nast pnym progiem zmiany koloru iluminacji trzonu jest 50% wci ni tych przycisków. Przyk adowo w 
pierwszej kolejno ci wci ni tych zostaje 25 % zielonych przycisków i trzon ekspozycji zapala si  na 
zielono. Ilo  wci ni tych zielonych guzików dochodzi do 37%, natomiast w tym czasie niebieskie osi gaj  
50 % - w tym momencie trzon i sufit ca ej wystawy zaczyna wieci  na niebiesko. Analogicznie dzia a to w 
przypadku 75% i 100%. 
 
1.2.4.  Element specjalny nr 4 – s uchawki.  
 
Stacje audio (po jednej na ka dej cianie) uzupe niaj  wystaw  o doznania d wi kowe. Dedykowane s  w 
szczególno ci go ciom z dysfunkcj  narz du wzroku. S uchawki nauszne o wysokich parametrach 
jako ci d wi ku powinny by  umieszone na specjalnych wieszakach (zgodnych z rysunkiem pogl dowym), 
które w swoim trzonie zawieraj  element wietlny. Wieszak powinien by  trwale przytwierdzony do 
panelu za sklejki o grubo ci 12mm. Oprócz wieszaka na kwadratach dedykowanym stacjom audio 
powinien znale  si  przycisk do prze czania sygna u d wi kowego. Sygna  pierwszy powinien 
odpowiada  tre ciom wy wietlanym na ekranu znajduj cym si  w trzonie wystawy (gdy przycisk jest 
wci ni ty), natomiast drugi to materia y dodatkowe (gdy przycisk jest wyci ni ty) odtwarzaj cy cyklicznie 
materia  audio z drugiego ród a. Przycisk powinny by  opisany odpowiednio powy ej elementu– „ekran” 
oraz „materia y dodatkowe” w j zyku polskim i angielskim oraz Alfabetem Braille'a. Panel powinien 
zawiera  równie  dodatkowe oznaczenia graficzne. Same s uchawki powinny by  zabezpieczone przed 
kradzie  – s uchawki na sta e po czone z kablem zasilaj cym lub dodatkowo zabezpieczone w obr bie 
wej cia jack - do uzgodnienia z projektantem. 
 
1.2.5. Element specjalny nr 5 – nasiona / suplementy. 
Na ciance miasta zielonego projektuje si  panel z niewielkimi kopertami (wymiar ok. 6x10cm) 
zawieraj cymi nasiona ro lin przeznaczonymi na w asny u ytek go ci wystawy (mieszanki nasion 
kwiatów, traw i warzyw). Koperty powinny by  zawieszone na systemowych haczykach do zawieszania 
produktów na pó kach sklepowych. Haczyki nale y umie ci  w równomiernie rozmieszczonych 
nawierceniach w panelu ze sklejki, a nast pnie zawiesi  na nich obrandowane koperty. Grafiki na 
kopertach powinny estetycznie nawi zywa  do ca o ci wystawy (projekt zostanie przekazany na etapie 
realizacji). Na ciance miasta odpornego projektowany jest to samy system prezentów dla go ci, jednak 
zamiast nasion w kopertach umieszczone s  cukierki (ideowo przedstawiane jako „suplementy miasta”). 
Dok adny rodzaj cukierków do ustalenia z projektantem na etapie realizacji.  
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Zamierzenie przewiduje12 haczyków, na których umiejscawia si  po ok. 15 kopert na ka dym: 180 sztuk 
na jedno wystawienie kopert z nasionami i 180 sztuk na jedno wystawienie kopert z cukierkami. Do 
uzgodnienia z organizatorem wystawy niezb dn  ilo  kopert do produkcji w celu dok adania podczas 
trwania wystawy. 
 Haczyki, zawieszki podwójne bez zgrzewanego zaczepu, ocynkowane, d . 20cm. 

 
1.2.6. Element specjalny nr 6 – zdj cia polaroid.  
Na ciance miasta zwartego projektuje si  kompozycj  sk adaj c  si  z 24 zdj  typu polaroid. Zdj cia 
powinny przedstawia  ide  miasta kompaktowego i zawiera  referencyjne przyk ady dobrze dzia aj cego 
miasta – w kontek cie relacji mi dzy architektur  a przyrod , komunikacji oraz ró norodnych us ug. 
Materia  do druku zostanie przekazany na etapie realizacji. Zdj cia powinny zosta  rozmieszone zgodnie 
z rysunkiem w szczelinach wyci tych w sklejce. 
 
1.2.7. Element specjalny nr 7 – makieta obiektu  
Wystawa zosta a przeskalowana do wymiarów pojedynczej kostki o podstawie 50x50 cm – wygodnych do 
obserwowania ekspozycji w ca o ci oraz eksplorowania jej narz dem dotyku. Makieta jest skierowana w 
szczególno ci do go ci z dysfunkcj  narz du wzroku. Makieta sk ada si  z drewnianych kostek 
pomalowanych na kolory odpowiadaj ce sze cianom w a ciwej wystawy. Kostki maj  wymiar 
3,3x3,3x3,3cm i umieszczone s  na podk adzie ze sklejki o grubo ci 5-10 mm. Zak ada si , e trzon 
wystawy wraz z okalaj c  konstrukcj  jest na sta e przykr cony do podstawy, elementy dodatkowe 
natomiast s  przytwierdzane za pomoc  wkr tów w miejscach odpowiadaj cym realnej lokalizacji 
obiektów. Przyk adowo, gdy przestrze  wystawowa obejmuje 50m2 elementy ruchome przykr cone s  na 
rogach podstawy, natomiast gdy 12m2 powinny by  przytwierdzone w obr bie trzonu. Ka da ze cian 
okalaj cych trzon oraz elementy ruchome powinny zosta  oznaczenie cechami miast („miasto 
sprawiedliwe”, „miasto zielone”, „miasto zwarte”, „miasto produktywne”) za pomoc  tabliczek z napisem 
w alfabecie Braille'a. 
 
1.3. Info kiosk. 
Na wystawie zlokalizowane b d  dwa modu y „info kiosk” o wymiarach podstawy 50x50cm i wysoko ci 
1m. Jeden modu  zawiera  b dzie miejsce na tablet, ulokowany na stojaku. Tablet powinien posiada  
zabezpieczenie antykradzie owe. Tablet umo liwi zapoznanie si  z wystaw , informacjami pojawiaj cymi 
si  na niej, zarejestrowanie si  na wydarzenie WUF czy wprowadzanie w asnych opinii. Urz dzenie b dzie 
po czone ze stron  internetow  dedykowan  wystawie. Tablet b dzie równie  s u y  do programowania i 
obs ugi wystawy. Do modu u z tabletem nale y doprowadzi  pr d, w celu adowania tabletu oraz znajdzie 
si  tu dodatkowe gniazdo zasilaj ce do pod czenia dodatkowego urz dzenia. Nale y zapewni  
wykonanie otworu na kable w blacie modu u oraz otwieralne drzwiczki lub inne rozwi zanie 
umo liwiaj ce pod czenie urz dze , do uzgodnienia z projektantem. Drugi modu  b dzie zawiera  
postawiony element specjalny nr 7 – makiet  obiektu. Kioski nale y lokalizowa  zgodnie z planem 
monta u.  
 Stojak na tablet Med Patent HEAD UP. 
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2. Konstrukcja i materia y. 
 
2.1 Opis ogólny. 
 
Nawi zanie do Kostki Soma przek ada si  nie tylko na zmienno  i wielowymiarowo  struktury, ale 
równie  na jej konstrukcj .  Tak jak w przypadku kostki, g ównym budulcem wystawy jest drewno – 
materia  ekologiczny oraz atwo dost pny.  Jako podkonstrukcj  wykorzystane zosta y kantówki 
drewniane o powszechnie dost pnych przekrojach, do których mocowana jest sklejka malowana 
akrylow  farb . Modu owo  konstrukcji zapewnia mo liwo  prefabrykacji poza przestrzeni  wystawy, 
usprawnienia zwi zane z transportem oraz atwo  budowy, a drewno atwo  obróbki. Elementy 
skr cane s  ze sob  za pomoc  wkr tów monta owych do drewna. Stworzone w ten sposób modu y 
dopasowane b d  do powszechnie dost pnych rodków transportu, tj.  samochodów dostawczych do 3,5 
ton.  Dzi ki atwo ci skr cania i rozkr cania gotowych modu ów do z o enia ca o ci wystarczy niespe na 
12 godzin.  Równie szybki jest demonta  wystawy.  Wa nym za o eniem konstrukcyjnym by  recykling w 
formie stymulacji ponownego stosowania ca o ci oraz minimalizacja ilo ci odpadów (u yto jednego 
rodzaju przekroju oraz grubo ci sklejki do wszystkich rozwi za . Wystawa nadaje si  do wielokrotnego 
wykorzystania w ró nych konfiguracjach i w ró nych miejscach daj c nowe zrównowa one ycie 
projektowi. Ca kowita wysoko  konstrukcji wynosi 3 metry.   
 
System konstrukcyjny oparty jest na modu owych elementach. Poszczególne modu y rozrysowane 
szczegó owo na arkuszach, sk adaj  si  z prostopad o ciennych szkieletów wykonanych z kantówek KVH 
o przekroju 50x50mm czonych ze sob  za pomoc  wkr tów ciesielskich samowierc cych. Modu y 
poszyte s  sklejk  li ciast  o grubo ci 12mm i czone za pomoc  wkr tów ciesielskich samowierc cych 
od wewn trz modu u (w celu ukrycia wkr tów). Modu y wizualnie powinny sprawia  wra enie 
monolitycznych, czystych bry .  
 
Konstrukcj  drewnian  nale y zabezpieczy  wodnym impregnatem ogniochronnym. Tym samym 
lakierem zabezpieczy  powierzchnie, które nie b d  malowane (widoczna sklejka). Sklejka od strony 
zewn trznej malowana akrylow  farb  do drewna na wybrany kolor zgodnie ze schematami 
kolorystycznymi. Sposób malowania – natryskowo/wa kiem – do uzgodnienia z projektantem podczas 
procesu wykonawczego. Nale y d y  do osi gni cia g adkiej powierzchni, stanowi cej podstaw  do 
naklejenia grafik. Niektóre z powierzchni oklejone s  foli  lustrzan  samoprzylepn  zgodnie z 
oznaczeniami na rysunkach. Przed naklejeniem folii powierzchni  sklejki nale y wyszlifowa  i 
pomalowa  lakierem bezbarwnym w celu dobrej przyczepno ci folii.  
 
Modu y stoj ce jeden na drugim zosta y zaprojektowane jako nasadzane jeden na drugim i zabezpieczone 
skr caniem zgodnie z detalem, modu y wisz ce skr cone do pozosta ych elementów zgodnie z detalem. 
 
Ostatnim etapem przygotowania poszycia jest wykonanie frezów na poszyciu ze sklejki o szeroko ci i 
g boko ci 5mm podkre laj cych rysunek podzia u kostek. Frezy powinny zosta  wykonane po 
pomalowaniu kostek, w celu odkrycia naturalnych walorów drewna. Wizualnie wystawa ma sprawia  
wra enie sk adaj cej si  z prostopad o ciennych kostek o wymiarach 50x50 cm. Jeden z modu ów 
sta ych wystawy (zgodnie z rys.) b dzie zawiera  miejsce na lokalizacj  rozdzielni elekt. wraz z miejscem 
na przechowywanie rzeczy – zamkni cie drzwiczkami z zamkiem na klucz.  
 
2.2 O wietlenie.  
Przewiduje si  monta  wystawy z zamkni tych przestrzeniach wystawowych z w asnym o wietleniem 
sztucznym i naturalnym. Podczas planowania lokalizacji wystawy nale y zwróci  szczególn  uwag  na 
o wietlenie naturalne i sztuczne miejsca wystawowego oraz uzgodni  z organizatorem wystawy 
ewentualn  konieczno  instalacji o wietlenia dodatkowego np. ruszt sufitowy z o wietleniem, który 
b dzie o wietla  poszczególne ciany wystawy. 
 
W asne o wietlanie wystawy dzieli si  na nast puj ce elementy: 
a) o wietlenie wewn trz kasetonów sufitu poprzez zastosowanie paneli mlecznych plexi nad którymi 

zamocowane zostan  wietlówki LED RGBW, 
b) o wietlenie elementu centralnego, wietlówki LED RGBW montowane wewn trz elementu, daj ce 

wiat o na zewn trz poprzez kwadratowe panele z mlecznego plexi rozlokowane na jego powierzchni, 
c) o wietlenie modu ów gablot ekspozycyjnych poprzez listw  LED RGBW, 
d) dodatkowe o wietlenie dekoracyjno-u ytkowe: pod wietlane przyciski do g osowania, przyciski 

prze czania ród a d wi ku przy s uchawkach, pod wietlenie uchwytu na s uchawki. 
 
 



 
 
Projekt wystawy promuj cej wiatowe Forum Miejskie. 
                                                                                                

 

©   architects       e: hello@menthol.pl        t: +48 532 727 703        w: www.menthol.pl                                                STR. 7                                                                                                   
 
 

2.3 Pod oga. 
Proponuje si  pod og  modu ow  Ika Floor w kolorze light gray. System sk ada si  z kwadratowych 
elementów w rozmiarze 50x50cm czonych ze sob  systemowo. Elementy wytarzaj  szachownic  
jeszcze bardziej podkre laj c  modu owo  ca ej ekspozycji. Kafle 50x50 posiadaj  wzór jeszcze 
mniejszych kwadratów co koresponduje z g ównymi za o eniami podzia ów wystawy i daje wra anie 
fraktalnej niesko czono ci. Pod oga ma ok. 3 cm wysoko ci i zostanie obwodowo wyko czona 
systemowymi listwami ci tymi pod k tem co niweluje bariery w poruszaniu si  po wystawie go ci z 
niepe nosprawno ciami. Dzi ki minimalnemu wyniesieniu pod ogi poni ej tworzy si  przestrze  na 
okablowanie. W obr bie elementu centralnego wystawy (zgodnie z rysunkiem) na systemowe kafle 
pod ogi powinna by  naklejona wyk adzina PVC dla konstrukcji estradowych Vario Glanz Met w kolorze 
srebrnym. Wyk adzin  nale y precyzyjnie poci  na kwadraty dopasowane do modu ów pod ogi 
pozostawiaj c 5 mm przerw  po obwodzie i przytwierdzi  klejem monta owym.   
 wyk adzina PVC dla konstrukcji estradowych Vario Glanz Met 

 
 pod oga modu owa Ika Floor 

 

 
3. Opis instalacji automatyki. 
3.1. Wymagania ogólne systemu. 
 
Projektowana wystawa zostanie wyposa ona w system automatyki oparty o komponenty firmy Loxone. 
System b dzie umo liwia  monitorowanie oraz sterowanie elementów o wietlania wystawy. G ównym 
elementem steruj cym b dzie tablet Samsung z zainstalowan  aplikacj  Loxone App. Do przygotowania 
ca ej konfiguracji, oprogramowania zostanie wykorzystane rodowisko programistyczne Loxone Config. 
 G ówne funkcje obs ugiwane przez system automatyki: 

- sterowanie o wietleniem on/off 24VDC lub 230V (5 obwodów) 
- sterowanie o wietleniem RGBW 24V DC (2 obwody) 
- integracja przycisków (576 przycisków) 
- sterowanie przez aplikacje iOS oraz Android 
 
 Wej cia cyfrowe (Wykorzystanie Loxone DI Extension): 

- pod czenie 576 przycisków (po 144 na ka dej ze cian wystawy) 
 
 Wyj cia cyfrowe (Wykorzystanie Loxone MiniSerwer): 

- pod czenie 5 obwodów o wietlenia on/off 
 
 Wyj cie PWM (Wykorzystanie Loxone RGBW 24V Dimmer Tree): 

- pod czenie 2 obwodów o wietlenia RGBW. 
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 Aplikacja mobilna (Loxone App): 

- dost pne wersje na Android oraz iOS 
 
Komunikacja pomi dzy Loxone MiniSerwer a modu ami rozszerze  Loxone DI Extention odbywa  si  
b dzie poprzez interfejs Loxone Link. Komunikacja pomi dzy Loxone MiniSerwer a modu ami rozszerze  
Loxone RGBW 24V Dimmer Tree odbywa  si  b dzie poprzez interfejs Loxone Tree. Komunikacja 
pomi dzy Loxone MiniSerwer a tabletem Samsung odbywa  si  b dzie poprzez sie  WiFi, cz c  
wszystkie urz dzenia takie jak automatyka, TV, tablet oraz semafory. Przyj to jeden tablet Samsung do 
zarz dzania systemem automatyki oraz zarz dzania tre ciami wy wietlanymi przez semafory. Drugi 
Tablet Samsung do odtwarzania dodatkowego ród a d wi ku do panelu ze s uchawkami (transfer karta 
micro SD). Nale y przewidzie  cztery przed u acze USB wraz z ko ci  pami ci USB do odtwarzania 
materia u na ekran TV. Przed u acze b d  schowane w elemencie nr 8 w jednym miejscu. Przyj ty router 
jest wyposa ony w wej cie dla karty SIM, w celu skonfigurowania niezale nego dost pu do Internetu dla 
wystawy. Nale y skonfigurowa  dwa kana y dost pu z odpowiednimi uprawnieniami, jeden dla 
administratora, drugi dla go ci odwiedzaj cych wystaw  (uprawnienia ograniczone-dost p do sieci www). 
 
Struktura logiczna ca ego systemu zosta a przedstawiona na rysunku.  
 
Ka dy z obwodów o wietlenia on/off b dzie sterowany przez wyj cia przeka nikowe w Loxone MiniSerwer 
oraz zarz dzane poprzez aplikacje Loxone App zainstalowan  na tablecie Samsung. O wietlenie 
kolorowe RGBW b dzie sterowane przez modu y Loxone RGBW 24V Dimmer Tree, pod czone przyciski 
do Loxone DI Extension oraz przygotowana logika programowa b dzie aktywowa a odpowiedni kolor 
o wietlenia. Schemat elektryczny RP (rozdzielnicy pomieszczeniowej) zawiera wydzielone obwody 
gniazdowe oraz o wietleniowe. Wszelkie komponenty elektryczne (zabezpieczania ró nicowopr dowe, 
zabezpieczania nadpr dowe) oraz komponenty automatyki (zasilacze Loxone 24V DC, Loxone MiniSerwer, 
modu y Loxone DI Extension oraz modu y Loxone RGBW 24V Dimmer Tree) powinny by  umieszone w 
jednej obudowie wspólnej rozdzienicy. 
 
 Szczegó owe informacje o systemie Loxone: 

https://www.loxone.com/plpl/produkty/miniserver-extensions/ 
 
Szczegó owe informacje o aplikacji Loxone: 
https://www.loxone.com/plpl/produkty/apps/ 
 
3.2. Przyj te rozwi zanie w zakresie automatyki.  
a) MiniSerwer Loxone gen 2. (Loxone) x 1 sztuka. 

 
Loxone Miniserver s u y jako centralna jednostka steruj ca dla wszystkich rodzajów zada  
automatyzacji. Zarówno system operacyjny, jak i program u ytkownika, w tym ustawienia, s  
przechowywane na wymiennej karcie microSD. Interfejs LAN umo liwia programowanie, 
zintegrowany serwer WWW dzia anie technologii za po rednictwem interfejsu internetowego lub 
aplikacji Loxone. 
Charaktestyka: 
 8 cyfrowych wyj  bezpotencja owych -maks. 250VAC/10A cos =1 -maks. 30VDC/10A 
 8 wej  cyfrowych 24VDC, 4 wej cia analogowe 0-10V 



 
 
Projekt wystawy promuj cej wiatowe Forum Miejskie. 
                                                                                                

 

©   architects       e: hello@menthol.pl        t: +48 532 727 703        w: www.menthol.pl                                                STR. 9                                                                                                   
 
 

 Interfejs Loxone Link (maks. 30 rozszerze ), Interfejs Loxone Tree (maks. 50 urz dze  Tree) 
 Interkomunikacja Loxone Tree 
 Interfejs LAN (IPv4/IPv6, SSL, 100Mbps), Zasilanie 19,2VDC ... 30VDC 

 
b) Zasilacz 24VDC (Loxone) x 2 sztuki. 

 
Zasilacz o grubo ci tylko 125 mm pasuje do ka dej p askiej rozdzielnicy / szafki i jest bardzo atwy w 
instalacji. Zasilacz zapewnia 24 V DC i dlatego jest idealny do zasilania komponentów Loxone lub 
o wietlenia LED. Maksymalna moc wyj ciowa zasilacza to 10 A. Zalecane jest stosowanie osobnych 
zasilaczy do o wietlenia LED oraz do Miniservera i rozszerze . 
 
Charaktestyka: 
 Typ: LOX-240-1 
 Wymiary (wys., szer., g b.): 124 x 41 x 125 mm 
 Napi cie wej ciowe: 100-240 VAC, Napi cie wyj ciowe: 24 V DC 240 W 
 Rozproszenie mocy: 18,06 W, Po czenie równoleg e: Nie 

 
 

c) Modu  RGBW 24V Dimmer Tree (Loxone) x 2 sztuki. 
 
Z RGBW Dimmer Tree mo na przy pomocy PWN tworzy  kolorowe sceny wietlne i przyciemnia  
wiat a, takie jak spoty LED niskiego napi cia i ta my LED. 4 wyj cia obs uguj  wspólny kana  z 

kolorowym wiat em RGBW, ale mo na je równie  skonfigurowa  jako osobne kana y dla 4x bia ego 
wiat a. 

 
 
 



 
 
Projekt wystawy promuj cej wiatowe Forum Miejskie. 
                                                                                                

 

©   architects       e: hello@menthol.pl        t: +48 532 727 703        w: www.menthol.pl                                                STR. 10                                                                                                   
 
 

d) Modu  DI Extension (Loxone) x 29 sztuk. 
 
Charaktestyka: 
 20 wej  cyfrowych 
 oszcz dno  miejsca (tylko 2 pozycje DIN) 
 dla przycisków, prze czników i rozmaitych czujników 
 cz stotliwo ciowy czytnik sygna ów do 250 Hz 
 stworzony i przeznaczony do systemu Loxone 
 posiada certyfikat CE (Conformité Européenne) 

 
 
 
 
 
 

e) Chwilowy przycisk prze cza kwadratowy guzik ze wiat em 5 pinów 16MM samoczynny powrót 24V  x 
576, 4-kolory: zielony, czerwony, niebieski, ó ty, wym. zewn. ok. 25x25mm 

 

3.3. Przyj te rozwi zania w zakresie multimediów. 
 
a) Telewizor SONY KD-32W800 32" LED Android TV x 4 sztuki. 

Charaktestyka: 
 Ekran - 32", HD Ready, 1366 x 768px 
 Smart TV , Android TV  
 Cz stotliwo  od wie ania ekranu - 50Hz, Technologia HDR (High Dynamic Range)  
 Z cza - HDMI x3, USB x2, Funkcje - Wi-Fi, Bluetooth, Nagrywanie na USB, Bravia Engine 
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b) Tablet SAMSUNG Galaxy Tab A7 Lite 8.7'' 3/32 GB Wi-Fi Szary x 2 sztuki. 

Charaktestyka: 
 Wy wietlacz  - 8.7", 1340 x 800px, TFT 
 Pami  wbudowana [GB] – 32, Wielko  pami ci RAM [GB] – 3 
 Procesor - MediaTek MT8768T, 8-rdzeniowy 
 Wersja systemu operacyjnego  - Android 11 
 Komunikacja - Wi-Fi, Bluetooth 5.0, Modu  GPS, Z cza - USB, s uchawkowe 

 
c) S uchawki Pioneer HDJ-CUE1 x 4 sztuki (po jednej z danego koloru). 

Charaktestyka: 
 Typ s uchawek – Nauszne 
 Transmisja bezprzewodowa – Nie 
 Pasmo przenoszenia min. [Hz] – 5 
 Pasmo przenoszenia max. [Hz] – 30000 
 Dynamika [dB]  - 104 
 Kolor – ó ty, ró owy, niebieski, zielony 
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d) 2 w 1 wyj cie lub 1 w 2 wyj cia selektor sygna u ród a Audio, prze cznik, g o nik, ród o wiat a, 

prze cznik, interfejs RCA, Lossess x 4 sztuki. 

 

 
e) Semafor wy wietlacz graficzno-tekstowy (GA303) x 4 sztuki. 

Charaktestyka: 
 Szeroko : 96 cm, Wysoko : 48 cm 
 Waga: 13 kg 
 Rozdzielczo : 96 x 48 px ( cznie 4608 diod) 
 Raster pikseli: 10 mm 
 Pobór mocy: rednio 36 W 
 Program oraz instrukcja obs ugi w j zyku polskim, program na Android  

 

3.4. Przyj te rozwi zanie w zakresie infrastruktury sieciowej. 
a) Router TP-LINK TL-MR150  x 1 sztuka. 

Charaktestyka: 
 Przeznaczenie - 3G, 4G, xDSL (sieci lokalne; telewizja kablowa) 
 Maksymalna pr dko  transmisji bezprzewodowej [Mbps] – 300 
 Cz stotliwo  pracy [GHz] - 2.4 
 Wej cie na kart  SIM – Tak, Wi-Fi Mesh – Nie, Liczba portów LAN - 4 
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b) Switch TP-LINK TL-SG1005D x 1 sztuka. 

Charaktestyka: 
 Ca kowita liczba portów – 5 
 Z cza - RJ-45 10/100/1000 Mbps x 5 szt. 
 Architektura sieci - Gigabit Ethernet, Funkcja PoE – Nie, Zarz dzanie - Nie 

 
3.5. Okablowanie. 
 
Okablowanie automatyki prowadzone b dzie w dedykowanych trasach kablowych automatyki. Je eli jest 
niemo liwe prowadzenie ich w dedykowanych trasach to nale y uk ada  je w trasach silnopr dowych i 
s abopr dowych (przewody pomiarowe i steruj ce 24VAC/DC nale y uk ada  w korytkach 
s abopr dowych, a zasilaj ce i sterownicze 230V na silnopr dowych). 
 
4. Szata graficzna. 
 
Przyj ty system szaty graficznej wystawy sk ada si  z hase , ilustracji i wzorów drukowanych na  
prze roczystej folii samoprzylepnej, folii transferowej oraz folii holograficznej. Ilo  grafik wraz z 
wymiarami oraz procentem zadruku przedstawione s  na rysunkach. Projektuje si  przyklejanie folii na 
sklejkach modu ów ca ej ekspozycji zgodnie z rysunkami. Podstawowe grafiki drukowane b d  na 
prze roczystych foliach matowych oraz grafik i tekstów w postaci naklejek na foliach transferowych. 
Folie prze roczyste oraz naklejki transferowe powinny zosta  naklejone na sklejki lakierowane na 
wybrany kolor. Elementy oznaczone na rysunkach symbolem H sk adaj  si  z folii holograficznej 
naklejonej na sklejk , a nast pnie kolejnej warstwy w postaci naklejki na folii transferowej. Zdecydowana 
wi kszo  grafik zosta a podzielone na pola 50x50cm co u atwia wydruk oraz monta  i ewentualn  
wymian  w przypadku uszkodzenia. Na etapie realizacji wykonawcy zostan  przekazane gotowe pliki do 
wydruku zgodnie z szablonem na rysunkach.  
 
 
 
5. Ro linno .  
 
Projektuje si  uzupe nienie wystawy elementami ywej i bujnej zieleni. Ro liny dzieli si  na 2 grupy – 
ziele  w donicach stoj cych oraz podwieszanych. Zak ada si  gotowe rozwi zania systemowe 
niewymagaj ce dodatkowego zabezpieczenia przed wilgoci . Elementy konstrukcyjne zosta y 
zaprojektowane tak by gotowe systemy idealnie si  w nie wpisa y. Na ni szych partiach instalacji 
proponuje si  palmy i paprocie na wy szych paprocie, bluszcz i filodendron pn cy. Nale y przewidzie  
mo liwo  instalacji innych ro lin, przedstawione zestawienie pokazuje wymagane cechy jako ciowe i 
zró nicowanie. Typy wybranych ro lin, ich wielko  i lokalizacja powinny zosta  przedstawione do 
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akceptacji projektanta. Ro liny powinny by  rozlokowane na ko cu monta u - po zamontowaniu 
elementów konstrukcyjnych i uzupe niaj cych oraz regularnie konserwowane i podlewane podczas 
trwania ca ej wystawy. Ubytki powinny by  regularnie uzupe niane. 
 
Gatunki ro lin: 
 papro  (Nephrolepis exaltata). 

 
 bluszcz pn cze (Hedera Wonder). 

 
 epipremnum z ociste (Epipremnum aureum), wysoko  30-60cm. 
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 palma Areka (Areca Dypsis) wys. ok 100 cm. 

 
 palma Livistona Roundifolia. 

 
 
 

 monstera na paliku bambusowym (Monstera) wys. 120cm. 
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Elementy monta owe: 
 Donica kwadratowa 30x30 z wk adem do nawadniania. 

 
 system ogrodów wertykalnych Modu  Pixel Garden PG14. 

 
 

 
 
 
6. Dost pno . 
 
Zwiedzanie wystawy dla osób z niepe nosprawno ciami rozpoczyna si  tak naprawd  w momencie 
opuszczenia drzwi mieszkania. eby dotrze  do wskazanej lokalizacji ekspozycji musz  pokona  wiele 
barier w drodze na wystaw . Projekt wystawy zak ada zminimalizowanie tych barier na samej wystawie, 
ale zagadnienie dost pno ci powinno zosta  przeanalizowane przez organizatora wystawy, od momentu 
wej cia do obiektu, w którym wystawa b dzie zlokalizowana. 
 
Wystawa dostosowana jest do potrzeb go ci z dysfunkcj  narz dów ruchu poprzez: 
a) minimalna szeroko  przejazdu mi dzy elementami ekspozycji wynosi 100 cm, 
b) pod oga wystawy ma oko o 3 cm, posiada pas obwodowy ci ty pod k tem u atwiaj cy podjazd, 
c) tre ci graficzne i opisowe wystawy maj  dostosowane wysoko ci oraz rozmiary po to, by by y tak 

samo czytelne z ró nych wysoko ci. 

Wystawa dostosowana jest do potrzeb go ci niewidomych i s abowidz cych poprzez: 
a) na info-kiosku znajduje si  makieta obiektu pozwalaj ca na przestrzenne wyobra enie o przestrzeni 

wystawy, makieta mo e zosta  równie  zlokalizowana w innym miejscu poza przestrzeni  wystawy, 
b) na ka dej cianie odpowiadaj cej danej cesze miasta zlokalizowane s  s uchawki z g osowymi 

nagraniami tre ci wy wietlanych na wystawie, 
c) wystawa wyposa ona jest w kontrastowe elementy wystroju, tj. elementy wyra nie wyodr bniaj  si  

od pod ogi i elementów pozosta ych wystawy.  
d) wystawa wyposa ona jest w elementy specjalne oraz ro liny o zró nicowanych fakturach co u atwia 

rozró nianie ró nych elementów ekspozycji. 
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Wystawa dostosowana jest do potrzeb osób nies ysz cych i s abos ysz cych poprzez: 
a) wy wietlane materia y filmowe wzbogacone b d  o napisy. 

Dodatkowe wytyczne dost pno ci: 
 
1. Organizator wystawy powinien przygotowa  map  obiektu dla danej lokalizacji przestrzeni 

wystawienniczej. Przyk adowo, je li wystawa b dzie zlokalizowana w Mi dzynarodowym Centrum 
Kongresowym w Katowicach, przy wej ciach do budynku powinny znajdowa  si  mapy z dok adn  
lokalizacj  wystawy na planie obiektu, informacj  o tym jak zwiedza  wystaw  oraz lokalizacj  
najbli szych toalet. Planuj c umiejscowienie wystawy w budynku organizator powinien zwróci  
szczególn  uwag  na odleg o  ekspozycji od wind, toalet, miejsc wypoczynku oraz naturalnego 
o wietlenia. 
 

2. W przypadku takiej potrzeby, organizator wystawy powinien zorganizowa  grupowe zwiedzanie 
ekspozycji dostosowane do potrzeb odbiorców z niepe nosprawno ci  intelektualn , ze wsparciem 
edukatora lub przewodnika. 

 
3. Organizator wystawy mo e zadecydowa  o wyposa eniu wystawy w przeno ne urz dzenia 

zawieraj ce nagrania g osowe z tre ciami zawartymi na cianach ekspozycji. 

7. Transport i konserwacja. 
 
Elementy konstrukcyjne wystawy zosta y podzielone na sk adane modu y, o wymiarach umo liwiaj cych 
atwy transport, monta , magazynowanie i przemieszczanie modu ów do przestrzeni mniej 

dostosowanych, np. poprzez standardowe drzwi wej ciowe. Waga i gabaryty modu ów umo liwiaj  r czne 
prace transportowo-monta owe. Poszczególne modu y mog  by  przemieszczane za pomoc  
odpowiedniej ilo ci osób przystosowanej do gabarytu danego modu u, równie  przy pomocy pasów do 
przenoszenia mebli. Na etapie realizacji zostanie przedyskutowane z wykonawc  wykonanie otworów w 
poszyciu elementów u atwiaj cych przenoszenie i monta .  
 
Ka dy z elementów sk adowych powinien zosta  odpowiednio oznakowany w miejscu niewidocznym od 
zewn trz (od strony wystawy), zgodnie ze schematem w dokumentacji. Elementy wystawy powinny zosta  
odpowiednio zabezpieczone do transportu, zw aszcza naro niki modu ów i wkomponowane elementy 
specjalne. Na opakowaniu nale y umie ci  numer elementu. Ze wzgl du na modu owo  komponentów 
konstrukcji g ównej, pow oki zewn trznej i szaty graficznej, poszczególne elementy mo na atwo 
wymieni , je eli zostan  uszkodzone podczas transportu, monta u lub demonta u. 
 
8. Monta . 
 
Kolejno  robót budowlanych przed monta em, w pierwszej kolejno ci nale y uzgodni  z projektantem w 
celu ustalenia harmonogramu szybkiej produkcji w tym ilo ci i terminów przekazania materia ów do 
produkcji (np. szata graficzna).  
 
Przewiduje si  trzy warianty monta u wystawy, tj. na powierzchni 12m2, 25m2 oraz 50m2. Uk ad 
elementów dla ka dego z wariantów zosta  przedstawiony na planie monta u. Niezale nie od przyj tej 
opcji, do monta u ka dorazowo u yte s  wszystkie modu y wystawy, za wyj tkiem elementu nr 0 – 
pod ogi, której ilo  elementów dopasowana jest do wybranego wariantu.  
 
Przed przyst pieniem do prac monta owych nale y uzgodni  z projektantem lokalizacj  wystawy w 
przestrzeni tj. miejsce oraz orientacj  poszczególnych cian wystawy wzgl dem zastanych elementów 
przestrzeni. Nale y przeanalizowa  dost pno  wiat a naturalnego i podj  z organizatorem wystawy 
odpowiednie dzia ania, gdy go brak. Nale y równie  uzgodni  z zarz dc  przestrzeni istniej ce 
zabezpieczenia przeciwpo arowe w przestrzeni i strategie ewakuacji. 
 
Poszczególne elementy nale y ze sob  montowa  wszystkie na raz, warstwa po warstwie, buduj c 
kolejne pi tra. Po u o eniu pierwszej warstwy nale y wypoziomowa  elementy za pomoc  stopek 
regulowanych. Podczas monta u warstw, nale y zadba  o wykonanie po cze  elektrycznych. Monta  
najwy szej warstwy nale y wykona  przy u yciu rusztowania przeno nego. W ostatniej kolejno ci 
wykona  monta  modu owej pod ogi wystawy, nast pnie monta  ro lin na wystawie. Demonta  nale y 
wykona  analogicznie do monta u, w odwrotnej kolejno ci. 
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IV.  UWAGI KO COWE 
 

1. Realizacja prac wykonawczych i monta owych powinna by  prowadzona przez osoby do tego 
uprawnione zgodnie z projektem budowlanym, sztuk  budowlan , Polskimi Normami, 
obowi zuj cymi warunkami technicznymi wykonania robót, prawem budowlanym i przepisami 
bezpiecze stwa i higieny pracy oraz wytycznymi producentów zastosowanych urz dze  i materia ów. 
 

2. Wszystkie wyroby, materia y, urz dzenia i elementy budowlane u yte do monta u wystawy powinny 
by  wysokiej jako ci, posiadaj ce atesty i aprobaty. Nie nale y stosowa  materia ów atwo zapalnych, 
których produkty rozk adu termicznego s  bardzo toksyczne lub intensywnie dymi ce. Ostateczne 
materia y, kolorystyka i wyposa enie wystawy nale y przedstawi  do zatwierdzenia przez projektanta. 
 

3. Dopuszcza si  rozwi zania zamienne wobec opisanych w projekcie za zgod  projektanta. 
 

4. Przed rozpocz ciem prac nale y zapozna  si  z ca o ci  dokumentacji projektowej. W razie 
jakichkolwiek w tpliwo ci zwi zanych z odczytaniem rysunków (lub innych w tpliwo ci zwi zanych z 
wykonaniem poszczególnych elementów), nale y niezw ocznie powiadomi  projektanta w celu 
uzyskania niezb dnych wyja nie .  

 
5. Wykonawca jest zobowi zany do sprawdzenia wszystkich wymiarów na budowie przed  zamówieniem i 

wykonaniem poszczególnych elementów. W razie rozbie no ci sytuacji rzeczywistej i projektowej 
nale y niezw ocznie powiadomi  projektanta celem uzyskania stosownych decyzji. Je eli w czasie 
prowadzenia prac pojawi  si  nowe okoliczno ci nie uwzgl dnione w projekcie lub za o enia 
projektowe nie b d  mia y pokrycia w rzeczywisto ci, nale y o tym fakcie poinformowa  projektanta, 
w celu okre lenia sposobu prowadzenia prac. 

 
6. W celu u atwienia prac wykonawcy, na etapie realizacji zostanie udost pniony szczegó owy model 3D 

wystawy mobilnej oraz wypo yczona zostanie makieta sk adaj ca si  z rozbieralnych modu ów 
repetuj cych poszczególne cz ci. Zestawienie elementów i materia ów odzwierciedla rzeczywiste 
zu ycie materia ów, bez zapasu. Wykonawca powinien we w asnym zakresie dokona  zestawienia 
potrzebnych elementów do wyceny. Na etapie realizacji zostanie uzgodnione przekazanie rysunków 
ci cia sklejki na wybranych przez wykonawc  arkuszach sklejki.  

 
OPRACOWANIE 
 
 
 
 
 
_____________________________________ 
mgr in . arch. Liliana Krzycka 
uprawnienia budowlane do projektowania  
bez ogranicze  w specjalno ci architektonicznej  
nr ewidencyjny 20/11/SLOKK 
 
 
ZA CZNIKI: 
 
Za cznik nr 1 – Pakiet rysunkowy. 
Za cznik nr 2 – Materia y filmowe. 
 
 
 


