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ZABAWA: Odpowiadam: lewa goérna z\

Co bedzie potrzebne? Jakie umiejetnosci programistyczne zdobywa dziecko?

e Wygodna przestrzen. e Szybkie i precyzyjne okreslanie kierunkdw - przydaje sie

e Dodatkowo, przy modyfikacjach, karteczki typu post-it nie tylko w jezykach programowania, gdzie orientacja
(samoprzylepne) z nazwami prostych do narysowania w przestrzeni stanowi podstawowy punkt odniesienia,
elementdéw - mis, koto, dom, drzewo itp. ale takze w codziennym zyciu wiedza, ktdra strona jest

Liczba uczestnikéw: minimum 2 osoby. prawa, a ktdra lewa, utatwia nam funkcjonowanie.
Potrzebny czas: minimum 15 minut, maksymalnie -
wedtug uznania i zgodnie z potrzebami wszystkich
uczestnikdw zabawy.

Opis zabawy, instrukcja:
Czy znacie zabawe Masuje, masuje, ktérym palcem uktuje? Na pewno znaja ja dzieci. Zapraszamy was do tej
aktywnosci, ale w nieco zmienionej formie.

Jedna osoba siada za plecami drugiej i wykonuje na jej plecach kilka kolistych ruchéw reka, wypowiadajac w tym
czasie lekko zmodyfikowane stowa ww. zabawy. W nowej wersji brzmiatoby to tak: ,Masuje, masuje, gdzie cie uktuje?”.
W tym momencie nalezy dotknac palcem w wybrana czes¢ plecow osoby siedzacej przed nami. Osoba dotknieta musi
jak najszybciej odpowiedzieé, gdzie zostata ,,uktuta” poprzez nazwanie odpowiedniej czesci plecow: ,prawa dolna, lewa
gorna” itp. Mozna wprowadzi¢ takze srodek plecow albo zakodowac nazwy czesci plecdw na kolory, liczby lub stowa i
postugiwacd sie nimi w dalszych rundach zabawy. Np. prawa gdérna czes¢ plecow bedzie kolorem zielonym, a w innym
wariancie lewa dolna czes$¢ bedzie nazwa wybranego zwierzecia.

Jesli w zabawie uczestniczy trzeci uczestnik, moze on zosta¢ obserwatorem lub sedzia w zabawie - moze odmierzac
czas na udzielenie odpowiedzi, np. 3 sekundy.

Mozliwe modyfikacje:

Osoba ,masujaca” moze takze po prostu rysowac palcem na plecach osoby przed soba. Zadaniem osoby .. masowanej”
jest odwzorowanie na kartce rysunku, ktory powstaje na jej plecach. W tym miejscu potrzebne beda wczesniej
wymienione karteczki z nazwami lub rysunkami prostych przedmiotéw czy zwierzat, z ktdrych bedziecie losowac swoje
zadania. Sprébujcie z trudniejszymi elementami i podzielcie rysowanie na kolejne etapy. Stopien trudnosci w zabawie
nalezy dopasowac do wieku dziecka/dzieci. Kiedy czesciej bawimy sie w Odpowiadam: lewa goérna, warto pomysleé

0 zwiekszaniu poziomu zaawansowania, aby dziecko za kazdym razem szlifowato umiejetnos$¢ szybkiego i precyzyjnego
okreslania kierunkow.

0 czym warto pamietac?

Odpowiadam: lewa gorna to wciagajaca i zabawna aktywnos¢, ktora ¢wiczy myslenie programistyczne, bazujac na
¢wiczeniu umiejetnosci okreslania kierunkow. Umiejetnosé, z ktéra najmtodsze dzieci czesto majag problem. Zabawa,
ze wzgledu na fakt, iz nie wymaga zadnych przygotowan i zadnych narzedzi, jest idealna do zabawy w domu. Nalezy
tylko uwazac na osoby, ktére maja silne taskotki.
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