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1. POCZTAPOLSKAS.A.
Eksperymenty chemiczne, lekcja w Akademii Pana Kleksa. Mobilne
planetarium.

2. Fundacja ,,LOTTO” im. Haliny Konopackiej
Zajecia e-sportowe skierowane do najmtodszych: just dance,
VR gaminig. Ruchoma $cianka wspinaczkowa.

3. Kopalnia Soli,,Wieliczka S.A.
Pracownia rzezbiarska i mini galeria solnej rzezby, warsztaty
plastyczne i pokaz sprzetu ratowniczego.

4. EXATEL

Strefa matego kosmonauty, przysztego inzyniera i strefa kreatywna.

5. Agencja Rozwoju Przemystu S.A.

Smart City, Strefa robotyki i automatyki, Tor kosmiczny — Gravitrax,
Fabryka pomystéw — druk 3D. Warsztaty kreatywne — papierowe
wiatraki.

6. TAURON Polska Energia S.A.
Strefa elektryfikacji, Energorowery, Zabawa Swiattem stonecznym,
strefa chill

7. KGHM PolskaMiedzS.A.
Magiczny podziemny Swiat kopalni rudy miedzi: okazja ,zjechania”
do kopalni poprzez tunel. Zabawa zaréwno wyobrazeniowa,
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jak i sprawnos$ciowa z uzyciem sprzetéw BHP: kaskéw na gtowe,
latarek oraz kamizelek odblaskowych.

8. Polska Grupa Zbrojeniowa S.A.

Laboratorium Niewidzialnego Swiatta - zabawy z optykq i obserwa-
cja. Kuznia Wielkich Wynalazkdéw — strefa konstrukcyjna dla dzieci
oraz Centrum Tajnej Komunikacji — zabawy z kodowaniem

i przekazywaniem informaciji. Prezentacja pojazdow.

9. Polska Grupa Energetyczna S.A.

Warsztaty DIY tworzenia wiatrakédw oraz gogle VR. Malowanie wodg,
laboratorium chemika, mega banki.

10. Powszechny Zaktad Ubezpieczen S.A.

Fotobudka Al, Baloniarz-Mistrz Swiata, warsztaty z Gliny
Suchoschngcej, warsztaty robienia bransoletek, magnesow, pokazy
bankowe, malowanie buziek, brokatowe tatuaze.

1. ENEA S.A.

Warsztaty eksperymentowania z wykorzystaniem m.in. suchego
lodu i tworzenie dymiqcych wulkandéw czy rosngcych balonéw.
Warsztaty Slime-glut rozwijajgce kreatywno$§¢ i wyobraznig.
Fotobudka Al. Tor samochodowy napedzany rowerami.

12. Polski Fundusz Rozwoju S.A.
Warsztaty z wykonania piteczek kauczukowych, obrazéw abstrak-
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ul. Belwederska

SOP

wejscie do ogrodéw KPRM

cyjnych z baniek, sensoryczne wariacje, eksperymenty sensoryczne.

13. Krajowa Grupa Spozywcza S.A.

Interaktywne quizy i gry z nagrodami. Strefa sportowa: reflekso-
mierz i hobby horse - tor przeszkdd. Malowanie buziek.

14.ORLEN S.A.

Interaktywne stacje zabaw: Brama Krainy Wyobrazni, Pracownia
Sztuki i Koloru, Kraina Zmystow — SENSORYKA. Stacje zabaw: Strefa
Matego Architekta — KONSTRUKCJE, warsztaty edukacyjne/strefa
opowiesci, Strefa Relaksu, Fotobudka.

15. Fundacja ORLEN im. I. tukasiewicza

Naukobus ,Nauka w drodze”: mobilne laboratorium naukowe, w
ktéorym odbedq sie warsztaty i fascynujqgce eksperymenty. Pokazy
zwigzane ze zjawiskami fizycznymi i procesami chemicznymi, w tym
eksperymenty zwigzane z generowaniem tadunkéw i prqdu elek-
trycznego.

16. PKO Bank Polski S.A.

Kgcik Opowiesci - czytanie bajek, Strefa Tworcoéw - warsztaty
manualne, Strefa Mistrzow Bajek - quizy i konkursy, gigantyczna
bajkowa gra planszowa.

17. Ministerstwo Aktywow Panstwowych
Krzyzowki i quizy z nagrodami dla dzieci
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Kancelaria Prezesa
Rady Ministrow
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