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, (zas trwania; 2x45 min.
Cele ogolne

. rozwijanie wyobrazni 1 kreatywnego myslenia,

. ksztafcenie zdolnosci manualnych,

. ksztafcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
. poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,

. zdobywanie umiejetnosci pracy w gruple.

Cele szczegotowe

Dzieci podczas zajec:
Ibudujg krokodyla 1 wyposaza swojego robota w silnik 1 czujnik odlegtoici.
Beda wiedziaty, jak bezpiecznie korzystac z komputera.
Dowiedza sie, jak sterowac robotem za pomocg przyciskow na klawiaturze.
Nauczg sie tworzy¢ programy w srodowisku LEGO.

Uwagi metodyczne
Podczas pierwszych zaje¢ nauczyciel sam uruchamia komputery
oraz wskazane aplikacje. Otwiera instrukcje budowania krokodyla
na kazdym uczniowskim komputerze.
Uruchamia krotki filmik na komputerze nauczycielskim (przy po-
mocy rzutnika), omawia jak bedzie skonstruowany robot, na co
nalezy zwrdci¢ uwage, jakie bedzie dziatanie silnika .
| pozostatych podzespotow (ruch paszczy krokodyla). g
Po zbudowaniu przez dzieci robota, pokazuje jak skfada sie

poszczegdlne elementy (bloki) programu.

Umiem budowac¢ robota z instrukcji
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Czgs¢ wstepna:
Do czego stuzg roboty?

IADANIE |

Nasz komputer

Kto zna zasady bezpiecznej pracy z komputerem?
Co to jest instrukcja? Po co tworzy sie instrukcje?

Program |

IADANIE 2

Budujemy krokodyla

Otworzcie instrukcje 1 rozpocznijcie budowanie.
Jak ozywi¢ tego robota? Napiszcie odpowiedni program korzystajac z podpowiedzi.

Sprawdzcie swoje przypuszczenia.
Imiencie ruch silnika. Co zaobserwowaliscie?

ZADANIE 3 Kodujs\llny
Gfodne zwierze Programie
Przygotujcie Program | wedtug instrukg. WeDo
Ianim go uruchomicie, opowiedzcie jaki bedzie g =
efekt tego dziafania. k

¢z7) education

IADANIE 4

Drapieznik

Wytnijcie z papieru pokarm dla swojego krokodyla.

Pokolorujcie: np. ryby, migso. ..

Pobawcie si¢. Poeksperymentujcie. Imiencie kod tak, aby program uruchamiany byt
litera K (K jak krokodyl).
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LADANIE 4
Ostroznie

Napiszcie program wedfug instrukgi LEGO. %
Jaki element zostat tu dodany?

Do czego on moze stuzyc? Kto zauwaiyt, jak dzafa?

Poeksperymentujcie.

IADANIE 5

Co to jest Scratch?

Scratch to program, w ktorym takie mozemy zapro- \

gramowac naszego robota. Program jest bezpfatny, wigc mozesz za-
instalowa¢ go na dowolnym komputerze (w szkole, w domu) i uczy¢
sie_programowania.

Dobrze, jesli umiesz czytac, ale pamigta), ze kazda grupa kodow (instrukg)
posiada inny kolor 1 troche inny ksztatt.

tatwo bedzie ci si¢ zorientowac, ktory kod wybrac.

Lobacz, jak wyglada okno programu.
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IADANIE 6

WeDo kontra Scratch
Ktore kody naleza do programu WeDo, a ktdre do programu Scratch?
Pofacz w pary te kody.

Wiem, jak wyglada program Scratch

— __ __ __ __ ____ ____ __ _ ______ _______ __________ ____________ _ __________ __ __ __ ____ __ __ ____ __ __ __ __ ____ __ ____ _4




kiedy klawisz 2  naciéniety

zagraj dzwiek nagraniel

kiedy klawisz b  naci€niety
zagraj dzwiek nagranie2

kiedy klawisz spacja naciSniety

Notatki nauczyciela:

Jak oceniasz dzisiejsze zajecia? Iaznacz na osi.
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