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pracownia aktywnego korzystania z technologii

/bieranie pomystow

Jakie tematy/zagadnienia moge Model WUP
wykorzysta¢ do pracy problemowej Jakag wiedze zdobedg moi uczniowie?
STEAM? Jakie umiejetnosci bede rozwijac¢?

Jakie postawy bede wzmacnia¢?

Z jakimi tematami z zycia moge taczy¢ w/w Z kim moge wspotpracowac?
tresci?

oprac. Oktawia Gorzenska

- siiflsne | cenTRUM i i
Egpg;gjz;d . Rzeczpospolita g&.;% Um?uil.:er-?kp:.]niuki
=P I"(JI SKA . jski
Polska Cyfrowa - POISKa ﬂlgh_ﬁ crrRews Rozwoju Regionalnego



SPAKT Vgt

Okno z notatkami

Przeczytaj tekst, a nastepnie odpowiedz na pytania.

FAKTY PYTANIA
Ktore fakty i szczegdty sa wazne? jakie pytania przychodza mi na mysl? Co
mnie interesuje?

POLACZENIA UCZUCIA | REAKCJE
jak to sie ma do moich innych doswiadczen| |Co czuje w zwigzku z tym, czego sie ucze?
lub do innych rzeczy, ktére juz znam?

oprac. Oktawia Gorzenska, Artur Krawczyk na podstawie "Uczyc¢ sie gtebiej" - CEO
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pracownia aktywnego korzystania z technologii

Przygotowanie do lekgji

Cele lekcji (maksymalnie 3) Model WUP

Jakag wiedze zdobedg moi uczniowie?
Jakie umiejetnosci bede rozwijac¢?
Jakie postawy bede wzmacnia¢?

Jakie narzedzia postuzg mi do realizacji Jakie praktyki dydaktyczne wykorzystam,
celow? by zaangazowac¢ moich uczniéw?

oprac. Oktawia Gorzenska, Artur Krawczyk
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pracownia aktywnego korzystania z technologii

STEAM w klasie

krok po kroku

Wybierz temat

interdyscyplinarny,
powigzany
Z realnym zyciem

Zdefiniuj wyzwanie

problem, z ktérym

zmierza sie

uczniowie
Ttumacz, objasniaj

= filmiki odpowiedz

na pytania

Zaprojektuj proces

pytania >burza mdézgu >plan
dziatania >tworzenie >
ulepszanie > prezentowanie

Oddaj przestrzen uczniom

angazowanie, praca w grupach,
dokumentowanie dziatan

Stworz warunki do prezentacji

rezultaty, wnioski,
refleksje

oprac. Oktawia Gorzenska, Artur Krawczyk
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pracownia aktywnego korzystania z technologii

Czym jest STEAM?

Science, czyli nauki Sciste
Badanie Swiata przyrody poprzez obserwacje

i doswiadczenia. Tematy m.in. z zakresu biologii,
chemii, fizyki, geografii.

Technology, czyli swiat cyfrowy
Wykorzystanie narzedzi cyfrowych m.in.

do dokumentowania pracy, wizualizowania,
eksperymentowania i analizowania informac;ji.

Engineering, czyli inzynieria

Nauka poprzez dziatanie, czyli np. projektowanie,

S majsterkowanie, budowanie, tworzenie konstrukcji
i obiektow.
Art, czyli sztuka
g_/ Wykorzystanie wyobrazni i kreatywnosci do tworzenia
l ‘ ré6znorodnych prac artystycznych (np. plastycznych,

teatralnych, multimedialnych).

Math, czyli matematyka - krolowa nauk
Odniesienie do matematyki, ktéra moze by¢ wspolnym
mianownikiem dziatan - np. liczenie, analizowanie

danych. Matematyka jest wszedzie.

oprac. Oktawia Gorzenska, Artur Krawczyk
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