
numer w EBOI nabór

2020 2021 2022 organizacyjna merytoryczna strategiczna końcowa formalna

07862/20 149983/19 1 Krakowska Fundacja Filmowa KFF Industry 2020 56 000,00 zł 8,00 55,50 24,00 87,50 OK NIE

05373/20 142308/19 1 Fundacja Digital Culture Gamedev and Creative Careers Expo 2020 60 000,00 zł 7,00 50,88 28,00 85,88 OK NIE

10148/20 145514/19 1 Stowarzyszenie Nowe Horyzonty Kids Kino Industry 2020 94 500,00 zł 8,00 50,62 26,00 84,62 OK NIE

11339/20 147932/19 1 Pixelated Milk sp. z o.o. Stworzenie dokumentacji oraz prototypu gry 

komputerowej pod roboczym tytułem "Morticioner"

52 479,00 zł 7,00 48,50 29,00 84,50 OK NIE

07613/20 142991/19 1 Jujubee S.A Stworzenie prototypu gry komputerowej “Punk 

Wars”

52 500,00 zł 8,00 50,38 26,00 84,38 OK NIE

10565/20 146419/19 1 Fundacja FURU Prezentacja 9 polskich grup muzycznych (18 

koncertów) na Spotlight on Poland podczas 

Canadian Music Week 2020 w Toronto.

101 500,00 zł 6,00 50,38 28,00 84,38 OK NIE

05047/20 142020/19 1 Stanisław Just Wicked Dwelling 52 500,00 zł 9,00 47,00 28,00 84,00 OK NIE

10715/20 146899/19 1 Fundacja Vitruvio Polskie stoisko narodowe na targach Gamescom 

2020

87 500,00 zł 7,00 49,38 27,00 83,38 OK NIE

10523/20 148330/19 1 LICHTHUND SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ SPÓŁKA 

KOMANDYTOWA

Rozwój gry narracyjno-przygodowej z 

wykorzystaniem innowacyjnych algorytmów 

generujących nieliniową fabułę

51 230,00 zł 7,00 50,00 26,00 83,00 OK NIE

10522/20 146147/19 1 Played With Fire Spółka z Ograniczoną 

Odpowiedzialnością

Faraway Sight - stworzenie prototypu baśniowej gry 

o prowadzeniu obserwacji astronomicznych.

52 500,00 zł 5,00 48,50 29,00 82,50 OK NIE

10562/20 148442/19 1 Anshar Studios S.A. Organizacja Drugiej Międzynarodowej Konferencji 

Game Design Summit 2020 w celu profesjonalizacji 

kadr i rozwoju eksportu

92 820,00 zł 6,00 49,75 26,00 81,75 OK NIE

10560/20 146379/19 1 Fabryka Sztuki w Łodzi Modopolis - III Forum Mody Polskiej 105 000,00 zł 7,00 48,25 26,00 81,25 OK NIE

10998/20 148792/19 1 Gang Design Magdalena Jurek Debiut i promocja nowej kolekcji Pani Jurek na 

rynkach zagranicznych

68 040,00 zł 5,00 46,88 29,00 80,88 OK NIE

10165/20 145537/19 1 Stowarzyszenie im. Ludwiga van Beethovena Wideoklip w oparciu o jeden z utworów na 

fortepian Ignacego Jana Paderewskiego w 

wykonaniu Szymona Nehringa

35 000,00 zł 4,00 49,75 27,00 80,75 OK NIE

10555/20 146339/19 1 Momakin Sp. z o. o. Animarkt Stop Motion Forum 2020 - 5. edycja 105 000,00 zł 7,00 47,75 26,00 80,75 OK NIE

10513/20 146148/19 1 Stowarzyszenie Willa Decjusza Write the Game 2020 – Szkoła Letnia Scenariuszy 

Gier Komputerowych

77 154,00 zł 5,00 47,62 28,00 80,62 OK NIE

10866/20 147419/19 1 Krakowski Park Technologiczny Kondycja Polskiej Branży Gier 2020 - kompleksowe 

badanie stanu polskiej branży gier w Polsce

70 000,00 zł 6,00 46,25 28,00 80,25 OK NIE

10542/20 146250/19 1 Fundacja Media Klaster Filmteractive Festival 2020 104 580,00 zł 7,00 47,14 26,00 80,14 OK NIE

10581/20 149653/19 1 Indie Games Polska Promocja polskiego sektora gier wideo na rynku 

europejskim i azjatyckim

84 900,00 zł 5,00 47,86 27,00 79,86 OK NIE

11049/20 147609/19 1 Towarzystwo Krajoznawcze "Krajobraz" GAWRA. Prototypowanie bezobsługowego schronu 

turystycznego 

42 840,00 zł 5,00 48,75 26,00 79,75 OK NIE

06941/20 142612/19 1 Media Inventions s.c. Marek Borzykowski, 

Jakub Stadnik

Polska technologia wieczystej archiwizacji dźwięku 

filmowego

24 000,00 zł 5,00 49,71 25,00 79,71 OK NIE

01615/20 141463/19/A1 1 Centrum Kultury "Dworek Białoprądnicki" Tak Brzmi Miasto Inkubator 2020-2022 175 800,00 zł 175 800,00 zł 175 800,00 zł 7,00 52,62 20,00 79,62 OK NIE

10751/20 147123/19 1 Stowarzyszenie Nowe Horyzonty 9. edycja POLISH DAYS i 10. edycja US IN PROGRESS 

– targi filmowe promujące polską kinematografię za 

granicą

90 000,00 zł 8,00 51,50 20,00 79,50 OK NIE

11058/20 147625/19 1 Krajowa Izba Producentów Audiowizulanych Akcelerator dla młodych przedsiębiorców z sektora 

AV 2020

90 000,00 zł 6,00 50,25 23,00 79,25 OK NIE

09295/20 144527/19 1 Fundacja Tone - Muzyka i Nowe Formy 

Sztuki

Unsound Lab 2020 90 000,00 zł 6,00 52,12 21,00 79,12 OK NIE

10749/20 147116/19 1 Science Now Sp. z o.o. Program rezydencji naukowo-artystycznej ART + 

DESIGN + SCIENCE (edycja 2020)

89 820,00 zł 7,00 47,86 24,00 78,86 OK NIE

08601/20 144208/19 1 Linda and Ślesicki Productoion Sp. z o. o. Warsaw Game Jam PRO 52 800,00 zł 5,00 49,62 24,00 78,62 OK NIE

09398/20 149806/19 1 TwoCanDo Sp. z o.o. Under the counter - rozwój gry opartej o 

zwalidowany prototyp w ramach Projektu Wicuś

42 600,00 zł 5,00 43,38 29,00 77,38 OK NIE

10505/20 146074/19 1 Zamek Cieszyn Rozwój Sieci na Rzecz Innowacyjnego Rzemiosła 53 376,00 zł 5,00 48,38 24,00 77,38 OK NIE

10643/20 148610/19 1 Fundacja Viewer Postproduction Forum 2020 i kampania 

promocyjna "POST IN POLAND!"

89 400,00 zł 7,00 49,00 21,00 77,00 OK NIE

11083/20 147649/19 1 Tartaruga Wiktoria Podolec Promocja marki Tartaruga na międzynarodowych 

targach designu w Paryżu i w Londynie

59 596,00 zł 5,00 48,00 24,00 77,00 OK NIE

Wyniki   naboru 

numer zadania nazwa wnioskodawcy nazwa zadania Kwota dofinansowania ocena możliwość odwołania

(TAK/NIE)

data złożenia 

odwołania

2020 - Rozwój sektorów kreatywnych



10466/20 145912/19 1 Fundacja Szkoła Wajdy Interdyscyplinarne kształcenie kadr realizacji form 

dźwiękowych - kurs reżyserii radiowej 

88 200,00 zł 6,00 44,71 26,00 76,71 OK NIE

09464/20 144973/19 1 Fundacja Filmowa im. Władysława 

Ślesickiego 

IMPAKT 2020 - program profesjonalizacji kadr 

zarządzających produkcją filmów autorskich 

37 980,00 zł 8,00 48,38 20,00 76,38 OK NIE

08706/20 150011/19 1 Fundacja The Spirit of Poland Udział w targach, w celu eksportu usług wzorniczych 28 800,00 zł 5,00 48,00 23,00 76,00 OK NIE

10430/20 145883/19 1 SUPERHOT Spółka z ograniczoną 

odpowiedzialnością

Rozwój projektu gry komputerowej "Rękopis 

znaleziony w Saragossie"

45 000,00 zł 5,00 44,88 26,00 75,88 OK NIE

08420/20 150062/19 1 Fundacja Koncept Kultura Stworzenie prototypu aplikacji VR do prezentacji 

kultury i historii Polski oraz grywalizacji dla miast i 

muzeów

45 000,00 zł 7,00 44,75 24,00 75,75 OK NIE

06651/20 142519/19 1 Marcin Makaj Prototyp wieloosobowej gry platformowo-

edukacyjnej "Vedute"

15 000,00 zł 5,00 46,62 24,00 75,62 OK NIE

08703/20 144468/19 1 Juggler Games Sp. z o.o. Prototyp gry komputerowej o roboczym tytule 

"Godmother"

45 000,00 zł 8,00 39,62 28,00 75,62 OK NIE

05359/20 142297/19 1 Fundacja Digital Culture Pixel Heaven Games Festival 2020 (8. edycja 

wydarzenia)

90 000,00 zł 7,00 42,88 25,00 74,88 OK NIE

01149/20 140293/19 1 Fundacja WyspArt THE POLISH MODERN GLASS ART 86 280,00 zł 5,00 46,12 23,00 74,12 OK NIE

07686/20 143205/19 1 Fundacja Art Industry Międzynarodowy Festiwal Producentów 

Muzycznych Soundedit'20 - szkolenia branżowe

90 000,00 zł 5,00 45,12 24,00 74,12 OK NIE

11247/20 147727/19 1 DIFFERENT TALES Stworzenie prototypu narracyjnej gry Life Water 

przez studio Different Tales

44 882,00 zł 9,00 44,88 20,00 73,88 OK NIE

10748/20 147110/19 1 Stowarzyszenie Serfenta Polskie rzemiosło i design na japońskim rynku 69 000,00 zł 5,00 45,75 23,00 73,75 OK NIE

11067/20 147637/19 1 Thing Trunk Sp. z o.o. Sp. k. Stworzenie Protorypu gry o roboczym tytule 

"Alliens".

43 249,00 zł 7,00 45,43 20,00 72,43 OK NIE

10086/20 145355/19/A1 1 Centrum Rozwoju Społeczno-

Gospodarczego Przedsiębiorstwo Społeczne 

Sp. z o.o. 

Diagnoza sektora przemyslów kreatywnych: obszar 

modowy

60 000,00 zł 5,00 38,12 29,00 72,12 OK NIE

06604/20 142489/19 1 Julia Szota-Pachowicz Realizacja gry platformowej dla dzieci w wieku od 3 

do 5 lat wspierającej leczenie niedowidzenia 

(amblyopii).

39 000,00 zł 4,00 44,75 23,00 71,75 OK NIE

10718/20 149558/19 1 The Q Entertainment Eksport polskich dj'ów na zagraniczne rynki 

klubowe. 

56 100,00 zł 4,00 40,75 26,00 70,75 OK NIE

07537/20 142984/19 1 Jujubee S.A Stworzenie prototypu strategicznej gry 

komputerowej o roboczej nazwie Słowianie.

9,00 41,12 20,00 70,12 OK TAK

10773/20 149483/19 1 FUNDACJA NOWA MUZYKA NOWA 

EDUKACJA

Mono. Konferencja i Showcase 2020 6,00 41,88 22,00 69,88 OK TAK

11301/20 147848/19 1 Fundacja Krakowska Scena Muzyczna Tak Brzmi Miasto 2020: FESTIWALE 7,00 41,88 21,00 69,88 OK TAK

10578/20 146428/19 1 FUNDACJA EKSPORTU POLSKIEJ MUZYKI - 

MUSIC EXPORT POLAND

Music Business Exchange - mentoring. 6,00 41,86 22,00 69,86 OK TAK

08437/20 143756/19 1 FUNDACJA "INSTYTUT PRAWA MODY" Fashion Law Bootcamp Poland - intensywny kurs 

doszkalający dla branży mody/ odzieżowej

5,00 42,75 22,00 69,75 OK TAK

08692/20 144395/19 1 Pictureworks Sp. z o. o. Stworzenie scenariusza oraz całościowej koncepcji 

wizualnej (“production design”) projektu VR 

“Wykreślona Warszawa”. 

5,00 42,75 22,00 69,75 OK TAK

07072/20 142937/19 1 Andrzejex Andrzej Stypuła Wideoklip: P. Unity - "Love" 8,00 42,71 19,00 69,71 OK TAK

09472/20 144977/19 1 DI Factory Sp. z o.o. sp. k. Promocja grupy Di Factory podczas zagranicznych 

wydarzeń dedykowanych branży filmowej oraz w 

ramach krajów grupy V4.

6,00 41,62 22,00 69,62 OK TAK

10223/20 145647/19 1 Katowice Miasto Ogrodów - Instytucja 

Kultury im. Krystyny Bochenek

Kultura (w) danych: analiza i wizualizacja danych o 

sektorze kreatywnym

8,00 38,62 23,00 69,62 OK TAK

08056/20 143366/19 1 Capella Cracoviensis Realizacja zagranicznych misji promocyjno-

handlowych wraz z działaniami powiązanymi przez 

Capellę Cracoviensis

8,00 41,50 20,00 69,50 OK TAK

10635/20 148554/19 1 Katowice Miasto Ogrodów - Instytucja 

Kultury im. Krystyny Bochenek

Warsztaty i działania edukacyjne Medialabu 

Katowice dla przedstawicieli sektora kreatywnego

8,00 41,50 20,00 69,50 OK TAK

11390/20 147953/19 1 Krakowska Fundacja Filmowa Forum polskich festiwali filmowych 8,00 44,50 17,00 69,50 OK TAK

08906/20 149958/19 1 Good Walk Sp. z o.o. Warsaw Music Week PRO 2020 7,00 44,38 18,00 69,38 OK TAK

08589/20 144149/19 1 Instytut Wzornictwa Przemysłowego Sp. z 

o.o.

Cykl szkoleń: „Projektując pamiętaj o prawie” 8,00 39,25 22,00 69,25 OK TAK

08397/20 143435/19 1 Muzeum Górnictwa Węglowego w Zabrzu Rozwój innowacyjnej gry komputerowej 

wspierającej niematerialne dziedzictwo kulturowe: 

"Św. Barbara-górnikom na ratunek"

6,00 42,12 21,00 69,12 OK TAK

09346/20 144614/19 1 2SYMPLEKS SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Promocja polskiego wzornictwa przez opracowanie 

prototypu zegarka inspirowanego twórczością 

Stefana Bryły

6,00 41,12 22,00 69,12 OK TAK



10171/20 145550/19/A1 1 Towarzystwo Edukacji Kulturalnej Prototypownia miejska - uliczny ogród deszczowy 6,00 48,12 15,00 69,12 OK TAK

10735/20 147063/19 1 Thing Trunk Sp. z o.o. Sp. k. Prototyp gry komputerowej o roboczej nazwie 

"HellCard"

7,00 43,12 19,00 69,12 OK TAK

10795/20 149429/19 1 Stowarzyszenie Społeczno-Kulturalne 

GRANICA

Watra Wraca 5,00 42,12 22,00 69,12 OK TAK

11335/20 147914/19 1 Dash Dot Creations Sp. z o.o. Sp. K. Dash Dot Creations na Gamescom 2020 6,00 43,12 20,00 69,12 OK TAK

09407/20 144838/19 1 False Prophet  The Blood Moons BEAST (prototyp gry komputerowej promującej 

złoty wiek dziejów Polski)

8,00 41,00 20,00 69,00 OK TAK

08613/20 144229/19 1 Krakowskie Biuro Festiwalowe Word2Picture 6,00 39,88 23,00 68,88 OK TAK

10551/20 146294/19 1 Stowarzyszenie Sportów Elektronicznych Uwarunkowania Polskiego Esportu - pierwszy etap 

badań kondycji branży

5,00 39,88 24,00 68,88 OK TAK

10646/20 148614/19 1 Instytut KOSMOPOLIS Fundacja Nauki, 

Kultury i Edukacji

INTERFILMLAB 4.0 - wdrażanie nowatorskich 

modeli produkcji filmowej zwiększających potencjał 

eksportowy polskiego kina.

7,00 41,75 20,00 68,75 OK TAK

08534/20 150025/19 1 VRheroes - Mariusz Laszuk Udzial w konferencji "International Conference on 

Virtual Museums, Digital Art and Virtual Reality" w 

San Francisco

3,00 43,71 22,00 68,71 OK TAK

10871/20 147511/19 1 Fundacja Instytut Studiów Wschodnich Polish Design Accelerator 5,00 41,25 22,00 68,25 OK TAK

06895/20 142611/19 1 Media Inventions s.c. Marek Borzykowski, 

Jakub Stadnik

Międzynarodowa promocja polskiej technologii 

digitalizacji dźwięku z archiwalnych taśm filmowych

5,00 40,14 23,00 68,14 OK TAK

08850/20 149998/19 1 Fisk Art in Architecture 5,00 40,00 23,00 68,00 OK TAK

11321/20 148104/19 1 Stowarzyszenie FILMFORUM SCRIPTMARKET.PRO - networking młodej branży 

filmowej

6,00 42,00 20,00 68,00 OK TAK

01621/20 141561/19/A1 1 LICHTHUND SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ SPÓŁKA 

KOMANDYTOWA

Prototyp gry z mechanikami rozgrywki opartymi o 

innowacyjne technologie haptyczne osadzony w 

świecie baśni polskiej

7,00 38,88 22,00 67,88 OK TAK

10126/20 145430/19 1 Pelican Capture Sp. z o.o. SMODO - wsparcie eksportu i międzynarodowej 

widoczności innowacyjnej technologii animowania 

filmów i gier wideo w 2020 r

6,00 36,88 25,00 67,88 OK TAK

11316/20 147868/19 1 Związek Samorządów Polskich Forum aktywności sektora kreatywnego 6,00 31,88 30,00 67,88 OK TAK

10554/20 148333/19 1 Fundacja Vitruvio Blok wykładów eksperckich na Game Industry 

Conference 2020

7,00 38,75 22,00 67,75 OK TAK

10509/20 148246/19 1 Artist in Bloom Sp. z o.o. Zarządzanie zespołem twórczym w branżach 

kreatywnych. Cykl warsztatów rozwijających 

kompetencje biznesowe.

5,00 39,62 23,00 67,62 OK TAK

11349/20 148028/19 1 Carbon Studio Spółka Akcyjna Wzrost konkurencyjności innowacyjnych gier VR 

firmy Carbon Studio poprzez dotarcie do nowych 

rynków zewnętrznych. 

5,00 42,50 20,00 67,50 OK TAK

09306/20 144534/19 1 Fundacja Film Spring Open Prototypowe Innowacyjne Mobilne Wirtualne 

Studio Filmowe

5,00 41,38 21,00 67,38 OK TAK

01015/20 140232/19/A1 1 Birch Galerie Design. Kreatywny. Łódzki. 5,00 42,25 20,00 67,25 OK TAK

07632/20 143044/19 1 Mazowiecki Instytut Kultury Formy i metody współpracy sektora kultury ze 

środowiskiem biznesowym, ze szczególnym 

uwzględnieniem branży kreatywnej.

6,00 40,25 21,00 67,25 OK TAK

11249/20 149259/19 1 Stowarzyszenie Architektów Polskich 

Oddział Kraków

Ogólnopolskie Spotkanie Studentów Architektury 

2020 Kraków- Nowa Huta - OSSA 2020 Kraków- 

Nowa Huta

8,00 39,12 20,00 67,12 OK TAK

09358/20 144708/19 1 Indago Paweł Homenko Prototyp Condensation 5,00 39,00 23,00 67,00 OK TAK

11336/20 148080/19 1 Art Games Studio S.A. Opracowanie prototypu gry narracyjnej z 

mechanizmem czytania mowy ciała.

5,00 40,00 22,00 67,00 OK TAK

11074/20 149144/19 1 Fundacja Content Story Organizacja II edycji międzynarodowej konferencji 

„Undiscovered – stories about experience”

6,00 37,75 23,00 66,75 OK TAK

09311/20 144551/19 1 Fundacja Sztuki Współczesnej In Situ SoundLab- projekt edukacyjny dla muzyków, 

kompozytorów, managerów i organizatorów z pola 

muzyki współczesnej. 

6,00 40,62 20,00 66,62 OK TAK

10804/20 149409/19 1 Afterburn Łukasz Spierewka Zwiększenie konkurencyjności firmy Afterburn 

poprzez udział w targach zagranicznych

7,00 39,62 20,00 66,62 OK TAK

10985/20 148652/19 1 Galeria Le Guern Agata Smoczyńska-Le 

Guern

Galeria Le Guern na targach sztuki w Wiedniu - 

promocja polskich artystów i wsparcie eksportu

7,00 41,50 18,00 66,50 OK TAK

09315/20 144569/19 1 Fabryka Sztuki w Łodzi St_Art_4 6,00 37,38 23,00 66,38 OK TAK

09548/20 149716/19 1 Łódź Art Center PolishUP - Klaster młodego polskiego designu 7,00 36,38 23,00 66,38 OK TAK

09525/20 145011/19 1 Chmurrra Burrra Prototypowanie i rozwój produktu 5,00 41,25 20,00 66,25 OK TAK



10650/20 148617/19 1 Niezależna Fundacja Filmowa ScripTeast - XIV edycja - mistrzowskie warsztaty dla 

scenarzystów

8,00 38,25 20,00 66,25 OK TAK

10979/20 148642/19 1 Stowarzyszenie Serfenta Nowe kompetencje - przyszłość rzemiosła 5,00 39,25 22,00 66,25 OK TAK

10546/20 146285/19 1 Fundacja Media Klaster Strefa Innowacji Filmteractive 2020 6,00 38,14 22,00 66,14 OK TAK

10653/20 148631/19 1 MARRUBIUM SP. Z O.O. PFC2020. Program promocji "Polish factual 

content" na rynkach międzynarodowych.

8,00 40,12 18,00 66,12 OK TAK

10559/20 148379/19 1 Epabex Sp. z o.o. SŁAWA - opracowanie prototypu przygodowej gry 

planszowej w świecie Słowian i Wikingów

7,00 40,88 18,00 65,88 OK TAK

10992/20 148677/19 1 Centrum Kultury Filmowej im. Andrzeja 

Wajdy

Digital booster - ogólnopolski program cyfrowej 

profesjonalizacji pracowników kultury i mediów

6,00 39,88 20,00 65,88 OK TAK

10994/20 148777/19 1 Fundacja Rozwoju Designu LuCreate Konferencja Kreatywna Lubelski Wzór 2020 6,00 41,88 18,00 65,88 OK TAK

11043/20 147577/19 1 Kot Bury Andrzej Budek Przygotowanie (prototypowanie) zestawu 

skalowalnych, składanych, w pełni podlegających 

recyklingowi, mebli tekturowych

5,00 38,88 22,00 65,88 OK TAK

11392/20 147949/19 1 Stowarzyszenie "Otwarte Mieszkania" IV edycja Festiwalu Otwarte Mieszkania w Krakowie 5,00 40,88 20,00 65,88 OK TAK

09354/20 144615/19 1 Fundacja Promocji Jakości w Architekturze i 

Architekturze Wnętrz Piękna Polska

Element Urban Talks - architektura.miasto.człowiek 7,00 36,75 22,00 65,75 OK TAK

11332/20 148011/19 1 CHLP Marcin Chłopaś Wykonanie teledysku podwodnego dla duetu 

"Paula i Karol"

5,00 38,75 22,00 65,75 OK TAK

11298/20 148199/19 1 THE PARASIGHT Sp. z o. o. Wzrost konkurencyjności firmy The Parasight 

poprzez rozwój nowego produktu – gry wideo typu 

FPP action-adventure

5,00 41,33 19,00 65,33 OK TAK

06946/20 142703/19 1 Fundacja "Wytwórnia" Intl Jazz Platform - Międzynarodowy Projekt 

Edukacyjny dla Muzyków Jazzowych

6,00 40,00 19,00 65,00 OK TAK

07928/20 149782/19 1 Design-Crit Polish Digital Design 5,00 41,00 19,00 65,00 OK TAK

11089/20 149320/19 1 CHLP Marcin Chłopaś Stworzenie wideoklipu dla duetu Paula i Karol z 

zastosowaniem technologii motion capture.

5,00 37,00 23,00 65,00 OK TAK

11274/20 147827/19 1 Lightcraft Productions Sp. z o.o. "30's jet lag" 4,00 40,00 21,00 65,00 OK TAK

10728/20 149544/19 1 Stowarzyszenie Producentów Polskiej 

Animacji

SPPA Industry Day 6,00 40,88 18,00 64,88 OK TAK

11385/20 147971/19 1 MythicOwl Puzzle Architect 5,00 39,88 20,00 64,88 OK TAK

11066/20 149113/19 1 Fundacja Krakowska Scena Muzyczna Polish Shade of Rock 5,00 37,71 22,00 64,71 OK TAK

08885/20 149971/19 1 Stowarzyszenie Twórczy Aktywni Kreatywni 

TAK!

Strange Encounters with Bruno Schulz - wideoklip 

Yoanny Ayers i Jerzego Michała Bożyka

5,00 36,62 23,00 64,62 OK TAK

10543/20 148331/19 1 Ice Code Games sp.z.o.o. Stworzenie prototypu gry komputerowej 3,00 40,62 21,00 64,62 OK TAK

10863/20 149359/19 1 Beshero sp.zoo Beshero: stworzenie zestawu funkcjonalnych ubrań 

i akcesoriów  "Travel set"

5,00 39,62 20,00 64,62 OK TAK

09510/20 144990/19 1 Rafał Romanowicz OnionMilk Rozwój projektu "Dunrog" i wykorzystanie 

algorytmów transformujących pola skalarne 

"Maszerujące Sześciany"

4,00 41,38 19,00 64,38 OK TAK

10574/20 148448/19/A1 1 Momakin Sp. z o. o. Polish Quality - wsparcie eksportu usług i 

produktów z zakresu animacji lalkowej i dziedzin 

pokrewnych

6,00 36,38 22,00 64,38 OK TAK

10725/20 147005/19 1 Krakowski Park Technologiczny Digital Dragons Incubator 4,00 40,38 20,00 64,38 OK TAK

11304/20 148194/19 1 Stowarzyszenie Komunikacji Marketingowej 

SAR

Innovation 2020 7,00 37,38 20,00 64,38 OK TAK

10833/20 149369/19 1 Carbon Studio Spółka Akcyjna Stworzenie prototypu innowacyjnej gry  “The 

Archers" na platformę wirtualnej rzeczywistości 

(VR).

5,00 41,25 18,00 64,25 OK TAK

10622/20 146696/19 1 Klabater S.A. Promocja spółki Klabater S.A. na targach gier wideo 

Gamescom 2020 w Kolonii.

6,00 39,00 19,00 64,00 OK TAK

10712/20 149564/19 1 L.INC SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 

ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ

Ekspansja zagraniczna wydawcy gier narracyjnych - 

L.INC Sp. z o.o.

9,00 35,00 20,00 64,00 OK TAK

10734/20 147043/19 1 Dark Lord Maciej Karbownik Zadanie polega na rozwoju warstwy edukacyjnej i 

podniesieniu poziomu jakości gry akcji o tematyce 

pro-środowiskowej

7,00 36,88 20,00 63,88 OK TAK

10252/20 145661/19 1 Fundacja Art Industry Apollos  „Silver Morning” 360 5,00 38,62 20,00 63,62 OK TAK

07650/20 143149/19 1 Instytut Kultury Miejskiej Od pomysłu do realizacji. Program szkoleniowy dla 

branży: wzornictwo.

7,00 38,50 18,00 63,50 OK TAK

11387/20 147962/19 1 Stowarzyszenie ideaTECH ESOP - Electronic Sports of Poland. Conference and 

Career EXPO

6,00 37,50 20,00 63,50 OK TAK

11085/20 149154/19 1 Fundacja Miasto Literatury TypoKraków 5,00 40,25 18,00 63,25 OK TAK

09483/20 144978/19/A2 1 Chmurrra Burrra Wspieranie eksportu ubranek dziecięcych z 

nadrukami topowych polskich ilustratorów na rynki 

zagraniczne

5,00 36,00 22,00 63,00 OK TAK



10130/20 145449/19 1 Fundacja Inicjatyw Kulturalnych Plaster PL Music Video Awards 5,00 36,00 22,00 63,00 OK TAK

11342/20 147941/19 1 Fundacja Konserwator Gry planszowe - przepis na integrację oraz naukę. 

Analiza potencjału polskich producentów gier 

planszowych

4,00 37,88 21,00 62,88 OK TAK

01572/20 141194/19 1 Fundacja na rzecz wspólnot lokalnych "Na 

miejscu"

Makerspace - badanie potencjału społeczno-

ekonomicznego przestrzeni wytwarzania

5,00 32,75 25,00 62,75 OK TAK

01598/20 141325/19/A1 1 Fundacja Kwitnące Talenty Edukacja młodzieży na temat branż kreatywnych 5,00 39,62 18,00 62,62 OK TAK

10537/20 146245/19 1 4Experience sp. z o.o. Stworzenie prototypu gry “tamARa+” pozwalającej 

na interaktywne poznawanie zbiorów dzieł sztuki 

przy użyciu aplikacji AR

4,00 40,62 18,00 62,62 OK TAK

10628/20 148538/19 1 Pattern Recognition Misja gospodarcza do Londynu - udział w targach 

branżowych 

5,00 37,50 20,00 62,50 OK TAK

07660/20 143155/19 1 Fundacja Promocji Kultury Artystycznej, 

Filmowej i Audiowizualnej EtiudaAnima

Animacja, fabuła, dokument - o synergii połączeń II 

– Swego nie znacie 

5,00 34,38 23,00 62,38 OK TAK

10865/20 147296/19 1 Funny Vibe Gabriela Szuba Brodka - wsparcie działań eksportowych przy 

nowym albumie w 2020 roku 

5,00 39,25 18,00 62,25 OK TAK

11053/20 147624/19 1 Bloober Team S. A. Wzrost konkurencyjności firmy Bloober Team S.A. 

poprzez udział w imprezach branżowych na terenie 

Stanów Zjednoczonych.

5,00 34,25 23,00 62,25 OK TAK

10778/20 149465/19 1 Crunching Koalas Spółka z ograniczoną 

odpowiedzialnością

Promocja Crunching Koalas jako konkurencyjnego 

studia deweloperskiego i wydawcy polskich gier na 

arenie międzynarodowej

7,00 34,00 21,00 62,00 OK TAK

10642/20 146863/19 1 Stowarzyszenie Alians Niezależnych 

Producentów Muzycznych 

Rozwój Stowarzyszenia Alians Niezależnych 

Producentów Muzycznych

4,00 37,88 20,00 61,88 OK TAK

10606/20 146617/19 1 Strict Minds sp. z.o.o Gaming na Giełdzie 5,00 34,75 22,00 61,75 OK TAK

11312/20 148130/19 1 Stowarzyszenie Alians Niezależnych 

Producentów Muzycznych 

KLIP INNOWACYJNY - STUDIUM RUCHU “W LAS” Ifi 

Ude

4,00 36,75 21,00 61,75 OK TAK

10869/20 147506/19 1 Biuro BAdań Społecznych Question Mark sp. 

z o.o.

Zróżnicowanie sektorów kreatywnych i klasy 

kreatywnej w Polsce – czynniki sukcesów i porażek

4,00 33,50 24,00 61,50 OK TAK

11052/20 149296/19 1 FUNDACJA FKA SerioPRO. Przemysły kreatywne na rynku seriali 6,00 35,50 20,00 61,50 OK TAK

01364/20 140351/19/A1 1 Muzeum Sztuki Współczesnej w Krakowie 

MOCAK

Targi Książki o sztuce - edycja 2020 4,00 38,38 19,00 61,38 OK TAK

08581/20 144026/19 1 Unzipped Fly Karol Czajkowski Wsparcie promocyjno-infrastrukturalne dla działań 

producenckich wydawnictwa i managementu 

muzycznego Unzipped Fly.

5,00 39,12 17,00 61,12 OK TAK

10604/20 148527/19 1 e-Muzyka S.A. Organizacja warsztatów dla twórców muzycznych, 

poświęconych skutecznej dystrybucji i promocji w 

serwisach internetowych

4,00 35,12 22,00 61,12 OK TAK

11353/20 148023/19 1 Bloober Team S. A. Wzrost konkurencyjności firmy Bloober Team S.A. 

poprzez rozwój nowego produktu – gry z gatunku 

hidden horror w wersji VR

5,00 35,12 21,00 61,12 OK TAK

09468/20 149776/19 1 Fundacja ANTYRAMA Festiwal Twórców Przestrzeni Miejskiej 5,00 32,00 24,00 61,00 OK TAK

10179/20 145623/19 1 Pictureworks Sp. z o. o. Cyfrowa rekonstrukcja gabinetu Ignacego Domeyki 

jako fragmentu widowiska VR “Wirtualne Muzeum 

Ignacego Domeyki” 

4,00 36,00 21,00 61,00 OK TAK

10597/20 146460/19 1 Centrum Kultury "Zamek" Interdyscyplinarny projekt edukacyjny: Gry wideo - 

sztuka, rynek, edukacja. 

6,00 34,00 21,00 61,00 OK TAK

11048/20 147600/19 1 Tartaruga Wiktoria Podolec Prototypowanie ręcznie robionych koców 

wełnianych i dywanów tuftowanych

5,00 33,88 22,00 60,88 OK TAK

08588/20 150013/19 1 Fundacja Sztuki Kreatywna Przestrzeń Konferencja - Roztocze.Wschód Kreatywności. 6,00 34,75 20,00 60,75 OK TAK

10524/20 146153/19 1 ADC Sp. z o.o. Promocja grupy projektowo - architektonicznej ADC 

na rynkach zagranicznych, wraz z przygotowaniem 

pakietu informacyjnego

5,00 33,75 22,00 60,75 OK TAK

10631/20 146814/19 1 Firma CONHPOL Henryk Konopka  Rozwój narzędzi promocji polskiego sektora 

kreatywnego w branży obuwniczej na rynkach 

eksportowych w firmie CONHPOL.

8,00 37,75 15,00 60,75 OK TAK

10740/20 147068/19 1 DOJI S.A. Stworzenie prototypu gry edukacyjnej „TV 

Reporter”

6,00 36,75 18,00 60,75 OK TAK

01611/20 141343/19/A1 1 Art Games Studio S.A. Opracowanie prototypu gry mającego na celu 

zwiększyć świadomość o zaginionych dziełach sztuki 

w tym m.in. z Polski.

6,00 33,50 21,00 60,50 OK TAK

06976/20 142827/19 1 IceTorch Interactive S.A. Prototyp gry "OFF-ROAD WARRIORS" 7,00 38,50 15,00 60,50 OK TAK

08535/20 143962/19 1 Kayax Production and Publishing sp. z o.o. Platforma "My Name Is New" edukująca i 

wspierajaca polskich twórców i wykonawców 

muzycznych.

7,00 35,50 18,00 60,50 OK TAK



10590/20 146442/19 1 Fundacja na rzecz Wielkich Historii Wirtualny escape room: W pracowni Jana 

Szczepanika

5,00 33,50 22,00 60,50 OK TAK

08653/20 144283/19 1 Aleksander Małkiewicz Wideoklip do utworu "Cosmos" zespołu "Unicat" 5,00 37,38 18,00 60,38 OK TAK

11031/20 147536/19 1 Teyon Michał Tatka Promocja gier i usług oferowanych przez firmę 

Teyon na targach Gamescom 2020

6,00 33,38 21,00 60,38 OK TAK

09427/20 149789/19 1 Fundacja Miejski Kolektyw Gry to poważna sprawa - profesjonalizacja i 

umocnienie sektora kreatywnego

4,00 36,25 20,00 60,25 OK TAK

01403/20 140501/19 1 e-Muzyka S.A. System samodzielnej publikacji muzyki w 

globalnych serwisach cyfrowych

7,00 35,12 18,00 60,12 OK TAK

10746/20 149514/19 1 Fundacja Jednostka Architektury Ogólnopolskie Spotkania Studentów Architektury 

2020 Lubiąż Spatium - OSSA 2020 Lubiąż Spatium

8,00 38,12 14,00 60,12 OK TAK

08567/20 150026/19 1 Centrum Kultury w Lublinie Kreatywni 2020 6,00 37,00 17,00 60,00 OK TAK

10482/20 146005/19 1 Raving Bots Sp. z o.o. Rozwój prototypu realistycznego symulatora 

pojazdów osobowych i ciężarowych w technologii 

VR

5,00 37,00 18,00 60,00 OK TAK

04871/20 141665/19 1 Biblioteka Analiz sp. z o.o. Branża wydawnicza w Polsce i jej znaczenie na 

mapie Europy

5,00 38,88 16,00 59,88 OK TAK

10870/20 149328/19 1 GB Games Przygotowanie prototypu gry "Knights Skydiving 

Once"

6,00 36,88 17,00 59,88 OK TAK

09517/20 149715/19 1 Fundacja KOLOROWO Wirtualny zakład rzemieślniczy. W zakładzie 

czapniczym.

4,00 35,12 20,00 59,12 OK TAK

10504/20 146061/19 1 Izba Gospodarcza Eksporterów i 

Importerów w Mysłowicach

Wsparcie rozwoju pierwszego ogólnopolskiego 

klastra branży modowej Polish Fashion Cluster

5,00 36,12 18,00 59,12 OK TAK

11220/20 149235/19 1 Krzysztof Kolski “Galimatias. Wyzwanie!” - gra karciana do 

zarządzania obowiązkami domowymi.

5,00 33,62 20,00 58,62 OK TAK

10506/20 149700/19 1 PWT8 Przemysław Komorowski Stworzenie innowacyjnego wideoklipu do autorskiej 

piosenki Maksymiliana Łapińskiego - "Cold"

5,00 34,50 19,00 58,50 OK TAK

10626/20 146782/19 1 MARRUBIUM SP. Z O.O. E6PDoc - Edukacyjny program on-line 

przygotowywania profesjonalnych pakietów 

pitchingowych projektów dokumentalnych

8,00 36,50 14,00 58,50 OK TAK

11039/20 147579/19 1 Biuro BAdań Społecznych Question Mark sp. 

z o.o.

Ile wart jest polski rynek koncertowy? Studium 

klubów muzycznych. Analiza rynku koncertowego w 

Polsce. 

4,00 32,38 22,00 58,38 OK TAK

10586/20 148517/19/A1 1 LIVE spółka z ograniczoną 

odpowiedzialnością

Konferencja Fryderyk Festiwal 2020 6,00 35,00 17,00 58,00 OK TAK

08532/20 143759/19 1 Fundacja Drabina Rozwoju Battle of Grunwald - innowacyjna zespołowa gra w 

ekranie 360 

4,00 37,62 16,00 57,62 OK TAK

08585/20 144148/19 1 Europejskie Centrum Bajki im. Koziołka 

Matołka w Pacanowie

Bajka 2.0 - stworzenie prototypu gry wideo 

wykorzystującej rozszerzoną rzeczywistość w 

Centrum Bajki

4,00 36,25 17,00 57,25 OK TAK

09995/20 145254/19 1 Łukasz Wiśniewski Kings Pleasure Rozwinięcie protytupu gry komputerowej, 

przygodowej z elementami narracji o nazwie 

COSMIC.

4,00 36,12 17,00 57,12 OK TAK

10602/20 146585/19 1 Biblioteka Miejska w Łodzi Biblioteka jako przestrzeń sektorów kreatywnych 3,00 33,12 21,00 57,12 OK TAK

06737/20 142558/19 1 FUNDACJA "LIVE AND THE CITY" Konferencja Influencer LIVE Poznan 2020 6,00 31,00 20,00 57,00 OK TAK

11011/20 148956/19 1 Scalac sp. z o.o. Prototypowanie i rozwój produktu pod nazwą 

"Dungeons and Friends"

6,00 33,00 18,00 57,00 OK TAK

11077/20 147635/19 1 Right Music Sp. z o.o. Wsparcie eksportu polskiej muzyki niezależnej 

poprzez udostępnianie tekstów piosenek na 

globalnych platformach cyfrowych

6,00 33,88 17,00 56,88 OK TAK

01438/20 140788/19/A1 1 Fundacja Ambasada Kultury www.polishartexport.com - Export polskich 

aktorów na filmowe rynki Europejskie

4,00 36,75 16,00 56,75 OK TAK

10473/20 148209/19 1 maraddesign Team Matters - Design w Biznesie. / Team Matters - 

Design in Business.

5,00 35,50 16,00 56,50 OK TAK

11073/20 147639/19 1 Xbrave Hydrofobowa kamizelka ochronna do sportów 

wodnych 

5,00 32,25 19,00 56,25 OK TAK

09530/20 145045/19/A1 1 Marina Łuczenko-Szczęsna Wspieranie eksportu muzyki polskiej wokalistki 

MaRiny - udział w Canadian Music Week 2020 oraz 

nagrania w Kanadzie i USA

6,00 30,12 20,00 56,12 OK TAK

10284/20 145840/19 1 Towarzystwo Edukacji Kulturalnej Wzorcownia Kultury Przestrzeni - mała architektura 

i design miejski

6,00 34,75 15,00 55,75 OK TAK

10257/20 145665/19 1 InImages sp. z o. o. Battle of Westerplatte - symulator obrony 

Wojskowej Składnicy Tranzytowej, z 

zastosowaniem fotogrametrii oraz AI.

5,00 31,50 19,00 55,50 OK TAK

01576/20 141278/19 1 Juice Udział w targach i festiwalach mających na celu 

promocję polskich usług audiowizualnych (efektów 

specjalnych i dźwięku)

4,00 34,12 17,00 55,12 OK TAK



05340/20 142210/19 1 Warsztat Innowacji Społecznych Zaprojektuj biznes. Design Thinking dla branży 

kreatywnej.

4,00 31,12 20,00 55,12 OK TAK

11224/20 149252/19 1 Fundacja Krakowska Szkoła Filmowa Sektor kreatywny i crowdfunding - szansa czy 

stracone nadzieje?

5,00 30,88 19,00 54,88 OK TAK

10978/20 148630/19 1 BŁONIE Sp. z o.o. Międzynarodowa i szwajcarska premiera polskiej 

marki zegarków Chopin na targach Baselworld i 

Muzeum Polskim w Rapperswil

6,00 26,75 22,00 54,75 OK TAK

10514/20 148324/19 1 Tengent Ventures Sp. z o.o. Sensorysie 

Warszawa Sp. komandytowa

Interaktywny Sensoryś - prototypowanie i rozwój 

innowacyjnego dzieła w branży kreatywnej

5,00 34,38 15,00 54,38 OK TAK

08637/20 144256/19 1 Byte Barrel sp. z o.o. Rozwój firmy Byte Barrel sp. z o.o. poprzez 

stworzenie prototypu ekonomicznego symulatora 

społeczeństwa.

3,00 32,25 19,00 54,25 OK TAK

08697/20 144398/19 1 Franciszek Batko - Red Limb Studio Stworzenie prototypu oraz rozwój wieloosobowej 

gry wideo.

3,00 35,25 16,00 54,25 OK TAK

01548/20 140823/19/A1 1 Instytut Doradztwa Europejskiego IDE Anna 

Fedorczuk

PAIK _ pierwszy artystyczny inkubator kreatywny 

dla sztuki i designu

6,00 35,12 13,00 54,12 OK TAK

10233/20 145646/19 1 Fundacja Węzeł Invest.Film 5,00 27,12 22,00 54,12 OK TAK

10476/20 145952/19 1 Małgorzata Więcławska-Furyk Opracowanie prototypów inteligentnych opraw 

oświetleniowych

5,00 30,12 19,00 54,12 OK TAK

08075/20 143431/19 1 Fundacja Bielecki Art Obrazy dźwięków - warsztatownia twórców 

intermediów

6,00 32,88 15,00 53,88 OK TAK

08431/20 143737/19 1 Fundacja Kreatywnych Innowacji Liderzy Kreatywności i Innowacji 5,00 28,75 20,00 53,75 OK TAK

08944/20 149960/19 1 Fundacja My Evergreen Plastic - kostiumowo wizualny teledysk promujący 

płytę Roberta Cichego

5,00 29,62 19,00 53,62 OK TAK

10802/20 149423/19 1 ESE Europe Sp. z o.o. Badanie środowiska esportu i gamingu w 

kontekście społecznym

5,00 32,38 16,00 53,38 OK TAK

11328/20 148087/19/A1 1 Fantasy Expo sp. z o.o. Organizacja warsztatów doskonalących 

kompetencje managerskie pracowników z branży 

gamingowej i esportowej.

6,00 33,14 14,00 53,14 OK TAK

08631/20 144247/19 1 Byte Barrel sp. z o.o. Wzrost konkurencyjności firmy Byte Barrel sp. z o.o. 

poprzez działalność eksportową

3,00 33,12 17,00 53,12 OK TAK

10595/20 148521/19 1 Reddeergames sp. z o.o. prototypowanie i rozwój produktu 8,00 28,88 16,00 52,88 OK TAK

09501/20 149774/19 1 Fundacja Hesperos Wielka Wojna 1939-1945 3,00 31,75 18,00 52,75 OK TAK

09425/20 144895/19/A1 1 Marina Łuczenko-Szczęsna Europejska promocja Polski poprzez projekty 

kulturalno-sportowe z udziałem MaRiny w 2020 r.

6,00 27,38 19,00 52,38 OK TAK

07671/20 143166/19 1 Zoom design sp. z o. o. sp. k. Projekt i prototypowanie nowatorskiej lampy 

biurkowej opartej na innowacyjnym mechanizmie 

regulacji ramienia.

5,00 32,25 15,00 52,25 OK TAK

11381/20 147993/19 1 Fundacja Konserwator Mosty dla kultury i biznesu. Diagnoza i wdrożenie 

programu współpracy instytucji kultury i 

przedsiębiorstw

4,00 28,25 20,00 52,25 OK TAK

11260/20 147794/19 1 SBM Label Bedoes i Lanek - Faded 5,00 28,12 19,00 52,12 OK TAK

08680/20 144363/19/A1 1 Fundacja.Historia.pl Polskie  Malarstwo w puzzlach 6,00 32,00 14,00 52,00 OK TAK

09455/20 144923/19 1 OKKEI Miłosz Dąbrowski Sp. K. Rozwój możliwości projektowych, prototypowych i 

produkcyjnych studia projektowego UAUPROJECT.

5,00 28,75 18,00 51,75 OK TAK

11338/20 147923/19 1 JGUI Janusz gerszberg Prototyp systemu archiwizacji i inwentaryzacji z 

wykorzystaniem innowacyjnych metod i technik.

4,00 32,75 15,00 51,75 OK TAK

00900/20 139993/19 1 mercise sp. z o.o. Piszemyto.pl - unikalna i innowacyjna forma 

międzynarodowej promocji i wspierania autorów 

utworów pisanych 

4,00 26,88 20,00 50,88 OK TAK

10783/20 149462/19 1 Juice Sound sp. z o.o. Promocja eksportu studia dzwiękowego 2,00 30,88 18,00 50,88 OK TAK

11082/20 149287/19 1 Usertive Sp z o.o. StARTer Kit - Wejdź do gry. Prototyp kreatora stron 

wspierającego konkurencyjność polskiego sektora 

gier komputerowych.

9,00 27,88 14,00 50,88 OK TAK

11255/20 147763/19 1 Łódzkie Stowarzyszenie Inicjatyw Miejskich 

TOPOGRAFIE

Corporate ladder - korporacyjna gra RPG 3,00 31,88 16,00 50,88 OK TAK

11263/20 149264/19 1 Square up Film Izabella Sawicka Wideoklip do utworu Izes "Radioactive" z 

zastosowaniem nowych technologii. 

4,00 27,88 19,00 50,88 OK TAK

01618/20 141497/19 1 MIRAMEY SP. Z O.O. NYC Creative Industries Expo 2020 5,00 30,75 15,00 50,75 OK TAK

08046/20 143274/19 1 Element Kultury Rozwój prototypu innowacyjnej aplikacji do 

przeglądania dzieł artystycznych w formie 

ruchomych komiksów. 

4,00 27,75 19,00 50,75 OK TAK

09205/20 149927/19 1 Jarosław Czechowski MOMENT - eksport polskiej muzyki elektronicznej 4,00 25,75 21,00 50,75 OK TAK



09536/20 145067/19 1 Art FM sp. Z.o.o. Projekt prototypu interaktywnej gry edukacyjnej 

„Solaris Mixedreality builder”

5,00 31,75 14,00 50,75 OK TAK

09361/20 149845/19 1 Unsin Studio sp. z o. o. Maksymilian Kolbe VR 5,00 22,62 23,00 50,62 OK TAK

01603/20 141326/19 1 Fundacja Ambasada Kultury wARsaw Tram 1935 4,00 28,50 18,00 50,50 OK TAK

04895/20 141667/19 1 Biblioteka Analiz sp. z o.o. Jak prawidłowo i bezpiecznie konstruować umowy 

prawa autorskiego - szkolenie dla wydawców

5,00 30,50 15,00 50,50 OK TAK

11013/20 148962/19 1 Fundacja Galeria Przechodnia Wirtualna Galeria Sztuki VR 5,00 28,50 17,00 50,50 OK TAK

08561/20 143989/19 1 Teatr im. Stefana Żeromskiego w Kielcach Gust kreuje pieniądz. Teatr im. Stefana 

Żeromskiego w oczach publiczności

4,00 24,12 22,00 50,12 OK TAK

09273/20 149851/19 1 Neon Projekt Mateusz Fiuk  MuseEducation: Prototyp modułu aplikacji do 

zarządzania projektami w kulturze

7,00 27,12 16,00 50,12 OK TAK

10532/20 146221/19 1 Fundacja Akademia Pasji i Rozwoju Nowatorski wideoklip do utworu Sister Sledge pt.: 

"We are family"

4,00 27,12 19,00 50,12 OK TAK

07059/20 142874/19 1 Zrzeszenie Filharmonii Polskich Modele orkiestr polskich - kontynuacja badania w 

roku 2020

4,00 30,00 16,00 50,00 OK TAK

09364/20 144777/19 1 Fundacja Dziedzictwa Rzeczypospolitej Stworzenie prototypu aplikacji z zestawem narzędzi 

do personalizacji zapisów nutowych i tabulatur

5,00 30,00 15,00 50,00 OK TAK

11027/20 149005/19 1 ALEXANDRITE GROUP MONIKA KIDYBA Przemysły kreatywne w inteligentnych miastach 3,00 22,12 20,00 45,12 OK NIE

10709/20 149648/19 1  DOMINIK KRÓLICZEK YEAH BUNNY SOFT Utworzenie aplikacji internetowej umożliwiającej 

początkującym artystom utworzenie własnego 

wideoklipu.

3,00 22,88 14,00 39,88 OK NIE

11095/20 149194/19 1 Biuro Turystyki Activ Przemysław Zbytek Utworzenie zintegrowanego systemu obsługi 

turystyki szkolnej 

3,00 21,38 14,00 38,38 OK NIE

08390/20 150063/19 1 Fundacja Wokół Piosenki Stworzenie wideoklipu dla artystki Oly z 

wykorzystaniem technologii CGI,kamer Phantom, 

Arri Alexa Mini,postprodukcją. 

Błędy 

formalne

NIE

09370/20 149835/19 1 FUNDACJA OŚRODEK ANALIZ PRAWNYCH, 

GOSPODARCZYCH I SPOŁECZNYCH IM. 

HIPOLITA CEGIELSKIEGO

Ochrona prawna gier komputerowych - rozwój 

kompetencji prawnych twórców gier 

komputerowych.

Błędy 

formalne

NIE

10497/20 148210/19 1 Hak Studio Żanetta Korsak Stworzenie prototypu urządzenia domowego 

asystenta wspierającego prawidłowe oddychanie 

poprzez gry cyfrowe. 

Błędy 

formalne

NIE

11029/20 149010/19 1 Fundacja "Edukacja z Wartościami" Prototyp produktów Metody Bajkowskiej w j. 

angielskim

Błędy 

formalne

NIE

00843/20 139000/19 1 NETJET Krzysztof Jaszczak Bitwa Warszawska 1920 (Battle of Warsaw 1920) Błędy 

formalne

NIE

01422/20 140625/19 1 Zgromadzenie Zakonne Małe Dzieło Boskiej 

Opatrzności - Orioniści Prowincja Polska

To help with joy - innowacyjny teledysk w technice 

stop-motion

Błędy 

formalne

NIE

01633/20 141635/19 1 Chwedorowicz Art in Architecture Błędy 

formalne

NIE

01634/20 141638/19 1 Nokta Studio Michał Misiura Produkcja wideoklipu z wykorzystaniem 

tradycyjnych i generatywnych technik animacji.

Błędy 

formalne

NIE

04942/20 141887/19 1 ELEKTRO Poland ENIGMA - gra komputerowa 3D. Performance

(Pakiet 3-ch programów. Projekt informatyczny, 

edukacyjny, artystyczny)

Błędy 

formalne

NIE

05243/20 142147/19 1 Agencja Artystyczna Soulbowl Jakub Żądło "W SZCZERYM POLU" - Artyści w rozmowie z Kubą 

Żądło

format obsługiwany i kreowany przez Agencję 

Artystyczną Soulbowl

Błędy 

formalne

NIE

05558/20 142483/19 1 Fundacja Krakowska Szkoła Filmowa Coworking dla sektora kreatywnego i sieciujące 

śniadania biznesowe - innowacyjny ekosystem 

Błędy 

formalne

NIE

06760/20 142594/19 1 Fundacja im. Zbigniewa Seiferta Seifert Competition i jego laureaci na arenie 

międzynarodowej

Błędy 

formalne

NIE

07923/20 143271/19 1 Stowarzyszenie Pracownia Prototypowanie urządzenia realizującego 

zautomatyzowaną procedurę tworzącą „Portret 

dynamiczny”

Błędy 

formalne

NIE

08008/20 150106/19 1 Fundacja FILMOWE CENTRUM BADAWCZE Synergia literatury i filmu - możliwości i ograniczenia Błędy 

formalne

NIE

08067/20 150090/19 1 Fundacja My Evergreen Ogólnopolska Sieć Młodych Twórców Filmowych Błędy 

formalne

NIE

08356/20 150072/19 1 Stowarzyszenie Twórcow Grafiki Użytkowej STGU.pl, portal o grafice użytkowej i kulturze 

wizualnej

Błędy 

formalne

NIE

08419/20 143653/19 1 Łaźnia - Radomski Klub Środowisk 

Twórczych i Galeria

Radom Fashion Show 2020 Błędy 

formalne

NIE

08612/20 150012/19 1 Film Jasny Pełny Tomasz Pieniak Hope Błędy 

formalne

NIE



08671/20 144316/19 1 Fundacja Teatr Nie-Taki Polska sieć teatrów offowych Błędy 

formalne

NIE

08879/20 149969/19 1 Tu i Teraz Katarzyna Hain Pozytywna, świąteczna inwazja śpiewających dzieci Błędy 

formalne

NIE

08957/20 149940/19 1 Change Pilots - Henryk Stawicki 5. edycja Design Talks Business Summit. Miejsce 

spotkań i współpracy - o wzornictwie językiem 

wartości biznesu. 

Błędy 

formalne

NIE

09230/20 149919/19 1 Mysłowicki Ośrodek Kultury Cyberkultowy Kinoteatr "Znicz" Błędy 

formalne

NIE

09396/20 144805/19 1 Fundacja Sztuki Kreatywna Przestrzeń Polska Sieć Teatralna – projektowanie modelu Błędy 

formalne

NIE

09445/20 149779/19 1 Studio Filmowe Reflektor Marcin Gwarda Wideoklip do piosenki "Dance" zespołu L.Stadt wraz 

z planem międzynarodowej promocji

Błędy 

formalne

NIE

09506/20 144980/19 1 Fundacja Ars Integra Kolęda 2020 Błędy 

formalne

NIE

09509/20 149739/19 1 Juice Sound sp. z o.o. Historia dźwięku w reklamie po 1989 roku Błędy 

formalne

NIE

09916/20 145131/19 1 Jazdaa Polska! Fundacja na rzecz młodych 

twórców

Akademia Młodych Orłów Błędy 

formalne

NIE

10018/20 145278/19/A1 1 OnData sp. z o.o. KreatywnaPolska.eu Błędy 

formalne

NIE

10144/20 145509/19 1 DotConsulting Jacek Pasławski notocolor Błędy 

formalne

NIE

10263/20 145789/19 1 Studio Produkcyjne Orka Zrzeszenie i promocja polskich kolorystów i 

specjalistów VFX za granicą, budowanie sieci 

kontaktów.

Błędy 

formalne

NIE

10520/20 149652/19 1 Stowarzyszenie ideaTECH Budowa sieci współpracy: ESOP - Electronic Sports 

of Poland

Błędy 

formalne

NIE

10613/20 148529/19 1 Wołyń Pamiętamy Koncert "Nie o zemstę lecz o prawdę i pamięć 

wołają Ofiary" w Przemyślu

Błędy 

formalne

NIE

10649/20 149579/19 1 BIMLAB Grzegorz Wilk W+E+K (Wood + Electronic + Kids)

Elektroniczne Klocki Drewniane 

Błędy 

formalne

NIE

10744/20 147098/19 1 Fundacja Muzyki Filmowej i Jazzowej Jazz Juniors na arenie międzynarodowej Błędy 

formalne

NIE

10844/20 149358/19 1 Fundacja Kulskich Konferencja "The best way to predict the future is 

to create it" – challenges and opportunities: 2020

Błędy 

formalne

NIE

10853/20 147157/19 1 Fundacja MenedżerKultury.pl Dolnośląsko-Opolska Akademia Kadr Kultury Błędy 

formalne

NIE

10862/20 147182/19 1 Solar Trip Przygotowanie książki dla dzieci i młodzieży  w 

postaci gry przygodowej

Błędy 

formalne

NIE

11014/20 148984/19 1 Jazdaa Polska! Fundacja na rzecz młodych 

twórców

Art Business Science Błędy 

formalne

NIE

11025/20 149004/19 1 Fundacja Czapski Art Foundation Sieć współpracy na rzecz rozwoju gier wideo, 

nowych mediów i projektów interdyscyplinarnych

Błędy 

formalne

NIE

11034/20 149016/19 1 Fundacja "Edukacja z Wartościami" Wstęp do rozwoju produktów muzyczno-

edukacyjnych dla rynków hiszpańskojęzycznych

Błędy 

formalne

NIE

11044/20 149076/19 1 The Dust Opracowanie trailera promocyjnego gry "I, the 

Inquisitor" bazującej na cyklu powieści Jacka Piekary

Błędy 

formalne

NIE

11051/20 149108/19 1 Stowarzyszenie Unia Teatrów Uliczych i 

Organizatorów Wydarzeń Plenerowych

Turystyka Kulturowa.Trendy w turystyce Błędy 

formalne

NIE

11070/20 149133/19 1 Fundacja PER4M "Internetowa Orkiestra" Rebel Babel Błędy 

formalne

NIE

11236/20 149261/19 1 A S  Spółka z ograniczoną 

odpowiedzialnością 

Platforma, której celem jest stworzenie synergii 

pomiędzy podmiotami tworzącymi branżę 

kreatywną oraz jej odbiorcami.

Błędy 

formalne

NIE

11311/20 147865/19/A1 1 The Dust Opracowanie prototypu gry wideo "I, The 

Inquisitor" bazującej na cyklu powieści Jacka Piekary 

Błędy 

formalne

NIE


