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Zachecam Was gorgcol!

Dabrowski ,Plastyk” jest miejscem
magicznym, w ktérym uczymy kochac,
rozumieC i tworzy€ sztuke. To miejsce,
ktore caty czas przypominag, ze Swiat jest
piekny i wrazliwy. To miejsce kameralne,
przytulne i przyjazne dla indywidualnosci,
miejsce, w ktorym wyjgtkowosc¢ to walor,
a nie stygmatyzacja.

Nasza szkota jest szczegdlnym miejscem,

w ktérym praca pedagogdw skupia sie

wokot mtodych ludzi i ich potrzeb. Dla nas
wazne jest przede wszystkim to, co w
gtowie, a nie na gtowie. To w tej szkole
mozesz by¢ kreatorem, wspottwoércq
happenigdw i projektow artystycznych.
Zapraszamy w przyjazne progi Naszej
szkoty. Niech stanie sie tez Twojg.

dyrektor Ewelina Piasecka-Wozniczka
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Chill Room - strefa relaksu wykonana

przez uczniow dla uczniow.




O SZKOLE

Liceum Sztuk Plastycznych im. Tadeusza Kantora to 5-letnie liceum, ktére ma swojq
siedzibe na terenie dzielnicy Gotondg przy ulicy Kosmonautéw 8 w Dgbrowie Gorniczej.
Nauka w naszej szkole konczy sig zardbwno egzaminem dyplomowym z wybranej spe-
cjalnosci artystycznej, jak i egzaminem maturalnym dajgcym mozliwoS¢ kontynu-
owania edukacji na uczelniach wyzszych.

Nasi uczniowie ksztatcg sie w ramach specjalnosci i specjalizaciji: techniki graficzne -
projektowanie graficzne, techniki graficzne - techniki druku artystycznego, formy rzez-
biarskie - szkto artystyczne oraz techniki malarskie - witraz.

W szkole, poza pracowniami do nauki przedmiotéw ogodlnoksztatcqeych, funkcjonujq
nastepujgce pracownie przedmiotdw artystycznych: projektowania graficznego, tech-
nik druku artystycznego, szkta artystycznego, witrazu, rysunku i malarstwa, rzezby, pod-
staw fotografii i filmu, projektowania multimedialnego, podstaw projektowania.

Szkota aktywnie uczestniczy w zyciu kulturalnym
regionu — organizuje i bierze udziat w wystawach,
kiermaszach i prezentacjach prac ucznidw, co
dodatkowo promuije tworczos¢ mtodych artystow.

Znajdz nas:
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SPECJALIZACJA

SPECJALIZACJA

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

kadra:

Beata Bedkowska, Robert Kantoch,
Matgorzata Kapek-Adamska, tukasz Kawka,
nauczyciele praktycznej nauki zawodu:
Wojciech Jurkiewicz, Krystian Czajor

TECHNIKI DRUKU ARTYSTYCZNEGO

kadra:

Agnieszka Budny-Kitlinska, tukasz Kawka,

Sylwia Patuchowska,

nauczyciele praktycznej nauki zawodu: Anna Korek,

Edyta Kubik, Barbara Skrzyniarz-tabuz, Mariusz Wnukowski



PRACOWNIA | PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Projektowanie Graficzne to jedna z czterech gtdwnych specjalizaciji do wyboru w naszym
liceum. Uczniowie majq zajecia w pracowni przez caty okres edukacii w szkole, a w pigtej
klasie wykonujg w niej prace dyplomowa.

W trakcie nauki uczniowie poznajg podstawowe zasady projektowania graficznego,
takie jak kompozycja, typografia, kolor, znak i obraz, a takze uczq sie analizy problemu
projektowego oraz pracy koncepcyjnej. Podczas zajec tgczymy wiedze teoretyczng
z praktykq projektowq, ksztattujgc Swiadome i odpowiedzialne podejsScie do procesu
tworczego. Realizowane zadania obejmujg m.in. projekty logo i kompleksowych iden-
tyfikacji wizualnych; projekty oktadek i ilustracji do utwordw literackich i muzycznych;
plakaty filmowe, teatralne, spoteczne czy typograficzne; projekty szaty graficznej opa-
kowan, projekty infografik. Pracownia umozliwia prace zaréwno w technikach trady-
cyjnych, jak i cyfrowych. Posiadamy stanowiska wyposazone w komputery, tablety
graficzne i profesjonalne oprogramowanie Adobe.

Proces tworczy opiera sie na dialogu, eksperymentowaniu z formq i typografiq oraz
Swiadomym wykorzystaniu koloru i kompozyciji. Projekty powstajg z myslg o realnym
zastosowaniu zardbwno w druku, jak i w przestrzeni cyfrowej, czego potwierdzeniem
sq osiggniecia naszych ucznidw w prestizowych ogdlnopolskich konkursach.

Celem pracowni jest rozwijanie samodzielnego myslenia twdrczego oraz przygoto-
wanie ucznidw do dalszego ksztatcenia artystycznego oraz funkcjonowania w obszarze
wspotczesnej grafiki i designu.

Barbara Ptochocka, ,Zestaw oktadek do ptyt muzycznych Vardruna”, digital art
Magdalena Matolepszy, ,Projekt komiksu - Bots Reports: sytuacja kryzysowa’, digital art

Emilia Jamrocha, ,Projekt ilustracii do ksigzki - Popotudnie w cukierni”, digital art
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PRACOWNIA | TECHNIK DRUKU ARTYSTYCZNEGO

Pracownia grafiki warsztatowej ma dwie nazwy, te oficjalng: technik druku artystycz-
nego i te oddajgcq ducha: Supergrafo, w ktorej uczymy wszelkich technik graficznych,
od linorytu i monotypii przez wklestodruk: akwaforte, akwatinte, odprysk, miekki werniks,
suchq igte, az po unikatowq litografie.

Zaczynamy zawsze od przygotowania autorskiego projektu, prosty szkic lub rysunkowa
notatka rozrasta sie linig, walorem, strukturq i teksturqg w artystyczng kreacje. Potem
opracowujemy matryce: ditutami wycinamy linoryty, igtami i kwasem traktujemy
ptyte cynkowq, a kredkq litograficzng rysujemy po kamieniu. Caty proces jest troche
magiczny. A troche chemiczny. Z gotowej matrycy wykonujemy odbitki, szeS¢ lub
pieCdziesiqt, a kazda odbitka z jednej matrycy jest traktowana jako oryginalne dzieto
sztuki i odpowiednio sygnowana. Odbitki mozna wykona¢ na réznych podtozach, nie
tylko na papierze, dlatego czesto drukujemy oryginalne koszulki i torby.

Zawsze zachecamy naszych uczniéw do udziatu w konkursach, a oni zawsze zdoby-
wajg w nich nagrody i wyrdznienia, oczywiscie nie wszyscy naraz, ale zdarza sig i tak,
ze nasi uczniowie zajmujq 1, 2 i 3 miejsce w jednym konkursie.

Supergrafo gwarantuje satysfakcje.

Natalia Balicka, ,Modrosoéjka btekitna”, litografia
Milena tapaj, ,Moje kochane ferrari’, wklgstodruk
Jagoda Dgbrowska, , Z nami jest catkiem, catkiem inaczej’, wklestodruk

Anna Ciosk, ,Dystopie 2099", wklestodruk
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SPECJALIZACJA | SZKEO ARTYSTYCZNE

kadra:

Grazyna Bieniasz, Dominika Grabos, Marcin Korek,
Agnieszka Miko-Koszek, Rafat Pelczar

nauczyciel praktycznej nauki zawodu:

Wioletta Kulesa

SPECJALIZACJA WITRAZ

kadra:

Dominika Grabos, Marcin Korek, Agnieszka Mika-Koszek,
Magdalena tucka-Stojek, Rafat Pelczar

nauczyciel praktycznej nauki zawodu:

Katarzyna Wojnar
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PRACOWNIA | SZKELA ARTYSTYCZNEGO

Pracownia szkta artystycznego w Liceum Sztuk Plastycznych w Dgbrowie Gorniczej to
miejsce, w ktorym tradycja spotyka sie ze wspotczesnym mysleniem o sztuce i desi-
gnie. Uczniowie poznajq tu specyfike szkta jako wymagajgcego, a zarazem niezwykle
ekspresyjnego medium, uczqgc sie zarébwno jego technologicznych podstaw, jak
i artystycznych mozliwosci. Pracownia ksztattuje wrazliwoS¢ estetyczng, uczy precyzji,
cierpliwos$ci oraz odpowiedzialnosci za proces tworczy.

W toku nauki mtodziez realizuje projekty z zakresu szkta artystycznego i uzytkowego,
poznajgc Mm.in. techniki obrébki szkta na gorgco - topienie i ksztattowanie szkta w piecu
szklarskim, malowania na szkle oraz podstawy projektowania form przestrzennych.
Szczegblny nacisk ktadziony jest na indywidualne poszukiwania tworcze, ekspery-
ment formalny i Swiadome operowanie Swiattem, kolorem oraz strukturg materiatu.
Pracownia stanowi wazny element edukacji artystycznej szkoty, przygotowujqc
ucznidéw zardwno do dalszych studiow artystycznych, jak i do aktywnego uczestnic-
twa w kulturze wizualnej wspotczesnego Swiata.

Ewa Musiat, ,Ukwiaty”, technika szkto tgczone z ceramikg
Natalia Bachowska, ,Wiatr”, technika fusing glass

Paula Buras, ,Adrenalina”, technika szkto szlifowane tqczone z ceramikq
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PRACOWNIA | WITRAZU

Pracownia witrazu w Liceum Sztuk Plastycznych w Dgbrowie Gorniczej to wyjgtkowe
miejsce edukacji artystycznej, w ktorym mitodzi tworcy poznajg tradycyjne oraz
wspotczesne techniki tworzenia witrazy. Liceum to jest jedng z nielicznych szkot
w Polsce, gdzie witraz jako specijalizacja stanowi integralng czes¢ ksztatcenia arty-
stycznego, a uczniowie majqg mozliwos¢ rozwijania tej unikatowej sztuki w warun-
kach warsztatowych.

W pracowni witrazu uczniowie zdobywajg praktyczne umiejetnosci z zakresu projekto-
wania kompozycji, doboru koloréw i szkta, ciecia oraz tgczenia elementdw szkta przy
uzyciu tradycyjnych materiatdw i narzedzi, takich jok otdw czy tasmy miedziane. Praca
nad witrazami uczy cierpliwosci, precyzji oraz rozwija wyobraznie przestrzenng — od
pierwszych szkicow, przez przygotowanie form i techniczne wykonanie, az po finalne
dzieto gotowe do ekspozycii.

Pracownia petni takze funkcije przestrzeni tworczej i ekspozycyjnej — realizowane tam
prace prezentowane sq na wystawach szkolnych i lokalnych wydarzeniach kultural-
nych oraz biorqg udziat w kiermaszach czy konkursach plastycznych. Dzieki temu
uczniowie majq okazje nie tylko rozwija¢ warsztat, ale rowniez prezentowacC swojq
tworczoS¢ szerszej publicznosci.

Pracownia witrazu wspoétdziata z innymi pracowniami szkta artystycznego i projekto-
wania, co pozwala na tqczenie réznych technik i rozwijanie interdyscyplinarnego
podejscia do sztuki. To miejsce, w ktorym pasja spotyka sie z rzemiostem — przygoto-
wujgc mtodych artystow do dalszej edukacii na studiach artystycznych lub pracy
tworczej po ukonczeniu szkoty.

Marta Szymacha, ,Paputki’, technika Tiffany’ego
Laura Kwiatek, ,Licence to Kill", technika Tiffany’ego z malaturami

Weronika Kwiecien, ,Trudna mitos¢”, technika Tiffany’ego z malaturami




<l
N —

’.9,_ N

L6
g 4

AR

P st
===
v

A






PRACOWNIE
ARTYSTYCZNE

RYSUNEK / MALARSTWO

RZEZBA

PODSTAWY FOTOGRAFII I FILMU
PROJEKTOWANIE MULTIMEDIALNE
PODSTAWY PROJEKTOWANIA
HISTORIA SZTUKI

kadra:

pracownia rysunku i malarstwa:

Damian Pacha, Beata Skrzypek, Grzegorz Skrzypek,
Mariusz Wnukowski, Anna Wolniaczyk

pracownia rzezby:
Anna Korek, Jacek Mrozowski

pracownia podstaw fotogrdfii i filmu:
Adriana Pohl-Gasidto,
nauczyciel praktycznej nauki zawodu: Dariusz Kostecki

pracownia projektowania multimedialnego:

Beata Bedkowska, Robert Kantoch, Matgorzata Kapek-Adamska,
nauczyciele praktycznej nauki zawodu: Wojciech Jurkiewicz,
Adriana Pohl-Gasidto, Barbara Skrzyniarz-tabuz

pracownia podstaw projektowania:

Barbara Skrzyniarz-tabuz

pracownia historii sztuki:

Paulina Opieka-Cakil, Ewelina Sobczyk-Podleszanska
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PRACOWNIA | RYSUNKU I MALARSTWA

Pracownie rysunku i malarstwa stanowiq niewqtpliwy fundament i podstawe wszel-
kich dziatan tworczo-artystycznych istniejgcych w naszej szkole. Program naszych
pracowni obejmuje doskonalenie warsztatu rysunkowo malarskiego, wptywajgcego
na wysoki poziom i jakoSC wykonywanych przez ucznidw prac. Znajduje to potwier-
dzenie w ocenie wielu prestizowych Miedzynarodowych i Ogdlnopolskich Konkursach
i Przeglgdach Plastycznych, ktorych laureatami zostajq przyszli mtodzi artysci wywo-
dzqcy sie z naszej szkoty.

Uczymy mitodziez uwaznego, wrazliwego patrzenia na Swiat poprzez sztuke malowa-
nia i rysowania. Pracujqc przy sztalugach uczniowie wyrazajqg wtasne uczucia i mysli -
wyzwolone za pomocq farb, pedzli i otdwkow. Jest to wielka przygoda w kierunku
poszukiwania prawdy o otaczajgcym nas Swiecie i 0 sobie samym. Poprzez malowanie
obrazow i wykonywanie rysunkdw, uczniowie potrafiq dostrzegac piekno i wszelkie war-
tosci moralno-egzystencjalne.

W pracowniach realizowane sq tematy polegajgce na studiowaniu martwych natur,
postaci, portretu, perspektywy, pejzazu. Wyjgtkowq formag nauki sq wyjazdy plenerowe,
na ktoérych mtodziez ma zywy kontakt z naturg, tworzgc intersujgce prace artystyczne
w dziedzinie malarstwa olejnego, akrylowego i akwarelowego oraz w technikach
rysunkowych takich jak wegiel, sepia, sangwina, otowek.

Zajecia w tych pracowniach artystycznych sq realizowane przez wszystkich uczniow
liceum.

Natalia Stota, tryptyk ,Zycio-Rys” - portrety, rysunek otdwek
Amelia Czarnecka, ,Martwa natura’, rysunek otowek

Szymon Brodowski, ,Studium postaci’, rysunek otowek
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PRACOWNIA | RZEZBY

Rzezba realizowana jest w klasach II-1V. Zajecia w tej pracowni artystycznej sq realizo-
wane przez wszystkich ucznidw liceum. Gtownym celem zajeC jest wyposazenie
uczniodw w wiedze oraz rozwijanie umiejetnosci manualnych i warsztatowych w zakre-
sie podstawowych technik rzezbiarskich. Program obejmuje prace z réznorodnymi
materiatami, takimi jak glina, gips, metal oraz inne materiaty. W pracowni uczniowie
zapoznajq sie z zagadnieniami z zakresu rzezby i przestrzeni, ich wzajemnej korelacji,
oddziatywania i zaleznosci - wspotzaleznosSc bryty, faktury i koloru. Uczg sie jak tworzy¢
rzezby, ptaskorzezby, relief wklgsty i wypukty, matqg forme rzezbiarska.
Zalezy nam na rozwijaniu wrazliwosci odczuwania oraz zdolnosci rozumienia plastycz-
nych form obserwowanych w przyrodzie, sztuce. Jak rowniez Swiadomym konstruowa-
niu i komponowaniu ptaszczyzny oraz bryty w oparciu o wyobraznie i studia z natury,
obserwacja natury. Podczas zajec tgczymy wiedze teoretyczng z praktykq. Rozwijamy
inwencjg, wyobraznig, konstruktywne myslenie i przygotowujemy do umiejetnego
postugiwania sie stownictwem zwigzanym z technikami, materiatami i ze Srodkami
artystycznymi w rzezbie (np. odlew, bryta, negatyw, statyka, dynamika, faktura, kierunki,
patyna, wspotgranie srodkow formalnych).
Waznym zadaniem jest studium gtowy z natury. Uczniowie realizujqg je w Il i IV klasie a
czasem takze joko prace dyplomowaq. Powstajg wtedy osobliwe portrety, ktore sq
licznie prezentowane w szkolnych przestrzeniach.
W ostatnim czasie uruchomiono warsztat ceramiczny, w ktérym mozna zapoznac sie
zZ lepieniem z gliny ceramicznej - recznie oraz z wykorzystaniem form odciskowych.
Uformowana glina poddawana jest wstgpnemu wypatowi na tzw. biskwit w tempera-
turze okoto 900 st. C w specjalistycznym piecu. Powstate prace barwione sqg szkliwami,
angobami, tlenkami a nastepnie poddane zostajg drugiemu wypatowi w temperatu-
rze powyzej 1100 st. C. Iga Celczyfiska, Transitun, ceramika szkliwiona
Emilia Hajduk, ,Studium gtowy z natury”, glina

Emilia Hajduk, ,Studium gtowy z natury”, glina

Angelika éwitaj, ,Cage’, ptaskorzezba, ceramika szkliwiona

N N






24

PRACOWNIA | PODSTAW FOTOGRAFII I FILMU

W pracowni podstaw fotografii i filmu uczniowie zdobywajq wiedze oraz praktyczne
umiejetnosci z zakresu obstugi cyfrowego sprzetu fotograficznego i obrobki obrazu
z wykorzystaniem nowoczesnych programow do edycji fotografii i materiatow filmo-
wych. Zajecia sprzyjajq podejmowaniu prob tworzenia indywidualnych i zespotowych
artystycznych wypowiedzi wizualnych, rozwijajq wrazliwos¢ estetyczng, kreatywnosc,
wyobraznig oraz umiejetnos¢ swiadomego odbioru i analizy obrazu fotograficznego
i filmowego.

Pracownia fotogrdfii i filmu jest nowoczesnie wyposazona w cyfrowe aparaty fotogra-
ficzne wraz z zestawami obiektywow, statywy, akcesoria fotograficzne oraz stanowiska
komputerowe z oprogramowaniem do edycji zdje¢ i montazu filmowego. Do dyspo-
zycji ucznidw pozostajq réwniez dwa stanowiska studyjne wyposazone w tta, state
oSwietlenie studyjne oraz lampy btyskowe, co umozliwia realizacje cwiczen praktycz-
nych z zakresu min. fotografii portretowej, reklamowej i produktowej. Podczas realizaciji
tematow z fotografii uzytkowej dysponujemy stotem i namiotem bezcieniowym.
Zajecia z podstaw fotografii i filmu sq roztozone na okres dwodch lat, co umozliwia sys-
tematyczne i pogtebione zdobywanie wiedzy oraz stopniowe rozwijanie umiejetnosci
praktycznych. W trakcie nauki mtodziez realizuje zréznicowane tematy fotograficzne
i filmmowe, takie jok martwa naturag, interpretacja dzieta we wspodtczesnej fotografii,
portret, architektura, pejzaz, fotoreportaz, reprodukcija, fotografia reklamowa. Program
obejmuje réwniez tworzenie krotkich wypowiedzi filmnowych, zapoznanie sie z podsta-
wami narracji wizualnej oraz samodzielne planowanie i realizacje autorskiego projek-
tu zdjeciowego, ktory stanowi podsumowanie zdobytych umiejetnosci i wiedzy.
Zajecia w tej pracowni artystycznej sq realizowane przez wszystkich uczniow liceum.

Kalina Majcher, fotografia
Natalia Oczki, fotografia

Oliwia Korpus, fotografia
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PRACOWNIA | PROJEKTOWANIA MULTIMEDIALNEGO

Projektowanie multimedialne to przedmiot, ktory uczniowie poznajg w klasie czwartej
i pigtej. Zajecia koncentrujqg sie na ksztattowaniu wrazliwosci estetycznej, indywidual-
nego stylu twoérczego oraz umiejetnosci przektadania idei artystycznych na formy
multimedialne. Uczniowie wykorzystujg narzedzia cyfrowe w pracowni lekcyjnej
wyposazonej w komputery firmy Apple, dziatajgce pod systemem macOS z profesjo-
nalnym oprogramowaniem Adobe oraz tablety ekranowe.

Podczas zajec realizujemy projekty z zakresu grafiki komputerowej, ilustracji cyfrowej,
animaciji, fotografii, wideo oraz podstaw medidw interaktywnych, poznajqc jednocze-
Snie zasady kompozyciji, typografii, koloru i narracji wizualnej. Przyktadowe tematy to
fotomontaz surrealistyczny, kampania multimedialna czy projekt animaciji z dzwie-
kiem. W klasie pigtej podczas zajeC uczniowie przygotowujqg rowniez prezentacje
z wtasnym portfolio, ktorg wykorzystujg podczas rekrutacii na studia.

Pracownia przygotowuje ucznidw do dalszej nauki na kierunkach artystycznych, gra-
ficznych i multimedialnych oraz do funkcjonowania w dynamicznie rozwijajgcym sie
Swiecie medidw cyfrowych. Zajecia sprzyjajq pracy zespotowej, odpowiedzialnosci za
wtasne projekty oraz Swiadomemu korzystaniu z technologii.

Pracownia artystyczna stanowi element programu nauczania realizowanego przez
wszystkich ucznidw liceum.

Zuzanna Jabtonska, fotomontaz, digital art

Wiktoria Zietek, fotomontaz, digital art

1
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PRACOWNIA | PODSTAW PROJEKTOWANIA

Podstawy projektowania to przedmiot realizowany przez ucznidw w pierwszej oraz
drugiej klasie. W zajeciach prowadzonych w tej pracowni artystycznej uczestniczq
wszyscy uczniowie liceum. Celem dziatah na podstawach projektowania jest wpro-
wadzenie bazowych pojeC z zakresu jezyka plastycznego, wyposazenie uczniow
w odpowiedniq wiedze, umiejetnosci manualne, a takze przygotowanie do dalszych,
samodzielnych dziatan projektowych.

Realizacja poszczegdlnych tematdw ma na celu wyrabianie umiejetnosci wnikliwej
i wrazliwej obserwaciji natury, pobudzenie wyobrazni ucznia i umiejetnosci kreatyw-
nego przetwarzania form, materiotdw i idei. W ramach lekcji realizowane sq proste
kompozycje tematyczne wykorzystujgce szkice z natury, motywy fauny i flory. Porusza-
ne sq takze zagadnienia z zakresu typografii i liternictwa.

Na dalszych etapach nauki uczniowie zapoznajq sie z metodami pracy w programach
graficznych, tworzgc m.in. plakaty, kalendarze, ulotki, wlepki, ilustracje. Doswiadczajq
przy tym Swiadomego prowadzenie procesu projektowego — od konceptu, szkicu do
wydruku lub publikacii.

Jagoda Jedrusek, ,Panda - kompozycja w kole”, rysunek pidrkiem
Szymon Suski, ,Plakat filmowy”, digital art

Julia Makuta, ,Plakat filmowy”, digital art




Dead Poets Society

Directed by: Peter Weir
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PRACOWNIA | HISTORII SZTUKI

W pracowni historii sztuki mozna poznac typowe i nietypowe dzieta sztuk plastycz-
nych. Przygotowujgc do egzaminu maturalnego i dyplomowego uczymy analizy
porbwnawczej, przyblizamy charakterystyczny aparat pojeciowy. Tu nauczymy Cie
odroznia¢ van Eycka od Dycka i arabeske od groteski. Cho¢ mamy dobrze wyposazo-
ne pracownie, zajecia organizujemy tez poza obszarem szkoty. Chetnie wybieramy sie
na wycieczki, rowniez te zagraniczne, bo poznanie kontekstu w jakim funkcjonuje
wytwor artysty uzupetnia jego obraz, a dobra atmosfera utatwia zapamigtywanie.
Dzigki zajeciom w naszej pracowni, nawet w najstynniejszych muzeach i galeriach
bedziesz czu¢ sie swobodnie i bez obaw wyrazisz wtasne zdanie na temat dziet, dzia-
talnosci artystow, czy szeroko pojetych zjawisk zwigzanych z obszarem sztuki.
Zapraszamy :-)

wycieczka szkolna - zwiedzanie wystawy Olgi Boznanskiej w Muzeum Narodowym w Krakowie
wycieczka szkolna do Wiednia
wycieczka szkolna objazdowa po Turcji

sala dydaktyczna historii sztuki

N N
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PLENERY

Nasza aktywnosS¢ nie ogranicza sig jedynie do pracy w budynku szkoty — bardzo
waznym elementem ksztatcenia artystycznego jest réwniez bezposredni kontakt
z naturq podczas plenerdw malarskich. Wyjscie poza przestrzen szkolnej pracowni
pozwala uczniom doswiadczy¢ sztuki w jej najbardziej naturalnym kontekscie, w oto-
czeniu krajobrazu, zmiennego Swiatta, barw i atmosfery miejsca.

Podczas wyjazdow plenerowych uczniowie rozwijajg swoje umiejetnosci warsztatowe
oraz wrazliwos¢ plastyczng w oparciu o studium natury. Doskonalg zdolnoS¢ obser-
wagcji oraz przedstawiania przestrzeni w kompozycji malarskiej. Plenery sq rowniez
okazjq do doskonalenia roéznych technik malarskich i rysunkowych, a takze do ekspe-
rymentowania z forma, kompozycjq i sposobami przedstawiania przestrzeni.
Budujgc relacje malarskie ze spotkania z pejzazem, uczniowie poznajg niezwykle
wazny obszar sztuki i zdobywajg doswiadczenia odmienne od tych, ktore towarzyszg
pracy w szkolnych pracowniach.

plener malarski w Szklarskiej Porgbie
Juliczne malowanie z mistrzem” Rafatem Olbinskim w Katowicach
plener malarski w Zakopanem

plener malarski w Szklarskiej Porgbie

A W N =
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WYSTAWY

Wystawy stanowiq nieodtqczng czeSC naszej dziatalnosci artystycznej i edukacyjne;.
To wtasnie podczas ekspozycji organizowanych w galerii szkolnej ,Na Strychu”, gale-
riach miejskich oraz innych obiektach uzytecznosci publicznej mamy mozliwose pre-
zentowania i promowania dorobku mtodych adeptow sztuki — naszych ucznidw. Kazda
wystawa jest dla nich waznym momentem podsumowania pracy tworczej, ktéra na
co dziehn powstaje w zaciszu szkolnych pracowni artystycznych.

Prezentowanie prac w przestrzeni wystawienniczej pozwala uczniom nie tylko zapre-
zentowac efekty swojego talentu, ale takze doswiadczy¢ realnego kontaktu z odbiorca.
Spotkanie z publicznoscig, rozmowy o sztuce oraz mozliwos¢ skonfrontowania wtasnych
pomystow z reakcjomi widzow sq niezwykle cennym elementem procesu ksztatcenia
artystycznego. Dzigki temu mtodzi tworcy uczq sie Swiadomego prezentowania swojej
tworczosci, budowania relacji z odbiorcq oraz funkcjonowania w przestrzeni kultury.

wystawa prac dyplomowych uczniéw LSP na 17 Ogodlnopolskim Przeglgdzie Wyrdznionych Prac Dyplomowych w Czestochowie
,Odbitka finalna” wystawa prac dyplomowych z grafiki warsztatowej uczniow LSP w PKZ w Dgbrowie Gorniczej

JArtStart”- wystawa prac uczniow LSP z powiatu zawiercianskiego w MOK w Zawierciu
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REKRUTACJA

Nie liczg sige oceny z plastyki, tylko realne umiejetnosci.

Egzaminy wstepne

- egzamin z rysunku

- egzamin z malarstwa

- egzamin z kompozycji

- egzamin z zakresu podstawy programowej przedmiotu plastyka

Kursy przygotowawcze dla kandydatéw

- Zapraszamy do udziatu w kursach przygotowawczych dla kandydatéw. W trakcie
trwania kursu uczestnik nabedzie podstawowe i kluczowe kompetencije z zakresu
kompozyciji obrazu, proporcji, rysunku walorowego, modelunku Swiattocieniowego,
plamy barwnej i kompozycji przestrzennej. Kurs zostat przygotowany w sposob
umozliwiajqcey prace w niewielkich grupach w pracowniach artystycznych, a zaje-
cia prowadzone sq przez wykwalifikowanq kadre dydaktyczng Liceum Sztuk
Plastycznych im. T. Kantora w Dgbrowie Gornicze;j.

- Szczegotowe informacje dotyczgce rekrutacji mogqg Panswto uzyskac w sekreta-
riacie szkoty pod numerem telefonu: 32 260 32 40, e-mail: sekretariat@Isp.dg.pl

Po ukonczeniu Liceum Sztuk Plastycznych im. T. Kantora w Dgbrowie Gorniczej uczen,
PO zdaniu egzaminu dyplomowego, otrzymuje dyplom ukohczenia szkoty, potwier-
dzajgcy kwalifikacje zawodowe w dziedzinie plastyki, a po zdaniu matury — prawo
ubiegania sie o przyjecie na studia, zarébwno artystyczne, jak i nieartystyczne.
Najwazniejszym efektem ukonczenia liceum plastycznego nie jest jednak sam doku-
ment, lecz zdobyte umiejetnosci praktyczne, rozwiniety warsztat oraz portfolio, ktore
mMajq kluczowe znaczenie przy rekrutacji na studia artystyczne lub przy pierwszych
Zleceniach zawodowych.

Znajdz nas: www.gov.pl/web/plastykdabrowa € ()
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Liceum Sztuk
Plastycznych

im. Tadeusza Kantora
w Dabrowie Gorniczej

www.gov.pl/web/plastykdabrowa

41-303 Dgbrowa Goérnicza ul. Kosmonautéw 8
tel. 32 260 32 40, e-mail: sekretariat@Isp.dg.pl

Znajdz nas
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