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Przewodnik dla organizatorow

Zwrotomocny Dzien w Twojej Okolicy to gotowy scenariusz wydarzenia, ktére tgczy
edukacje ekologiczng, integracje mieszkanncow i dobrg zabawe.

Kazdy 2 nas ma moc wprowadxzania dobrej xmiany dla srodowiska,

a dzieki systemowi kaucyjnemu jest to jeszcze prostsze. System kaucyjny to mniej
porzuconych butelek w najblizszej okolicy, mniej odpadéw i mniejsze zuzycie surowcow
potrzebnych do wyprodukowania nowych opakowan. To system, w ktérym surowiec zostaje
w obiegu, a kaucja za opakowanie wraca do portfela.

To nowe rozwiqzanie w Polsce, dlatego naturalne jest, ze czes¢ oséb moze czué sie
zagubiona. Warto im pomadc zrozumiedé, jak dziata system kaucyjny, i zadbaé, by w Waszej
okolicy jego wdrozenie przebiegto bez problemdéw. Dzieki temu zamiast do rowu czy lasu,
butelki i puszki trafig tam, gdzie ich miejsce - do sklepow lub automatow kaucyjnych.

Podczas wydarzenia kazdy z Was w przystepny i angazujgcy sposob dowie sie:

‘ Jjak dziata system kaucyjny;

. gdzie iw jalki sposob mozna zwracac butelki szklane wielokrotnego uzytku,
butelki plastikowe oraz puszki;

. dlaczego to tak wazne dla ochrony srodowiska i budowania lepszej przysztosci.
Wspolnie odkryjecie, e male, codzienne gesty maja wielka moc, bo kazda zwrécona

butelka to mniej porzuconych smieci w najblizszym otoczeniu, czystsze srodowisko i realna
oszczednosé surowcow.




Charakter wydarxzenia

Zwrotomocny Dzien w Twojej Okolicy to z zatozenia otwarte wydarzenie edukacyjne
z elementami zabawy, przeznaczone dla wszystkich grup wiekowych: dzieci, mtodziezy,

dorostych i senioréow.

Uczestnicy poznajg najwazniejsze zasady dziatania systemu kaucyjnego poprzez gry
i aktywnosci przygotowane specjalnie na te okazje: memory, domino i quiz ,,Zwrotomocni”.
Wydarzenie ma charakter rodzinny i integracyjny — to okazja, by wspdlnie spedzi¢ czas,

uczy¢ sie i dziataé na rzecz czystszego srodowiska.
Miejsce i czas trwania
Propozxycje lokalizacji:

. Wariant wewnetrzny: dom kultury, szkotq, swietlica wiejska, klub seniorq, sala
gimnastyczna lub remiza OSP.

. Wariant zewnetrzny: teren rekreacyjny przy domu kultury, plac szkolny, park gminny

lub zadaszona altana.

W kazdym przypadku warto prxygotowac:

‘ kilka stanowisk tematycznych (stoty lub tawy) — kazde przeznaczone do gry lub

aktywnosci;

miejsca do siedzenia dla uczestnikow;

‘ wydrukowane pomoce - plansze do gier, karty memory, pytania do quizu, dyplomy,
odznaki (kotyliony);

przy kazdym stanowisku powinien znajdowa¢ sie co najmniej jeden wolontariusz lub
animator, ktéry ttumaczy zasady gry, czuwa nad przebiegiem i przypomina

uczestnikom zasady systemu kaucyjnego.

Czas trwania:

Wydarzenie mozna zrealizowac¢ w czasie od 2,5 do 4 godzin (w zaleznosci od liczby

uczestnikow i dostepnych stanowisk).




Opis gier i aktywnosci

GRA 1.
Zwrotomocne Memory

Cel:

Nauka rozpoznawania zasad systemu kaucyjnego

w formie zabawy pamieciowej.

Uczestnicy: Dzieci od 6 roku zycia, mtodziez, dorosli.
Liczba osob: 2-4 w jednej rundzie (mozna graé
druzynowo).

Marterialy: Wydrukowane karty memory, stét i miejsce

do siedzenia.
Prazebieg gry:

1. Na stole utézcie karty obrazkami do dotu.

Z. Uczestnicy po kolei odkrywajg po 2 karty.

2. Jedli znajdg pare - zabierajq jg i odkrywajq kolejng.
2f, Kazda para przedstawia zasade lub element
systemu (np. symbol ,Kaucja”, automat, butelke,
puszke).

5. Animatorzy omawiajg z uczestnikami znaczenie
wybranych ilustracji — w ten sposdb na biezgco

utrwalajg wiedze.
Zakonczenie gry:

. Gra konczy sie, gdy wszystkie pary kart zostang
odkryte.

.» Kazdy gracz (lub druzyna) liczy swoje zdobyte pary.

. Zwycieza gracz (lub druzyna), ktéry zebrat
najwiecej par kart.

v Wskazowka: W trakcie rozgrywki zadawaj
uczestnikom pytania dodatkowe zachecajgce
do dyskusji:

. Czy wiecie, co oznacza ten symbol?
. Czy wiecie, jakie butelki mozna zwracac?
) Czy wiecie, ile wynosi kaucja za puszke?




Opis gier i aktywnosci

GRA 2.
Zwrotomocne Domino

Cel:

Celem gry jest pozbycie sie wszystkich swoich ptytek
domina poprzez prawidtowe dopasowywanie liczby
oczek na stykajgcych sie krawedziach. Kazdy symbol
na ptytce odnosi sie do elementéw systemu kaucyjnego,

np. butelki, puszki, automatu lub znaku ,Kaucja”.
Uczestnicy: Dzieci od 4 roku zycia, mtodziez, dorosli.
Liczba osob: 2-6 osob (mozna graé¢ druzynowo).

Materialy: Wydrukowane karty domina z symbolami
i hastami dotyczgcymi systemu kaucyjnego. Gra
zawiera 28 elementéw domina (od O do 6 oczek).

Prxygotowanie:

I. Roztézcie wszystkie ptytki na stole oczkami do dotu.
2. Wymieszajcie je doktadnie.

. Kazdy gracz losuje po 1 ptytce, aby ustalié,
kto zaczyna - gracz z najwyzszq sumq oczek

rozpoczyna gre.

2f. Nastepnie wszystkie ptytki wracajqg do puli,

a gracze dobierajg swoje zestawy po 7 ptytek.

5. Pozostate ptytki sg nadal zakryte —

tworzqg pule do dobierania.

Gracze ustawiajg swoje ptytki tak, aby inni ich nie

widzieli.




Przebieg gry:

Roxzpoczxecie:

Gracz z najwyzszg sumgq oczek zaczyna i wyktada
dowolng ptytke na srodek stotu.

Kolejne ruchy:

‘ Gracze po kolei doktadajg swoje ptytki do jednego
z dwéch koncow uktadu, dopasowujqgc liczbe oczek
na stykajqgcych sie koinicach.

Prazykfad: Do ptytki z 3 oczkami mozna
dotozyé ptytke, ktéra ma 3 oczka na jednym
koncu.

.r Jesli gracz nie ma pasujqgcej ptytki, dobiera
1 ptytke z puli.

o Jesli dobrana ptytka pasuje — moze jg
natychmiast dotozyé.

o Jesli nie - traci kolejke.

Dublety:
‘ Ptytki z takq samgq liczbq oczek po obu stronach
(np. 2-2 lub 5-5) to dublety.

‘ Dublety uktada sie prostopadle do taricucha.
Brak ruchu:
Jesli zaden z graczy nie moze wykonaé ruchu

(nastepuje tzw. blokada), gra sie zatrzymuje.

Zakoncxzenie gry:

' Gra konczy sig, gdy jeden z graczy pozbedzie sie
wszystkich ptytek lub Zzaden z graczy nie moze wykonaé
ruchu (blokada).

. Zwycieza gracz, ktéry jako pierwszy pozbyt sie wszystkich ptytek.

. Jesli nastgpita blokada, wygrywa gracz z najmniejszg sumg oczek na pozostatych ptytkach.

. Wskazowka: W przerwach mozecie zapytac uczestnikow o ekologiczne ciekawostki, np. ,lle lat
potrzeba, zeby wyrzucona w lesie plastikowa butelka sie roztozyta?” (OdpowiedZ: 100-1000 Ilat),
»A puszka?” (OdpowiedZ: 50-200 lat). Wyszukajcie takie ciekawostki w internecie, np. na stronie

edukacjaekologiczna.gov.pl, i przygotujcie ich liste przed wydarzeniem.



https://www.gov.pl/web/edukacja-ekologiczna

GRA 3.
Quix Zwrotomocni

Sprawdzenie i utrwalenie wiedzy o systemie kaucyjnym
w formie rywalizaciji.
Dzieci od 8 roku zycia (mtodsze dzieci pod
opiekqg dorostych), mtodziez, dorosli.
Druzyny 3-5 osobowe (np. rodziny, klasy,
grupy znajomych).

Wydrukowane karty z pytaniami i odpowiedziami
(do wyboru: A, B, C).

Czyste kartki do notowania odpowiedzi
wraz z otéwkami.

Prowadzgcy wyjasnia zasady gry.

Runda: Prowadzqcy zadaje druzynom 3 pytania.

Druzyny zapisujg na kartkach swoje odpowiedzi.

Po kazdej rundzie wspdlnie je sprawdzajag.

Jesli padty btedne odpowiedzi, Prowadzqgcy podaje
te prawidtowe.

Za kazdg poprawng odpowiedz druzyna
otrzymuje punkt.

Po wyczerpaniu pytan druzyny zliczajg punkty.

Zwycieska druzyna otrzymuje tytut

Zwrotomocnego Mistrza Wiedzy.

. Wskazdéwka 1: Dotqgczcie mate zadania dodatkowo
angazujace uczestnikéw miedzy kolejnymi pytaniami,
np. zapytajcie, kto w domu najczesciej wynosi Smieci,
kto lubi spacery np. po lesie lub gdzie znajduje sie
najblizszy automat/sklep, w ktérym mozna dokonac

zwrotu opakowarn podlegajqcych kaucji.

. Wskazowka 2: Warto przygotowac¢ dla uczestnikow
drobne nagrody symboliczne, tj. naklejki, odznaki
(kotyliony) lub pamigtkowe dyplomy. Wzory takich
materiatdw do druku znajdziecie w dalszej czesci

scenariusza.




Materialy dodatkowe do wykorzystania

Kotyliony -
odznaki Zwrotomocnych

Cel:

Stworzenie pamiqgtki z wydarzenia i wyrdznienie

uczestnikow.

Materialy:

Wydrukowany szablon odznaki - kotylionu (do pobrania
ze scenariusza), nozyczki, klej, agrafki lub tasma

dwustronna.
Instrukcja:

1. Wydrukujcie w kolorze wzory kotylionéw.

Z. Uczestnicy wycinajg elementy i sktadajqg je zgodnie

z instrukcjg.

<F. Gotowy kotylion przypinajg do ubrania jako odznake.

v Wskazdwka: Po przypieciu kotylionéw do odziezy

animatorzy proponujq uczestnikom zrobienie

pamiqgtkowych zdjec.

Dyplom dla ucxestnikow

Zachecamy do wreczenia dyplomow
~Zwrotomocnych” uczestnikom quizu lub wszystkim

na zakonczenie wydarzenia.

To symboliczne, ale bardzo motywujgce wyrdznienie,
szczegodlnie dla dzieci i mtodziezy. Wreczenie

dyplomdéw moze by¢ potgczone ze wspdlnym

zdjeciem wszystkich uczestnikéw - to dobry moment

na podsumowanie i podziekowania.

Ponizej znajdziecie wzér dyplomu do wydrukowania.




Dodatkowe aktywnosci

Mozecie wzbogacié¢ program Zwrotomocnego Dnia o wtasne aktywnosci. Atrakcje tego typu
nie tylko urozmaicajg wydarzenie, ale tez sprzyjajg integracji mieszkancéw. Zespotowe
dziatanie wokot ekologii i dbania o sSrodowisko buduje poczucie wspdlnoty i realnej

sprawczosci.

Ponizej znajdziecie kilka inspiraciji, ktore mozna z tatwoscig dostosowaé¢ do Waszych

warunkow.

1. Zwrotomocne Bingo
Cel:
Zachecenie do rozmowy o ekologii i dobrych nawykach.

Uczestnicy: Dzieci od 8 roku zycia, mtodziez, dorosli.

Materialy: Wydrukowane plansze bingo z hastami takimi jak: ,Segreguje odpady”, ,Chodzi
na zakupy z torbg wielorazowq”, ,Nie marnuje jedzenia”, ,Wie, ile wynosi kaucja za szklang
butelke”.

Przebieg gry:

Kazdy uczestnik dostaje plansze i ma za zadanie jak najszybciej znalez¢ osobe, ktéra pasuje
do umieszczonego tam hasta, np. segreguje odpady albo uzywa torby wielorazowej na
zakupach. Nastepnie w odpowiednim polu wpisuje imie i pierwszq litere nazwiska pasujgcej
osoby.

Wygrywa ten gracz, ktéry jako pierwszy zapetni catqg linie na planszy (pionowo lub poziomo,
w zaleznosci od uktadu planszy).

Przyktady haset do umieszczenia na polach do bingo.

Znajds kogos, kto mogihy o sobie powiedzxziec:
e Oddatam/-em w ostatnim czasie puszke do automatu kaucyjnego.
e Potrafie wymieni¢ 3 zasady systemu kaucyjnego dotyczgce zwrotu opakowan.
o Potrafie opisaé, jak wyglgda znak ,Kaucji”.
o Gasze swiatto, kiedy wychodze z pokoju.
e Wzigtem/wzietam kiedys udziat w akcji sprzgtania okolicy.
e Lubie spacery po lesie.
e Jezdze do pracy rowerem.

v Wskazowka: Gra swietnie sprawdzi sie na poczqtku wydarzenia jako sposéb na integracje

uczestnikow i przetamanie lodow.




Dodatkowe aktywnosci

2. Ekobieg x przeszkodami

Cel:
Potgczenie ruchu, zabawy i edukacji ekologicznej. Uczestnicy poprzez sportowqg rywalizacje
utrwalajg wiedze o ochronie srodowiska i systemie kaucyjnym.

Uczestnicy: Dzieci, mtodziez i dorosli (mozna organizowaé¢ oddzielne rundy dla réznych grup
wiekowych).
Materialy:

e Tasmy lub pachotki do wyznaczenia trasy biegu.

e Proste przeszkody: hula-hop, skakanki, worki do skakania, plastikowe butelki jako
pachotki.

e Karteczki z zagadkami lub pytaniami o tematyce ekologicznej (np. o segregacije,
recykling, system kaucyjny).
Przebieg gry:

I. Animator ttumaczy zasady: uczestnicy pokonujq trase, wykonujgc po drodze krétkie
zadania ekologiczne.

Z. Kazda przeszkoda ma przypisane jedno zadanie lub pytanie.

Praykiady:
o Ktdre z tych opakowan objete sq kaucjg? (do wyboru sposréd réznych opakowan)
¢ Wymien 3 sposoby dbania o sSrodowisko na co dzien.
e Wskaz 3 korzysci z wprowadzenia systemu kaucyjnego.

1 Wskazowka: Mozecie wykorzystacé pytania z quizu ,,Zwrotomocni”.

. Po wykonaniu zadania lub podaniu odpowiedzi na pytanie uczestnik moze przej$é do
kolejnego etapu.

21, Bieg wygrywa osoba (lub druzyna), ktéra pokona trase w najkrétszym czasie i poprawnie
odpowie na wszystkie pytania.

Zakoncazenie gry:

Mozna wreczy¢ uczestnikom symboliczne nagrody.




Dodatkowe aktywnosci

3. Piknik x lokalnymi produktami

Cel:
Zachecenie mieszkancow do wspierania lokalnych producentéw, budowanie spotecznosci.

Piknik moze stanowié¢ cze$¢ Zwrotomocnego Dnia.
Uczestnicy: Wszystkie grupy wiekowe.

Przebieg :

1. Zaproscie lokalnych producentdw i organizacje:
o Skontaktujcie sie z kotami gospodyn wiejskich, lokalnymi rolnikami, pszczelarzami,
wytworcami serow, piekarniami, gospodarstwami agroturystycznymi.
e Zachedécie ich do przygotowania stoiska degustacyjnego lub sprzedazowego.
e Jesli nie ma lokalnych producentéw, mieszkaricy mogqg przygotowacé wtasne domowe

wypieki, przetwory lub soki.

Z. Przygotujcie przestrzen:
¢ Rozstawcie kilka stotow (w zaleznosci od liczby wystawcow).
e Nakryijcie je obrusami (najlepiej materiatowymi, wielorazowymi).
e Przy kazdym stole ustawcie tabliczke z nazwg wystawcy i informacjg o pochodzeniu
produktow.

e Zapewnijcie pojemniki na odpady i wyraznie je oznaczcie (papier, bio, plastik, szkto).

e Zapewnijcie biodegradowalne sztuéce i talerzyki.




Podsumowanie

Zwrotomocny Dxzien w Twojej Okolicy to prosta w organizaciji, ale jednoczesnie
wartosciowa inicjatywa, ktéra:

@ cdukuje lokalng spotecznosé;
. buduje wspdlnote wokdt wspdlnego celu — dbania o srodowisko;

& daje radosé uczestnikom w kazdym wieku.

Przed waxznym dniem sprawdzicie x ponizsxza checklista, cxy macie
prazygotowane wsxystkie elementy.

‘ Wydrukujcie karty do memory, gry domino i quizu.

. Wskazdwka: Dla wiekszej trwatosci materiatdw mozna wydrukowac je na grubszym
papierze lub wzmocnic przez dodanie w srodek tektury. Ponizej znajdziecie szczegdtowe

wskazowki wydruku.

I. Memory: Drukujcie jednostronnie i sklejcie ze sobq przéd (obrazek) i tyt (logo

kampanii). Karty mozna dodatkowo zalaminowac lub przykleié na sztywniejszy karton.
2. Domino: Drukujcie jednostronnie, a nastepnie sklejcie przéd z tytem w pary (tak, by
po jednej stronie byta grafika, a po drugiej wzor ,Zwrotomocni”). Dla wiekszej trwatosci
najlepiej uzy¢ grubszego papieru lub zalaminowac karty.
3. Quiz: Drukujcie jednostronnie i sklejcie ze sobq przéd (obrazek) i tyt (logo kampanii).
Mozna umiesci¢ pytania w koszulkach foliowych lub naklei¢ wydruki na tekture.
Jesli macie dostep do drukarki kolorowej, wydrukujcie materiaty w kolorze — kontrastowe
barwy zwiekszg atrakcyjnosé gier.
e Przygotujcie stoty i miejsca do siedzenia.

¢ Wyznaczcie wolontariuszy do prowadzenia gier i zadbajcie, zeby

zapoznali sie z zasadami systemu kaucyjnego.

e Wydrukujcie dyplomy i kotyliony.

W trakcie wydarxzenia:

e Zadbajcie o muzyke w tle (opcjonalnie) i mitg atmosfere.

e Robcie zdjecia (z zachowaniem RODO, jesli majg by¢ publikowane), ktére bedzie
mozna wykorzystaé¢ w social mediach lub w relacji z wydarzenia. Dzieki temu
zadbacie o to, zeby pozytywny przekaz dotart do jeszcze wiekszej liczby oséb.

e Zachecajcie uczestnikéw do rozmoéw o ekologii i codziennych nawykach, zadajgc

pytania i opowiadajgc ekologiczne ciekawostki.
e Oznaczcie nas w social mediach hasztagiem #zwrotomocni.
Dziekujemy za Wasz wkilad w budowanie lokalnej mocy xwracania!

Kazde takie wydarxzenie to krok w strone cxzystsxzego srodowiska i wigksxej
swiadomosci ekologicxznej w Wasxzej spolecxnosci.
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Uczestnicy: Druzyny 3-5 osobowe. Wiek: 3
8+ (mtodsze dzieci ze wsparciem dorostych) 3
(7]

Prxebieg gry: o
S

Prowadzqgcy wyjasnia zasady gry. 5
Runda: Prowadzgcy zadaje druzynom (T)

trzy pytania. Druzyny zapisujg na

kartkach swoje odpowiedzi.

Po kazdej rundzie wspdlnie sprawdzcie
odpowiedzi.

Jesli padty btedne odpowiedzi,
Prowadzqgcy podaje te prawidtowe.

Za kazdg poprawng odpowiedz
druzyna otrzymuje punkt.

Po wyczerpaniu pytan druzyny zliczajg
punkty.

Zwycieska druzyna otrzymuje tytut
~ZwWrotomocnego Mistrza Wiedzy”.
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dbgdjcie o srodowisko.
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Wytnij, zegnij i sklej! c."\p

Czy paragon jest
potrzebny, aby
odzyskac kaucje?

a ) Tak, xawsze

b Nie, paragon
nie jest koniecxzny

Tylko w duzych
C) sklepach

Ile wynosi kaucja za
butelke sxklana
wielokrotnego uxzytku?

a) 050z

b) 1x#

Wytnij, zegnij i sklej! o/‘o
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Z2Wroto
mocnli

Odbierajcie kaucje,
dbgdjcie o srodowisko.

ZWrYoeto

mocnli

Odbierajcie kaucje,
dbgdjcie o srodowisko.

<d



Wytnij, zegnij i sklej!

Co musi znajdowac sie
na opakowaniua, 2eby
sklep xwrocil kaucje?

a ) Naklejka promocyjna

Znak kaucjii cxytelny
b) kod kreskowy

c) Cena detaliczna

Czy opakowania
trzeba myc
przed zwrotem?

a ) Tak, xawsxze

b ) Nie, nie trzeba,
wystarcxy oproznicé

C) Tak, w automacie

Z2Wroto
mocnli

Odbierajcie kaucje,
dbgdjcie o srodowisko.

Z2Wroto
mocnli

Odbierajcie kaucje,
dbgdjcie o srodowisko.

Wytnij, zegnij i sklej!
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Q .o oo o 1 p
/\.P Wytnij, zegnij i sklej! °'\

Czy »aleca sie
zwracanie butelek
2 zakretkami?

aluuoaysoupal [nnig

P ) Tak - nalezy

xostawic xakreth W roto
mocnli

Nie - zakretki
b) trzeba xzdjac

C) Niema to

znaczenia A . B .
Odbierajcie kaucje,

dbgdjcie o srodowisko.

Co dxzieje si¢
2 nieodebrang kaucja?

Trafia

do bud:etu gminy zw roto
T

)

na rzecx sklepu

Zasila finansowanie
C) dzialania systemu
kaucyjnego Odbierajcie kaucje,

dbgdjcie o srodowisko.

O'\D Wytnij, zegnij i sklej! o/ 0



q/f Wytnij, zegnij i sklej! 9,\0

Jaki jest cel
srodowiskowy
systemu kaucyjnego?

aluuoJysoupal [Mniqg

8) Zwieksxzenie

R — ZWroto
Mniej zasmiecania, m o c n I

wiecej recyklingu
b) i mniejsze zuzycie
surowcow

Zastapienie segregacji 4 . .
©) odpadéw w domach Odbierajcie kaucje,

dbgdjcie o srodowisko.

Dlacxego system
kaucyjny jest korzysitny
dla srodowiska?

Zwigksza
a) azuzycie plastiku

ZWroeto

e mocnl

wyrzucania opakowani

Motywuje
C) do xzwrotu opakowar
irecyklingu 4 . B .
- Odbierajcie kaucje,

dbgdjcie o srodowisko.

¢ )
O'\O Wytnij, zegnij i sklej! Q/ 0



O}\IP Wytnij, zegnij i sklej! q'\p

Jak system kaucyjny
wplywa na cxystosc
przestrxzeni publicxnej?

aluuoJysoupal [Mniqg

Z2Wroeto
b ) Zwigksxa ilos¢ m o c n I

Smiieci na ulicach

C) Zmniejsza zasmiecanie

terenow zielonych . . B .
Odbierajcie kaucje,

dbgdjcie o srodowisko.

Gdzie na produkcie
znajdziesz informacje
o prxzynalexznosci do
systemu kaucyjnego
i kwocie kaucji?

a Na paragonie

ZWroto

mocnli

Na etykiecie
b) w formie znaku kaucji

Na korku
C a . | :
) Iub xakretce Odbierajcie kaucje,

dbgdjcie o srodowisko.

Q
of(-

Wytnij, zegnij i sklej! o/‘o



Wytnij, zegnij i sklej!

Dlacxego system
kaucyjny wspiera
gospodarke o obiegu
zamknigtym?

Zacheca do produkcji
a) € p )

nowych opakowan z w r ot :
Umozliwia wielokrotne m o c n I

b) wykorzystanie zasobow

C) Promuje jednoraxowe
produkty
Odbierajcie kaucje,

dbgdjcie o srodowisko.

?

przy zwrocie

Z2Wroto
mocnli

Gotowka Iub bonem, ktory mozna wymienic¢
w kasie na gotowke (x2aleznie od punkitu)

2
3
]
B
£
g
g
i
Y
:
3

Odbierajcie kaucje,
dbgdjcie o srodowisko.

a) Tylko gotowka
b) Wylacznie przelewem na konto

©)

Wytnij, zegnij i sklej!
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Drukuj jednostronnie

dbgdjcie o srodowisko.
dbgdjcie o srodowisko.
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Wytnij, zegnij i sklej!

Drukuj jednostronnie

dbgdjcie o srodowisko.
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dbgdjcie o srodowisko.
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Drukuj jednostronnie
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dbgdjcie o srodowisko.
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Drukuj jednostronnie

dbgdjcie o srodowisko.
dbgdjcie o srodowisko.
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Drukuj jednostronnie
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Drukuj jednostronnie
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Drukuj jednostronnie

dbgdjcie o srodowisko.
dbgdjcie o srodowisko.
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za udziaf
w wydarzeniu edukacyjnym

» Zwrotomocny Dzien w
Twojej Okolicy”

otrzymuje

SO0 T

(Imig i Nazwisko/ Naxzwa druzyny )

za aktywny udziaf, wiedze i zaangazowanie w promowanie zasad
systemu kaucyjnego oraz dzialania na rzecz czystszego srodowiska.

Kazda zwrocona butelka to krok w strone
lepszej przyszlosci— dziegkujemy, e
razem x nami budujesz MOC ZWRACANIA!

miejscowosd, data (podpis / piecxgd organixzatora)
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