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Co bedzie potrzebne? Jakie umiejetnosci programistyczne zdobywa dziecko?

¢ Wydrukowany zatacznik z ilustracjami robotéw ¢ Precyzyjne formutowanie polecen - to umiejetnosc
oraz karty pracy (lub analogicznie karty zrobione potrzebna podczas tworzenia algorytmow
samodzielnie na ich podstawie). i przeksztatcania jezyka ludzi na jezyk maszyn.

Maszyny/roboty potrzebuja precyzyjnie
zaprogramowanych sekwencji.

Potrzebny czas: okoto 20 minut. ¢ Tworzenie algorytmow. Algorytmy to przepisy na
wykonanie czegos, rozwiazanie pewnego problemu.
Algorytmem, ktory jest obecny w naszym zyciu, jest
np. przepis na szarlotke. Zawarte sa w nim sekwencje
czynnosci, ktore trzeba wykonac - co wazne

- w odpowiednie] kolejnosci, aby powstato ciasto.

Liczba uczestnikow: minimum 2 osoby.

Opis zabawy, instrukcja:

“Hello World” to bardzo popularne stowa, ktére sa czesto wykorzystywane do sprawdzenia, czy dziata napisany
przez nas pierwszy program w wybranym jezyku programowania. Mozna powiedzieé, ze to takie powitanie programu
komputerowego ze Swiatem.

Zaprezentuj dziecku plansze przedstawiajaca grupe robotéw. Mozesz roztozyc je na podtodze tak, aby tworzyty kwadrat
3x3 lub wyswietli¢ je na ekranie np. tableta lub laptopa.

Omoéwecie krotko ilustracje wskazujac cechy charakterystyczne postaci robotéw. Czym sie réznia? Ktore cechy sa
wspoélne? Jak mozna pogrupowac roboty?

Przeéwiczcie okreslenie potozenia postaci z wykorzystaniem haset, np. pierwsza kolumna, drugi wiersz.
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W kolejnym kroku wybierz jednego robota, ale nie zdradzaj dziecku potozenia postaci. Zadaniem dziecka jest odgadnac
ktory robot zostat wybrany, ale z zachowaniem jednej reguty dla pytajacego - mozna zadawac tylko pytania zamkniete
oraz jednej dla odpowiadajacego - mozna udziela¢ jedynie odpowiedzi ,tak” lub ,.nie”.

Zachec dziecko do formutowania pytan zawierajacych cechy, ktére pojawity sie we wczesniejszej aktywnosci.
Gdy dziecko uzna, ze jest pewne o ktérego robota chodzi, popro$, aby okreslito jego potozenie zgodnie z wczesniej
przeéwiczonymi zasadami [np. podajac wiersz i kolumne).

Poswieccie chwile na rozmowe. Czy dziecku udato sie odgadnad¢, o ktdrego robota chodzi? Ile pytan musiato zadaé,
aby mie¢ pewnosc¢? Zasygnalizuj, ze w programowaniu wazne sa réwniez umiejetnosci komunikacji i pracy w zespole.

Mozliwe modyfikacje:

é )

Zaprezentuj dziecku karty cech. Omoéwcie je. Sprawdzcie, czy wszystkie symbole sa klarowne. Czy te
cechy pojawiaty sie w trakcie wczesniejszych zabaw? Jesli nie, wspdlnie zdecydujcie, czy chcecie z nich
korzysta¢. A moze macie wtasne propozycje symboli?

Wybierz sekwencje kilku kart i zaproponuj dziecku nowe zadanie. Na poczatku dobierz cechy tak, aby
odnalezienie robota byto mozliwe (cechy nie wykluczaja sie). Zadaniem dzieci bedzie wskazanie robota
na podstawie kolejno prezentowanych cech.

\_ J

Przyktadowa rozgrywka:

Nie jest zotty.

@ Ma co najmniej
jedno koto.
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Nie patrzy
ﬂ prosto.

00 Ma co najmniej
Qe jedna reke.

Rozwiazanie:

Nie-zotty
robot. Ma
przynajmniej
jedno koto. Nie
patrzy prosto.,
Ma reke.
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Mozliwe modyfikacje:

Zaproponuj dziecku uktadanie instrukcji z kart cech tak, aby stanowity opis wybranej przez niego
postaci. Dziecko pracuje indywidualnie, dobierajac - ze swojej talii kart cech - uktad umozliwiajacy
pdzniej odnalezienie na planszy robota.

Przyktadowy uktad kart cech:

Rozwiazaniem jest robot w zéttym kolorze, ktory nie jest zwrdécony w prawa strone, ma przynajmniej jedna reke, ale nie
zajmuje pozycji w drugim rzedzie lub drugiej kolumnie. Ostatnia karta i jej interpretacja moze stanowi¢ punkt wyjscia
do dalszej rozmowy o precyzowaniu polecen i koddw.

Jesli dziecko utozyto swoja instrukcje, zaproponuj mu zmiane miejsc. Dzieci moga moga sprébowac odnalez¢
wybranego przez rodzica lub rodzenstwo.

Ktory kod jest najkrotszy? Ktory wykorzystuje najwiecej kart? Czy wszystkie kody sa jednoznaczne? Czy udato sie
odnalez¢é wtasciwego robota?
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