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Warsztaty animacyjne dla uczestnikow

Ogolnopolskiej Olimpiady Kreatywnosci ,,Destination Imagination”

NAZWA PLACOWKI:
Policealne Studium Animatoréw Kultury ,,SKiBA” we Wroctawiu

INFORMACJE O AUTORACH :
e koordynacja — mgr Ewa Kramarczyk

e opieka artystyczno-merytoryczna — mgr Anna Morawiecka, dr Ewa Martyniszyn,
mgr Dominika Kur

e opieka animacyjno-artystyczna — mgr Ewa Kramarczyk, mgr Magdalena Zambrzycka,
mgr Marek Hamera, mgr Elzbieta Pietralczyk, mgr Genowefa Surniak, mgr Dominika
Kur, mgr Katarzyna Luczynska - Ambrozy, mgr Lukasz Misiek

e realizatorzy — stuchacze Wydzialu Dziennego i Zaocznego Studium: animator tanca,
animator dziatan teatralnych, animator dziatan filmowych, animator dziatan

pantomimicznych i animator dziatan arteterapeutycznych, animator czytelnictwa.

OPIS DOBREJ PRAKTYKI :
Ogolnopolska Olimpiada Kreatywno$ci organizowana przez Fundacj¢ Destination

ImagiNation Poland we Wroclawiu jest przeprowadzana od 14 lat. We wczesniejszych
edycjach stuchacze rowniez byli zaangazowani, ale nie az na tak duza skale. W 2019 roku
Studium podpisato z Fundacja umowe wspolpracy na kolejne 3 lata przy realizacji tego
wyjatkowego wydarzenia animacyjnego. Podczas XIV Olimpiady Kreatywno$ci nasi stuchacze
przygotowali tacznie 45 warsztatow dla dzieci 1 mlodziezy, ktére przeprowadzili w ciagu
dwoéch dni trwania zmagan olimpijskich. Stanowity one element towarzyszacy gtownych
wydarzen 1 byly ciekawa alternatywa spedzenia czasu po wystepach dla poszczegdlnych
druzyn.



Stuchacze przygotowali:

warsztaty animacyjno-pantomimiczne APAP — AKTYWNA PANTOMIMA -
ANTIDOTUM POLAMANY CH. Podczas warsztatow uczestnicy poznali podstawowe
elementy pracy aktora-mima. Animatorzy stworzyli takie warunki aby $wiadomos¢
ciata uczestnikéw zajec stata si¢ narzedziem do przekazywania emocji oraz otaczajacej
ich rzeczywistosci. Przygotowali ciato tak, aby petniej wyrazato 1 doznawato, nauczyto
si¢ odkrywac ruch, przestrzen, a takze precyzje gestu;

warsztaty z podstawowych zagadnien kina i obshugi aparatu. Podczas tych zajec
animatorzy filmu zabrali uczestnikow w kinowa podr6z, po drodze wyjasniajac takie
pojecia jak: kadr, plany, perspektywy oraz roztozyli dziatanie aparatu na czynniki
pierwsze. Wyjasnili trudne rzeczy w prosty sposob 1 sprawili, by ta wyprawa zamienita
si¢ w niezapomniang przygodg;

warsztaty wykorzystania storytellingu i kamishibai w autoprezentacji. Storytelling
zawladng nie tylko branza sprzedazy i marketingu, t¢ niekonwencjonalng metode
opowiesci doceniajg rekruterzy i pracodawcy. Uczestnicy warsztatow poznali tajniki tej
metody w polaczeniu z wykorzystaniem teatrzyku kamishibai (dawnej japonskiej sztuki
snucia intrygujacych opowiesci);

warsztaty gier w animacji. Animatorzy zaproponowali gre zreczno$ciowa, w ktorej
podstawg jest refleks ,,Jungle speed” i druzynowsg ,,Taboo”, gdzie wygrang mozna
osiggna¢ tylko poprzez wspotprace i stuchanie siebie nawzajem;

warsztaty czytelniczych animacji. Podczas tych zaje¢ uczestnicy poznali jak literatura
moze stac¢ si¢ inspiracjg do zabawy. Na podstawie ksigzki ,,Krasnoludki. Fakty, mity
1 glupoty” uczestnicy dowiedzieli si¢ skad wzigly si¢ krasnoludki, jakie sg ich typy,
gdzie mieszkaja, jak podrozuja, jakie uprawiaja sporty, na co choruja, co lubig jes¢
1 inne ciekawostki. Warsztaty na podstawie ksigzki ,,Co widzisz” zainspirowaty
uczestnikow co moze powstac z przypadkowego ,,esa floresa”, kleksa, z ktgbkow chmur
itp. Przekonali sig, ze z tg ksigzka nie mozna si¢ nudzic;

warsztaty taneczne. Na zaj¢ciach tanecznych uczestnicy poznali istote tanca freestyle.
Tanca, ktory jest esencjg kreatywnosci, improwizacja tancerza, wrecz sztuka. Jest
doskonatym polaczeniem muzyki i ruchu, spontaniczng odpowiedzig ciata na dzwigk;
warsztaty jezyka migowego. Uczestnicy poznali alfabet jezyka migowego, nauczyli

si¢ przedstawi¢ swoje imi¢ 1 0sOb z grupy oraz podstawowe zwroty grzecznosciowe;



e warsztaty z nowych mediow, m.in. jak wykorzysta¢ telefon komérkowy do realizacji
filmowej byly doskonala okazja poznania pracy w programach cyfrowych oraz
poznania akcesoriow przydatnych do vlogowania;

e warsztaty tanca wspolczesnego. Animatorzy pokazali jak poprzez ruch opowiedziec¢

wtlasna histori¢. Uczestnicy poznali elementy techniki i choreografii dla poczatkujacych.

REZULTATY | KORZYSCI WYNIKAJACE Z REALIZACJI ZADANIA :
Dla shluchacza/y Studium - zdobycie doswiadczenia, praktyke — mieli okazje

samodzielnie przeprowadzi¢ swoje pierwsze zaj¢cia animacyjne. Poznanie specyfiki grupy
z ktérg pracowali. Nauczy¢ si¢, od wewnatrz, jak trwaja przygotowania trzy - dniowej imprezy
dla ponad 2 tysiecy uczestnikow (ilu wolontariuszy musi by¢ zaangazowanych i o0s6b

pracujacych zawodowo przy tak ogromnym przedsigwzigciu). Dziatania te sg inspiracjg do



dalszej pracy animacyjnej. Kazdy stuchacz otrzymat zaswiadczenie o przeprowadzanych
dziataniach, zatem ubogacit swoje portfolio.
Dla Srodowiska — promocja szkoty; miasta, integracja $rodowiska — jest to jedno

z wigkszych 1 bardziej atrakcyjnych wydarzen edukacyjnych w miescie.

ZAYACZNIKI:

e https://skiba.edu.pl/365-dni-w-skibie-2018-2019/ (wpis 119)

e https://www.kreatywnosc.pl

e https://m.youtube.com/watch?

e www.wroclaw.pl/portal/xiv-ogolnopolska-olimpiada-kreatywnosci

e www.wroclaw.pl/portal/wroclawianie-rozbili-bank-nagrod-na-olimpiadzie-

kreatywnosci-di



