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projektowaniu

POPRAWA DOSWIADCZENIA UZYTKOWNIKA

W dzisiejszym Swiecie, gdzie technologia stale ewoluuje, a konkurencja na rynku jest coraz wieksza,
projektowanie produktow i ustug o wysokiej uzytecznosci staje sie kluczowym elementem sukce-
su. Uzytecznos¢, choc czasem moze wydawac sie niewidoczna w istocie petni niezwykle istotng role

w poprawie doSwiadczenia uzytkownika i codziennych wyborach konsumenckich.

Kiedy uzyteczno$c jest odpowiednio zaprojektowana, staje sie niemal niewidzialna dla uzytkownika.
To oznacza, ze produkt lub ustuga dziata tak ptynnie i intuicyjnie, ze uzytkownik nie musi poswie-
ca¢ uwagi na analize jeqo interakji z danym obiektem. W ten sposob, dobry design uzytecznosci

moze sprawi¢, Ze codzienne czynnosci staja sie bardziej efektywne i przyjemne dla uzytkownikéw.
Przeanalizowanie produktow konsumenckich pozwala zidentyfikowa¢ kluczowe elementy, ktdre

wptywaja na ich uzytecznosc. Od ergonomicznego ksztaftu i prostoty interfejsu po intuicyjne funkcje

i fatwa obstuge - wszystkie te czynniki wptywaja na to, czy produkt spetni oczekiwania uzytkownika

i czy bedzie on chciat z niego korzystac.

Projektanci, pracujacy nad nowymi produktami, musza zdawac sobie sprawe z wagi uzytecznosci juz
na wczesnym etapie procesu projektowego. Odpowiednie okre$lenie potrzeb i oczekiwan uzytkowni-
kéw stanowi fundament kazdego udanego projektu. Dlatego tez, przyjrzenie sie réznym podejsciom

w projektowaniu uzytecznosci, poprzez analize prac studentéw, pozwala na zrozumienie réznych me-
tod i strategii, ktore mozna zastosowac, aby stworzy¢ dobry produkt. Jednakze, kwestia uzytecznosci

nie koniczy sie na tym, jak fatwo i wygodnie uzytkownik moze korzysta¢ z danego produktu czy ustu-
gi. W coraz bardziej zrdznicowanym spoteczefistwie, wazne jest, aby uzytecznos¢ byta postrzegana

jako rownoznaczna z dostepnoscia dla wszystkich uzytkownikéw, niezaleznie od ich umiejetnosci czy

potrzeb. Projektowanie z mysl3 o dostepnosci moze przynies¢ korzysci nie tylko osobom z niepetno-
sprawnosciami, ale takze wszystkim uzytkownikom, poprawiajac ogdlne doswiadczenia zwigzane

z uzytkowaniem produktéw i ustug.

W rezultacie, projektowanie produktéw z naciskiem na uzytecznosc staje sie nie tylko sposobem na

zaspokojenie potrzeb i oczekiwan klientéw, ale takze narzedziem do tworzenia bardziej zréwnowa-
zonych i inkluzywnych rozwiazan, ktdre przynosza korzysci catemu spoteczenstwu.

dr. hab Agata Chmielarz
Wyktadowca na Wydziale Projektowym
Akademii Sztuk Pigknych w Katowicach



p——
(wagd =
(W

il o
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Protokot z posiedzenia Jury Ogdlnopolskiego Konkursu
dla Uczniéw Srednich Szkét Plastycznych:

Mata Forma Dizajnerska
manual-My

W dniu 20 marca 2024 r, w siedzibie organizatora konkursu,

Panstwowym Liceum Sztuk Plastycznych im. Jacka Malczewskiego w (zgstochowie
odbyto sie posiedzenie Jury powotanego przez CEA przy MKiDN w sktadzie:
Przewodniczacy:

dr hab. Agata Chmielarz, ASP Katowice

(ztonkowie:

prof. Lidia Kupczyniska-Jankowiak, ASP Wroctaw

dr Michat Kapczynski, ASP Warszawa

Komisarze konkursu: Agnieszka Tyrman, nauczyciel projektowania graficznego oraz
Renata Banas-Kieca, nauczyciel ceramiki artystycznej w PLSP (zestochowa — bez prawa gtosu

Na konkurs nadestano 107 prac z 9 szkét plastycznych:

1. Liceum Sztuk Plastycznych w Tarnowie

2. Paiistwowego Liceum Sztuk Plastycznych im. Piotra Potworowskiego w Poznaniu

3. Paiistwowego Liceum Sztuk Plastycznych im. Tadeusza Makowskiego w todzi

4. Panstwowego Liceum Sztuk Plastycznych im. Constantina Brancusiego w Szczecinie
5. Liceum Sztuk Plastycznych im. Stanistawa Witkiewicza w Stupsku

6. Paristwowego Liceum Sztuk Plastycznych im. Jézefa Kluzy w Krakowie

7. Paiistwowego Liceum Sztuk Plastycznych im. Adama Chmielowskiego w Nysie

8. Paristwoweqo Liceum Sztuk Plastycznych im. Wtadystawa Hasiora w Koszalinie

9. Paristwowego Liceum Sztuk Plastycznych im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie

Jury do konkursu przyjeto wszystkie prace nie wytaczajac prac ponadgabarytowych
zZ uwagi na interesujace rozwigzania projektowe.



Jury jednogtosnie zadecydowato o przyznaniu nastepujacych nagréd:
I NAGRODA

JULIA LATON

za prace: Klockowo

Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych im. J. Kluzy w Krakowie

SPECJALNOSC: Projektowanie przestrzenii

PROMOTOR: Ewa Jucha-Wieja

Nagroda zostafa przyznana za proste zasady gry, estetyke i forme, za powsciggliwos¢
kolorystyczna, za mozliwosc¢ utozenia ciekawej kompozycji, za gre bez ograniczen wiekowych.

I NAGRODA

JAGODA MARKOWSKA

za prace: Sushi stack

Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie
SPECJALNOSC: Publikacje Multimedialne

PROMOTOR: Michat Krzyszkowski, Marta Piwowarczyk

Nagroda zostata przyznana za pozytywng interakcje i zaangazwoanie graczy, za dazenie
do wspdlnego, jasnego celu, za pomyst wykonania i estetyke.

1 NAGRODA

KAROLINA KRUSZYNSKA

za prace: Cross Road

Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie
SPECJALNOSC: Publikacje Multimedialne

PROMOTOR: Michat Krzyszkowski, Marta Piwowarczyk

Nagroda zostafa przyznana za dojrzatg estetyke i jakos¢ wykonania, za powsciggliwo$¢
i wyczucie koloru, za interakgje i ciekawa kompozycje.

WYROZNIENIE:

NATALIA WEWIORA

za prace: 5 zmystow

Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie
SPECJALNOSC: Projektowanie Graficzne / PROMOTOR: Agnieszka Tyrman, Janusz Koniecki
WyréZnienie przyznane za wyczut estetyke, prostote, walory dydaktyczne i interakcje

z opiekunem.



WYROZNIENIE:

KINGA GRUCA

za prace: Pokoloruj historie

Paiistwowe Liceum Sztuk Plastycznych im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie
SPECJALNOSC: Projektowanie Graficzne / PROMOTOR: Elzbieta Siwik, Michat Krzyszkowski
Wyr6znienie przyznane za pobudzenie kreatywnosci, za estetyke, jakos¢ wykonania

i projekt graficzny oraz proste zasady.

WYROZNIENIE:

ADAM BEDNAREK

za prace: Propaganda

Paiistwowe Liceum Sztuk Plastycznych im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie

SPECJALNOSC: Projektowanie Graficzne / PROMOTOR: Elzbieta Siwik, Michat Krzyszkowski
Wyr6znienie przyznane za zaangazowanie graczy skupiajace uwage, za ciekawe i humorystyczne
podejscie, za oryginalno$¢ i innowacyjnos$¢ gry, za minimalistyczne $rodki wyrazu.

WYROZNIENIA POZAREGULAMINOWE:

MILENA ZAJAC

za prace: Wiezowiec

Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie
SPECJALNOSC: Projektowanie Graficzne / PROMOTOR: Agnieszka Tyrman, Janusz Koniecki
Wyrdznienie pozaregulaminowe przyznane za Swietny pomyst, za prostote

budujaca innowacje, za tatwa dostepnos¢ i minimalistyczne $rodki.

OLIWIA ZAWOROTIUK

za prace: Opowiadajki

Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych im. J. Kluzy w Krakowie

SPECJALNOSC: Projektowanie przestrzeni / PROMOTOR: Ewa Jucha-Wieja
Wyréznienie pozaregulaminowe przyznane za estetyke i pomyst na wykonanie,
za kreatywnos$¢ w interakgji graczy, za wymiane mysli i poczucie bycia razem.

WERONIKA GURTMAN

za prace: Memory bowl

Paiistwowe Liceum Sztuk Plastycznych im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie
SPECJALNOSC: Ceramika Artystyczna / PROMOTOR: Karol Nowakowski, Renata Banas-Kieca
Wyréznienie pozaregulaminowe przyznane za estetyke wykonania, wielofunkcyjng
uzytecznos¢, za reguty nie wymagajace wyjasnien, za gre... mimochodem.



PRACA
NAGRODZONA

I NAGRODA
JULIA LATON
Panstwowe Liceum
Sztuk Plastycznych

im. Jézefa Kluzy w Krakowie
Specjalnosc: Projektowanie przestrzeni
Tytut pracy: Klockowo

Promotor: Ewa Jucha-Wieja

KOLORY KLOCKOW

XN

RZUT KLOCKOW W & -
PUDEEKU Z GORY Dopasuj tréjkat
Zkolorem
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SUSHI STACK T0 ZRECZNOSCIOWA GRA FAMILIINA LUB IMPREZOWA, W KTORE ZNAJDZIECIE SMAKOWICIE

WYGLADAJACY ZESTAW SUSHI, JAK | MASE WYSMIENITE) ZABAWY!

CHWYCCIE PO PALECZCE W ULUBIONYM KOLORZE | SPROBUJCIE SWOICH SIt W ZBUDOWANIU
JAK NAJWYZSZE) KRZYWE) WIEZY, W KOLOROWYM JAPONSKIM WYDANIU.

DESIGN GRY,, SUSHI STACK” JEST PROBA POLACZENIA  INNE UTRUDNIENIE STANOWI
WYMAGAJACE) WSPOEPRACY, WESOLE) ZABAWY PRZESKALOWANIE ELEMENTOW GRY,

T » UsAwe
JAPONSKIEGO PRZYSMAKU. INSPIRACIA BYEA TAKZE | NAJMEODSZYM GRACZOM.
A MINIMALISTYCZNA FORMA POTRAWY ORAZ SZTUKA 'ROZGRYWKA UCZY CIERPLIWOSE, TEGO,

SPRAWNEGO JEDZENIA ZA POMOCA PAEECZEK. 2E POPENIANIE BEEDOW JEST OKE,

ZASADA POLEGAJACA NA ORAZZE SEM
GRAGZA TYLKO JEDNEJ PALECZKI ELIMINUJE CZYNNIK  POMOCY DRUGIEJ 0SOBY.

'RYWALIZACI | ZACHECA DO PODJECIA WSPOLNEGO.

TWORGZEGD DZIAEANIA, STAWILJAC WA KOOPERACIE,
ZAANGAZOWANIE MANUALNYCH ZDOLNOSCI ORAZ
"POZYTYWNA, ZABAWNA ATHOSFERE.
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Il NAGRODA

JAGODA MARKOWSKA

Paistwowe Liceum Sztuk Plastycznych
im. Jacka Malczewskiego w Czgstochowie
Spegjalnos¢: Publikacje multimedialne

Tytut pracy: Sushi Stack

Promotorzy: Michat Krzyszkowski
Marta Piwowarczyk




PRACA

NAGRODZONA

11l NAGRODA

KAROLINA KRUSZYNSKA

Paristwowe Liceum Sztuk Plastycznych
im. Jacka Malczewskiego w (zestochowie

Spegjalnos

Publikacje multimedialne

Tytut pracy: Cross Road
Promotorzy: Michat Krzyszkowski
Marta Piwowarczyk

Zdrowa rywalizacja

Kluczowym elementem gry jest utrzymanie rywalizacji

w zdrowych ramach, z poszanowaniem dla innych uczest-
Kow i zawsze z naciskiem na fair play. Tylko w takich wa-

runkach rywalizacja moze przynies¢ maksymalne korzysci
promowanie takiej postawygrach jest potrzebne poniewaz

rywalizacja to nieodtqczna czes¢ ludzkiego zycia
Ktdre, gdy jest stosowana wsposob zdrowy,
przynosi liczne korzysci

2

Zasady gry

CK@S: \&hﬁ

"Cross Rode” jest gra dla dwoch 0sob gracze nie
patrzac, losuja jeden klocek kidry nalezy potozyz na
czarnym miejscu wyznaczonym na planszy jako
miejsce startowe.

Nastepnie réwniez, nie ptrzac losuja ponownie tym
razem 14 Klockow 2 czego 4 2 nich odkladaja na bok
bez patrzenia

Celem gry jest utozenie z plytek drogi 2 jedne]
strony swojego klocka do jedne; z stron Klocka
przeciwnika. Gracz ktremu uda sie to uda szybiej
wygrywa. Gracze musza ukladac droge godnie 2 za-
kretami i prostymi, ale réwniez kolorami. Uzywaja
do tego wczesiiej wyciagnietych 14 klocow (oprocz
4 odtozonych na bok) Klocki mogg wychodzié poza
plansze. Z kazdym ruchem gracz dobiera jedenk

Klocek, rowniez bez patrzenia.

Gra trwa do czyje$ wygrane] lub
wyczerpania sie klockow. Cztery
klocki odstawione wezeéniej na
book bede stuzyc jako "Sciany”.
Ustawiajgc je na krawedzi mozesz
zablokowac przeciwnikowi droge.
jednak tych elemetow nie mozna
dobierac. podczas rozgryki. W sy-
twacji gracz moze wymienic jedng
2 swoich $cian na lezacy na
plasko element budujacy ciezke
ale a zasada nie dobowiazuje w
drugg strane. jezeli nie masz
zadnego ruchu dobierasz
element i kolejka gracza mija

s usaiss vinn
i —
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WYROZNIENIE

Kinga Gruca
Panistwowe Liceum Sztuk Plastycznych
im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie

Spegjalnos¢: Projektowanie graficzne
Tytut pracy: Pokoloruj historie
Promotorzy: Elzbieta Siwik, Michat Krzyszkowski

POKOLORYUJ HISTORIE

abraty koloréw

PRACE
WYROZNIONE

WYROZNIENIE

Natalia Wewidra

Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych
im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie
Specjalnosc: Projektowanie graficzne

Tytut pracy: 5 zmystéw

Promotorzy: Agnieszka Tyrman, Janusz Koniecki

POKOEORUY
HISTAORIE



' PROPAGANDA!

- PROPAGANDA! fo karciana gra
aktorska przeznaczona dla 4-8

S o —~ WYROZNIENIE
losowe bzdury.
. Adam Bednarek
Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych
im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie
Specjalnosc: Projektowanie graficzne
Tytut pracy: Propaganda
Promotorzy: Elzbieta Siwik
Michat Krzyszkowski

A

Rozgrywka

Gracze losujq wspélnie kilka kart
kiére muszq by¢ zainterpretowane
jako polityczny problem do
rozwiqzania. Nastepnie oddzielnie
losujq karty kiére majq by¢ jego
rozwigzaniem. W osfatecznej

fazie gry gracze muszq
zaimprowizowaé plomieniste
przeméwienie polityczne,

w ktérym wyttumaczq dlaczego
TROJKAT KAMERA SZCZEPIONKA
jest najlpeszym rozwiqzaniem na
KRAN WIFI. Zwycigsca wybrany jest
metodq glosowania.
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WYROZNIENIE

POZAREGULAMINOWE
Milena Zajac
Paristwowe Liceum Sztuk Plastycznych

im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie
Spegjalnosc: Projektowanie graficzne

Tytut pracy: Wiezowiec

Promotor: Agnieszka Tyrman, Janusz Koniecki

redek, oldwkow, mazakow.
pedzelié tp.

Gracze moga weieli sie w role
architektw, rozwijajac swoja
wyobraznig przestrzenng

oraz dobrze sig bawiac!

Wietowiec” to gra polegajaca

na zbudowaniu jak najwyiszej

wiey  kartonikéw znajdujacych sip

W zestawie oraz WSZYSM!!D

co znajdziemy w swoich pidrnikach: T




WYROZNIENIE
POZAREGULAMINOWE

Weronika Gurtman

Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych
im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie
Spegjalnos¢: Ceramika artystyczna

Tytut pracy: Memory bowl

Promotor: Karol Nowakowski

Renata banas-Kieca

WYROZNIENIE
POZAREGULAMINOWE

Oliwia Zaworotiuk

Paristwowe Liceum Sztuk Plastycznych
im. Jozefa Kluzy w Krakowie
Spegjalnos¢: Projektowanie przestrzeni

Tytut pracy: Opowiadajki

Promotor: Ewa Jucha-Wieja




AGNIESZKA KOLODZIEJCZYK JULIA STOLARSKA JULIA SKUZA
Tytut pracy: Dqg! Tytut pracy: Rzut formgq Tytut pracy: EchoRurki
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne
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ALICJA BOJAKOWSKA ALICJAWOJCICKA MAJA CZAJKOWSKA
Tytut pracy: Drabina do nieba Tytut pracy: Wiewidrgedon Tytut pracy: In the box
LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne PLSP Szczecin / Projektowanie wyrob6w artystycznych PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne

OLIWIA MUGA) LENA SKOLIK SEBASTIAN BARON
Tytut pracy: Kwiatki i ptatki Tytut pracy: Color steps Tytut pracy: Trzeci wymiar
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie multimedialne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne

MAGDALENA RUT ZUZANNA STEFANEK EMILIA ROMANIAK
Tytut pracy: Blizej sztuki Tytut pracy: Magnet Art Tytut pracy: Pleciuchy-pogaduchy
LSP Stupsk / Wzomictwo artystyczne PLSP Czgstochowa / Projektowanie graficzne PLSP Krakow / Projektowanie przestrzeni



WIKTORIA PAWLIK MARTYNA KOWALSKA ZOFIA HENDEL
Tytut pracy: bez tytutu Tytut pracy: Szlaki lasu Tytut pracy: Kolor - Flip
PLSP Nysa / Projektowanie graficzne PLSP Szczecin / Projektowanie wyrobow artystycznych PLSP Krakw / Projektowanie przestrzeni

OLIWIA MASZCZYK JULIAJAWOR ZUZANNA MADE)J
Tytut pracy: Emotion tree Tytut pracy: Bgczkowanka Tytut pracy: Koikarstwo
PLSP Czestochowa / Projektowanie multimedialne PLSP Krakéw / Projektowanie przestrzeni PLSP Szczecin / Projektowanie wyrobéw artystycznych

FRANCISZEK GACEK AMELIA KONOPACKA POLA PATRZYK
Tytut pracy: Gra w piroga Tytut pracy: Crossneo Tytut pracy: Mount Everest
PLSP Krakow / Projektowanie przestrzeni LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne PLSP Czestochowa / Projektowanie multimedialne

ZUZANNA MICHALAK MYLANA ANDRIEIEVA KAROL JENSZ-STAWOWCZYK
Tytut pracy: PIZZHAP! Tytut pracy: Wesofa stodota Tytut pracy: Sroczka ztodziejka
PLSP Czestochowa / Projektowanie multimedialne PLSP Krakéw / Projektowanie przestrzeni PLSP Krakéw / Projektowanie przestrzeni



KAJA BAJGER BLANKA R0Z GABRIELA WLAZtO
Tytut pracy: Koci szat Tytut pracy: Memory cats Tytut pracy: Alfabet bibliotekarza
PLSP Szczecin / Projektowanie wyrob6w artystycznych PLSP Szczecin / Projektowanie wyrob6w artystycznych PLSP Krakow / Projektowanie przestrzeni

ANIELA LASKOWSKA BJORN SZMERDT NATALIA PIOTROWSKA
Tytut pracy: Seroe szaleristwo Tytut pracy: Holmgang Tytut pracy: WavyLine
PLSP Szczecin / Projektowanie wyrobéw artystycznych PLSP Czestochowa / Projektowanie multimedialne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne
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OLIWIER BRZEZINSKI DOMINIKA KRECIGEOWA OLIWIA KUPCZAK
Tytut pracy: Linkards Tytut pracy: Ztgczeni Tytut pracy: Kraina emogji
LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne PLSP Nysa / Projektowanie graficzne
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MAJA MIELCZAREK OLGA PELC MARIKA KURAS

Tytut pracy: Kocie przebieranki Tytut pracy: Z00LO Tytut pracy: Kociarze
LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne
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EMILIA KOCIS IGOR GONERA
Tytut pracy: Co/jak/co robi? Tytut pracy: Kulkq w kolor
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Ceramika artystyczna

6

ANNA GORAL MARTA WIADEREK
Tytut pracy: Szpaczek wyjadaczek Tytut pracy: Kotki emotki
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne

NINA DLUGOSZ BARBARA BOCIANOWSKA
Tytut pracy: Artystyczne potqczenie Tytut pracy: Miksobuzki
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne

KAROLINA BRODZIK ZUZANNA DROBNA
Tytut pracy: Cebula Tytut pracy: Zétwiarze
LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne PLSP Szczecin / Projektowanie wyrobéw artystycznych

NATALIA JACHEC
Tytut pracy: Szczury w kosmosie
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne

ZUZANNA BAJOR
Tytut pracy: Traftuba
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne

ZUZANNA BURAK
Tytut pracy: Pytania i wyzwania
PLSP Koszalin / Techniki rzezbiarskie

HANNA CIECHANOWI(Z
Tytut pracy: My misterious ways
PLSP Koszalin / Projektowanie graficzne



SONIA SAJDAK BLANKA MICHALOWSKA SOFIIA PEREKHODIUK
Tytut pracy: Zgadu-tapka Tytut pracy: Masko-s-tka Tytut pracy: Lotopyt
PLSP Krakow / Projektowanie przestrzeni PLSP t6dz / Projektowanie graficzne PLSP Szczecin / Projektowanie wyrob6w artystycznych

MAJATOMCZYK MALGORZATA BREZA WIKTORIA DEPKA-PRADZYNSKA
Tytut pracy: Zwierzyniec Tytut pracy: Tribal Tytut pracy: Europa Quiz
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne LSP Stupsk / Wzomictwo artystyczne
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AMELIA NAPIERALA MARIA MICHALAK GABRIELA KUROWSKA
Tytut pracy: Live Drive Tytut pracy: Od ziarenka do bochenka Tytut pracy: Pszczotkowe warcaby
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Szczecin / Projektowanie wyrohéw artystycznych
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ANNA CZUDNACHOWSKA NINATUTKA AGNIESZKA GAWEDA
Tytut pracy: Kotkowe przebieranki Tytut pracy: Bitwa figur Tytut pracy: Szczurze przygody
PLSP Czgstochowa / Projektowanie graficzne LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne



JULIA ROSIKON BARTLOMIE) WARTA MARIA ENGEL
Tytut pracy: Maluje-My Tytut pracy: Ztodziejaszki Tytut pracy: Gesia wyprawa
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne

WERONIKA FRELIK KAROLINA PAWEOWSKA MARCEL tAZAREK
Tytut pracy: Make your pizza Tytut pracy: Melodia Mix Tytut pracy: Gastrofight
LSP Stupsk / Wzomictwo artystyczne PLSP Czgstochowa / Projektowanie graficzne LSP Stupsk / Wzomictwo artystyczne

AGNIESZKA FORDONSKA KAROLINA SIWIAK JAGODA POLANSKA
Tytut pracy: Pogodna przygoda Tytut pracy: Join tea set Tytut pracy: Szyfr
LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne PLSP Czestochowa / Ceramika artystyczna LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne

AMELIA MIMIEC MAJA MAZUR OLIWIA BRZYSKA
Tytut pracy: Cake master Tytut pracy: Kto? Co? Kiedy? Tytut pracy: Wyspiewaj to
LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne



WIKTORIA BRODA KAROLINA PYTKOWSKA tUCJA RAKOCZY
Tytut pracy: szalone kulki Tytut pracy: Choose one Tytut pracy: Cukierkobranie
LSP Tarndw / Meblarstwo artystyczne LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne PLSP Szczecin / Projektowanie wyrob6w artystycznych

KORNELIA GLIN ALICJA SUCHON ZUZANNA JASZUL
Tytut pracy: Sylabowo Tytut pracy: Fortunat Tytut pracy: Liberitu
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie multimedialne LSP Stupsk / Wzomictwo artystyczne

AMELIA CISZEWSKA ANNA SKRZYPCZYK AGATA BARTCZAK
Tytut pracy: Ja to widze inaczej Tytut pracy: Scrab card Tytut pracy: Cook outy
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne

BARTEOMIEJ SULECKI OLIWIA KOMPREDA OLGA RAJCZYK
Tytut pracy: Twarzq w twarz Tytut pracy: Kino Tytut pracy: Angry Beans
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne LSP Tarnéw / Meblarstwo artystyczne



FAUSTYNA TREFENKO
Tytut pracy: Kwietna fgka
LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne

A

JULIA CHOJNACKA
Tytut pracy: Zimowa wspinaczka
PLSP Szczecin / Projektowanie wyrob6w artystycznych

MARIA FILEWSKA ZOFIA PERLINSKA
Tytut pracy: Wir Tytut pracy: Kolekjonerzy
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Szczecin / Projektowanie wyrobéw artystycznych

NATALIA BIELAWSKA KINGA KREFFT
Tytut pracy: Owocne relacje Tytut pracy: Koty za ptoty
PLSP Czestochowa / Projektowanie multimedialne LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne

JULIA MALCZEWSKA
Tytut pracy: Labirynt
PLSP Poznari / Projektowanie przestrzeni
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KATARZYNA KARPOWICZ
Tytut pracy: A co jesli?
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne

JULIA KIEPURA WIKTORIA GUBIENIA
Tytut pracy: Swiat w kawatkach Tytut pracy: Klamerciaki
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne

EMILIA KUCHTA NATALIA SURMA
Tytut pracy: Budomki Tytut pracy: Witches hunt
PLSP Krakéw / Projektowanie przestrzeni LSP Stupsk / Wzornictwo artystyczne



MARTYNA MIELCARZ
Tytut pracy: Papaja
PLSP Czestochowa / Projektowanie graficzne

Wykaz szkot

. Liceum Sztuk Plastycznych
w Tarnowie

. Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych
im. Piotra Potworowskiego w Poznaniu

. Liceum Sztuk Plastycznych
im. Adama Chmielowskiego w Nysie

. Liceum Sztuk Plastycznych
im. Stanistawa Witkiewicza w Stupsku

. Panstwowego Liceum Sztuk Plastycznych
im. Constantina Brancusiego w Szczecinie

. Panstwowego Liceum Sztuk Plastycznych
im. Tadeusza Makowskiego w todzi

. Panstwowego Liceum Sztuk Plastycznych
im. Wtadystawa Hasiora w Koszalinie

. Panstwowego Liceum Sztuk Plastycznych
im. Jézefa Kluzy w Krakowie

. Panstwowego Liceum Sztuk Plastycznych
im. Jacka Malczewskiego
w Czestochowie

MATEUSZ BIZIO
Tytut pracy: Cube rycycle

PLSP Szczecin / Projektowanie wyrohdw artystycznych

Uczestnicy

2

24

13

11

51

Promotorzy

Katarzyna Paczkowska

Konrad Juscinski

Tomasz Ryndak, Pawet Syposz
Andrzej Jaworski

Katarzyna Filipczak

Marta Krupa

Tomasz Ciechanowski

Dorota Snieg, Inga Marciszuk-Mazur
Marcin Kuropatwa

Ewa Jucha-Wieja

Michat Krzyszkowski, Marta Piwowarczyk
Elzbieta Siwik, Agnieszka Tyrman, J. Koniecki
Karol Nowakowski, Renata Banas-Kieca
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