Regulamin konkursu “HackJunior - hackathon dla uczniéw szkét
podstawowych”

§1. POSTANOWIENIA OGOLNE.

Niniejszy Regulamin (dalej jako: “Regulamin”) okres$la zasady i warunki organizacji i

uczestnictwa w wydarzeniu pod nazwg “HackJunior - hackathon dla uczniow szkét

podstawowych” (dalej jako: “Konkurs”, “Wydarzenie”).

Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowg, zakladem wzajemnym, loterig

promocyjna, grg ktorej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng przewidziang

w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

Celem Konkursu jest pokazanie uczniom i nauczycielom mozliwosci tworzenia

narzedzi edukacyjnych z wykorzystaniem nowych technologii do nauki réznych

przedmiotéw w szkole.

Organizatorem Konkursu jest Kancelaria Prezesa Rady Ministréw, Departament

GovTech Polska (dalej jako: “Organizator”, “GovTech”) z siedzibg w Warszawie, Al.

Ujazdowskie 1/3, 00-583 Warszawa. Z Organizatorem mozna skontaktowa¢ sie pod

adresem e-mail: govtech@kprm.gov.pl.

Wspotorganizatorem Konkursu jest Spotka pod firmg “P4 Spodtka z ograniczong

odpowiedzialnoscig” z siedzibg w Warszawie, ul. Tasmowa 7, 02-677 Warszawa,

wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego, prowadzonego
przez Sad Rejonowy dla m.st. w Warszawie, XIlIl Wydziat Gospodarczy Krajowego

Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000217207, NIP: 9512120077, REGON:

015808609 (dalej jako ,Wspotorganizator” lub “PLAY”),

Partnerami Konkursu sa:

6.1. Bartosz Michalak prowadzacy dziatalnos¢ gospodarczg pod nazwg Robots
Class Bartosz Michalak z siedzibg w Warszawie, ul. Jana Nowaka-
Jezioranskiego 51/U4, 03-982 Warszawa, NIP: 1132441552, REGON:
147193290 (dalej jako ,Partner Konkursu” lub “Robots Class”),

6.2. Sebastian Pontus prowadzacy dziatalnos¢ gospodarczg pod nazwag
BUMERANG - Sebastian Pontus w Radzionkowie, ul. Sadowa 106, lok. 8, 41-
922 Radzionkow, NIP: 6412491536, REGON: 365586840 (dalej jako ,Partner
Konkursu” lub “Mistrzowie Robotyki”),

6.3. Anna Adamczyk prowadzgca dziatalnos¢ gospodarczg pod nazwg Anna
Adamczyk z siedzibg w Warszawie, ul. Dereniowa 4/47, 02-776 Warszawa,
NIP: 9511665515, REGON: 141806060 (dalej jako ,Partner Konkursu” lub
“Programista Junior”), dalej fgcznie zwani jako: ,Partnerzy”.

Obowigzki Organizatora:

7.1. Promocja Wydarzenia na mediach spotecznosciowych Organizatora oraz
stworzenie strony internetowej Wydarzenia.

7.2.  Nadzoér nad formalno-prawnymi aspektami Wydarzenia.

7.3.  Stworzenie strony internetowej Wydarzenia.

7.4.  Wybdr cztonkéw Kapituly oceniajgcej prace konkursowe.

7.5.  Przyjmowanie zgtoszen Szkot do udziatu w Konkursie.

7.6.  Zapewnienie prawidtowego przebiegu Wydarzenia.

7.7.  Zapewnienie zgodnego z przepisami prawa przetwarzania danych uczestnikow
konkursu.

Obowigzki Wspétorganizatora:
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8.1. Delegowanie przedstawicieli PLAY do sktadu Kapituty.
8.2.  Wspieranie Organizatora Wydarzenia w promocji Wydarzenia.
8.3. Przekazanie nagréd rzeczowych dla Szkét Podstawowych bedacych
laureatami Konkursu.
8.4. Nadzoér nad podatkowymi aspektami przyznania nagrod.
Obowigzki poszczegodlnych Partnerow:
9.1. Robots Class:
9.1.1.  Udziat w filmie promocyjnym Wydarzenia.
9.1.2.  Udziat w przygotowaniu koncepcji Wydarzenia.
9.1.3. Komunikacja i marketing z Szkotami.
9.1.4. Przeprowadzenie prezentacji podczas Wydarzenia.
9.2.  Mistrzowie Robotyki:
9.2.1. Udziat w przygotowaniu koncepcji Wydarzenia.
9.2.2.  Komunikacja i marketing z nauczycielami informatyki w Szkofach.
9.2.3.  Przeprowadzenie prezentacji podczas Wydarzenia.
9.3.  Programista Junior:
9.3.1.  Przeprowadzenie wywiadow z Uczestnikami.
9.3.2. Reklama Wydarzenia.
9.3.3.  Przeprowadzenie wywiadu z przedstawicielem Organizatora.
9.3.4. Przekazanie cyfrowych wydan “Programisty Junior” wszystkim
Uczestnikom Wydarzenia.
Udziat w Wydarzeniu jest dobrowolny i nieodptatny.

§2. ZASADY UCZESTNICTWA.
Konkurs przeprowadzany jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.
Przedstawiciele wszystkich publicznych oraz niepublicznych placéwek edukacyjnych
zajmujacych sie ksztalceniem dzieci na poziomie podstawowym (dalej zwanych
“Szkotami’) mogg zgtosi¢ che¢ udziatu w Wydarzeniu.
Zgtoszenia udziatu bedg dokonywane poprzez formularz na stronie Wydarzenia:
gov.pl/govtech/hackjunior do 27 listopada 2020 r. do godziny 15:00.
Zgtoszenia Szkoty do udziatu w Wydarzeniu mogg dokonywac¢ dyrektorzy szkot albo
upowaznieni przez nich nauczyciele.
Uczestnikami Konkursu sg Szkoty reprezentowane przez uczniéw i nauczycieli z danej
szkoty (dalej jako “Uczestnicy”), ktérzy zostang zgtoszeni w formularzu na stronie
gov.pl/govtech/hackjunior.
Kazdy uczen moze by¢ zgtoszony tylko jednokrotnie.
Wydarzenie odbedzie sie online w dniu 27 listopada 2020 r. o godz. 10:00.
Celem Konkursu jest stworzenie narzedzia edukacyjnego przez nauczycieli oraz
uczniow (dalej jako “Praca konkursowa”).

§3. PRZEPROWADZENIE KONKURSU.
Regulamin  konkursu  zostanie  umieszczony ha  stronie  Wydarzenia
(gov.pl/govtech/hackjunior) w dniu 10 listopada 2020.
Wydarzenie rozpocznie sie w formie online na stronie Wydarzenia
(gov.pl/govtech/hackjunior) w dniu 27 listopada 2020 o godz. 10:00.
Wydarzenie otworzy Petnomocnik Prezesa Rady Ministrow ds. GovTech Justyna
Ortowska.
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Praca konkursowa w kategorii otwartej polega na opracowaniu uniwersalnego
narzedzia edukacyjnego z elementami robotyki, programowania i/lub
wykorzystania nowych technologii situzace do realizowania podstawy
programowej réznych przedmiotéw/obszaréw tematycznych.
W ramach Wyzwania mozna rowniez wykonaé narzedzie edukacyjne stuzace do nauki
wytacznie jednego z wymienionych obszarow tematycznych:

a. jezyk polski,

b. matematyka,

c. geografia,

d. przyroda.
W ramach Wyzwania wyroznione bedg dwie grupy wiekowe:

a. klasy 1-3 oraz

b. klasy 4-8.
Po otwarciu Wydarzenia odbedzie sie prezentacja szkoleniowa dla uczniow i
nauczycieli biorgcych udziat w Konkursie.
Szkoty, nauczyciele i uczniowie do godziny 15:00 bedg przesytac¢ rozwigzania zadania
w formie nagrania wideo (plik lub link do filmu w serwisie spotecznosciowym) lub
dokumentu opisujgcego rozwigzanie zadania (dopuszczalne formaty to: DOC, PDF,
JPG - opis pracy i zdjecia) poprzez formularz zgtoszeniowy, o ktérym mowa w §2 pkt
ust. 3 Regulaminu lub na adres e-mail: hackjunior@robotsclass.com.
Od godz. 15:00 do godz. 19:00 osoby wchodzgce w skitad kapituty (dalej jako:
“Kapituta”) beda oceniac prace konkursowe.
Okoto godziny 19:00 na stronie Wydarzenia: gov.pl/govtech/hackjunior nastgpi
ogtoszenie oraz opublikowanie wynikow.
Przyktadowe rozwigzania zadania beda umieszczone na stronie Wydarzenia:
gov.pl/govtech/hackjunior.

§4. KAPITULA | KRYTERIA OCEN.

Czionkami Kapituly bedg przedstawiciele Organizatora, Wspodtorganizatora oraz
Partneréw, jak rowniez niezalezni eksperci w dziedzinie edukacji, innowacji oraz
nowych technologii wybrani przez Organizatora w porozumieniu z
Wspétorganizatorem oraz Partnerami.
Prace konkursowe bedg oceniane wedtug nastepujgcych kryteriéw:

a. Pomyst — kreatywnosc,

b. Innowacyjno$¢ — zastosowanie nowego podejscia,

c. Zgodnos¢ - z wybrang kategoria,

d. Opis — w formie wideo lub tekstowej ze zdjeciami.
Decyzje Kapituty bedg podejmowane zwykltg wiekszoscig gtosow.
Kapituta przyzna tytut Zwyciezcy I, Il i lll miejsca dla trzech Szkét w obydwu grupach
wiekowych w kategorii otwartej (zgodnie z § 3 ust. 4 powyzej). Lacznie Kapituta
przyzna szes¢ nagrod w kategorii otwarte;.
Kapituta przyzna nagrody wyréznienia dla dwoch Szkét w obydwu grupach wiekowych
w kategorii obszaréw tematycznych (zgodnie z §3 ust. 5 powyzej). Lacznie Kapituta
przyzna cztery nagrody wyrdznienia w kategorii obszarow tematycznych.
Niespetnienie wymogow formalnych okreslonych w §3 ust. 8 skutkuje wykluczeniem
pracy konkursowej z Konkursu.
Decyzje Kapituty sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwofanie.
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§5. NAGRODY KONKURSOWE

W ramach Konkursu PLAY przyzna szkotom tgcznie 37 tabletow.
Tablety zostang przyznane szkotom, ktérych reprezentanci (uczestnicy konkursu)
przygotowali prace konkursowe nagrodzone przez Kapitute.
W obydwu grupach wiekowych nagrody za wykonanie pracy konkursowej w kategorii
otwartej (zgodnie z § 3 ust. 4 powyzej) zostang nagrodzone w nastepujacy sposob:

a. zal miejsce przyznane bedzie 6 tabletow.

b. za Il miejsce przyznane bedg 4 tablety.

c. za lll miejsce przyznane bedg 2 tablety.
W ramach kazdej kategorii tematycznej (jezyk polski, matematyka, przyroda,
geografia) przyznane bedg 4 nagrody wyrdznienia (po 2 nagrody z kazdej grupy
wiekowej). Za kazdg nagrode wyrdznienia przyznane bedg 2 tablety.
Wspdétorganizator Konkursu PLAY przyzna 5 tabletow w ramach nagrod specjalnych.
Organizator zastrzega sobie prawo wyboru Szkét, ktérym przyznane beda nagrody
specjalne.
Wspétorganizator Konkursu PLAY jest przyrzekajgcym nagrody w rozumieniu art. 919
§ 1 ustawy - Kodeks cywilny (Dz. U. 1964 Nr 16 poz. 93, tekst jednolity).
Prawo do nagréd przystuguje konkretnym szkotom wybranym przez Kapitute, na
zasadach i w ilosci okre$lonej powyzej.
Nagrody zostang przekazane przez PLAY do szkot wybranych przez Kapitute.
Nagrody zostang wystane na adres wskazany w zgftoszeniu w ciggu 14 dni od
ogtoszenia wynikéw Konkursu (tj. 27 listopada 2020 r.).
Organizator przyzna wszystkim Uczestnikom certyfikaty potwierdzajgce udziat w
Konkursie podpisane przez Organizatora, Wspotorganizatora i Partnerow Konkursu.

§6. DANE OSOBOWE.
KPRM oswiadcza, ze jest Administratorem danych osobowych w rozumieniu art. 4 pkt
7 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych iw sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych) (dalej jako: ,RODQO”)
w stosunku do danych osobowych Uczestnikdw oraz cztonkéw Kapituty.
W sprawach dotyczgcych przetwarzania danych osobowych oraz korzystania z praw
zwigzanych z przetwarzaniem danych osoba, ktérej dane dotyczg moze kontaktowaé
sie z: Administratorem Danych, Kancelaria Prezesa Rady Ministréw, Aleje
Ujazdowskie 1/3, 00-583, Warszawa, e-mail: AD@Kkprm.gov.pl lub
Inspektorem Ochrony Danych, Kancelaria Prezesa Rady Ministrow, Aleje Ujazdowskie
1/3, 00-583, Warszawa, e-mail: |IOD@Kkprm.gov.pl.
Dane osobowe przetwarzane sg w celu wypetnienia obowigzku prawnego cigzacego
na Administratorze, wykonania zadania realizowanego w interesie publicznym oraz do
celow wynikajgcych z prawnie uzasadnionych intereséw realizowanych przez
Administratora lub w ramach sprawowania wiadzy publicznej powierzonej
Administratorowi, odpowiednio zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. c RODO (obowigzek prawny
wynikajgcy z przepisdw prawa o archiwizacji oraz obstugi roszczen z tytutu realizacji
Wydarzenia), art. 6 ust. 1 lit. e RODO (przeprowadzenie Wydarzenia i przygotowanie
certyfikatéw dla Uczestnikéw), art. 6 ust. 1 lit. f RODO (informowanie mediow o
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przebiegu Wydarzenia oraz publikowania danych osobowych Uczestnikow oraz
czionkdéw Kapituly na potrzeby realizacji dziatan promocyjnych i informacyjnych
dotyczgcych Wydarzenia).

Odbiorcy danych. Organizator oswiadcza, ze:

Dane osobowe mogag by¢ przekazywane do organéw publicznych i urzedéw
panstwowych lub innych podmiotéw upowaznionych na podstawie przepisow prawa
lub wykonujgcych zadania realizowane w interesie publicznym lub w ramach
sprawowania wtadzy publicznej. Dane osobowe sg przekazywane do podmiotéw
przetwarzajgcych dane w imieniu administratora danych osobowych, posiadajgcych
uprawnienia do ich przetwarzania odbiorcami danych bedg nastepujgce podmioty:
Organizator, Wspotorganizator oraz Partnerow Wydarzenia.

Dane oso6b reprezentujgcych Szkoly zostang przekazane partnerowi konkursu
Programista Junior w celu przeprowadzenia wywiadéw z uczestnikami oraz
przekazania uczestnikom cyfrowych wydan magazynu “Programista Junior”, zgodnie
z § 1ust. 9 pkt9.3.1. oraz § 1 ust. 9 pkt 9.3.4. niniejszego Regulaminu.

Dane uczestnikow zostang przekazane Partnerom oraz Wspétorganizatorowi w celu
przygotowania certyfikatéw dla uczestnikéw zgodnie z § 5 ust. 10 Regulaminu.
Zrédtem pochodzenia danych bedg zgtoszenia dokonywane przez osoby wymienione
w ust. 6, poprzez formularz umieszczony na stronie gov.pl/govtech/hackjunior, zgodnie
z §2 ust. 5.

W formularzu zgtoszeniowym, o ktorym mowa w ust. 5 powyzej, nauczyciel albo
dyrektor szkoty zgtosi udziat uczniow danej szkoty, wskazujgc imie, nazwisko oraz
numer klasy ucznia. Ponadto, nauczyciel albo dyrektor szkoty wskaze w formularzu
imie oraz nazwisko rodzica bgdz opiekuna prawnego ucznia.

W formularzu zgtoszeniowym bedzie umieszczony link do klauzuli informacyjnej o
przetwarzaniu danych osobowych, ktdra stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego
Regulaminu.

Dane Osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do przeprowadzenia
Konkursu, informowania mediéw o przebiegu Wydarzenia, obstugi roszczen z tytutu
realizacji Wydarzenia oraz przez czas wynikajacy z przepiséw o archiwizaciji.

Dane osobowe mogg by¢ przekazywane podmiotom przetwarzajgcym dane osobowe
na zlecenie Administratora, m.in. agencjom eventowym — przy czym takie podmioty
beda przetwarzaty dane na podstawie umowy z Administratorem i wytgcznie zgodnie
z poleceniami Administratora.

Dane osobowe nie bedg przekazywane do odbiorcow znajdujgcych sie w panstwach
poza Europejskim Obszarem Gospodarczym.

Kazdej osobie, ktérej dane Organizator przetwarza w zwigzku z realizacjg Wydarzenia
i na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie, przystuguje prawo:

dostepu do swoich danych osobowych i zgdania ich kopii,

sprostowania swoich danych osobowych,

zadania ograniczenia przetwarzania swoich danych,

usuniecia danych,

wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych..

. W celu skorzystania z powyzszych praw nalezy skontaktowac sie z Administratorem.

Dane kontaktowe wskazane sg w ust. 2 wyze;.

. Osobie, ktérej dane sg przez Organizatora przetwarzane w zwigzku z realizacjg

Wydarzenia i na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie, przystuguje
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rowniez prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego tj. Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

Administrator nie przetwarza danych osobowych uczestnikéw Konkursu oraz cztonkéw
Kapituty w sposdb opierajgcy sie wytgcznie na zautomatyzowanym przetwarzaniu, w
tym profilowaniu.

Organizator zastrzega prawo publikacji wizerunku Uczestnikow Konkursu na stronie
Wydarzenia: gov.pl/govtech/hackjunior oraz w mediach spotecznosciowych
Organizatora, pod warunkiem wyrazenia zgody na rozpowszechnianie wizerunku,
zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. - Prawo autorskie (Dz.U. 1994
nr 24 poz. 83, tekst jednolity).

Zgoda na rozpowszechnianie wizerunku osob nieletnich (ucznidow) zostanie przestana
do wszystkich Szkét zgtoszonych do udziatu w Konkursie poprzez e-mail. Wzér zgody
stanowi Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

Zgoda na rozpowszechnianie wizerunku oséb petnoletnich (nauczycieli) bedzie
wyrazana w formularzu zgtoszeniowym, o ktérym mowa w § 2 ust. 3.

§7. POSTANOWIENIA KONCOWE.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu lub formuty Wydarzenia bgdz
jego odwotania wytgcznie w przypadku wystgpienia zdarzeh od niego niezaleznych
(zagrozenie epidemiczne, stan wyjatkowy, kleska zywiotowa), ktére uniemozliwig
przeprowadzenie Wydarzenia w terminie lub na zasadach okreslonym w niniejszym
Regulaminie.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn.
Wszelkie zmiany Regulaminu, zostang niezwiocznie opublikowane na stronie
internetowej https://gov.pl/govtech/hackathon. O wszelkich zmianach Regulaminu
Organizator poinformuje rowniez pocztg elektroniczng zarejestrowanych Uczestnikow.
Zmiany wchodzg w zycie z dniem publikacji oraz rozestania wiadomosci Uczestnikom.

3. Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu Wydarzenia za pomoca
urzadzen rejestrujgcych obraz i dzwiek.

4. We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych, w trakcie
Wydarzenia decyduje Organizator.

5. Regulamin wchodzi w zycie w dniu publikacji.

Zatgczniki:
1. Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na rozpowszechnianie wizerunku osoby nieletnie;.
2. Klauzula informacyjna w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych.



Zatgcznik nr 1
Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na rozpowszechnianie wizerunku osoby nieletniej

ztozona W dNiU oo s W
(miejscowosc)

PIZEZ: e (imie i nazwisko rodzica/opiekuna
prawnego)

Jako przedstawiciel ustawowy dziecka/podopiecznego ...........ccooiiiiiiiiiiiii
(imie i nazwisko dziecka/podopiecznego) uczgcego sie w klasie ....................... (numer
klasy) W Szkole PodstaWwowe] ...
(numer, nazwa szkoty, miejscowosc¢) niniejszym wyrazam zgode na:

1. Uczestnictwo mojego dziecka/podopiecznego w Konkursie ,HackJunior — hackathon dla
uczniow szkét podstawowych” — dalej jako ,Konkurs”, ktérego Organizatorem jest Kancelaria
Prezesa Rady Ministrow z siedzibg w Warszawie, Al. Ujazdowskie 1/3, 00-583 Warszawa na
zasadach okreslonych w Regulaminie Konkursu. Regulamin Konkursu jest dostepny na
stronie: gov.pl/govtech/hackjunior.

2. Nieodptatne wykorzystywanie, uzywanie, obrobke, powielanie i wielokrotne
rozpowszechnianie, wizerunku i wypowiedzi mojego dziecka/podopiecznego utrwalonych
jakakolwiek technika, na wszelkich nos$nikach (w tym w postaci fotografii, filmu, dokumentacji
filmowej lub dzwiekowej), na potrzeby informowania o przebiegu Konkursu oraz promociji i
reklamy Konkursu.

3. Niniejsza zgoda jest nieodptatna, nieograniczona czasowo oraz terytorialnie.

4. Dla potrzeb Akcji wizerunek mojego dziecka/podopiecznego moze by¢ uzyty do réznego
rodzaju form elektronicznego przetwarzania, kadrowania i kompozyciji, a takze zestawiony

z wizerunkami innych oséb, moze by¢ uzupetniony towarzyszgcym komentarzem, natomiast
nagranie filmowe i dzZwigkowe z jego udziatem mogg by¢ ciete, montowane, modyfikowane,

dodawane do innych materiatdw powstajgcych na potrzeby Konkursu, oraz w celach
informacyjnych, promocji i reklamy Konkursu, bez obowigzku akceptacji produktu koncowego.

5. Niniejsza zgoda obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczegdlnosci rozpowszechnianie
w Internecie, w tym na portalach spotecznosciowych Facebook, Twitter, YouTube itp.

6. Wizerunek dziecka / podopiecznego nie moze by¢ uzyty w formie obrazliwej dla dziecka/
podopiecznego i nie moze naruszac¢ débr osobistych dziecka/podopiecznego.

7. Jestem Swiadomy/a, ze mam prawo dostepu do tresci danych mojego
dziecka/podopiecznego oraz ich poprawiania. Podanie danych jest dobrowolne.



Ponadto, oswiadczam, zapoznatem sie z Regulaminem Konkursu i w petni go akceptuje.

Witasnoreczny podpis osoby uprawnionej



Zatgcznik nr 2

Klauzula informacyjna w zwiazku z przetwarzaniem danych na potrzeby Konkursu
,HackJunior — hackathon dla uczniow szkét podstawowych”

Informacje i dane do kontaktow w sprawie danych osobowych

Administrator Danych, Kancelaria Prezesa Rady Ministréw, Aleje Ujazdowskie 1/3, 00-583,
Warszawa, e-mail: AD@kprm.gov.pl.

Dane kontaktowe do Inspektora Ochrony Danych: Inspektor Ochrony Danych, Kancelaria
Prezesa Rady Ministrow, Aleje Ujazdowskie 1/3, 00-583, Warszawa, e-mail:
IOD@kprm.gov.pl.

Informacije dotyczace przetwarzanych danych osobowych

Celem przetwarzania danych jest wypemnienie obowigzku prawnego cigzacego na
Administratorze, wykonanie zadania realizowanego w interesie publicznym oraz do celéw
wynikajgcych z prawnie uzasadnionych interesow realizowanych przez Administratora lub w
ramach sprawowania wtadzy publicznej powierzonej Administratorowi, odpowiednio zgodnie
z art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO (obowigzek prawny wynikajgcy z przepiséw prawa o archiwizaciji
oraz obstugi roszczen z tytutu realizacji Wydarzenia), art. 6 ust. 1 lit. e RODO
(przeprowadzenie Wydarzenia i przygotowanie certyfikatow dla Uczestnikow), art. 6 ust. 1 lit.
f RODO (informowanie medidw o przebiegu Wydarzenia oraz publikowania danych
osobowych Uczestnikow oraz cztonkow Kapituty na potrzeby realizacji dziatan promocyjnych
i informacyjnych dotyczgcych Wydarzenia).

Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do przeprowadzenia Konkursu,
informowania medidw o przebiegu Wydarzenia, obstugi roszczen z tytutu realizacji
Wydarzenia oraz przez czas wynikajgcy z przepisdéw o archiwizaciji.

Zrédio pochodzenia danych: dane do formularza zgtoszeniowego udostepniony na stronie
gov.pl/govtech/hackjunior, pochodzg od nauczycieli albo dyrektorow szkét podstawowych
zgtaszajgcych udziat w konkursie/

Kategorie odnosnych danych: imie i nazwisko ucznia, numer klasy ucznia, imie i nazwisko
rodzica/opiekuna prawnego ucznia.

Konsekwencjg niepodania danych osobowych moze by¢: brak mozliwosci wziecia udziatu w
konkursie ,HackJunior”.

QOdbiorcy danych osobowych:

Centrum Obstugi Administracji, ul. Powsinska 69/71, 02-903. Dane osobowe bedg
przekazane Wspotorganizatorowi oraz Partnerom Woydarzenia, tj. nastepujgcym
podmiotom:

1. Spotka pod firmg “P4 Spodtka z ograniczong odpowiedzialnoscig” z siedzibg w
Warszawie, ul. Tasmowa 7, 02-677 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. w



Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem
KRS 0000217207, NIP: 9512120077, REGON: 015808609.

2. Bartosz Michalak prowadzacy dziatalno$¢ gospodarczg pod nazwg Robots Class
Bartosz Michalak z siedzibg w Warszawie, ul. Jana Nowaka-Jezioranskiego 51/U4,
03-982 Warszawa, NIP: 1132441552, REGON: 147193290.

3. Sebastian Pontus prowadzacy dziatalnos¢ gospodarczg pod nazwg BUMERANG -
Sebastian Pontus w Radzionkowie, ul. Sadowa 106, lok. 8, 41-922 Radzionkow, NIP:
6412491536, REGON: 365586840.

4. Anna Adamczyk prowadzgca dziatalnos¢ gospodarczg pod nazwg Anna Adamczyk z
siedzibg w Warszawie, ul. Dereniowa 4/47, 02-776 Warszawa, NIP: 9511665515,
REGON: 141806060.

Dane osobowe nie bedg przekazane do panstwa trzeciego/organizacji miedzynarodowe;j.

Prawa osoby, ktorej dane dotycza

Przystuguje Pani/Panu prawo do:
— dostepu do swoich danych osobowych i zgdania ich kopii,
— sprostowania swoich danych osobowych,
— zadania ograniczenia przetwarzania swoich danych,
— usuniecia danych,
— wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych.

Zadanie realizacji wyzej wymienionych praw prosze przestaé w formie pisemnej do
Administratora Danych (adres podany na wstepie, z dopiskiem ,Ochrona danych
osobowych”).

Przystuguje Pani/Panu prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych

Osobowych.

Informacje o zautomatyzowanym podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu

Dane osobowe nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym
profilowaniu.
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