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Dotyczy: w postępowaniu o udzielenie zamówienia publicznego na organizację akcji 

edukacyjnej pt. „Lekcja o Funduszach Europejskich VI” 

 

Wyjaśnienia i zmiana treści Ogłoszenia o zamówieniu z dnia 14 kwietnia 2020 r. 

 

Pytanie nr 1 

Mam jeszcze jedno pytanie dotyczące spełnienia wymagań formalnych – chciałabym 
doprecyzować jakie gry będą spełniały poniższy wymóg odnośnie grupy wiekowej graczy: 
- autor/twórca lub współautor/współtwórca gier planszowych, który w okresie ostatnich 3 
lat przed terminem składania ofert wykonał co najmniej 5 autorskich gier planszowych, 
każda skierowana do grupy wiekowej 10 lat i więcej, wydana w nakładzie minimum 
500 sztuk; 
Czy według Państwa gra dedykowana 8+ lub 6+ spełnia te kryteria? Wszak jest to od 6/8 
lat wzwyż czyli łapie się w kategorię powyżej 10 lat. A jak wygląda sytuacja np. z grą 12+? 
 

Odpowiedź na pytanie 

Wskazanie grupy wiekowej 10+ związane było z określeniem stopnia skomplikowania 
zasad gry, której autorem/twórcą lub współautorem/współtwórcą ma być wskazana 
osoba. W Rozdziale IV, pkt 1 SOPZ wskazano, że grupą docelową niniejszego 
zamówienia ma być: bezpośrednio młodzież w wieku od 12 do 15 lat (klasy 6-8) ze szkół 
podstawowych w Polsce Wschodniej. Dodatkowo w  Rozdziale VI etap I wskazano, że: 
„Gra powinna być dostosowana pod kątem złożoności zasad i skali trudności do wieku 
graczy (uczniów w wieku 12-15 lat)”. 
Niezbędne jest posiadanie doświadczenia w tworzeniu gier dla grupy najbardziej zbliżonej 
wiekowo do wymogów gry tworzonej w ramach niemniejszego postępowania.  
Uwzględniając jednak fakt, że brak jest znormalizowanych zasad przypisania kategorii 
wiekowej do gry, zamawiający w ramach odpowiedzi na powyższe pytanie, dokonuje 
zmiany treści Ogłoszenia o zamówieniu w w zakresie warunku udziału w postępowaniu, 
określonego w pkt 4.2.3.4 lit. c Ogłoszenia.  
Pkt 4.2.3.4 Ogłoszenia otrzymuje brzmienie: 

 Zamawiający uzna ww. warunek za spełniony, jeżeli wykonawca wykaże, że 

dysponuje lub będzie dysponował 4 osobami, które będą uczestniczyć w realizacji 

zamówienia, w tym: 

a) koordynatorem/kierownikiem projektu posiadającym co najmniej 4 lata 

doświadczenia zawodowego w realizacji działań PR, w tym opracowywaniu 

założeń i badaniu efektywności kampanii oraz kierowaniu zespołem 

projektowym; 

b) członkiem zespołu projektowego posiadającym co najmniej 2 lata doświadczenia 

w realizacji działań PR i media relations, w tym  opracowywaniu informacji 

prasowych oraz współpracy z podwykonawcami (m.in. grafikami, drukarniami 

i producentami materiałów promocyjnych);  

c) autorem/twórcą lub współautorem/współtwórcą gier planszowych, który 

w okresie ostatnich 3 lat przed terminem składania ofert wykonał co najmniej 
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5 autorskich gier planszowych, każda skierowana do grupy wiekowej 8 lat 

i więcej, wydana w nakładzie minimum 500 sztuk; 

d) grafikiem i/lub rysownikiem, który w okresie ostatnich 3 lat przed upływem 

terminu składania ofert, wykonał co najmniej 2 usługi polegające na 

zaprojektowaniu graficznym gier planszowych oraz co najmniej 2 usługi 

polegające na zaprojektowaniu graficznym materiałów informacyjno-

promocyjnych (ulotki, broszury, foldery, infografiki, itp.). 

 

 

Powyższa zmiana treści Ogłoszenia stanowią jego integralną część. 

 


