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ZABAWA: Zabawa z pitka -

.
®
Co bedzie potrzebne? Jakie umiejetnosci programistyczne zdobywa dziecko?
 Duzy pokéj w mieszkaniu/domu, e Umiejetnosc¢ okreslania kierunkéw ruchu w przestrzeni
* Kolorowe kartki, trojwymiarowej. Jest to umiejetnos¢ potrzebna np.
e Pitka. podczas tworzenia gier 3D. Cwiczenie wyobrazni

przestrzennej mozna kontynuowac w $wiecie online
dzieki popularnej aplikacji edukacyjnej Lightbot
Potrzebny czas: ok. 20 minut. - Code Hour.
e Tworzenie polecen, czyli sekwencji, ktére komputer
bedzie wykonywat podczas trwania programu.
Przy sekwencjach dziecko ¢wiczy takze kolejnos¢
wydawania i wykonywania polecen.

Liczba uczestnikow: minimum 2 osoby.

Opis zabawy, instrukcja:

Pouktadajcie w duzym pokoju Waszego mieszkania/domu kratownice z kartek jednakowej wielkosci. Kratownica
powinna zawiera¢ przynajmniej 16 pol. Niech znajduja sie w réznych miejscach na kratownicy. Niecaty metr od
kratownicy zaznaczcie pole, na ktérym bedzie stato dziecko. Gracze losuja, kto pierwszy wchodzi na kratownice.
Zadaniem dziecka jest doprowadzi¢ rodzica do kolorowego pola na kratownicy, wypowiadajac polecenia typu:

dwa pola do przodu, obrét w lewo i trzy pola do géry. Jesli rodzic/opiekun znajdzie sie na kolorowym polu, dziecko
rzuca do niego pitke. Jesli rodzic/opiekun ztapie, zdobywa punkt. Jesli nie ztapie, punkt zdobywa dziecko. Powyzsze
czynnosci dziecko powtarza jeszcze dwa razy. Potem nastepuje zmiana rodzica/opiekuna. Trzy rundy i znowu zmiana.

Wygrywa ten, kto jako pierwszy zdobedzie 6 punktéw.

Mozliwe modyfikacje:

W grze mozna sie tez tak umdwic, ze jesli rodzic/opiekun stanie na kolorowym polu, dziecko moze zbi¢ rodzica pitka

i wtedy dostaje punkt, w przeciwnym razie punkt dostaje rodzic/opiekun. Mozna tez wymysli¢ rézne $mieszne zadania.
Np. jesli staniesz na kolorowym polu, musisz wykona¢ taniec, zaspiewa¢ wymyslona piosenke, zrobi¢ dwa pajacyki itp.

dziecko

0 czym warto pamietac?

W grze moga wzia¢ udziat tylko dwie osoby - dziecko i opiekun. Dziecko takze moze stana¢ na planszy i pokonaé
$ciezke ruchu zgodnie z instrukcja opiekuna/opiekundéw. Wazne, aby w trakcie zabawy unika¢ rywalizacji, a zadba¢
0 przyjazna atmosfere.

! https://lightbot.com/hour-of-code.html



