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Cele ogdlne
rozwijanie wyobrazni | kreatywnego myslenia,
ksztatcenie zdolnosci manualnych,
ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,
zdobywanie umiejetnosci pracy w grupie.

(zas trwania; 2x45 min.

Cele szczegotowe
Dzieci podczas zajec:
Ibudujg postac Iwa z klockow Lego WeDo.
Wyposaza swojego robota w silnik i czujnik odlegtosci.
Naucza si¢ przy pomocy komputera i odpowiedniej aplikacji programowacé zbu-
dowang przez siebie konstrukge.
Lastosujg w swoich programach rozne parametry i wartosci.
Wstawig do programu modut powtarzania tych samych dziafan.
Idobeda umiejetnosc rozpoznawania kodu stworzonego w programie Scratch.

Uwagi metodyczne

Uczniowie wspolnie z nauczycielem analizujg zbudowane przez
siebie programy. Zanim uruchomig robota, omawiajg poszczegolne
jego elementy/bloki. Dopisujg pola z komentarzem, ktory czasem
pomaga zrozumie | zapamigta¢ dziatanie programu.

Nauczyciel podejmuje decyzje, czy dzieci gotowe s3 na nauke
programowania w Srodowisku Scratch.

Umiem rozpoznawac bloki kodu
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Czgs¢ wstepna:
Kto z Was bedac kiedys w 100 widziat na wybiegu Iwy?
Co one wtedy robity? Jak sie zachowywaty?
Dlaczego Iwa nazywamy krolem zwierzat!

IADANIE |
Budujemy postac Iwa
Dzieci pracujg w dwuosobowych grupach. AERRSEid
Podfaczcie Iwa do komputera za pomoca Programie
portu USB.
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JADANIE 2 =
Bystre zwierze

Korzystajac z instrukcji WeDo zbuduj dwa programy.

Lanim je uruchomisz, powiedz w jakich sytuacjach bedziesz ich uzywat?

Utatw sobie zadanie i zmien symbole liter:

Program 1 Program 2

Imieniajac wartosci liczbowe, probujcie ustawic lwa w pozycji wyjSciowe] (lezacego
pfasko). Pobawcie si¢ uruchamiajac programy 1 zmieniajac ich parametry,

czyli wartodci liczbowe.

Co si¢ stanie, gdy przy elemencie wstawimy np. zamiast | - liczbe 3?
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IADANIE 3
Grozny lew
Co sig stanie?
Popatrzcie na Program 3. Jak myslicie, co zrobi lew, gdy nacisniemy litere A na kla-
wiaturze?
Przetestujcie dziatanie programu. Kto z Was miat rage?
Czy dzwiek wydawany przez Iwa pasuje do tej sytuac)i?
A teraz’
Popatrzcie na Program 4. Jak myslicie, co teraz zrobi lew, gdy nacisniemy
litere B na klawiaturze?

Program 3 Program 4

Przetestujcie dziatanie programu. Kto z Was miat racje?
Czy dzwiek wydawany przez Iwa pasuje do tej sytuag)?
Sprobujcie zbudowac wtasne ciagi instrukgji. Pobawcie sig.

LADANIE 4
Gfodny lew
Uruchom ponownie instrukgje

| znajdz moment, w ktorym do
robota-lwa dobudujemy kolejng <
konstrukcje.
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Umiem wyciggaé wnioski
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Jak myslicie, co teraz bedzie robit nasz lew - robot?
Kto z Was wpadt na jakis pomyst?

Do czego moie stuzy¢ przymocowany czujnik?
Jak nazwiemy ten czujnik?

Program 5

Popatrzcie na Program 5, a nastepnie na Program 6.
Co zmienito sig w ich konstrukg)?

Program 6

(s ) __JFT > [ 7]

Dofoicie brakujacy element.

Uruchomcie program. Przetestujcie jego dziatanie.

Pobawcie sie, pofoicie przed Iwem rozne produkty wykonane z klockow.
Jakie jedzenie one symbolizujg?

Ktore smakujg najlepiej?

IADANIE 5

Ciekawski zwierzak

Porownajcie kody napisane w programie LEGO 1 Scratch.

Co zauwaiyliscie? Czym one sig rdznig!

Policzcie elementy, z ktorych te programy zostaty zbudowane.
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Scratch LEGO WeDo

moc silnika 1)

kierunek silnika w ten sposdb

wiacz silnik na (i) s

IADANIE 6
Pytania
Czy trudno jest pisac kod w programie Scratch? Jaka odpowiedz wybierzesz?

Bardzo trudno, nic z tego nie rozumiem.
Wcale nie tak trudno.

Myslatam/fem, ze to jest trudniejsze.
Nawet fatwe.

Bardzo fatwe.

To dla mnie "butka z mastem”.

IADANIE 7

W gore 1 w dot

Porownajcie kody napisane w programie LEGO 1 Scratch.

Co zauwatyliscie? Czym one si¢ roznig?

Policzcie elementy, z ktorych te programy zostaty zbudowane.
Jak myslicie, jakie bedzie teraz dziatanie robota?

Czym rozni sie program z IADANIA 51 7?
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Umiem ocenié, co sprawia mi trudnos¢
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LEGO WeDo

Notatki nauczyciela:

Czy podobaty ci si¢ zajgcia?

laznacz:

czy

Scratch

kiedy klawisz d naciénie:tw_.r

moc silnika E

kierunek silnika w tamten sposab
wiacz silnik na 5
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