MArtAFORMA
DIZAIJNERSKA

REGULAMIN
OGOLNOPOLSKIEGO KONKURSU
DLA SZKOL PLASTYCZNYCH NA
MALA FORME DIZAJNERSKA

RUSZAMY (W) ZNAKI

Wrzesien 2025 - marzec 2026

ORGANIZATOR

Organizatorem Ogdlnopolskiego Konkursu Mata Forma Dizajnerska jest Centrum
Edukacji Artystycznej w Warszawie a realizowany przez Panstwowe Liceum Sztuk Plasty-
cznych im. Jacka Malczewskiego w Czestochowie. Konkurs adresowany do uczniow Szkét
Plastycznych zostat wpisany do Kalendarza Ogélnopolskich Imprez Szkolnictwa
Artystycznego MKiDN na rok szkolny 2025/2026.

PRZEDMIOT | CEL KONKURSU

Proponujac tegoroczny temat, jak zawsze chcemy zmotywowaé,mtodych projektantéw”

do kreatywnego poszukiwania ciekawej formy, powigzanej nierozerwalnie z manualna
funkcja i doskonata estetyka. Poszukiwanie nieoczywistej formy zawsze stwarza przestrzen
do kreowania nowych mozliwosci uzytkowania. Istotg konkursu jest konfrontacja koncepcji
i innowacyjnosci w sposobie taczenia formy z funkcjg, tak aby kreacja artystyczna dodatko-
wo podkreslata sSwiadomos¢ pracy dizajnerskiej w obszarze danej dziedziny.

Temat tegorocznej edycji: RUSZAMY (W) ZNAKI taczy w sobie zaréwno zagadnienia tech-
niczne, materiatowe i szczegodlnie spoteczno-rozwojowe. Aspekty sensoryczne podejmowa-
nych przez dzieci i mtodziez dziatan, sa wazne z punktu widzenia rozwoju psychofizycznego
i uczenia sie. Celem tegorocznego zadania projektowego bedzie poszukanie propozycji
obiektu - zabawki motywacyjnej / gry integrujacej grupe oséb / zabawy wywotujacej
interakcje. We wszystkich propozycjach punktem wyjscia powinien by¢ znak, symbol, litera,
cyfra - a dziatania na nich wykorzystane jako motywator zaréwno proceséw umystowych
(poszukiwania stéw, skojarzen, obliczanie itp) jak i w dalszej kolejnosci fizyczno-ruchowych.



Litera to znak, znaki tworzg stowa, ktére majg znaczenia; analogicznie cyfry tworza liczby, na
ktérych mozna wykonad dziatania - a dziatanie to ruch, zmiana, energia... czyli dobra zabawa!
Ruch odgrywa fundamentalng role w rozwoju dzieci i mtodziezy, wptywajac na zdrowie
fizyczne, umystowe, a takze rozwdj spoteczny. Systematyczna aktywnos¢ fizyczna wspiera
rozwoj motoryczny, poprawia kondycje, wzmacnia odpornos¢ oraz przyczynia sie do lepsze-
go samopoczucia.

Uczestnicy konkursu powinni przyjrzec¢ sie kondycji relacji z réwiesnikami, rodzenstwem,
znajomymi i poszukac propozycji obiektu bezekranowego (zabawki motywujacej) lub innej
formy (gra / zabawa do rozegrania wewnatrz lub na zewnatrz) umozliwiajacej integracje oraz
interakcje rowiesniczg poprzez zabawy stowno-obrazowe, matematyczno-logiczne pro-
wokujace do dziatan fizycznych - ruchu. Istotnym moze okazac sie tu okreslenie przedziatu
wiekowego grupy docelowej, do ktorej kierowany bedzie projekt.

Obiekt (zabawka) moze by¢ wykonany recznie lub z pomoca maszyn i urzagdzen domo-
wych, badz dostepnych w pracowniach kierunkowych. Temat tegorocznej edycji odnosi sie
zasadniczo do jego funkcji uzytkowej - model musi by¢ obstugiwany catkowicie manualnie z
uwzglednieniem ¢wiczen intelektualnych i ruchowych.

Gra / zabawa do rozegrania wewnatrz lub na zewnatrz wymaga opisania koncepgji, okre-
$lenia zasad i wymyslenia elementu do manualnego wykonania z zastrzezeniem catkowitej
neutralnosci dla otoczenia, w jakim gra zostanie przeprowadzona czyli bez pozostawiania
trwatych sladéw a takze, ze szczegdInym uwzglednieniem bezpieczenstwa uzytkownikéw/
graczy.

Konsekwencja doswiadczen covidowych, izolacji od bliskich nam oséb, rowiesnikéw, przyja-
ciot jest bezruch. Stagnacja i izolacja pozostawity w nas trwaty slad niepokoju i osamotnienia
wywotujac negatywne emocje, zagrazajace wrecz poprawnemu rozwojowi dzieci/mtodziezy.
Udogodnienia techniczne XXI w. zamiast zbliza¢ ludzi - oddalaja i unieruchamiaja. Potrzeba
spedzenia czasu w szczerej, petnej radosci i zabawy relacji z innymi osobami powinna stano-
wi¢ klucz do poszukiwan merytorycznych tegorocznego zadania konkursowego.

Uczestnik zobowigzany jest nadesta¢ model (obiekt w skali, maksymalny wymiar:
30x30x40 cm) oraz plansze przygotowang cyfrowo i wydrukowang na papierze (opcjo-
nalnie na utwardzonym podtozu typu PCV) z wizualizacjq projektu (opis, szkice, kon-
cepcja, render, zrédta inspiracji) w formacie 50x70 cm. Opisy na planszy: imie i nazwi-
sko autora projektu oraz promotora, nazwa/logo szkoly, specjalnos¢/specjalizacja
prosimy zakomponowac w jednym obszarze nie przekraczajacym powierzchni 15x10
cm. Modele beda po wystawie odsytane na koszt szkét natomiast plansze pozostang do dys-
pozycji organizatorow konkursu.



WARUNKI SKLADANIA PRAC

Kazdy uczestnik moze przesta¢ maksymalnie 1 prace /model+ plansza/. Prace muszg by¢
wykonane samodzielnie (prace zbiorowe nie beda uwzgledniane).

Zataczniki, w tym formularz zgtoszenia dostepne sg do pobrania na: https://www.gov.pl/
web/plastykczestochowa/konkursy, nalezy je wydrukowac, wypetni¢, podpisac i dotaczy¢
do pracy konkursowe;j.

TERMIN | MIEJSCE NADSYLANIA PRAC

Przedtuzony termin nadsytania prac uptywa 06.03.2026

(decyduje data stempla pocztowego)

Prace nalezy nadsyta¢ na adres: Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych
im. Jacka Malczewskiego, 42-200 Czestochowa, ul. Putaskiego 15

Z dopiskiem: Mata forma dizajnerska ,RUSZAMY (W) ZNAKI"

ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU

Rozstrzygniecie konkursu planowane jest w marcu 2026 roku, kiedy to zbierze sie Jury
powotane przez Centrum Edukacji Artystycznej.

Autorzy nagrodzonych i zakwalifikowanych do wystawy prac zostang powiadomieni

o terminie otwarcia wystawy i towarzyszacych jej wydarzen.

NAGRODY

Dla nagrodzonych i wyréznionych autoréw przewidziane s nagrody rzeczowe. Laureaci
konkursu, nauczyciel prowadzacy oraz szkoty laureatdéw otrzymaja dyplomy i katalogi

POSTANOWIENIA OGOLNE

Wszystkie prace zostang odestane na koszt adresata po zakonczeniu ekspozycji (lub w spo-
s6b ustalony indywidualnie, po wczesniejszym zgtoszeniu mailowym lub telefonicznym),
jedynie plansze pozostana w depozycie organizatora (do celow ekspozycyjnych, poglado-
wych i propagandowych).

Kuratorzy konkursu i wystawy:

Agnieszka Tyrman - nauczyciel projektowania graficznego, PLSP w Czestochowie.
Renata Banas-Kieca - nauczyciel ceramiki, PLSP w Czestochowie.

Wszelkie uwagi i zapytania prosimy kierowa¢ do kuratorek:
renatabanas-kieca@plastyk.edu.pl

atyrman@plastyk.czest.pl

lub mail: sekretariat@plastyk.czest.pl z dopiskiem Mata forma dizajnerska

~RUSZAMY (W) ZNAKI”

tel. 034/ 324 12 28 wew. 42, 37



Formularz zgloszeniowy
Ogolnopolski Konkurs dla uczniow Szkét Plastycznych

varForma  Mata Forma Dizajnerska

imie i nazwisko ucznia
klasa

petna nazwa szkoty

adres szkoty

kod pocztowy i miasto

promotor/promotorzy

specjalnos¢

tytut pracy

UWAGA! Prosimy o czytelne wypetnienie formularza zgtoszeniowego i przestanie go
wraz z pozostatymi zatgcznikami i pracg konkursowa
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